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書院ワープロ機能、 MS _ DOS TM V 3 _l 
エミユレーシヨンソフトを標準装備して 
新しい実務環境を実現。 


16ビットパーソナルコンピュータ 

■112 M 固剧 

標準価格328,000円 •1 4型カラーディスプレイ MZ - lD 26 標準価格89.800円 

_アプリケーシヨンと有機的にリン クする日本語環境 

籲連文節変換サポート、 JIS 第 1/ 第 2 水準漢字 ROM はもちろん、約 10 万 
語(内 9 万語は ROM ) の辞書を内蔵した高機能日本語ワードプロセッサ 
「書院 28 」の搭載。また MS-DOS 上のアプリケーションで「書院 28J と同等の 
日本語入力が行なえるフロントエンドプロセッサで、ビジネスワープロと MS 
-DOS が融合したフレンドリーな実務環境を実現しました。 

參レーザープリンタ MZ-1P23 950,000円/ •漢字水平インサータプリンタ MZ-1P27 
268,000円/#80桁漢字プリンタ MZ-1P28 148,000円/籲136桁漢字プリンタ MZ-1P29 
168.000円/•マウス MZ-1X29 13.800円※ ms-dos は米国マイクロ ソフト 社の商標です。 

※周辺機器は標準価格です。※画面はハメコミ合成で「チャート up 」 による作成例です。 


ガャ - y 。 株式会《 

“ 資料のご請求、お問い合わせは…シャープ ㈱ コンシューマーセンターまで。 

^ ' 西日本 OA 相談室：亍545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表） 

勢 ' 


東日本 OA 相談室〒512東京都新宿区市谷八播町8番地 0(03)260-1161( 大代表) 






































日本語ワードプロセッサ「書院 28 」の搭載、 「MS-D0S m V3J」 の標準装備、 

市販アプリケーション活用のための「ェミュレーションソフト」の搭載… 

数々のソフトウェア上の特長を持つ MZ-2861 に、 L 、ま新たなシステム展開。 

これからの企画書、提案書作りに新 U 、〇4ツーノ g 

MZ -2861 の日本語入力機能を有機的に活かす統合 0 A ソフトウェア UP シリーズの登場です。オフィスワークを 
代表的な4つの局面からアプローチして専門化0それぞれのデータファイルの互換性、「マルチウインドウ丄 h での操 
作性の統一、各ソフトウェアの任意の切り換えなど、ューザーインターフェイスにもとづいてこれからのコンピュータ環 
境を創造する 0 A ツールです:またパソコンファクス28とのリンクなど、コミュニケーション対応も配慮されていま1； 

デスクトップパブリッシングという新しいジャンルの日本語ワープロ . ■デスク UP IP -1251 標準価格88,000円 

すぐれた操作感覚の集計表•グラフ作成統合ッール . ■チャー KJP IP -1252 標準価格55,000円 

多彩なレィァウト機能をもつ自由度の高 l 、カード 型 データベース . ■ UP クリッパー IP -1253 標準価格77，000円 

「考える」作業をサポートする パーソナルシンキングツール . ■プラン UP IP -1254 標準価格66,000円 

イメージ处理された原稿もダ{レクトに鮮明ファクシミリ。 

イメージ情報ステーション MZ -1 V 01 を使って、「書院 28」 で作った文書や、イメージ処理された原稿をダイレクト 
にファクスしたり、受信したファクシミリ原稿を編集して報告書にまとめたりできるコミュニケーションツールです。鮮 
明、高品位なファクシミリとして注目を集めるパソコンファクスをさらに推し進めたこれからのメディア。 UP シリーズ同 
様に「マルチウインドウ丄 h で切り換えながら使用でき、一連の UP シリーズソフトウェアとしても活用いただけます。 
•パソコンで合成•編集したデータを直接送信•時刻指定同報ファクシミリが可能(最大512ヶ所)•パソコンに直接自動受信可能 • 
原稿の画像をイメージファイルとじ C 取り込み、合成•編集•送信原稿を保存、手軽に呼び出せ、くり返し使用可能籲プリンタエミュレー 
ション機能内蔵、市販ソフトを MZ -1 V 01 で印刷、ファクシミリ送信が可能。 ■パソコン ファクス28 IP -1256 標準価格99,800円 


パソコン 
フアクス28 


0 A ソフトウェア 
UP シリーズ 


■システム構成 


パーソナルコンビュータ 

イメージ 情報 ステーション 

アプリケーションソフト 

ハ‘ラレノレインターフェイス 

マウス 

RAM ディスク 

ハードディスク 

MS-DOS 

甩話機 

MZ-2861 
(328,000 円） 

MZ-1V01 
(278.000 円） 

IP- 1256 
(99,800 円） 

IP-1256 に同梱 

MZ-1X29 
(13, 800 円） 

任意 オプション 
MZ-1R35 
(55.000 円） 

任意 オプション 

MZ-2861 に 

標準装備 

ファクシミリ 機能使 
用時に市販品を ご 
使用く ださい 


価格は標準価格です 


異機種間のソフト利用に新 u 、概念を導入しました。 

全く違うハードウェア間でソフトウェアの互換を持たせる、独創的な発想にもとづいたエミユレーションソフトを標準 
装備。ひとつのハードウェアに従属するアプリケーションソフトが広く異機種間で使用され、より解放的なソフトウェ 
ア環境が期待されます。もちろん、 MZ - 2861のハードウェア及び BIOS は独自のもの。16ビットパソコンとして数々の 
特長を装備した上で、付加機能としてェミュレーシヨンソフトをサポートしました。 


■ェミュレーションソフト V2.0 上で動作する PC-98UV2 アプリケーション 


ジャンノレ 

ソフト 名 

明充金社 


ジャンル 

ソフト 名 

明売 会社 


ジャンメレ 

ソフト 名 

W 光金 社 

n 

1 

プ 

□ 

一太郎 VER.2.1 

㈱ジャストシステム 


It 

算 

1 

Super Calc3 Release2 VER.2.07 

コンピュータ•アソシエイツ 


ざ 

フ 

グ 

フ 

イ 

ツ 

ク 

Microsoft CHART VER.2.1 

マイク□ソフト棟； 

TWINSTAR2 VER.2.00 

マイクロブロジャパン㈱ 

Microsoft Multiplan VER.2.01 

マイクロソフト株） 

CANDY2 VER.2.3.04 

㈱ アスキー 

WORDSTARset VER.3.30C 

マイクロブ a ジャパン㈱ 

The CARD2 VER.1.00 

㈱アスキー 

Z's STAFF Kid VER.1.02 

㈱ アスキー 

武蔵 98 

㈱ OA テック 

JCALC VER.1.1 

ェイセ■/娜 

花 子 VER.1.10 

㈱ ジャストシステム 

小次郎 98 

㈱0 A テック 

d BASE III VER.2.1 J 

日本 アシュレ•テイト㈱ 

アートマスター 400 VER.2.03 

㈱ システムソフト 


VJE-Pen 

㈱バックス 


夕 

ベ 

MIGHTY-BASEII VER.2.0 

株ソフトウェア•テクノロジー 


ゲ 

上海 

㈱システムソフト 


MIFES-98 VER.3.0 

メガソフト㈱ 


1 

Easy File2 VER.2.0C 

エー•アイ•ソフト㈱ 


厶 

4 体版遊犁王 

株システムソフト 

タン 

RED++ VER.1. 27.16 

㈱ライフボ、ート 


ス 

創玄 VER.1.00B 

エー • アイ•ソフト㈱ 






* 現在、当社のテストにより上記23本の動作が確認されていますが、未テス ドノ フトも多数ありますので、この本数はさらに增加するものと思われます。 •一部ソフトウェアには、 動作上、若干の制限事項が あります 

•エミ ュレー ション ソフト VI . 0をお使いの方で MZ -2861 ご 愛用者力ード返送戴いた方に V 2.0 を無償で贈呈中/ 


エミュレ^一 
シヨンソフト 


8ビット MZ シリーズ 


これから始めたい入に ••… 
ちょっとぜし、沢な入門機。 

■11Z ■固 S 固 (S 標価格159，800円 

* 14型カラーディスプレイ MZ -1 D 26 標準装備89.800円は別売 


さらにクレ — ドを求める人に- . 

可能性をひろげる高機能。 

標準価格199,800円 

»14型カラーディスプレイ MZ - lD 22 標準価格108.000円、モデムホン MZ - lX 19 は別売。 
また装着されているカセットテープは撮彩用で、本体の付属品•市販品ではありません 



MZ -2531 A 


MZ -2520^ 


麵 


全国の 0 A ショールームに MZ - 2500 シリーズのソフトを展示しております。 仙台 0 A ショールーム (02 脱 88-9152 東京 0 A ショールーム (03)260-1161 

横浜 OA ショールーム (045)20 卜 4371 名古屋 0 A ショールーム (052)332-2631 大阪 0 A ショールーム (06)22 シ 7655 神戸 OA ショールーム (078)291 -8715 福岡 0 A ショールーム (092)572-2611 







































































表紙絵 ： Nagasawa Shigeru 


UNIX は AT&T BELL LABORATORIES の OS 名です： 

CP/M.P- CP/M. CP/M Plus. CP/M-86.CP M-68K. 

CP/M-8000, C*DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX. MS^OS. Macro 80. MultiPlan は MICROSOFT 

SONY Filer は SONY 

MSX-DOS はアスキー 

SI-OS は MULTISOLUTIONS 

OS-9, OS-9/68000 は MICROWARE 

UCSD p>system はカリフォルニア大学理事会 

F し EX は TSC 

Word Star. Word Master は MICRO PRO 
TURBO PASCAL, Sidekick は BOR し AND INTERNA 
TIONA し 

Hu BASIC (4 / n ドソンソフト 
SUPER BASE.WICS は キャリーラボ 
の登錄商標です。その他ブログラム名. CPU 名は 
一般に各メーカーの登録商標です。本文中では， 
マークは 明記していません。 

本坊に揭敝されたすべてのプログラムは著作播法 
上，個人で使用するほかは無断愎製することを禁 
じられています。 
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……斎藤晋31 

RPG と SG の神髄を求める 満山孝 34 
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BASICS こよるゲームプログラミング 
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Game Programing QSA ^ 孝 42 
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BROAD SWORD . 河野恭也 57 

MZ- 2500 用思考型アクションゲーム 

Nyan Nyan Academy 曽我峰生 B6 

X1/X1 turbo 用闩 PG 

THE NADU . 佐藤裕次郎 74 

THE SOFTOUCH SPECIAL 

イー;^ . 華門真人 14 

ウルティマ IV . 吉田幸一 16 
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ベートーベン月光 

Oh ! MZ 質問箱 . 

愛読者プレゼント . 

ペンギン情報コーナー / Again Watch . 

FILES Oh ! MZ . 

STUDIO MZ . 

編集室から / DRIVE ON / ごめんなさいのコーナー 
SHIFT 日 REAK/microOdyssey 


(スタッフ〉 

•編集長/前田徹•編集/永野仁植木章夫石塚康世 e 上之彦 •協 
力/有田隆也高野席一西畑文広 Itti Rittaporn 中森章清水和人後藤貴 
行林一樹近藤弘幸浅野恵造山村一白河哲小森隆井本泰 
山田伸一郎堀内保秀吉田幸一瀧山孝藤原和典岡本浩一郎籲カメラ 
/ 杉山和美參イラスト/永沢しげる山田哨久小栗由香•アートディレク 
ター/島村勝頼•レイアウト/ CANART 元木昌子渡部善光 AD GREEN 
•校正/手塚喜美子千野延明 


32332 (開発：ナショナルセミコンダクタ 
1986年) 

32000シリーズと完全な互換I生を持った 
32ビット CPU。 2アドレスの命令を基本 
とした直交性の非常に高い命令群を備え 
ている。ブログラムのモジユーノレ(匕を考 
慮した MO D レジスタなどユニークなア 
ーキテクチャを持つ。 XM0S。 内_里 
単位32ビット。ピン数84 ( アドレスバス 
32ビット，データバス32ビット）。論理ア 
ドレス空間4 G ハ♦イト。物 i 里アドレス空 
間 I6M バイト。基本命令数128。最大ク 
ロック 15MHz。 


■広告目次 

アイビット電子 . 193 

アー マット . 9 

0 K ハウス . 200 

計測技研 . 192 

サムシンググッド .10*11 

J &P . 表 3.196~199 

J E し . 13 

シャーブ . 表 2 •表 4* I •斗〜 8 

，ソフトクリエイト . 190 

九十九電機 . 191 

パシフィックコンピュータバンク •••194* 195 

パソコンシヨ ッブハ ドソン . 12 

B N N . 187 

BI_UE SKY Co.. 188 

マイコンハウス SPS . 189 

ラウンドシステム研究所 . 186 
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マシン語体操 V 2* 3 Exercise 22 

ひと味違う計算機にチヤレンジ 嗦大介80 

巳 ASIC リレー連載プログラミング実況中継6回表 

プルダウンメニューが正解である 祝-平 89 

第10回知能機械概論 お茶目な計算機たち-- 

光がのろのろと進む世界 ……有田隆也 

X 68000 あなたの知らない世界 

巳 ASIC—C コンバータの概要 … 105 

X 68 D 00 BASIC 入門第3回 

追撃ランタムファイル . 中森章 109 

日 ASIC で数学と遊ぶ第6回 

平面と二次曲面のグラフ ……八十勉 11フ 

Oh ! MZ LIVE in ’87 


8 0 2 3 6 8 2 
pu 7 7 7 7^^ 8 

Ti . . 
































































































































































































既存のハードウェアの限界を、はからずも多くのユー 
ザーに問いかける結果となった X 68000 の登場は、 
1976年、あのガレージファクトリ神話に始まったパソ 
コン史に新たな文明を予感させる、ェポックメイキン 
グな衝撃でした。このマシンの持つ、金、銀、そ U ： 
金属の質感までも再現し得るグラフィックスに象徴 
される異次元のアビリティ。そうした能力こそが、人間 
の創造性に応え得る16ビットの必然であったことは 
言うに及ばないことでしよう。アーティスティックユース 
にラボラトリーユースに、 この最先端 を使いこなし T 
ください。もっと先の話が楽しめるはずで1；ソフト環 
境もいよいよ動き始めました。 

•実装密度を追求したフォル厶一新のマンハッタンシェイプ籲広く 
リニァなァドレス空間、68000搭載 • テキスト、グラフィック、スプラ 
イト、独立3画面設計、 2 M バイトの大容量メモリ•フレンドリー OS 、 
Human 68 k 搭載•連文節変換、マルチフォントをサポートした強力 
日本語処理 • 1024 x 1024ドットの実画面エリァを装備した高解 
像度表示能力* 512 X 512 ドット、65,536色同時発色籲水平32、 
1画面128のスプライト機能翁オーバースキャン機能を採用した 
512 X 512ドットレベルのスーパ_インポーズ•テキストビットマップ 
方式採用*8重和音ステレオ FM 音源搭載參音声デジタイズ記 
憶 AD PCM •新開発マウス•トラックポール •1 M バイト 5 ”FDD 
2基搭載籲 X - BASIC 、 日本語ワードプロセッサ、グラディウス同梱 

* 最大表示ェリァ768 x 512ドット 
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あふれるクリエイティブマインド、 

いよし 、よ走り出したアプリケーション。 


]MUSIC 


CZ-213MS 標準価格18,800円 


メロデ f 譜、ピアノ譜、スコア(総謝)など、自由なレイアウトで書き込ん 
だ譜面を内蔵の FM 音源で演奏できる楽譜ワープロ &演奏用 
ミュージックツール。演奏データを BASIC の PLAY 文と U ： 出力も 
口 f 能、サウンド PRO 68 K で作成した音色データも使えま1-。 


_ SOUND —CZ-214MS 標準価格15,800円 

1ファイル200音色単位で音色データの作成、編集が可能なサウ 
ンドエテ、'ィティングツール。 FM 音源の全パラメータのグラフィック 
コントロールはもちろん、 3 D 波形表示、 M 葉のイメージによる音色 
づくりができるイメージモードなど骰富な機能を装備していま1-。 


I BUSINESS 


PRO-60K 


CZ-212BS 標準価格68,000円 


スプレッドシート機能、データベース機能、グラフ機能を合わせ持 
つ統合ビジネスソフト。9999彳〗 X 255 列の巨大なカルクシート、最人 
16® のウインドウ、充実の日本語入力、マウス対応のやさしいオペ 
レーシヨン〇 H 本のビジネスシーンにふさわしいツールで’1"〇 

•グラフィックツール 「 Z， S STAFF PRO 68 Kj (衡ツァイト)58,000円 
•統合型スプレッドシート 「 KAMIKAZE」 (㈱ サムシンググッド)68,000円 
•ゲームソフト「ゼビウス」（電波新聞社）6,800円、「スペースハリアー j 
(電波新聞社)近日発売、「レリクス j (ポーステック ㈱ )7,200円 

く周辺機器も続々サボート〉•カラーイメージユニット CZ -6 VT 1 標準価格 
69,800円 • 15型カラーデ f スプレイ CU -15 M 1標準価格99,800円籲1 MB 
増設 RAM ポード（内蔵用） CZ -6 BE 1 標準価格35,000円 _2 MB 増設 
RAM ホ(ード〇 Z -6 BE 2 標準イ面格79,800円 ^4 MB 增言殳 RAM ；^ —ド〇 Z - 
6 BE 4標準価格138,000円♦拡張 I / O ボックス CZ -6 EB 1 標準価格 
88,000円 ^ GP - IB ボード CZ -6 BG 1 標準価格59,800円•ユニバーサル 
I / O ポード CZ -6 BU 1 標準価格39,800円 




一 ‘㈣ T\ V\ \— 一 - 
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Z’ s STAFF ゃ嬉楽画ターボ、嬉楽画 
で使用可能なデータ集です。3枚のデ^ 
スタの中には、年賀状、クリスマスカード 
をはじめ利用価値の高いイラストや POP 
文字がデータとじ C つまって います。入力 
はキーボード、マウス、ジョイスティックを 
サポート。 XI ターボシリーズのグラフィ 
ック世界がさらにひろ力 5 'りま 

_2D*5'FD 版 CZ-I40SF 標準価格 9,800 円 


シ リーズ用 グラフ< ックツール 
> s ジーズスタッフ 


turbo Z S STAFF 




XI 夕ーボシリーズの優れ 
たグラフィック機能を存分 
に発揮させる待望の本格 
グラフ^ックツールです。力 
ラーイメー ジボード、スー 
パーイン ポーズな どの独自機能にも対応。 
ペン•ブラシ•ペイント•パレット•桩大 
縮小など多彩な作画機能、各種文字 
フォント（標準 • 斜体•縁どり•影つき • 
下線•サィズ)を装備。キーボードはもち 
ろんマウスやジョイスティックによる簡易 
入力も可能で t ； 400ラインモード対応。 

■ 2D.5TD 版 CZ-137SF 標準価格 19,800 円 


_ X1Z S ST^FF 


ターボ. ジー ズスタッフの 高機能が xi 
でも… ユーザー 待望の c . G . ツール。 
もう、ブラウン管を キャンバスが わり t :思う 
存分アートする、クリエイティブなグラ 
フィックの 世界がどんどんひろがります。 
日本語入力にも対応。 

■ 2D ， 5TD 版 CZ-138SF 標準価格 13,800 円 


、卜:分 SSJJtmjrMxj シリーズ用 

グラフイツクライブラ 一 





サウンド•ア1卜も、通信も、 

ハードの機能をフルに活かした 
才多ナルソフ b かせい揃い 


























SHARP 


A^JJnmwxj シリーズ用 

コスモステーション 



XI ターボシリーズをホスト 
マシンと U ： ホスト局を運営 
するためのソフトウェアです。 

パソコンシーンに新しい分 
野をひらく「パソコン通信」、 

既に全国各地で大小さまざまなネット 
ワークが展開され、参加者も増加の一途 
をたどっていま1；コスモステーションは、 
そうしたアクセスするだけの通信ではなく、 
あなたのターボをホスト局に、あなたの住 
む街で BBS や電子メールなど、パソコン 
仲間が気軽に話せるミニ通信基地を築く 
ためのソフトです。 

►ホスト局開設に必要なシステム 
參XI turbo モデル30、XI turbo IK XI turbom, 
XI turbo Z のいずれか•モテ、''ムまたはモデ A ホン (CZ 
-8TM1 他6機種対応）♦公衆電話回線 (1 回線） 
•コスモ ステーション#プリンタ（必要に応じて） 


■ 「コスモステーション」によるホスト局仕様概要 


システム 

仕様 

2D.FD システム 

2HD+D システム 

HD システム 

登録会貝数 

70 人 

128 人 

299 人 

メール ボックス 数 

70 

128 

299 

メール置 

4,000 文字 

4,000 文字 

12,000 文字 

BBS1 保存期問 

10 日 

30 日 

30 日 

BBS 2 夕仆ル数 

10 タイトノレ 

60 タイトル 

125 タイトル 

インフォメ-シヨ 

15 ファイル 

60 ファ.イル 

225 ファイル 

ブログラム数 

5 ファイノレ 

60 ファイル 

125 ファイル 


參 XI turbo モデル30、 X 1 turbo II での 2 HD ， FD システムには 
フロッピーディスクユニット CZ -520 F が必要です。 

• HD システムにはハードディスクユニット CZ -500 H が必要です> 


■ 2D.5TD 版 CZ-I36SF 標準価格 9,800 円 



モデムターミナル 


モデムボ ー ドを同彻してい 
ますので家庭でご使用中 
の電話に接続するだけで 
手軽にパソコン通信が楽 
しめます。各種ネットワーク 
にも簡単にアクセス。また XI turbo シリ 
ーズユーザーによる BBS ネットワークも 
構築できます。 

■ 2DIFD 版 CZ-133SF 標準価格 25,800 円 



シリーズ用 

turbo ターミナル 


各種ネットワークにアクセス 
したり、パソコン通信（漢字 
対応)がスピーデ f に楽しめ 
る通信ソフトです。 


* 公衆回採を使って通倌する塌合、モデ 
ム付堪拈か音響カブラが必要です。 

參別売 RS-232C ケーカレ CZ-8LM1 (平行接続型） 
CZ-8LM2< クロス接統型）各標準価格7,200円 

■ 2D_5TD 版 CZ-131SF 標準価格 8,800 円 


i つ 

IH 




ミユージッククリエイタ「ミユ 
一トピア」は、楽符を見なが 
ら音符を入力していくという 
従来のミユージックツール 
とは異なり、マウス、ジョイス 
テイックやキーボードを使ってパソコンを 
楽器に変えて演奏が楽しめるユニーク 
なソフトで t 。 五線紙ではなく、音の高低 
•長短を書き込んだグラフをもとに自動 
演奏。音符が苦手な人でも、画面を見 


ながらの簡単操作で作曲演奏が楽し 


めます。 FM 音源を強力にサポートした 
新い、ミュージックシーンが体験できます。 
籲ワールド •マップ モードでは、画面に 
世界地図が表示され、世界各地の民 
族音楽や代表的音楽ジャンルのデー 
夕21個の中力*らセレクトして演奏できます> 
•リズム もグラフ入力で行ぃ、編曲の 
理論を知らなくても独自の編曲が可能 


です。 

※ご使用に際してはターボ Z を除いて FM 音源ボー 
ド (CZ-8BS1) が必要で1； 


■ 2D-5TDIS CZ-139SF 標準価格 12,800 円 



人工知能言語と U ： 注目を 
集めている LOGO が XI シ 
リーズで走りま' t 。 基本的な 
LOGO の機能に加え、サウ 
ンド、マルチタートル機能を 
サポート。使いやすい BASIC ライクな 
スクリーンェ テ、: f ット機能やリスト処理機 
能も備えています。 



■ 2D*5TD 版 CZ-134SF 標準価格 9,800 円 


AJLlJmMJWWMJ シリース用 

turbo LOGO (漢字版) 


プロシジャー名や変数名 
の他、ワードやリストの中で 
も漢字が使えます。また本格 
活用に応えるスピードとノー 
ド数（約5,00 0) を確保。 

マルチ タート ル、シエイプ、マウス、音楽 
機能もついた多機能ぶりです。あなたの 
知的創造の世界がさらに拡がります。 



■ 2D.5TD 版 CZ-117SF 標準価格 18,800 円 


turbo CP / M \2.2( 漢字版) 


XI ターボ特有のハードを 
サポートするとともに、ビジ 
ネス ユースに 欠かせない 

日本語処理機能も付加。 
WORD MASTER ™ も 



搭載。 


■ 2D.5TD 版 CZ-130SF 標準価格 14,800 円 


AJsv // シリーズ用 

ランゲージ マスター ( CP / IT ) 


オペ レー テ インク、' システム cp / m 力？さら 
に手軽に。便利なスクリーンエデメタ 
WORD MASTER もついています。 

■2D.5 ， FD 版 CZ-128SF 標準価格 9,800 円 


XXT 7/ シリーズ用 

ランゲージシリーズ 


■ 各 2D_5"FD 版各標準価格 13,800 円 

科学技術計算の分野に適した高級言語。使い 
やすし 、トレーススタイルのデノ \へソグが可能です。 

FORTRAN (cz-ii5lf) 

し 、ま熱し、視線を集める C 言語 。 C コンノ 、イラと 
して定評の BDS C Compiler のサブセット。 

C (CZ-116LF) 

事務分野で威力を発揮する伝統の言語0有効 
桁数やファイルの定義、データ転送が容易。 

COBOL (CZ-118LF) 

人工知能研究の中心的言語。効率の良い 
リスト処理が特長です。 

LISP (CZ-I20LF) 

拡張性に優れたスクリーンエディット型言語。とく 
に適用分野を選ばなし、自己増殖型言語で1 

FORTH (CZ-121LF) 

系統的プログラミング設計に適した言語。 
初めてプログラムを学ぶ人にも最適です。 

PASCAL (CZ-125LF) 

文法が明快な数学的プログラミング言語。 
すべての操作を関数の集まりで表現できます> 

APL (CZ-126LF) 


ランゲージシリーズの使用にあたっては、 CZ-130SF、 
CZ-128SF、 または CZ-5CPM が必要です。 CP/M 
は米国デジタルリサーチ社の登録商標で t。WORD 
MASTER は米国マイクロプロ社の登録商標です。 



NEW BASIC( Version 2 -°) 


■カセット版 CZ-112SF 標準価格 7,800 円 

■ 2D 《 FD 版 CZ-113SF 標準価格 8,800 円 

■ 2D.5 ， FD 版 CZ-124SF 標準価格 8,800 円 



ダ株式会 : a #ぉ問し 、合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0 (03)260-1161( 大代表)へ。 



















































































SHARP 



C . G . や映像の高画質フルカラープリントを実現するビデオプリンタ0 



パソコンやビデオ機器に対応〇64階調 （485 X 480 ドット)で 

再現する昇華性染料熱転写方式を採用。 


中間色も自然ななめらかさで再現、深みのある色調のカラープリント。 
イメージ豊かな C . G •やカラフルな映像が鮮やかに残せます。 

•標準、拡大のどちらでも選択できる2種類のプリントサイズ(ビデオ信号入力時） 
•左右反転プリント可能#用途に応じて高画質な白黒プリントが可能•ビデオ 
入力端子、アナログ RGB 入力端子、デジタル RGB 入力端子、パラレルインター 
フェイス、と豊富な入力端子で各種映像情報機器に対応•画像や文章を手軽 
にプリントできる X 1/ X 1 turbo シリーズ用ソフトウェア'、カラープリントツール〃を同梱。 

カラービデオプリンタ 


CZ-6PV1. 標準価格 198,000 円 


パーソナルコンピュータ及び 
ディスプレイは別売。 

画面はハメコミ合成です 


イメージ豊かな映像表現、立体映像ち楽しめる。感性あふれるアートツール。 


テレビ•ビデオ映像をカラー静止画に 

カラーイメージボード II 



CZ-8BV2. 標準価格 39,800 円 

• 画像処理ツール、およびグラフィックソフト「嬉楽画」•「楽々 
ぽっぷ漢単」を同梱。取り込んだ画像を自在に修正•加工できます。 


パソコンで初めて立体映像を実現-〇 

_立体映 像セット _ 

CZ-8BR1. 標準価格 29,800 円 

X 1/ X 1 ターボシリーズと組み合わせて迫力あるフルカラー立体映像が手軽 
に楽しめます：立体作画ソフトも装備立体エアチェックやイメージ処理も， 


C . G •のハードコピーも美文書も。第2水準漢字 ROM 搭載。 

熱転写カラー漢字プリンタ 033 



CZ-8PC2 

標準価格 69,800 円 


C . G •はもちろんカラーイ 
メージボードで取り込ん 
だ映像も鮮やかラー 
ブリント。 文書作成にも 
24 X 24 ドットの高品位 
印字で対応。 


システムづくりに応える多彩な周辺機器群 (価格は標準価格） 



プリンタ 

•カセットデータレコータ 

CZ-8RL1 

24,800円 

•RS-232C 用ケーブル(平行接続型） CZ-8LM1 

7,200円 

•24 ビン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ-8PK5 

129,000円 

春ミニフロッピーディスク CZ-5M2D/CZ-5M2HD (各10枚入） 

•RS-232C 用ケーブル(クロス接統型） CZ-8LM2 

7,200円 

#24ビン漢字プリンタ （136 桁） 

CZ-8PK6 

159,000円 

籲コン/くクトフ□ッピーテVスク 

CZ-3FBD 

1,300円 

參 拡張 I/O ポー ト* 8 

CZ-8EP 

11,800円 

參ドットプリンタ 

CZ-8PD3 

59,800円 

K 7才绲隹站署 


•拡張 I/O ボックス 

CZ-8EB3 

33,800円 







• RF ビデオコンバータ※ 9 * 

CZ-8VC 

15,800円 

FM 音源 


•パーソナルテロツパ※ 2 

CZ-8DT2 

a a onn CD 


44, oUUrj 

參 RF コンバータ 5 ^ 10 

AN-58C 

2,980円 

•ステレオタイフ FM 音源ポード 

C2-8BS1 

23,800円 





irt •暖才•ギ仍仳 


籲モデムユニット （300 ボー） 

CZ-8TM1 

29,800円 

#スヒーカ （2 本1組）摞準装馕、ミュージックツール同梱 







參 320KB 外部メモリ 

CZ-8BE2 

29,800円 

癱モデムユニット (300/1 200ポー自動切換） CZ-8TM2 

49,800円 







ノア*1 ノレ# 


• RS-232C •マウスホード※ 3 

CZ-8BM2 

19,800円 

•マウス 

CZ-8NM2 

6,800円 

♦ミニフロッピ-ディスクユニット (ZHD.ZDDf 1 CZ-520F 

118,000円 

♦ JIS 第1水準漢字 ROM 

CZ-8BK2 

19,800円 

# チルトスタン ド 5110 

CZ-6STKB-E) 

5,800円 

像ミニフ□ッビーテVスクユニット (2D) 

CZ-502F 

99,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM ホ 5 

CZ-8BK4 

6,800円 

參チルトスタンド 

CZ-81T(S*R) 

8,500円 

• ミ：:フロッピ-テVスクユニット (2D. 1ドライブ） 

CZ-503F 

49,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM &ターホ博士レキシコン • 日本語 

書システムスタンド 

CZ-8SS2 

5,500円 

參ハードディスクユニット （10MB) 

CZ-500H 

348,000円 

百科ワードパワー* 6 

CZ-8BK3 

13,800円 

鲁ジョイカード 

CZ-8NJ1 

1,700円 

•增設用ハードテ V スクユニット （10MB) 

CZ-501H 

258,000円 

參フロッ匕ーディスクインターフェイス※ 7 

CZ-8BF1 

14,800円 





♦品番中の （） 表示は、 S く メタリックシルバー〉 ， R く ローズレッド〉 . E く オフィス グレー 〉 .B くブラック〉を示します分1 XI 夕ーホシリーズ用糸2 CZ -862 C には接統 できません。※ 3 XI シリーズ用※4 CZ -802 C , 803 C , 81 1 C . 
820 C 用 *5 CZ -856 C 用來6 CZ -850 C , 85〗 C , 852 C . 862 C 用 ¢7 CZ -850 C で CZ -520 F を使用する場合、また CZ -803 C , 804 C . 81〗 C . 820 C . 850 C で CZ -300 F を使用する場合に必要 * 8 CZ -800 C , 802 C 用 *9 CZ - 
862 C には接統 できません， #10 CZ -600 D . CU -15 M 1 用 余 11 CZ -801 D , 802 D , 811 D , 850 D . 855 D , 870 D 用★在庫俚少•接続等の I 羊細に つき ま U ： は、 周辺携器総合カタログを ご# 照く ださい 


w 1 I •お問い合わせは…シャーフ味電子機器事業本部システム機器営菜部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表） 

電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒〗62東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260- 116〗（大代表） 






















































































魔 


三次元コンピュータグラフ 


イックスシステムです。簡単 
な操作で立体イメージをデ' 


イスプレイ上に作成するこ 


と力 5 'できます。 ： i 体 H 央像セ 


ットを利用すると奥行きを確 


認しながら立体を作成して 


いくこともできま to 


デ'ザイン、ジミュレーシヨ 

ン 、 CG • CAD 教育用と 


して: aa です。 


トリフオニーは全く新しい 




次元グラフイツクスソフトウェア 


m 




_ 




トリフォ ニー システムは三次元処理を行なう 「3 D モデラ ー J と、 
手描き用「ペイント』の2種類のソフトウェアから成り立ってし、ます> 


3D モデラー 

3□モデラーはコンピュータグラフイツクスの基本的な表示モデルであ 
る、ワイアーフレーム•サーフイスモデル(単色)•レンダリングモデル(カラー) 
の3種類をサポートします^立体は rotate (回転体作成)、 sweep (面厚 
み付け)などの立体構成コマンドにより簡単に作成できます。作成した立 
体には、 shade コマンドによって美しい陰影(シェード)を付けてレンダ 
リングすることが可能です。 



立冰映像セット ( CZ -8 BR 1) 


ペイント 

ペイントは3□で作成された画像に修正を加えた 
り、着色したりすることができます0勿論、すべ 
て手描きで画像を作成することも可能で1•。パッ 
クグラウンドモードの採用により、透明感•光沢 
なども表現できる高度な描画機能を持っています。 


卜 1 J フォ. 

解像度： モノラル 64 〇>< 4 〇〇 ( 高解像度） 

モノラル 640 X 200 (高•低解像度） 

立体モード 640 X 200 (高*低解像度） 

必要機器： マウス -2 ドライブ （1 MB タイプにも対応） 

対応機器： 立体映像セット ( CZ - 8 BR 1). 32 0 KB 外部メモリ 

カラーイ メー シボー ド 

カラープリンタ ( CZ -8 PC 1) •各種白黒プリンタ 
マニュアル：約200ページ 

3 □の機能：正面図.卜.面図•側面図表ポ、拡大縮小•囲•移勋 
など座標変換機能、パースオンオスグリッドオンオフ、 


.一の機能概要 

シェード（陰影付け）、スクウェア•サークル.口ーテート 
(回転体トスウィーブ（睜み 付け） •ハイド（隠面処理 卜 

ハードコピー•ヘルプその他ファイルアクセスコマンド 

等レンダリング機能（般大 2500 ポイントまたは 500 ポリ 
ゴン） 

ペイントの機能： セット•フォアグラウンド.パ、ックグラウンドモードに よるブ 
ラシ•ライン.ボックス•ボックスフル•グラデーションボ 
ックス•コピーなどのファンクション、フイル•エッジ•招： 
大縮小._像入力 ( turboZ 以外はカラ ーイメー ジボ 
ード 要） 


■「トリフォニー j は全国の有名パソコンショップなどでお求め下さい。通信販売をご希望の場合は現金霱留または郵便振替で当社までお申し込みください。（送沪い 1 )社負110 


Armat 


箱 アーマ ット 

〒227横浜市緑区荏田町 473-5 
TEL : 045-911-7427 


(郵便振替横浜 5- 30518 (有）アーマット） 

なお、トリフォニーの説明会を予定しておりま I ； F 1 時•場所など 
の詳細は当社までお問い合せ下さい。 


穩 






















SG ソフトウェアライブラリー 




Katana (刀) Ninja (忍者) Shogun (将軍)とベストセラーを続ける SG ソフトウェアライブラリーにニューフェイスカ伽わります。長期にわたって 
開発を続けてきた、まったく新しいコンセプトの統合型スプレッドシート Kamikaze (神風)、心憎いまでの繊細な配慮とともに新登場です 0 
Kamikaze (神風)の特長 

瓜鲕 虹看1 









1 




二」 


k ll .lt 


I . rt «8 m | - ; 




•一度に 15 個までウインドウをオープンできます。 •マウス完全対応の簡単なオペレーション。 • Kamikaze (神風)はワープロ以上の表現力を持ちます。•簡単にデータをグラフ化することができます。 

①表計算機能•グラフ作成機能•デ②マウス完全対応の簡単無比なユー③専門家の方にもご満足いただける④定型業務•各シュミレーションにもお 


—タベース機能が完全に一体化 ザーインターフェースを持ちま1； 

しています。 


豊富な関数群を用意しましたので、 使いいただけるよう集計•再計算も 

初心者の方力、らプロフェッショナル 最高速で行ないます。 

の方まで広くお使いいただけます。 


統合型スプレッドシート 






SHARP ノ 1°ーソナルワークステーション 
i ^ BSOOO 対応 

• Kamikaze (神風)の画面デザイン•仕様等は改良を目的に予告なく変更する壜合がございます。あらかじめご了承ください。 

楽 Kamikaze (神里)は、フロッピーの種類およびハードウエアのメモリ容量によって機能に違いがあります。あらかじめご了承ください。 


人を大切にするテクノロジー 

株式会社サムシングクツド 

亍160束京苺新宿区大久保 2-5*20 シティプラザ新苗 TEL03(232)080I( 代表） 
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日本人による日本人のための 
新世代ソフト 

日本のビジネスシ—ンに登場0 


























































































SG ソフトウェアライブラリー 


16ビット用最新、自動/一括/連文節変換システム Katana (刀) の完全移植。143万種にも及ぶ多彩な文字表現: 1 本格的データ 
ベース、表計算機能搭載。16ビットワープロソフト、データベースソフトなど MS - DOS 上で動くソフトとのデータ互換: 2 その他すベての 
機能が16ビット用に開発されたパーツ群により構成。フルスペックでなおかつ超高速。 

*丨.文字サイズ.文字種•文字の位■•網かけ•下線•カラー股定の組みあわせによる計算。 *2.MS-D0S とのデータ交換は 2HD 版のみ。* MS-DOS はマイク〇ソフト社の登 SI 商標です。 


Katana (刀)が自動一括•連文節変換実現。 

サムシンググッドが16ビット機上で開発 
した変換システム Katana (刀）を8ビット 
機用に コンバート。 8ビットで初めて自動 
変換•一括変換•連文節変換を可能に 
しました。右の写真のような文章も一気 
に漢字かなまじり文に変換しま1~。 

しかも Katana (刀)の大きな特長は、品 
詞分類のきめ細かさと、独自の評価点 
数法を確立したこと。品詞をこれまで’の 
倍以上(当社比)に分類し、かつ文節と 


文節のつながり方の妥当性を評価点に 
よって判定することにより、既存の16ビッ 
トワ ー プロソフトにも勝る高 c 、変換効率を 
誇ります 。 

參こんな文章も一発で変換可能です0 

うたきのうの r ちょう j とはぶろふえつ 
しょなるにしょうじゅんをあわせ、ぶろふ X 
つ しょなるのもとめるきのうをすべてふるさ 
ぼ一としたということです。 


超多楼能の「超」とはブロフェツシヨナノ W こ 
鹿準を合わせ、ブロフェツシヨナルの求める 
機能をすべてフルサボートしたとい#どとで 


力-ド型デ-タベ-ス槿能、表計算搂能搭載。 

住所録、名刺管理、カセットライブラリー 
など使いみちタツプリのデータベースと、 
行内 • 列内 • 行間 • 列間と多彩な計算 
が可能な表計算機能を搭載。 



超多機能日本語ワープロ 


，専用 2 HD 版 

SHARRiSTc^ シリーズ対応 2D 版 

豪本商品はXIではお使いいただけません。あらかじめご了承ください。 

2□ 版、 2H □版ともに ¥34,800 


他の追従を許さぬ文字表現力。 

文字のサイズは、1/4角から横4倍縦2 
倍角まで15種類。すべてのサイズの文 
字を、強調文字、白黒反転文字、斜体文 
字、袋文字に変換することが可能。これ 
らの機能は、漢字•かな•記号など文字 
の種類を問いません。 

多様な用紙への印刷が可能です。 

はがき、原稿用紙、タック シールへの 印 
刷を簡取に行うために専用の用紙設定 
を用意いたしました。 




• Shogun (将軍)の画面デザイン•仕榷等は改良を目的に予告なく変更する場合がございます:あらかじめご了承ください c 
豪 Shogun (将覃)は、フ□ツビーの種類およびハードウエアのメモリ容量によって機能に違いがあります。あらかじめご了承ください。 

く既戦力〉 Xlturbo シリーズ用をお使いの方は Shogun (将單)へのシステムアップサービスがございます。くわしくは弊社営業部までお問いあわせください。 


人を大切にするテクノロシー 

株式会社サムシンククット 

〒160東京都新宿区大久保 2-S-20 シティフラザ新？ g TEL03(232)080I( 代*) 
♦資料のご W 求は右の券を切りとり上記の弊社営業部宛までお送りください。 
カタ□グ等お送りいたします。 
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本物かどぅかが 
超多機能の条件0 

















































お問い合わせ、お申し込み/バソコンシヨツブ八ドソン礼幌市中央区南 1 条西 2 丁目丸井今井 3F 0(011)241-5367 


20 M . HDD はあなたの 
ワークステーションを存分に 
パワーアップ/ 


グラフィックス•アニメは、フロッピーディスクに2面 
しか入りません。また、すべての標準ソフトをビジ 
ュアルシェルできませんでしたが、この 20 M ハー 
ドデ、イスクカ f あれば、グラフィックスや、ビジネス 
データを大量に保存できます。使い方次第で、 
存分にパワーアップできます。 

♦アニメは、フロッピーディスクに2面しか入りません。 

はじめての人でもセッティング可能な 
アプリケーションソフトを同梱 
しました。 


X 68000 の人気の秘密に、すぐれたデザインも 
あります。本 HDD は、その美的感党をそこなうこと 
なぐシステムアップします。 

格安で高性能。 


20 M で、プリンター程度の価格にぉさえました。 
X 68000 の ユーザーのシステムアップに、 心より 
ぉ手伝いします。 

お串し込み方法 一 全国通信販売一 


ご注文の際は、在庫の確認の上、現金書留 
または銀行振込でお申し込み下さい * *0 
送料は、ご注文の際にお問い合わせ下さい。 
商品は、すべて新品、保証書付きです。 

( 商品内容） 

• I/F ケーブル•アプリケーション HDD 
MAKE ソフト•保証書 


どなたにも HDD が簡単にセットできるようにしま 
した。安心してご使用、ただけます。 

専用インターフェイスケーブルもついてます。 


X - 68000 

本体と同色。 




















人•夢•明日をみつめる 



プロフェシヨナルマルチウインドウェテイタ 


winDEX 


いまやユーザ'ーインターフェースとして欠せなくなったマ)レチウィンドウ機能。 
その：！ースフルな仕様は、ますますニーズが高まるばかりです。 

そこでプロフェッショナルマルチウィンドウエディタ'' WINDEX 〃誕^。 
より使いやすく、より表現豊かになったソフトウェアは、 

ワーキンクフイールドを何倍にも拡げてくれるでしよう。 


FOR 


SHARR 

XKS 8000 

• 12 月発売予定予価 28 , 000 円 




株式会社ジエー•ず一〇:ル • 


|プレ - ント 4 


WINDEX を予約注文された先着300名様に 
『 P P 68』-構造化プログラミングプリプロセッサ 
(アセンブラの開発効率を大幅にアップします） 

をプレゼントいたします。 

- .ベ. 

問い合せ先は〒166東京都杉並区高円寺南 1-19=8 竹嶋ビル㈱ジエー•イー•: UU ウィンデックズサボート係 S03-312-732 1捫、 






遊び心を熱くする,この秋話題のゲームたち 


マ-§»«__< •_.,.,, ,_ 


ゲームはいつも僕たちの熱い情熱をガンガンと駆り 
立ててくれます〇そしてそこには，自分自身がいつでも 
創造し体験できる楽しい世界がドーンと広がっている 
のです。しかし僕らがいつも待ち望んでいる本当に面 
白いと呼べるゲームの実体とは，いったいどのような 
欲求を満たしてくれるものなのでしよう；バ 

そこで，ゲームカ'"僕たちの感性を〈すぐってくれる 
要素はどこにあるのか。そういった素朴な疑問を基に 
Oh ! MZ のスタッフがそれぞれゲームにチヤレンジし 
てくれました。その結果は読んでいただければおわか 
りになると思いますが，「イースに RPG の基本を見た j 
とか，「ウルテイマ iv には自分の性格がモロに出る」， 
「 FM 音源大好き」，「犯人捜しで中国4千年の歴史に 
飛びげりを食らった j , 「気をつけようホテル火災と食 


中毒」，「麻雀牌の誘惑に負けて私は昨日も寝ていない j 
などなど，もうたいへん。なんだ，結局は自分勝手に 
楽しく遊んでしまっただけじゃないかといわれてしま 
いそうですが，決してそんなことはありません。彼ら 
の優れた観察力はゲームの肝心な部分は見逃さず，遊 
び心のポイントをそれぞれの個性のなかで的確に捕え 
ているはずなのです。 

さあこれからこの秋にかけて登場の最新作といっし 
よに，ぼくたちを熱くさせるその源はいったいどこに 
あるのかを探る旅に出発です。しかし，今回たどり着 
けるのはほんの入り口まで。そこから先は特集を合わ 
せ読んで，皆さんといっしよにこれから考えていくこ 
とにしましよう0そうすればこれからのゲームの楽し 
み方にもよりいっそう深みが加わること請け合いです。 
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無理せず遊べる姿勢が 5 れしい 


Kamon Masato 


華門真人 


とかく RPG は設定が複雑である。息抜き 
にちょっと遊ぶといった柔軟さを持ったも 
のにはなかなかお目にかかれない。そんな 
なかでプレイヤー自身が素直にとけ込める 
要素を持っているということは，とてもう 
れしいメリットなのである。 



俺は砦の町“ミネア”の前にいた。俺の 
名はアドル•カモン•クリステイン。ついに 
ここまできた，俺の胸はそんな感傷でいっ 
ぱいだった。しかし冒険者としての自分は， 
そんな甘い感傷に浸っていることを許さな 
かった。とりあえず装備をととのえ，情報 
を集めなければならない。俺は町へと足を 
踏み入れた。 

町ではいろいろなことを聞くことができ 
た。俺は争いは好まないが，正義の名のも 
とに町を脅かす怪物どもを倒し，着々と力 
を蓄えていった。そうしてようやく一人前 


の剣士としての装備のととのったある日， 
俺は前々からうわさに聞いていた占い師サ 
ラのもとを訪れた。そこで驚くべき事実を 
知った。ようやくほんのわずかであるが， 
謎を解く手掛かりが見つかったのだ。俺は 
再び決意を固め町を出た。 

目的を見つけた俺には怖いものはない。 
俺は無我夢中で戦い続け，ようやくセピツ 
ク村へとたどり着いた。そこで当座の使命 
を与えられた。人に賴まれればいやとはい 
えないのが俺の性分なのだ。サラのおばジ 
エバに神殿のカギをもらい，神殿へと向か 
った。しかしそんな俺の前にまたしても怪 
物どもが立ちはだかった。手強い。俺はし 



Xl / Xlturbo 用 

5 D 版2枚姐7,800円 

日本フアルコム 

00425 (27) 6501 


14 Oh ! MZ 1987.10. 













































ばらくこいつらを相手に修行をすることに 
した。そのかいあって俺の腕は目に見えて 
上達し，金もたまった。「ここらが潮時だ 
な」そう思ったころにはもうすでに向かう 
ところ敵なしになっていた。俺はいったん 
ミネアに戻り装備をととのえ直した。つい 
でに片目の男ドニスの落とし物を取り返し 
てやった。たとえどんなにくだらないこと 
であっても人のためなのだから。 

俺は再び神殿へと足を向けた。しかしな 
ぜか廃鉱へと引き寄せられてしまう。「危な 
いから廃鉱へは入らないほうがいい」そん 
な忠告が脳裏をよぎった。しかし俺はもう 
こんなに強いんだ，と思いつつ廃鉱に足を 
踏み入れた。廃鉱のなかは暗かった。なに 
者かがうごめいている。「なにかいる！」そ 
う思ったときはもう遅かった。 

気がつくとミネアの街に俺はいた。どう 
やら創造主が再び命を与えてくれたらしい。 
「あまかったか」。俺はいまさらながらに後 
悔した。気を取り直して再び神殿へと向か 
った。神殿のまわりにたむろしている怪物 
どもをけ散らし，ついに神殿のなかに突入 
した。意外なことに神殿のなかは静かだっ 
た。少しがっかりしたが，すぐさまあたり 
を調べ始めた。あった，宝箱だ！しかし 
宝箱を開けることはできなかった。やむを 
得ず俺はほかを探した。いろいろな宝箱 
が見つかり，これまで開かなかった宝箱も 
開けることができた。 

しかしここにきて行きづまってしまった。 
「これで終わりなのか？ j いやそんなはずは 
ない。俺はやけになって壁に体当たりをし 
た。その瞬間大音響とともにあいつが現れた。 
不気味な光線に少しひるんだものの落ち着 
いてそいつを倒し，さらに神殿の奥へと進 
んだ。 

神殿の奥では我を忘れて戦った。宝箱を 
開け，少女を助け，村で休息をとりつつ， 
ひたすら前進した。そしてついに神殿の最 
深部へとたどり着いた。そこで俺は死にも 
の狂いで戦い，とうとう“イースの本”を 
手に入れることができた。もちろん，頼ま 
れたこともちやんとやり遂げることができ 
た。 

雜 . .. . . . . 則 

“イースの本”を手に入れ，俺は意気揚々 
とミネアに向かった。しかし，サラの家に 
入った俺を迎えたのは悲しみに沈んだ老人 


だっ•た0「そんな パ、 力な！」 ジェバのいって 
いたとおりだったの AT 。 サラを失ったいま， 
胸にはぼっかりと穴が開いてしまったかの 
ようにうつろだった。しかしサラが最後に 
いったという「廃鉱へ」という言葉に導か 
れて，俺は廃鉱へと向かった。「正義のため， 
平和のため……そしてサラのため！」怒り 
に燃えた俺の前では，あれほど恐ろしかっ 
た廃鉱の怪物どももすでに敵ではなかった。 
しかし廃鉱はそれほどあまいものではなか 
った〇 

何度とな〈苦い思いをしながらも，徐々 
に廃鉱の奥へ奥へと進んで行った。見つけ 
たアイテムで身を固め，ロダの木と話をし， 
ハーモニカを 取り返し，次第に核心へと迫 
っていった。そしてとうとう俺は廃鉱を制 
圧した。 

そして冒険は練く 

ついに 最終目的地であるダームの塔へと 
入った。もはや引き返すことはできない。 
俺はひたすら前進した。途中牢屋に入れら 
れたり，少女にめぐり会ったりもした。そ 
していま，俺の目の前にはそう，やつが青 
白い光を放つ黒いマントをはおって俺の 
前に立ちはだかっている。 こいつが すべて 
の元凶なのだ。やつを倒す！ 

そしてすべては終わった…… 〇 エステリ 
アに 再び平和がやってきたのだ。しかし ア 
ドル •カ モン•クリステインに はほんのわず 
かな休息しか許されない。新たなる冒険を 
求めて彼は旅立つ。それがスカン ドウ レ ル 
•デイズ（ならず者の時代）を生きる彼の宿 
命なのだから……。 



日本フ アル コムの最新 RPG「Ys (イー 
ス）」は，こんなドラマのようにどんどんと 
進行していきます。そうです，このゲーム 
自体がひとつのドラマをなしているのです。 
このゲームは RPG ということになっている 
のですが，いままでの RPG とはかなり趣が 
異なっています。とにかく行きづまること 
がないのです。アイテム探し，経験値 .GO 
LD 稼ぎ，面倒なマッピングに手間を取られ 
る心配がないのです。 

じゃあ単に簡単なだけじゃないかと思わ 
れるかもしれませんが，決してそういうわ 
けではないのです。敵はなかなか手強い 
ですし（とくにデカキヤラ），アイテムだっ 
て必要です。要するに設定に無理がなく， 
プレイヤーはドラマを進行させようとして 




廃鉱のなかで突然の敵にビックリ 



いるうちに自然に経験値や GOLD ， アイテム 
が手に入ってくるのです。ですからプレイヤ 
一はひたすらストーリーの展開を考えて行 
動すればいいのです。 

とにかく私は気に入りました。遊べるゲ 
ームの 基本というものは本来こういうふう 
にあるべきなのではないでしようか。この 
ジャンルの 将来に光明を見いだしたよう 
な気がします。このゲームであれば，いまま 
で RPG をプレイしたことのない人でも，必 
ずや楽しみながら最後までたどり着けるこ 
とでしよう。 

また，なめらかなスクロールや美しいグ 
ラフィック，一瞬 FM 音源かと思ってしま 
いそうな PSG による BGM などがやる気を 
盛り立ててくれることもつけ加えておかな 
ければならないでしよう。とにかく楽しま 
せてくれる RPG ということでは，このイー 
スお勧めです0 

最後にひと言だけ。 

ボスキヤラにはタイミングとポイントな 
のです。 
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SOFTOUCH 



PECIAL 


道徳は力の概念を超えられるか 



_台背景の話 

すでに雑誌などでご存じの方も多いと思 
うが，このゲームではプレイヤーは聖者を 
目す旨す。そのためには8つの徳を究めねば 
ならない。道徳の徳，二宮尊徳の徳，仁徳 
天皇の徳である。さしずめ日本なら“仁義 
礼智忠信孝悌”だろうか。これは水滸伝を 
パクったとして有名な南総里見八犬伝から 
の引用で，伏姫の首にあった8つの玉に書い 
てある文字だが，完全に当時の日本を表す 
儒教思想を反映している0ウルティマのほ 
うは欧米のゲームであるからまさか儒教で 
はない0キリスト教も関係なさそうで，見 
たところイギリスの騎士道に通じるものが 
あるようだ。 

その8つの徳とは誠実さ，慈悲の心，勇敢 
さ，正義，献身，名誉，崇高な心，謙譲で 
ある。イギリスといえば，舞台となってい 
るブリタニアは，イギリスはグレートプリ 
テン島の古代ローマ時代の呼称である。ブ 
リトン人の国という意味で，プリトン人と 
いうのは当時あちらのほうに住んでいたヶ 
ルト人の一派（アングロサクソンが住みつ 
いたのはもっと後世の話）である。オープニ 
ングを見ればわかるが，プレイヤーがこの 
世界（ブリタニア）へ連れてこられた場所 
もストーンへンジで，イギリスにある有名 
な遺跡だ。キャラクターもクロムウェルや 
シェークスピアなど英国人が紛れていたり 
する。そこで，舞台はイギリスかと思いき 
や，この世界でシンボルとして使われてい 
る“アンク十字架”は別名ェジプト十字架 
(ェジプトの女神イシスの象徴で古来からあ 
る）と呼ばれるもので，イギリスとはあま 



これぞ必殺の A フォーメーション 


16 Oh ! MZ 1987.10. 


り関係ない（はずだ)。アンクとは「生命の 
根源」という意味である。 

余談だが，現在キリスト教のシンボルで 
ある十字架（ラテン十字架）はキリスト教 
よりずっと古くから何種類もあるのだ。赤 
十字のように縦と横の長さが同一のものは 
ギリシャ式(正十字)，横棒が2本ある十字架 
はロ レーヌの 十字架（正しくは僧正の十字 
架，大司教の十字架)，2本のうち下の横棒 
が傾いているのはロシア国教会（ギリシャ 
正教会の一派）の十字架である。ナチスの 
シンボル，ハーケンクロイツ（鉤十字）や 
まんじも十字架のバリエーシヨンのひとつ 
なのだ。 

さて，閑話休題ということで，ウルティ 
マをプレイするには努力と根性と道徳心が 
必要である。私にないもの，苦手なものを 
3つ集めたと思えばよろしい。ブリタニアで 
“3” といえば真実と勇気と愛である。この 
3つについては私の得意分野であるけ）。 

“ B ” という数の話 

ほかの多くの RPG と同様に，旅立つにあ 
たってプレイヤーの職業が決定されるわけ 
だが，好きなものを選べるわけではない。 
ジプシ.一の質問に1つひとつ答えていくと 
自動的にそれに応じた職業を選んでくれる 
のだ。まず職業適性検査からである。もし 
なりたい職業があるのなら，注意深くジブ 
シーの使うカードを見ていればどの質問に 
どう答えればよいかすぐわかる力 ? ，真剣に 
答えを考えたほうが面白いのは当たり前で 
ある0 

職業は8種類ある。徳も8つであった。ブ 
リタニアに存在する街も8つである。神殿も 



気球でのんびりと空の旅 


吉田幸一氏が挑戦したのが起大作 RPG , “ウ 
ルティマ IV ”だった。勧善懲悪のジレンマ 
にさいなまれながらも，のめり込んでいく 
先に開けたこのウルティマ IV の世界は，こ 
れまでに味わったことのないホントに自分 
が主役になれる RPG だったようである。 
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ルーンもマントラも8つ0パーテイも8人，ダ 
ンジョンも石も8つ。つまりすべてが8つの 
徳を中心に動いているのである。職業，街， 
神殿，ルーン，マントラ，そして徳が1対1の 
対応をしているのだ。そのすべてが必要で 
ある 0 ちなみに，ルーンというのはゴート 
語（ゲルマン系のゴート人の言葉）で「秘 
密」という意味。 

聖者へと至る道は “Long and Winding 
Road ”。 いままでの RPG と違って厄介なの 
は，力は正義ではなく，戦いの場合などに 
邪悪な存在にのみ許される最終手段なのだ 
という思想が貫かれている点にあろう。 

ブ U タニアの話 

プリタニア出現時の場所とレベルは選択 
された職業により自動的に決まる。じつに 
巧妙でうまいやり口である。ストーリーに 
対する不自然さがない。ちなみに，最も徳が 
低く初期レベルも1なのが羊飼い，レベル3 
が吟遊詩人である。私は真面目に質問に答 
えていったら吟遊詩人になった。満足であ 
る。もともと戦い好きではないのだ。友人 
の K 君は何度やっても鍛冶屋やレンジャー 
という腕力職業になってしまうようだ。こ 
うなってくるとこれはただ単に人格の違い 
である。 

さてさて，時と次元を超えてブリタニア 
の王ロード•プリティッシュ（なんだ作者じ 
やないか）に召還されたプレイヤーは，こ 
の魔法がまだあった時代，邪悪な種族が生 























きていた時代へと旅立つのでありました。 

心ゆくまで古代世界を堪能してください。 

という雰囲気で始まるのである。 

その世界をいじいじと歩くか馬の背にま 
たがるか，大海原に帆を張るか生死をかけ 
て気球で空の散歩としゃれこむか，それは 
自由である。しかし，さすが神話の世界。 
帆船は風の向きに影響を受けてスピードが 
変わるし，気球に至っては風の向〈ままに 
漂うだけ。じつに昔懐かしき旅なのである。 
風向きを変える魔法がなければ地獄なのは 
いわずもがな0ただムーンゲートなるテレ 
ポートゾーンがあるのでうまく使えばかな 
り楽だ。ムーンゲートが月の満ち欠けで出 
現するところがまた フアン タジー ワールド 
を思わせてうれしい。月と風は フアン タジ 
一につ きもの。自然を甘く見てはいけない。 

徳の話 

前述したようにプレイヤーはプリタニア 
の王によって召還された勇者である。王の 
期待に背いてはいけない。なにがなんでも 
8つの徳の聖れにならねばならぬのだ。そ 
の点において制約だらけである。むやみに 
人を殺してはいけないし，貧しい者には患 
んでやらねばならない。人の金を盗んでは 
いけないし，嘘をついてもいけない。少しで 
も道に外れた行為をすると，悔い改めて精 
進しない限り聖者はおろか“あなたはまだ 
私が身を預けるほど正義を重んじてはいな 
い”などと仲問になることすら拒否されて 
しまラ0 

王のもとには f 言者がいるので，足しげ 
く通って自分の行いがどうか1つひとつの 
徳についてお伺いを立てねばならない。そ 
こで許されて初めて神殿へ行って瞑想をす 
る意義があり，願いが成就するのである。 
極悪非道を尽くした K 君は“ナメクジにも 
劣る”といわれて精進を始めたし，私も戦 
うのが面倒だからと逃げてばかりいたら“勇 
敢に立ち向かわねばならぬ”とさとされて 
しまった。また，商店でのこと，品物によ 
ってはこちらのいい値で売ってくれるのだ 
が，ちょっと指が滑って1桁間違えた（希 
望小売価格より少なかった）ところ，せっ 
かく究めた名誉の徳がいきなり失われてし 
まった。ある怠味では敁も W 由度の低い R 
PG だともいえよう。しかしいい換えれば， 
いままでのゲームではフアンタジーの主人 
公は!)5；•雄であるはずなのに，とてもヒーロ 
一とは似ても似つかぬ行勋を繰り返しても 
許されるものが多すぎたともいえる。極悪 


非道の正義の味方では人々がかわいそうで 
ある。我々は決して金目当ての口"-グでは 
ないのだ。 

瞑想を重ね，清く正しく美し〈自らを高 
めていかねば明日はない。志半ばで死に見 
舞われたにしても（どんなに強くなってい 
ても船が沈んだら一巻の終わりだ)，ロード 
•ブリティッシュが黄泉の国から救い上げて 
くれる0決してゲームオーバーがないゲー 
ムなのだ。死にたくても死ぬことは許され 
ない，死ぬ自由さえない敝しい世界である。 

スケールの話 

それでは少しだけゲームについて話をし 
たい。広い大陸，8つの町，ブリタニァ城を 
含めた4つの城，8つの神殿，いくつかの村 
(私は4つ確認した），8つのダンジョン，た 
くさんの島，すべてがゲド戦記の舞台ァー 
スシーを思わせる典型的でよくできたファ 
ンタジーの世界である。広さではこれを越 
えるものも多数あるが，デザインと充実度 
ではウルティマに軍配が上がる。私の知る 
限りストーリーにしろ舞台にしろこれほど 
ファンタジーワールドを忠実に作り上げた 
RPG はほかにはないのだ。だから時間もか 
かる。真面目にやったら（つまり必勝本や 
ゲーム誌などの余計なネタがばらしてある 
大きなお世話記事にまったく触れないとい 
う，真のゲームプレイヤーとしての真摯な 
態度を守りながらプレイする）1年かかるか 
もしれない。それくらい大河で深い RPG な 
のだ。 

日本にもウルテ イマに よく似た ゲームは 
いくつかあるが（似ているどころではなか 
ったりする力”，夢幻の心臓11(壁の向こう 
は影で見えないところまでそっくりである） 
にしろ ファミコンの ドラ タエに しろ ウル テ 
ィマの奥深さや世界の広がり の 足元にもお 
よばない。どうせ真似るなら元の作品を越 
えて欲しいものだ。越えているのはグラフ 
ィックと操作性，速度だけである。内容が 
単純になって速くなるのは当たり前だが， 
ウル ティマも移植がうまければもっとよく 
なっていたに違いない。速度だけでなく， 
ローマ字仮名変換もかなりひどい（なんと 
ローマ字がシャープ式でなく一太郎の下位 
コンパチ， つまり“ん”は“ X ”ではなく “ N 
N ”，ぁぃぅぇぉは I SHIFT 1十®〜回ではな 
く LA 〜 L 0 なのである）。至極残念だ。 

それにしても謎は豊富で尽きることがな 
い。下手をしたらノート1册分ものメモが必 
要になるかもしれない。情報のもとは会話 



歩き疲れると馬で旅もできます。 

である。キーボードに慣れていないとかな 
り面倒だが，謎力 5 'だんだん解けてくると AVG 
よりも面白い。このゲームでいちばんつま 
らないのが戦いである。町から町へ移動す 
るとき襲われるから仕方なく戦うといった 
ものである。むやみに戦うのは面倒なのだ 
力、戦わないと金が手に入らないというジ 
レンマもある。邪悪な者とて金のために殺 
すなど聖者のすることではない，ただのお 
いはぎである。かといって，町の金を奪うと 
泥棒である。困った ジレンマ。 というわけ 
で最終章へ。 



ウルティマは“立ちはだかる奴は倒せ” 
式のゲームを越えようとして，正義の概念 
を復活させた。しかし，最終的には戦わな 
ければならないのである。邪悪な者だけに 
しろ，殺さねばならない。東洋思想（特に 
仏教）だと殺生自体が悪である。本当に徳 
を重ねて世界を平和に保とうと思ったら， 
邪悪な者には本来の居場所（たとえば地獄 
など）へ戻るよう指導しなければ噓ではな 
いか。邪悪だから殺してよいという勧善懲 
悪思想は乱暴であり道を外れた行為である。 
力は決して正義ではないのだ。 

確かにこのゲームでは力を持つと同時に 
力を悪用しないよう8つの徳が定められてい 
る。しかし，どんな力でも力は力である。 

徳がなくては単なる暴力者だ。逆に力はな 
くとも徳があれば立派な聖者である。その 
証拠に，もし聖者になって地獄への入り口 
(アビイス）まで行って写本を読んで目的を 
達成したら，ブリタニアの王ロード•プリテ 
ィッシユ を殺しに行こうと思っている。力 
とはそういう魔力を持ったものだ。王はさ 
ぞかし驚〈こと：^ろう。 

しかし，こういったジレンマは RPG など 
の パソコ ン ゲームでは 越えられな いのかも 
しれない。それはこのゲームが終了してか 
ら，また改めて考えるとしよう。 
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FIPG も付加価値の時代 


Simizu Kazuto 清水和人 


サウンドだけで買い7 

たった2〜3年前のことが大昔のように 
思えて〈る。それが パソコンゲーム 界の進 
歩を物語る。では，第一印象でなにがいち 
ばん変わったのか。私は，それはサウンド 
であると思って いる。 

ちょっと前のソフトをひっぱり出してき 
て走らせてみる。実に貧弱な BGM である。 
もしくはうんともすんともいわない。黙し 
たパソ コンと 化している。 

いちばんの原因は PSG から FM 音源に変わ 
ったことであろう。音色がさまざまになっ 
たことでよりリアルな音が出せるようにな 
った〇「女神転生」をはじめ日本テレネット 
の作品は，音楽専門のスタッフも制作に加 
わっている。タイトル画面でエスケープキ 
一を押すと挿入曲が順番に聞ける。いやが 
うえにも盛り上がる気分だ。サウンドによっ 
て ゲームの リアリテイが数段アップしてい 
る。 

ひと昔前も PSG でがんばっていたソフト 
会社もあった。 PSG でよくぞここまで，と 
いえるものもあったが， FM 音源という飛び 
道具にはかなわなかった。ん？ 待てよ， 



画面の左にはコンピュータが情報を表示 



面をクリアすると見られるグラフィツクシーン 

18 Oh ! MZ 1987.10. 


それではこの次はなんだろう。 ADPCM を 
使用したソフトがお出ましになるか？ X 
68000の ADPCM を使用したソフトもまあそ 
のうち出るだろうな。特に肉声入り！キ 
ャラクターがしゃべる！ などのポイント 
が狙い目かと思われる。 

サウンドは，よりリアルにより魂の奥ま 
で語りかけてくる，ゲームに不可欠な要素 
として大きくのし上がってきた。この「女 
神転生」，内容もよいがサウンドもピカイチ 
といったところか。 

RPG はなにが大切か 

「女神転生」というゲームのポイントはマ 
ップの構造だ。一直線迷宮 RPG と違って， 
各ステージがよくからまっている。まず感 
心するのが，舞台を善と悪の2つの次元に 
分け，それぞれに同じ名のステージを作っ 
たことである。これによってステージを進 
むごとに「次はいったいどうなるのか」と 
いうスリルがさらに高められている。また， 
それぞれのステージは8つのサブステージ 
からなり，その8つはステージごとに結び 
つき方が違う。ステージ同士もあっちこっ 
ちつながっていて，ゲームの先をのぞいた 
りできるのだ。1つひとつのサブステージ 
が単純なのにもかかわらず，全体像は非常 
に有機的に見える。悪と善で BGM が変わる 
のもいい。音楽の調子で不安になったり安 
心したりさせられてしまう。まさに名演出 
家の手口である。 

とにかぐこのマップは味わい深い。それ 
に加えて随所に現れる人物などの絵も凝っ 
ている。昔， RPG が RPG だけだったころ， 
AVG 性やアクシヨン性を持たせるというの 
が夢であったが，いまやリアルタイムロー 
ルプレイングにアドベンチャー性を加えた 
ものが RPG と呼ばれるようになった。パソ 
コン 上のゲームとして，ひとつの完成形と 
いえるのではないか。 

さて出かけるわけだが 

まあ外面上のことはこのくらいにして， 
いよいよ中に入っていこう。各ステージが 
意外にわかりやすくできているのが目につ 


この女神転生は非常にマツプが充実してい 
る。そして FM 音源が効果的だ。これだけ 
でも次の面に進む興味を十分にそそってく 
れる〇これに基本的なゲーム要素がバラン 
スよく調和していればもう最高。 RPG の世 
界も少しずつ進歩してくれている。 
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いた。これはゲームをやる側にとっては非 
常に気楽なことであり，プレイする意欲も 
わくというものである。ちなみにしょっち 
ゆう死んだりするので，サブステージごと 
になにがあったか，どこに出入口があるか 
程度のマツプは作成しておくのがよいだろ 
う。そうすれば W 度試みるときにかなり楽 
になる。 

最初の体力はそれほどないが，敵は弱っ 
ちい SLIME だけなので寄ってきてもあせる 
ことはない。確実に1匹ずつやっつけてい 
けば，各面の中をすみずみまで調べる余裕 
はあるはずだ。重箱のすみまで歩き回って 
魔界のお金 MACCA を集める。また，とこ 
ろどころにある宝の箱を取ると，体力が回 
復するか， MACCA が +10 される。このほか， 
各面に共通してよく出てくるのが Potion で 
ある。これはダメージがないとき（体カバ 
ロ メータの赤い部分が少ないとき）は取ら 
ずにおこう。あとでやられそうになったと 
きのために残してお.くのだ。 

第1セフィラーは マル クートと呼ばれ， 
まずは小手調べ的な導入部になっている。 
敵は SLIME と DONON の 2 種類だけで， D 
ONON には最初面喰らうが，そのうち惯れ 
てくると落ち着いてさばけるようになる。 

よく使うのは相手を壁にひっかけるように 
誘導し，壁の反対側からちょっと顔を出し 
て撃つ手口だ。こうすれば敵の撃ってくる 
白い玉にやられても夕:メージは少ないので 
ある。 















まず第 2 フロアへ行き中央の下にあるハ 
ンドヘルドコンピュータを取ろう。これが 
なくてはこのゲームは始まらない，敵の名 
前やアイテムの名前を教えてくれるし，各 
セフィラーの情報も出る。これは，あとで 
HOD セ フイ ラーで出てくる ケルべ ロ ス とと 
もに重要な役割を果たすのだ。そして第3 
フロアでマップを取ることも重要。第6フ 
ロアのバッテリーはハンドへルドの電源が 
切れるまで残しておこう。第8フロアのイ 
ザナミ•ポーションはより強力な Potion だ 
が，必要なければこれも残しておくとよい。 
そして第2セフィラーの YESOD へと進む。 
この時点で武器にはソロモンの手裏剣が加 
わっている。24発しか撃てないので強敵が 
出たときのために大切に取っておこう。 

あの手この手で面白くなつ r ぐる 

とにかく YESOD あたりからフロアごとに 
工夫がこらしてあって鉋きさせない。ここ 
での敵は3し1]\^，1^1；1^1；し00]\[11〇\，2 
AKORU ， FLOLA，KURADONIKA と種類 
が増える。直進してくるので撃ちやすいの 
が MULMUL ， 壁ひっかけでやっつけたいの 
があとの連中だ。 KURADONIKA をやっつ 
けると MAX 値が UP する。これでかなり安心 
して戦える。 

第4フロアの SAIDAN に行くと情報レべ 

ルが UP する〇「ケルべロス」を探せ . う一 

む， この情報がないとゲームを解くのはか 
なり難しいのだ。 

この面からワープゾーンが出現する。少 
し黒くなっている部分がそれである（そう 
でないのもあるが……)〇怖がらずにワープ 
してみるのがいちばんである。ほかのセフ 
ィラーに行ってしまったら素直に帰ってく 
ればよいのだ。ちゃんとマップに記してお 
けばあとで必ず役に立つ。 

もうひとつ新しいのがドアのついている 
ところである。これを開けるにはどこかで 
鍵を拾わないといけない。どのドアを開け 
るかで結構悩まされる。 

さてセ フィ ラーだが，できるだけ順番に 
進むのがよい。いきなり悪の次元に入った 
りせずに（いくつか入口がある），地道に下 
の レベルから ひとつずつ進むのたそして， 
各 フロ アの「右上になにがある」，「中央の下 
になにがある」というようにマップに書いて 
いく。途中でセーブしたところまで戻って 
も，2回目はこのマップによって簡単に進 
めてしまう。特に Potion の位置はよく書いて 
おこう。 MACCA は数だけ記録すればよい。 


あとはフロアのつながりだが，これはセフ 
ィ ラーを 移るときに ハン ドへルド コンピュ 
ータによって知ることができる。次第に複 
雑なからみになってくるので，どこがどこ 
につな がっているのかは，必ずメモするよ 
うにしよう。そうすればこのゲームは決し 
て難しくない。 

まだ序の口 HOD 

まだ序の口なのにすでに数多くの話が展 
開されている。密度は濃くしかも全体はで 
っかいという力作だ0さすがはチームで作 
るだけの力の入れぐあいである。 

さてこの第3セフィラー HOD はひとつの 
重要な節目である。それは信頼できる相棒 
ケルべロスが捕われているからだ。それは 
第7フロアなのだが，残念ながら壁に囲ま 
れていて入れない。ケルべロスのと ころへ 
行くには，ある祭壇でのメッセージどおり， 
フロアの北東（つまり右上だよ）からワー 
プするのである。このワープゾーンは黒く 
なっていないのでそのあたりをしらみつぶ 
しに歩いて探すしかない。 

これでいっしよに戦ってくれる強い味方 
を得たのだ。しかしこいつはウルトラマン 
みたいなやつで一定時間しか活躍できない。 
ただし，この先出てくる BONE (骨）を取れ 
ばその制限時間が延びるようになっている。 
月の運行で回復するという才才カミ男みた 
いな電子獣がケルべロスである0 

さて，このほかにもこのセフィラーは特 
徴がある。第6フロアで CARAPACOS を 
やれば， MATERIA PRIMA でパワーアッ 
プできるのだ0第3フロアには LAMP が 
ある。第8フロアには武器をパワーアップ 
するレモラの杖がある。このような多彩な 
アイテムカ ? ，常に楽しませてくれる0これ 
が最近の RPG の面白い理由であろう。 

ところで私はこのセフィラーで2度も失 
敗してしまった。ひとつはバッテリーを見 
つけては取っていたので，この面の終わり 
にきて切れてしまったこと だ。ハンドへル 
ドはおかげで正しい情報を教えてくれない。 
そして LAMP を操{乍ミスで使ってしまった 
のだ。きっと暗闇で使うはずだったのだろ 
う。ショックを受けつつ先へ進んでしまう。 

先を見ながら進む快感 

このゲームは何度考えてもマップがよい0 
第3 セフィ ラーの HOD からは悪の次元の H 
0 D をはじめ，善の次元では第4 セフィ ラー 
から第6 セフィ ラーまで行く こ とができる。 



コンピュータはマップも見せてくれる 



左側にアイテムが見えるがジャマ者もいる 

しかしなんとなく敵が強そうなので地道な 
第4セフィラーを選んでしまう。勇気のあ 
る人は一気に悪の次元に突っ込むというや 
り方もある。少なくともマップくらいは書 
けるだろう。 

たとえ安全に進んでいるときでも，隣に 
はいつも悪の次元が存在している。この緊 
張感がなんともいえない感じなのだ。もと 
もと自分が組んだプログラムで呼び出した 
悪魔を退治するのが目的である。そのスト 
ーリーの目新しさも手伝って，この世界の 
全体像が早く知りたくなり，夜遅く，いや 
朝早くまでプレイしてしまうのである〇で 
っかいマップは書かなくてよい。ひとつの 
フロアはとても単純だから。しかしそれぞ 
れがからみ始めると俄然興味がわいてくる 
のだ0しかしテイフェレトくらいになって 
くるとフロア同士のつながりがごちゃごち 
ゃになる。そうなったらマップなしには生 
きてゆけない。 

ひと つのセフィラーは 比較的短時間でク 
リアできる力 5 '，そのかわりクリアしないと 
セーブで きないという方式である。どうや 
らアイテムカ ? 復活したりするような裏技は 
ないようであるが， ゲームの 設定 バランス 
が絶妙なので，苦労しつつも楽しく遊べる 
ソフトである。 

「1に マツ フ。， 2にアイテム， 3に BGM ， 
4にストーリー，5に設定バランス」5拍 
子揃えてくるところは，まさに最高級レス 
トラン並みのサービスである。ぜひ味わつ 
てほしい。 


THE SOFTOUCH SPECIAL l9 
























THE 

SOFTOUCH 




AVG の基棚 U 三動、ら 


Satou Tomohiko 


佐藤友彦 


AVG では謎解きの複雑さよりも登場する 
キャラクターたちとの会話がポイントとな 
る0そして一貫したストーリーにはプレイ 
ヤーへのメッセージが ある。この ゲームに 
はそれがきつと面白い AVG の基本ではな 
いかと感じさせてくれるな にかが ある。 


これまでのアドベンチャーゲームは，ど 
うしても先に進もうという気持ちが先走っ 
てしまうために，その場面ごとの解決ばか 
り考えてしまい，全編を通してプレイヤー 
自身が推理し事件の糸口を見つけ出すとい 
ったものは少なかった。 

そんななかで，シンキングラビットのア 
ド ベンチャーゲームは 最近では 「カサ ブラ 
ンカに愛を」などディスクミステリーと銘 
打った作品を発表しており，従米のマンネ 
リしかかったパターンから脱出し，独自の 
世界を創り出そうとしている姿勢には非常 
に好感が持てる。 

今回はニューヨークで発生した宝石盗難 
事件を発端に，殺人事件からその真相まで 
と，プレイヤーをその気にさせる展開が侍 
ち受けている。まずはその主人公のキャラ 
クター紹介から。 

探偵パワー•俺が主役だ 

かつてキザなセリフとイカした車，そし 
て美女というアイテムが揃えば，りっぱな 
探偵映画として銀幕（懐かしい響き）をわ 
かせることができた。そのなかでもやはり 
代表格の フィリップ•マーロウは，エリオ 
ット•グール ドや ロバート • ミッチャムな 
どがかっこいい探偵として演じているおか 
げで，すっかりそのイ メー ジが誰の記憶の 
なかにも定着してしまった気がする。そん 
ななかでも私は B 級アクション映画の「探 
偵ハマー•俺が锭だ」（古いやつだから原 
題は忘れてしまった）みたいなヤッが好き 
だった。 

まっ，それはあまり関係ないから置いと 
くとして，とにかくこの私の手足となって 



右側のオジサン刑事コジャックみたいでしよ 


働いてくれる探偵さんには名前がついてい 
ない。そこで「探偵パワー」と名づけてあ 
げることにしよう。ところでこのパワー， 
帽子と トレンチコート だけはかっこいいの 
だが，大きな鼻にブカブカ コートを 引きず 
っている姿は，どう見ても風采のあがらな 
い田舎町の探偵といった風情である。しか 
も懷には コルト 45 を 吊している0これが古 
い探偵のセオリーどおりなら チーフスペシ 
ャルかデイテクテイ ブ スペシャルと いった 
ところだろうが，軍隊時代の古い大型拳銃 
をまだ使っているところがこれまたシブイ。 
こんな アンバランスな キャ ラク ターととも 
に，しだいに私は事件の深みにズブズブと 
ハマッていくのでありました。 

途方に暮れる未亡人 


事務所に依頼にやってきた小太りの男。 
どうやら彼は精神分裂症のようである。こ 


んなやつの犯人捜しなどアホらしくてやっ 
てられないから，相手にしてやんない。こ 
こは私の決断どおりにパワーは行動してく 
れる。その次にかかってきた電話の依頼に 
は出向いてあげることにしよう。 

ヨツトハーバーに 面した邸宅の前で こい 
つ（パワー）はもうすでにいうことを問か 
ない。さっさと歩けよ。手取り足取り教え 
てやらなければならないなんて一心同体な 
んて恥ずかしくていえないだろうが。邸宅 
のなかでマクガイア夫人の依頼を聞いて 


みた。宝石盗難と想い出の指輪。これを受 
けなきや男じやない。細かい事情を聞いた 
上でさっそく捜査に出かけることにしよう 
じ やない 力*。ようやくこのあたりから コン 
ビネ ーシ ヨンが スムース にいくようになつ 
f =» ； ；' 夢部 j ; 班琴 g 
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殺人事件の現場に急行 



XI turbo 用 5 D 版2枚組 7,800円 
シンキングラビツト 00797(73)3113 


てきた。 

そこから最初に出向いたのはマコー ルの 
店。ここでは私がチョンボをしてしまった。 
店内に飾ってある骨董品の値段を根掘り葉 
掘り聞いてしまったのだ。これはまったく 
の蛇足だった。つい商品を見ると値段を知 
りたがる私生活での癖がつい出てしまう。 
なにしろパワーは無駄な行為は•切したく 
ない性格だから，こちらの要望には応じた 
ものの随分不満気なようす。たまにはこう 
いうのもいいんじゃないのと勝手に思いつ 
つ，場面は次へと移るのです。 

ここのカウンターでは，いいとこ勝負。 

お互いにうんざりさせられてしまう。お役 
人はこれだから困りものだね。しかしこれ 
くらいの付き合いは残しておかないと，今 
後のこともあるから探侦稼業もつらいとこ。 
「捜査は足で稼ぐもの」なんて，彼の勝手な 
セリフもいいけど，このあとどうすりゃい 
いのかな。「果報は寝て侍て」はこっちの 
セリフ0じっとしてればホレこのとおり， 

なんとかなるものでしようが。「殺人事件 
発生」の連絡にホイホイ出かけりゃ，また 
新たな事実も見つかるさ。 

ここからは腕力の勝負 

どうすんだよ，このアパートをしらみ潰 
しに当たるの面倒くさいよう。ここは一発 
ヤマカンでこいつに決めちゃえ。あとはお 
まえさんの腕しだい。私は頭脳労働者だか 
んね。肉体労働には向かないの。捜査はと 
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きにはカンで勝負しなくっちゃ。ハズれた 
ときはまた最初からやりゃいいんだから。 
もしそれで替察に補まってたとしてもまた 
チ ヤンスは いくらでもあることだろうし。 
いっとくけ どノ ゾキは好きでやったわけじ 
ゃないから怒んないように。まさかあんな 
にいっはいモノを 投げられるなんて思って 
もみなかったしね。 

あれとこれと，そのくらい_き出せばも 
ういいんじゃないの。相手も「勘弁してく 
れ」って泣きが入ったようだし。それにし 
ても結憐，平気でポカボカやれるものなん 
だね。性格を疑いた〈なるよ。普通なら気 
持ちがとがめてもよさそうなものだけど， 
おたく 部警察」の兒すぎじゃないの。 

さて次はあそこだよな。ここからは手ムが 
働いてあげるから，黙って見ていなさい。 
こう聞くだろ，そしたら次はこうすればほ 
一らおみやげまでくれただろうが。ホラ， 
行〈ょ。 

兄るからに物騒な街だ、な。あれ，ドラツ 
グストアにはお酒はないの。こり ゃ 失礼。 
どうもあっちこっちでお酒ばっか飲ませて 
やったもんだから，こっちまで缶ビールで 
も飲みたくなってしまった。 

この街で相手にしてくれそうなのはアイ 
ツだよ，アイツ。なんで話しかけられない 
の，門の前にいるのに。間こえてないのか 
なあ。もう一歩近づけよ無精しないで。ほ 
んとに世話がやけるんだから。 

お近づきになってしまえば，いくらでも 
しゃベってくれるだろ。またバーで飲ませ 
てやるから行こう。それにしてもオールド • 
クロウやギムレツトなんぞ気取った酒ばっ 
か注文しておいしいのかね，あんなの。 

サファイアの行方はいずこ 

このオンボロアパートって，まるで吉本 
興行の寮みたい。ヘンなのばっか住んでい 
るみたいだから，あまり本気で相手にしな 
いほうが' いい。 どうせ用のあるのはひとり 
だけなんだからあんまり無駄足にならない 
ようにしな〈ちゃ。 

兄ろ，いきなり逃げだしたヤツがいるだ 
ろ。さあ，ここからはアンタの出番。行け 
行けパワー，ドンと行け。そこで「私はあ 
まり走りた〈ないのだが」などとよけいな 
ことはいわないの，「太陽にほえろ」なん 
て刑事なんだかマラソンランナーなんだか 
わかんないような仕事してたでしょ。だい 
たいおまえさんは生意気だよ。ドアだって 
開けてあげなきゃなかに入れないクセして， 





コニーズインの前で聞き込み 



I 織疆職繼 w 極を 


中国4千年の歴史の飛びげりは強烈だった 


セリフだけは「たとえ私がクラーク.ケン 
卜だとしても，ドアは開けて入る」だろ。 
クラーク•ケントだったら建物ごと持ち上 
げて入るくらいのことをしてみろっちゅう 
の0 

それにしても紙芝居みたいな画面のなか 
でも，アングルによっては追跡シーンも楽 
しめるもんだね。でもついでに相手にタツ 
クルするとこまでやってほしかったのに。 

容疑者を締め上げるのはまかせたから， 
さっさと話を閗き出して次の展開を考えな 
くっちゃ。 

これからの主役は私 

ここまでくると必然的に犯人の目星はつ 
いてきただろ。 ニューヨークの 街なかをあ 
てもなくさまようなんてまっぴらだから， 
怪しいと思った人物を誘導尋問にかければ 
きっと飛びついてくるに決まっている。そ 
の 尋問の順序にはちょっと頭を使わないこ 
とにはどうしようもないから，いろいろ考 
えてあれ見せてこれを見せるときっと尻尾 
を出すに違いない。そしたらあとは追いか 
けるだけ。 

運転席でニヤけているオヤジなんかは， 
さっさと脅かしてでも手伝わせるに限る。 
ここまでくれば肉体労働だろう力 5 '，頭脳労 
働だろうが関係ない。隠し持っている証拠 
品を手に入れて犯人を締め上げるだけさ。 

しかしちょっと侍て。おまえさんはマク 
ガイア夫人に指輪を返すとき，真相をペラ 
ペラ女学生みたいにしゃべってしまおうと 
いうの？それは反則だよ。最初に依頼を 
引き受けたときは「想い出に埋もれて暮ら 
すには，彼女の想い出はあまりにも少なす 
ぎた」などとキザなセリフを並べて，勝手 
に感動していたのはそっちじゃないか。そ 
れをここだけマスケな大根役者みたいにセ 
リフをただ並べて，マクガイア夫人が目に 
涙をためるのを見ているなんて私はまっぴ 
らごめんだかんね。 

想い出のなかに生きている夫人は，誰が 



考えたって真実なんか話さずにそっとして 
おいてあげるの力;'普通でしよ。なにが感動 
のエンデイングだ。こればっかりはもう愛 
想力 5 '尽きてしまったからね。おまえさんと 
のコンビはもう解消だよ。 

コンビ解消の後日談 

パワーと追いかけた宝石盗難事件は確か 
に適度に推理力を働かせるには十分楽しめ 
た。あいつ（パワー）は生意気なセリフし 
かしやベらなかったけれど，憎めない性格 
だったし，トリックもそこそこ楽しめて力 
サブランカみたいに時間の壁を超えてまで 
犯人を追っかける必要もなかったわけだし。 
でも人情がからんだ事件に勝手に終止符を 
打ってしまったあの態度だけにはついて行 
けない。男はいつの時代も「女性には優し 
〈なければ，生きていく資格がない」とい 
う昔からの探偵の常識が欠けているから困 
ったもんだ。 

せっかく 2人でコンビを組んで楽し〈や 
っていたのに，あの結末で不愉快なものに 
なってしまった。もっともその前にはずい 
ぶんと犯人にあいつの頭をスコップで殴ら 
せてしまったから，頭にきてきっと最後は 
自分の手で決着をつけたかったのかもしれ 
ないが . 。 

この次はもっと最初から私自身の個性を 
前面に出しながら，謎を解いていくような 
事件を相手に探偵さんをやってみることに 
しよう0今度は J - B •ハロルドとでもコンビ 
を組んでみようかな。 
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ビジネス戦争は個性で勝負 


Shirakawa Akira 白河哲 


私はこの日が来るのを待っていた。本格 
的なマネージメントゲームじやないビジネ 
スゲームの登場だ。アミューズメントを十 
分に意識したゲーム内容で，初めてプレイ 
した者でも簡単にゲームにのめり込むこと 
ができる。プレイしているとその昔みんな 
で熱中したモノポリーを思い出す。ビジネ 
スゲームは血を熱くする。あのころの興奮 
が甦ってくる。これこそ本当の男の世界だ。 

私は昔の仲間を思い出し，受話器を取っ 
た。 

「面白いゲームが手に入ったぜ」 

複数ブレイがさらに楽しい 

この ゲームは 現代の ヨーロ ッパにホテル 
が1件もないという状況でスタートする。 
かなりとんでもないシナリオだが，モノポ 
リー だってそうだった。リアルすぎて はゲ 
ームにならない。このいい加減さがちよう 
どいいのである。 プレイヤーは 最大4名， 
ゲームは 5社で争うから最低でも1社は コ 
ンピュ ー タが担当する。 ゲームのレベルは 
5段階で，最初の資金額と交渉条件に差を 
付けている。このあたりは良心的な設定で 
ある。複数で遊ぶことをある程度最初から 



交渉は最初からケチッてはいけません 



何度かやると相手の希望価格が読めてくる 


考慮していたのではないだろう力、。コンビ 
ュータの思考ルーチンに自信がないとでき 
ない技だ。 

ゲームがその日のうちに終わるのもいい。 
複数の人間でやる場合，いくらセーブでき 
ても間隔を空けるのはつらい。たとえば「三 
国志」を考えてみてほしい。あれを8人 
でやったらどうなるか。面子全員を毎回揃 
えるのは至難の技だ。特に途中でドロップ 
アウトする者の出るゲームならなおさらで 
ある。 

私はひとりでプレイしながらそんなこと 
を考えていた0そして レベル 1 (最も 難し 
いレベル）でホテル王になったとき，みん 
なを呼ぼうと決意したのである。このゲー 
ムは忙しい面子を集めるだけの価値がある 
と確信したからだ。 

それそれのホテルウオーズ 

わが家に集まったのは私を除いて4名。 
ちょっとした手違いで主役のはずの私はな 
んと観客になってしまったのであった。 

全員パソコンの「パ」の字も知らない連 
中だったため，最初に私が簡単な操作説明 
と数力月分のひとりのプレイを実演した。 
この間10分。 

「要は土地を借りて，ホテルを建てて，シ 
エフと マネージ ャーを雇って金をもうけれ 
ばいいんだろ」 

と全員納得。 HELP キーで コマンドが 見ら 
れることと，時間がたつと勝手に先に進ん 
でしまうことを教えてゲームスタートだ。 

ジャンケンで順番を決めて勝った順にホ 
テルの名前を入力。これがゲームの順番に 
なる（以降，順に A ， B ， C ， D で表す)。 

さて最初の月（1月）である。 ホテルが 
ないと話にならないと思ったのか，全員， 
ホテルの 建設を試みた0 
A :好きな土地だから，と マルセイユを 選 
ぶ。画面に マルセイユの 詳細地図が表れ， 
建設用地へ カーソルを 持っていく。 
「やっぱり海沿いのほうが有利だよな」 
などとつぶやきながら海岸沿いのにぎやか 
な土地を選んで価格交渉である。が，3回 
の交渉のかいなく決裂。残りの3人はフム 


ビジネスシミユレーシヨンの世界では誰も 
が成功者になれる。しかしそのためにはそ 
れぞれが思いつくままに自由に遊べる奥の 
深さが必要である。やはり個人のセンスで 
勝利を手中に納められるゲームには熱くな 
れるものなのだ0 
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フムとなにか考えているようす。 

ほかの 3 人は A と同様に次々と交渉を行 

い， B が ローマに， C は ロンドン， D はハ。リ 

と，それぞれ交渉成立でホテルの建設に入 
った。ニュー コタニ （コンピュータの受け 
持ち）もイスタンブールにホテルを建設0 

2月。 A は 再び マルセイユに トライ。交 
渉成立で ホテルの 建設に入る。残りの 3 人 
はホテルが 建設中のため，自社株の買い増 
しを行って経営の安定イ匕を図った。ニューコ 
タニはコマンドが 表示されないため，なに 
をやっているのかさっぱりわからない。不 
気味な会社である。 

パリ， ローマの ホテルが完成。 

3 月， A も自社株買い増し。完全に 1 力 
月 3 人よりも遅れている。 B と D は マネー 
ジャーを雇う。2人とも最高の額で契約し 
た。いい経営センスである。 C は建設の遅 
れのためホテルができていないので D の株 
を購入。普通は乗っ取りなどの目的で株を 
買うのだが，たかだか1万株ということも 
あり，いまのところ両者ともなごやかなム 
ー ド。 マルセイユ， ロンドンの各都市にホ 
テル完成0 

4 月。 A，C は マネージヤー， B，D は 
シェフを雇う。この月から B ， D は黒字に 
転換。そして最高額でマネージャーを雇っ 
たにもかかわらず，ロンドンに税務所の特 
別査察。 C は罰金が払えずにロンドンのホ 
テルが差し押さえられてしまった。 

4 月。 C の株が暴落， C は銀行からの融 
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資を受ける。 A は赤字続きのため資金繰り 
に苦しみ，優秀なシェフが雇えない状態に 
なった。 B は自社株の買い増し， D は C の 
ホテルが立ち直ると読んで C の株の大量購 
入を行った。 

5月。 A は4月の D の行動に刺激を受け 
るも熟考の末 C の株は買わず，シェフを研 
修に出す。 B は C の株を購入， C はロンド 
ンのホテルを買い戻し， D はマドリードに 
ホテル建設。 A がようやく黒字転換。ニュ 



ゲーム中に作者に電話もかけられます 



油断しているとこのような事態に 


ーコタニは 依然なにをしているのかわから 
ない。 

6月以降は順調に推移して，業績は4人 
とも拡大。 C も足場を固めて借入金を無事 
返済。株価も大幅アップ。だが他社に株が 
出回りすぎて乗っ取り防止のための自社株 
の買い増しに時間をさかれ，ホテルの拡張 
が進まない。 A は資金不足で事業展開が遅 
れ， B も消極的戦略で守りに徹している間 
に， D は着々と事業を拡大。売上高，資金の 
回転ともに他社と大き〈差を付ける。ニュ 
ーコタニは 次々とホテルを建設，安定した 
成長を見せていた。 

実力伯仲の中盤 戦 ■■ ■ 一 ■■■ 一 

3年目に入り，すべての都市にホテルが 
建って競争時代に突入。各人それぞれ戦略 
を練っていたようだが，最初に仕掛けたの 
はナント，ニューコタニであった。突如と 
して C の本拠地， ロンドンに 進出したので 
ぁる 。 

C はさっそくシェフを研修に出し，中身 
のレベルアップで対抗した。出遅れていた 
A も C の拠点に進出し， C は苦しい立場に 
立たされる。 

その間 B は大きな動きをせずじっと静観 
の構えである。 D は経営コンサルタントの 
情報から，ニューコタニが自社株をまった 
〈買い増ししていないことを発見。急きょ 
汆剎資金を使ってニューコタニ株の購入に 
走る。 

A はさらに B の本拠地 ローマに も進出。 
静観していた B もこれにはたまらず A の本 
拠地 マルセイユに 進出， A ， B ， C ， ニュー 
コタニでドロ 沼の戦争となる。 D は ニュー 
コタニに 本拠地のパリ に 進出されるもまっ 
たく 動じず，ニュー コタニの株を買い続け 
る。 ニューコタニ もそれに 気付いた のか自 
社株の買い増しを始めたが，豊富な余剰資 
金をバックに毎月次々と株を買い続ける D 
の パワーには追いつけず， 乗っ取り成立の 
可能性が出始めた。 


ついに乗っ取0成功 


C は D の動きを察知しながらも D に株を 
大量に押さえられているため身動きができ 
ず， A と B はお互いの本拠地でドロ沼の戦 
いを続け資金に余裕がなく，そのまま D の 
独走を許すかたちとなった。そこで D は株 
主総会を開催したが，わずかの差で合併は 
否決。しかしまだ市場にかなりの株が残っ 
ており， ニューコタニの 乗っ取りは誰の目 
にも明らかになった。 

そこで各社は自社保有のニューコタニ株 
の売却に走り，結果として D を助けること 
になってしまった。 D はさらに株を買い進 
め，2回目の株主総会でついにニューコタ 
二を乗っ取った。 

これで D の勝利が確定したかに見えた力 5 '， 
株の大量購入による資金不足とニューコタ 
二の食中毒の大量発生（乗っ取りの時点で 
乗っ取られた側のホテルのマネージャーと 
シヱフは解雇される）によって経営が悪化 
し， D は赤字に転落した。 D の株価は下降 
の一途をたどり， D はマネージャーとシエ 
フを雇うので手一杯になった。 

D の回復には相当の時間がかかると読ん 
だては，急速にホテルの建設を始めた。こ 
こで一気に逆転しようと勝負をかけたので 
ある。しかし，それが逆に D を勝利へ導い 
た。事業抗張で C の株価が上昇したのを見 
て， D が C 株を大量放出したのである 。 D 
の資金が一気に増大し，狙いすましたよう 
に勝利条件に達してしまったのである 。 D 
はホテル13件，資金約600万ドルでホテル 
王になった。 

D がホテル王になった時点で各人の経営 
センスの評価が出てゲーム終了。 3時間半 
の熱戦であった。 

S 由度の高さに満足 

私がいちばん楽しく感じるのは，ゲーム 
が終わったあとで各人がそれぞれこれまで 
プレイしているなかでため込んでいた戦略 
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経営コンサルタントも赤字会社には冷たい 


の数々やゲーム中の失敗談などを話し始め 
るときである。 

「あのとき （ C の株が底値だったとき）も 


っと早く株を買いに走っていればナア J 


といった話や， 

「あそこ（ロンドンでいきなり差し押さえ 
を食ってしまった）からよくあそこまで回 
復したよなあ」 

なんて話もある。こういった会話を通して 
「よし，次回はこうしてやろう」 

といった新たな戦略を思い付き，次のゲー 
ムプレイに闘志を燃やすのである。 

コンピュータゲームの 多く は ひとりで や 
るものだけど，私はこういったかたちで仲 
間とワイワイやれるのが好きだ。また，こ 
のホテル ウォー ズはそういった遊び方が似 
合っている。 

株で勝負をかけるヤツ，ひとつの土地に 
異様にこだわるヤツ，ゲームの勝利条件を 
無視して，ただただ金もうけに走るヤツな 
どなど。思いっきり自己主張しながら自分 
の個性で勝負できる。あるいは自分なりの 
楽しみ方でゲームを楽しめる。もちろんひ 
とりでいろいろ試してみるのも味わい深い 
ものがある。それだけの自由度をこのゲー 
ムは持っているのだ。 

当然のことながらビジネスには王道はな 
いのである0自分なりのやり方でホテル王 
を目指せばいいのだ 

このところこのような感覚のゲームには 
しばらくお目にかかっていなかったが，久 
しぶりにいいゲームに出会った。 
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言葉は Try Again 


Yamamoto Smn 


山本信 


一最近，各地の98上で猛威をふるい，多 
<の犠牲者を出していた上海がついに X 1 
にも上陸しました。特にマウスを持ってい 
る XI ユーザーは 直擊に合うとみられ，厳 
重な警戒が必要です"〇 

簡単に消えゆく牌の山 

恐ろしく簡単なルール（左右どちらかが 
ほかの牌に接していない両端にある牌のな 
かから同じ種類の牌をひと組を見つけて取 
っていくだけ），一見して無邪気にさえ見え 
る麻雀牌の山，しかしこういう簡単そうな 
ゲームほど奥が深いものなのだ。俺の研ぎ 
澄まされたプロの目は，積み上げられた麻 
雀牌のなかになにかをかぎとった。 

「用心して掛からねば……」 

俺はそう思いながらマウスを掘んだ。灰色 
のプラスチックのボディは手にしっくりと 
馴染んでいる。 

まずは，最上部の牌がターゲットだ。俺 
はマウスを机の上で車云がしざまに，ボタン 
をクリックする。牌が さっとブルーに 変わ 
る。そのまま，目を付けていた同じ種類の 
牌の上に矢印を重ね，すかさずクリック。 

2つの牌は一瞬にして画面から消える。残 
りは142個だ。俺は次の牌に マウス カーソル 
を合わせる。今度は朐端部の牌が標的だ。 
俺は素早くカーソルを合わせる。牌が白か 
らブルーに変わり，再び消えていく。俺は 
さらに麻雀牌の山に挑みかかった。牌は2 
個ずつ次々と消えていく。これこそプロの 
仕事だ……。 


牌の残りはもう60個を切っていた。しか 
し，俺はじっと考え込んでしまった。どこ 
か取れるところはないか。俺は_面を見つ 
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Help モードには誰もがお世話になるのです 


める。 

「どうしようもな し . 」 

俺は思わずっぶやく。もう，取れる牌がな 
いのすご 。どこかでミスをしてしまったらし 
い。俺はそう悟った。 

まあ，プロといえどもやはり人問である 
ことには変わりない。誰にだって失敗はあ 
る。そう考えて俺は マウスカーソルの 矢印 
を 「 Help 」 に合わせクリックする。その 
まま 「Try Again 」 をさら（こクリック。目の 
前で途中まで取った山が消え，最初の山が 
出現する。さあ，やり成しだ。 

また残ってしまった 

俺はマウスを握り直すと，麻雀牌の積み 
重なるディスプレイに向き直った。今度は 
違う順番に取ってみる。うまくいくだろう 
か。 俺はそう考えながらも静かに作業を進 
めていく。そして……。 

今度はうま〈いったようだ。残りの牌は 
もうすでに40を 切っている。 俺はさらに牌 
を取り除いて いった。 ディスプレイに 積み 
I •.げられた牌は，次々とその数を減らして 

いく。 

「これが実力ってもんさ J 
俺はそう思った。しかし，それは甘かった 
ようだ。残りの牌が20を切ったとき，俺は 
あることに気付いた。 

「ペアになってない牌がある！」 

気付いたときにはもう越い。麻雀牌をいく 
ら 取っても ペアの もう.力•は現れない 。 「T 
iles 2」 と表示されたとき，俺はどうしよう 
もなくなってしまった。2 つのペアに なっ 
ているはずの牌は上 ドに 屯なっていた。ど 
うしようもない。 

しかし，この程度のことでめげる俺では 
ない 0 マウスカーソルを 「Try Again 」 に 合 
わせる。3度，山は出现する。さっきまで 
の 楽勝気分 は 俺から遠く消え去っていた。 
手強いやっ だ。 俺はそう思った。俺は細心 
の 注意を 払いつっ， 山に挑みかかった。 

今度はさっきの牌に注意し，愤取に進め 
ていく。俺はさらにもうひと組の縦愤みの牌 
を発見した。次回に備えてその位訴を覚え 
る。ゆつくりと静かに山は崩れていった。 


上海を熱〈なってプレイしていると，その 
昔ビー玉やメンコなどに熱中していたころ 
の自分を思い出させてくれる。つくづく男 
はいつまでたっても子供だと思う。しかし 
それだからこそゲームは単純なほど面白い 
のである。 


上 

海 
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かなりうまくいっているようだ。俺は，何 
度か考え込みながらも符実に牌を減らして 
いった。が，しかし . 〇 

3個 I j のトラップがあった。今度こそ……。 
俺は再び 「Try Again 」 をクリックした。 
學れる麻雀牌の山。そして……〇 

もう何度やったことだろうか。アルコー 
ルの酔いと， 眠気で頭がボーッと L てくる。 
しかし，まだやめられない。もう少しなの 
だ。もう少しで全部取れそうなのだ。お願 
いだから，お顆いだからこれで終わりにさ 
せてくれ。そう思っても無情にも牌は残る。 
「だめだ！」といいながら 「Try Again 」 を 
クリックする。牌が令部取れるまでは終われ 
なむ、のだ。1:1を閉じると，目の前に麻雀牌 
が浮かんで〈る。思わずクリックしようと 
して，はっと巨が覚める。 

いつの問にか，すっかり夜が明けていた。 
画面に映る2つの牌，俺はゆっくりとクリ 
ックする。すべての牌は消え去った。俺は， 
疲れきった微笑みを浮かべディスプレイを 
兄つめる。そこには1叫のドラゴンカ巧月日 
を浴びていた。 

やっと眠れる。そう思った俺はほっとし 
たあまり，忍わず倒れそうになった。慌て 
て手をつく。カシャリという音。そこには 
キーボードがあった。从惯れた ディスクの 
| n | る音が聞こえる。 ディスプレイ に浮かん 
でいた ， 「HIT ANY KEY 」 という文卞が 
消ぇる 。 

そして，次の面が税れた . 。 
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特集 

Game Design を考ぇる 

ゞ ； 鲁 iQ たくて，造 D た くて, 
たまらなかったのです。 

ただ，面白し、だけのゲーム。 


ゲームはつねに，定められた ルールと その範 
囲で自由なプレイヤーによって形成される。 
簡単なカードゲームの場合でも，プレイヤー 
同士の知性のぶつかりあいによって盛り上が 
り方は断然違ってくる。高度なゲームが成り 
立つためには，しっかりしたルールと同様に 
プレイヤーの資質が問われるのである。 

ところが，コンピュータゲームではどろか。 
多くの場合，実質的なプレイヤーはひとりで 
あり，対戦相手（プレイヤー）はコンピュー 
夕ということになる。ここにコンピュータゲ 
一厶を作ることの難しさがあり，ゲームデザ 
イナーとしての豊かな素養が必要となるわけ 
である。 

パソコンのゲー厶ソフトは低迷状態にある 
ようだ。 RPG のあとはシミュレーションだ 
といわれてすでに久しい。だが本当はソフト 
八ウスでも次になにをしていいかわからない 
というのが実情だろう。 


ならば，すべての ユーザー にゲームデザイ 
ナーになるチヤンスがあるといラことである。 
市販ソフトの高度なプログラミングテクニッ 
クを見て，自分とは別の世界のように思って 
いる初心者も多いかもしれない。だが，この 
ゲームデザインの前では誰もが平等である。 

そして当然のことながら，ゲームは制作者 
だけによって作られるものではない。ゲーム 
の面白さはブレイヤーによっても左右される。 
そもそも，ゲームを楽しいと思えるためには， 
楽しいと思えるだけの知性が必要だ。それは 
相手の知性を知る能力であるといってもよい。 

面白いゲームはもっともっと欲しい。面白 
いゲ_厶はいくらあってもいい。では， _ 体 
どろすれば面白いゲームがでをるのか。今回 
は面白いゲームが成立するための条件を根底 
から考えてみよ5。ゲームの素晴しさを追求 
するすべてのゲームデザイナーとゲー厶プレ 
イヤーのために。 


ゲームデザイン学概論 

遊びを設計するために- 


. 吉田幸一 26 

創造のシミュレーション 

ゲームデザインの手法を探る 

. 斎藤 

晋 31 
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⑱ゲー厶デザイン学概論 

遊び織計するために 


Yoshida Kouichi 


「遊び人は遊びを知る」と吉田幸一氏 
は語る。たかがゲーム，されどゲーム。 
面白いゲームを求めるなら，面白いゲ 
ームを作るなら，私たちが学ばなけれ 
ばならないことは多いのだ0「学」を知 
り，「遊」を学べ，なのである。 


—人の子供が仲間に「竜になろうよ」と言 
えば，それから一時間や二時間，子供たち 
は竜になってしまう。これは最も賞賛すベ 
ぎ形の現実逃避-ゲームのために行われる 
ゲームだ 

アーシユラ • K •ル•グイン 

「ゲームとは何か j 
を知る 

玩具としてのゲームの歴史は古い。古代 
エジプトにはもう存在した。トランプの原 
型やらチェスの原型やら西洋双六の原型や 
らが脈々と育っている。そんな中でバソコ 
ンゲームの歴史なんて微々たるものだから， 
確立されたものがなにもないのは幸運とい 
えよう。これからが問題なのである。 

私たちがゲームというとき，たいてい玩 
具としてのゲームを指す。しかしゲームと 
玩具，ゲームと遊びはイコールではない。 
ゲームは数学的には“問題を規定する一組 
のルール”，なのであり，あらゆる方面に応 
用が利くモデルなのである。その代表があ 
のフオン.ノイマンとモルゲンシュテルン 

の「ゲーム理論と経済行動」（1944)を基礎 
にするゲーム理論。ゲーム理論ではゲー U 
を分類，数学的に解析し，それこそトラン 
プやチェスなどの室内ゲームから政治，経 
済，心理学まで一組のルールにしたがって 
対象が変化するものならなんでも 0 K なの 
である（実際にはたいていの問題がそのま 
ま扱うには複雑ででかすぎるので小型化単 
純化して当てはめる。こういったモデル化 



は理系人間の得意とするところ)。恋愛だっ 
て惚れてからの駆け引きや誘惑を打算的に 
行うとして客観的に見ると明らかにゲーム 
なのだ（だからといって私がいつもゲーム 
のつもりで恋愛しているわけではないが)。 
パソコンゲームだってそうである。ネタは 
なんだって，上手にモデル化でき，うまく 
デフォルメできればいいのだ。 


パソコンゲ-ムは 


私の見たところ，現存するパソコンゲー 
ムの源流は次の2つに求められる。 

ひとつはぉ訓染みのインべーダーゲームを 
源とするビデオゲームである0アクション 
とグラフィックで勝負している。 

これらアクション主体ゲームは今となっ 
てはファミコンに主役の座を奪われたうえ， 
高速化 • 複雑化•マニア化を求める声によ 
ってエスカレートを続け，ジャンルごと亜 
流，亜亜流，亜……亜流と迷宮をさまよっ 
ている様は見苦しい。よほどの作品でない 
と受け入れられないだろう。 

もうひとつは大型コンピュータ上でプロ 
グラマたちが暇潰しに作ったゲームである。 
TSS であればいつでもモニタ上で遊べる。 
ローグやロードランナー，テキストアドべ 
ンチャーなどもそうだが，ぉそらくカード 
や戦略などの思考ゲームから始まったのだろ 
う 0 当然，オールテキストである 0 パソコ 
ンなんてなかった頃の話だから。 

もともと コンピュータは弾道計算などの 
軍事目的に使われた。やがて，計算を多く 
必要とする分野（そのひとつが率計算で 
ありシミュレーションである）へと広がっ 
た0コンピュータ上でのシミュレーション 
からそれを利用したゲームが作られるのは 
至極当然の流れといえよう。これらの融合 
が（ハ。ソコンの能力自体そんなものである） 
現在のバソコンゲームを作り上げたのだ0 

知的な喜びと破壊する喜び。しかし，喜 




びはそれだけではない。そして，古くから 
あるあらゆるゲームを取り込んでいつたの 
である。 

古来からあるゲーム全般には力ードゲー 
ム，チェスや将棋などの戦略ボードゲーム， 
賭博系，ビリヤードやダーツなどのパーテ 
イゲーム，新しいものだがシミュレーショ 
ンや口 ー ルプレイングゲームもある。 

サイコロによるすごろく式ゲ ー ムもある 
が，この類のものはその性格上直接パソコ 
ンゲームに影響を与えてはいない。すごろ 
くでは勝敗や複数の人間とのコミュニケー 
ションは大いなる魅力として存在している 
がプレイヤーの知力や技術を要求しない(あ 
るいはそれがメインでない）という点でコ 
ンピュータとは対極にあるからだ。 

伝統的室内ゲームは一括りにするには大 
きすぎるので，2つに分けてもよいと思う。 
賭博と戦争をルーツに持つものと，他者と 
のコミュニケーションをメインにするもの 
である。後者には多くの屋外ゲーム（かく 
れんぼや鬼ごっこ）が含まれることも忘れ 
てはならない。 


面白いゲームを見極める 


面白いパソコンゲームとクソゲームの間 
には暗くて深い河がある。面白いゲームは 
遊んでいるとその後ろにいろいろなバック 
グラウンドが見えてくる。つまらないゲー 
ムは裏が見切れてしまう0 

たとえば，よくできたゲームが面白いと 
は限らないという話である。「うん，これは 
よくできた ゲームだ」などと最近よくいわ 
れる。グラフィックがよくできている ， B 
GM がよくできている，速さがよくできて 
いる，マニュアル がよくできているなどな 
ど。しかし，テクニックを駆使し，マニア 
の心をくすぐるところで凝ればよくできた 
ゲームは作れるのだ。 よくできた ゲームは 
宣伝文句に事欠かないが，ただそれだけで 
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*1 ストアードプログラム方式（プログラム内蔵型， 
ノイマン型計算機）を考え出した天才科学者。彼と 
チューリングマシンのチューリング，情報理論のシ 
ャノンの 3 人がいなければ今のコンピュータ，情報 
エ学界はどうなっていたかわからない。コンピュー 
夕を嫌う私の友人は彼ら 3 人を“アクマイザー 3” 
(3 人の悪魔）と呼んでいる。 

*2 経済学者らしいが，正直いって私はよく知らない。 


*3 あのロードランナーも端末上で動いていたときに 
は全部キャラクタだったのである。 

*4 略して"クソゲー”という。クソのようなつまらな 
いゲームのことだが，そのつまらなさを笑うために 
わざわざクソゲーを選んで買ってくる人間もいる。 

* 5 別にゲームに限ったことではない。映画にしろ漫画 
にしろ TV 番組にしろ“よくできた”という形容が多 
用されているが，それを褒め言葉だとしか思わない 
人々が多い。よくできた=ょい，という図式は制作 


費 20 億円の竹取物語=面白い，という詭弁と一緒で 
ある。 

*6 平凡社大百科事典より。百科事典は思いもよらぬこ 
とが満載されていて面白い。 

*7 私の友人は「本当に面白い ゲームを 作るには マニア 
でない気違いにならにゃいかん」といっていた。そ 
うかもしれない。小説でもなんでも，作者が紙一重 
までイッているものは鬼気迫っていて面白い。 
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ある。 

騙されてはいけない。ゲームにしろなん 
にしろ最終的な評価は絶対的な視点で下す 
べきだ0 “ よくパソコンでここまでやった” 
といった相対評価では，よくできたゲーム 
であることは表せても面白いゲームとはな 
にも関係ない 0 いい ゲームかどうかはテク 
ニックや小手先のアイデアとは別の問題な 
のだ。作るときのコンセプトの違い，発想 
の根源の違いといっていいかもしれない。 

たとえば，同じ RPG でも頭の中に自分だ 
けの世界があって，それを実現したくて作 
ったゲームと，デカキャラと戦闘するゲー 
ムを作ろうとしてあとからストーリーをく 
っつけたゲームとどちらで遊んでみたいと 
思うだろうか0優秀な先達が作ったゲーム 
を見てこんなのを作ってみたいと思って始 
めたゲームと，パソコンとは無関係なとこ 
ろでこんなのをゲームにしてみたら面白い 
だろうなあという発想で作ったゲームとど 
ちらが楽しいだろうか。朱に交われば赤く 
なるのは簡単だが，藍よりいでて藍より青 
くなるのは大変なのである。 

よくできているけれどつまらないゲーム 
のなんと多いこと。もちろん，よくできて 
いてそこそこ楽しめるゲームも，発想はよ 
かったのにねえというゲームもある。ゲー 
ムとして成り立つ最低限のポイントが押さ 
えてなければならないのだ。ゲーム理論に 
協力願うならば，重要なのは“ルール”で 
ある0あるゲーム理論の記事によると，ゲ 
ームのポイントは5つである。 

1) プレイヤー . 意志決定し行動する主 

体（なんであってもよい）はなにか 

2) プレイヤーの行動……自然の法則や社 
会的条件によって制約された範囲内で， 
プレイヤーの取り得る行動（戦略）はな 
にか 

3) 時間要素と初期状態……1回限りのゲ 
—ムカ％何段階にも渡る力％終了時点が 
定まっているか否か。出発点のプレイヤ 


—の状況は 

4) 利得，利得関数……終了結果にっいて 

の評価，評価値0利得とは各プレイヤー 

の取る戦略の関数。フオン•ノイマン= 

モルゲンシュテルン効果が知られている。 

5) 協力の可能性……プレイヤー間で協力 

するか（協カゲーム）否か（非協カゲー 

ム） 

ことわっておくがゲーム理論は遊びや娯 
楽のための理論ではない。ゲームそのもの 
に関する理論なので実際のピュアなゲーム 
(ハ。ソコン ゲーム）にそのまま当てはめるの 
は妥当でない場合もあるだろう力 ? ，市販や 
自作のゲームをこういった視点から捉えて 
みることは無駄ではない。特にプレイヤー 
の取り得る行動に対する ルールは 常に重要 
である0さまざまな状況でプレイヤーの取 
り得る行動はなにかがはっきりしていない 
といけない0また，プレイヤーに意志決定 
し行動する自由がないといけない0プレイ 
ヤーの行動によって利得が変化せねばなら 
ない。作る側がこういったことを無視して 
なおかっ無視しても自然と実現してしまう 
能力がないと悲惨な結果に終わる。ゲーム 
としてつまらないものができあがるのだ。 

さて，面白いゲームの話に戻るが，言葉 
遊びに近いがこんな定義を考えてみた。 

“プレーしていて楽しいゲームではなく， 
あとから楽しかったと思えるゲームがいい 
ゲームである’’ 

プレーし ていて楽しいのは当たり前，思 
わず真剣になってしまうのもまた当たり前 
である力 ? ， プレー 後，“ああ，楽しかった” 
と述懐できるゲームはそうざらにはない。 
遊んでいるときは夢中だったけどいま思う 
とそうでもないなと力、，やってるときは面 
白かったけれど解き終わってみるとイマイ 
チ満足感がない，というものが多すぎるの 
だ。 

そもそも，娯楽はすべて現実逃避の一環 
である。楽しければ楽しいほど，夢中にな 


れば夢中になるほど現実から離れ，独自の 
時間をさまよい始める。浦島太郎は龍宮城 
がとても楽しいため時間がたっのも忘れて 
しまいました，という話と一緒なのだ。帰 
ってきたとき白髪になっていないよう祈る 
としよう。さて，現実から逃避するために 
は避難する世界が必要だ。コンピュータと 
いう閉じた世界に魅力ある避難世界を作り 
上げるのがゲームデザイナーの使命である0 
特に複雑で時間のかかるゲーム （ RPG や A 
VG や凝ったシミュレーションなど）では重 
要である。私はこれらを大河ゲームと呼ん 
でいる。たとえば「大戦略」はよくできた 
ウォーゲームだが，その雰囲気が少々生々 
しすぎている。プレーしていて妙な気にな 
る。 

プレー中は時間を忘れる力' いつでも止 
めて満足して現実世界へ戻れる，そんなゲ 
ームが理想である。が，究極のゲームはそ 
の世界へ行ったらもう帰ってこれなくなる 
ような恐ろしいゲーム（もうひとつの現実） 
ではないかと思うし，やってもみたいのだ 
が ，そんなゲームだと作る側ももう正気が 
保てているとは思えないのであまり勧めら 
れない。 

ゲーム デザインを 
するにあたって 

ただゲームを作るだけならプロダラミン 
グ能力さえあれば いい0いい ゲームを作る 
にはプログラミング能力などそこそこでい 
い。速くて操作性がよくてもっまらないゲ 
ームは論外である。いざとなればプロトタ 
イプと企画書を持ってどっかのソフトハウ 
スへ売り込みに行けば いいの だから。 

さて，一口に ゲーム デザインといっても 
パソコンゲームを 十把 一 絡げにして論ずる 
わけにもいかないのでとりあえず幾つかジ 
ヤンルに分けることになるが，メインは大 
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遊びと人間 

本書は，遊びの$3の基本的なカテゴリとして， 
競争，運，模擬，眩暈を提示。これを基点に，人間 
にとっての遊びを純粋に究明したものである。やや 
難しい内容だがゲームデザイナーのため教養 軎 とし 
ては興味深いものとなっている。 

ロジ X •カイヨワ著，多田道太部/塚崎幹夫訳 
講談社文庫480円 


"* 8 ゲームを表すのにゲームデザインほど抽象的な言 
葉も少ない。ゲームのコンセプト，バランス，プロ 
ット，トレンド，う一ん。よくわからん。 

*9 どう見ても RPG とは思えない。ド ルアー ガやデ ー 
モンクリスタルを RPG としてしまったところから日 
本パソコン RPG 界の進む道が狂ったといえよう。 


河ゲームであることを容赦いただきたい。 

まず，私見であるが避けてほしいことが 
ある。餌で釣ろうという行為である。たと 
えば先の面先の面へ追い立てようとするゲ 
ーム。終わってしまえばはいそれまでであ 
る0それからプレイヤーを機械にしてはい 
けないということである。いくら先におい 
しいものがあるからといってそのためにプ 
レイヤーに機械的な行動を強要しては（つ 
まりプレイヤーの自由を奪っているのだ） 
いけない。続いて繰り返しの面白さは一歩 
間違えると単なる苦痛ということ。確かに 
ワンパターンの面白さはある。しかし，最 
後の手段としてほしい。ワンパターンの面 
白さはテクニックによって生み出されるも 
ので，作り手のアイデアや思い入れとは別 
の次元に存在するからだ。一歩間違うと前 
述の2つにぐっと融合する。ただ，人には 
繰り返し（ルーチンワーク）を安心して楽 
しめるという習性があるらしい。未知の世 
界よりワンパターンの慣れた世界のほうが 
楽だからだろう。機械的で手応えのある暇 

I 

!貝し。 

謎があれば追ってみたくなるのが人情で 
ある。隠してあるとわかれば探したくなる 
のが人情である。次の場面があれば行って 
みたいのが人情である。しかし餌で釣ろう 
とするのは卑劣である。人の弱みに付け込 
んでいるだけではないか 0 パソコン という 
閉じた世界でのこと，餌がなくなれば終わ 
りではないか。楽をしようと思ってはいけ 
ない 0 少なくとも私はこういったゲームは 
やりたくない。 

というわけで，次をどうぞ。 

何度遊んでもなかなか 
飽きない ゲーム 

単純で飽きないゲームを欲すれば飽きな 
い構造を解析せよ，ということである。た 
とえば古代から脈々と生き残っているゲー 
ムはそうだといえよう。ブリッジやポーカ 
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一などのカードやチェス•将棋系の対戦ゲ 
ーム，パ、 ッグ ギヤモンなどはそれこそ古く 
からあるが，モノポリーや人生ゲーム，麻 
雀やピンボール，占い，オセロゲーム，最 
近流行っているらしいビリヤードもそうだ。 
バソコ ン界では上記のよくできた シミュレ 
ー シヨ ンや 「上海」，ファミコンでは「ファ 
ミリースタジアム」01回のプレイが短時間 
(あるいはある程度予測できる時間内）に終 
わることが条件で余計な複雑さを持ち込ま 
ないことが重要である。なかには複数で遊 
んで初めて面白いものもある（フ ァミ スタ 
など完全にそうである）。 

この類の“飽きなささ”には2つあると 
見ている。 

1) 同じ面を何度遊んでも飽きない（はず） 

. ピンボール，チェス，バッグギヤモ 

ンなど 

このタイプには面クリアという概念がな 
い。パターンゲームとならないことも重要 
である0どうも既存のゲームのシミュレー 
シヨンが多そうだ。 

2) 毎回面が変化するので飽きな L . 上 

海，ローグ（こいつは単純ではないが） 
このタイプはパソコンならではといえよ 

う0乱数と面の生成アルゴリズムがポイン 
卜である。こういった ゲームには 暇潰しの 
要素が強い。 

鮑きないパターンには，面がたくさんあ 
るからなかなか鮑きないというのは多数あ 
るが，データ量や先を兇たいと思わせる“餌” 
で釣るゲームはあくまでも 釣って いるので 



A 列車で行こう 


あって本質的な構造ではないと考えるので 
ある 。 

ここで挙げたのは市販ゲームだが，この 
タイプのものはアイデア次第で BASIC でも 
いくらでも作れるはずである。目指せ，楽 
しい fl 叚潰し 0 人生ゲームやモノポリーのよ 
うな知的要素とサイコロによるギャンブル 
性を合わせ持ったすごろくのバソコン版な 
んか面白そうだと思うのだがどうだろう。 
まあ，狙って面白いゲームが作れるもので 
もないか。 

/ アイデア-発面クリア 

し 促進型アクションゲ-ム 

「パックマン」 やら 「ペン ゴ」 などアク ショ 
ン &メイズ型から「ド ルアー ガの塔」やら 
「デーモンクリスタ ル」 などアイテム型から 
「フ ラッピ ー j など パズル 型，「ドアドア」な 
ど完全 パターン 型までいろいろある。比較 
的作りやすい分野なのか，投稿にもこの夕 
イプが多い。プロトタイプさえできればあ 



とは面データを増やすだけだからだ。逆に 
このタイフ°で'傑作を作るのは難しいといえ 






























*10 そういえば昔， Mr . Bump という下手なクローンが 
あったな。 

*11 日本ではファミコンにアップルタウン物語という 
とんでもないクソゲームとなって上陸した。あれで 
は元のゲームがかわいそうだ。原作ではおじさんだ 
った主人公が女の子にかわつたというところに日本 
人の哀しさを感じる。 


*12 少年ジャンプが代表である。もともと単なる暇潰 
し雑誌だったが，最近では暇潰しにさえならないと 
いわれている。漫画があんな調子ではひとつの表現 
媒体として成り立つのはいつの日か。悪いのは作家 
ではなく漫画を供給する側のシステムや姿勢が有能 
な若手作家を潰しているとしか思えない。 


*13 SF マガジン編集長今岡氏の奥方で，中島梓という 
名も持っている栗本薫の大河ファンタジーである。 
ファンが多いらしいが，こんな"よくできた”中身 
がまったくないお話がどうしてそんなに喜ばれるの 
かわからない。赤川次郎ゃ少年ジャンプが人気ある 
時代だから不思議はないか。 


よう（さらに逆に，だからこそこのタイプ 
で新しいものが現れると衝撃であるという 
ことも可能だ)〇また，パターンゲームに陥 
りやすいのもこの型の特徴である。私はもう 
この分野はフ アミコンに 任せておけばいい 
と思い始めている。 

シユ-テイングゲ-ム！ 

面クリア促進型ゲームの一派なのだが， 
あまりにも独立性が高し、ので別にした。こ 
のジャンルもいくつかに分けられるが流行 
や時代に左右されやすいので，分けてもた 
いした意味はないだろう。古くは「ゼビウ 
ス」，「テグザー」，最近では「グラディウス」， 
「スペースハリアー」だろうが，この類はプ 
口には勝てないといったところまで行き， 
進化の袋小路に入ったかのようだ。「夢幻戦 
士ヴアリス」だって一見新しいタイプのシ 
ューテイングに見えるが遊んでみると意外 
と早く飽きる。速くて動きが滑らかで絵が 
綺麗で面がいっぱいあるなど技術的要求が 
厳しいのでフ アミコ ンや X 68000 に任せたほ 
うがよい分野だろう。私は遠慮する。誰か 
ローグのように遊ぶたびに新鮮な（面にし 
ろ商夂にしろ）シューテイングを作ってくれ 
ないだろうか。 

単発アイデア型ゲ-ム 

どうも奇妙な分類になってしまったが， 
私の中で既成のジャンルにはどうしても入 
れたくないものが幾つかあるのだ。たとえ 
ば 「ボ コス カウォー ズ」 であり 「A 列車で 
行こう」である。 後者は 一応シ ミュレー シ 
ヨンということになっているが，ほかに分 
類のしようがなかったからではないかと思 
う0この手の ゲームは 一発限りで子孫を残 
さないことが特徴である。私としてはこの 
種の ニューゲームで 驚きたい。いかに新し 
いネタをみつけ，料理するか。ちなみに， 


「ボコス カウ オーズ」 は BASIC で 書^、てコン 
ハ 0 イルしたもの （HuBASIC コン ハ 0 イラ）だ、 
し， 「 A 列車」や「ホテルウォーズ」は基本的 
に BASIC である。ゲームの面白さは言語や 
絵や速さなどには依存しないことはここで 
肝に銘じておくべきである。ちなみに，ア 
メリカのゲームではこのタイプのものに事 
欠かない。筆頭はやはり「マーブル マッド 
ネス」 と「リ トルコンピュータピープル」 
だろう。いかに パソコン 以外の文化に目を 
向け，それを取り込むか。 

いよいよ大河ゲ-ム 

RPG ， AVG などである。細かなテクでは 
隠せないほどゲームデザインが重要になっ 
てくる。世界の構築がなされていないと存 
在意義がない（と思う）ゲームなのだから0 
最初にアーシュラ • K •ル•グインの名言 
を紹介しよう。 

“ファンタジーとは何 か？ある レベルで 
は 当然のことながら ゲームで ある。秘めら 
れた動機をいっさい持たない純粋の真似事。 
一人の子供が仲間に「竜になろう よ j と 言 
えば，それから一時間や二時間，子供たち 
は竜になってしまう。これは最も賞賛すベ 
き 形の現実逃避ー ゲーム のために行われる 
ゲームだ” 

ハ。ソコンゲームも フアンタ ジー RPG に限 
らず，もともとファンタジーなのだ。 

さて，大河ゲームの最大の焦点はそれが 
プレイヤーの創造力をかきたてるか否かに 
かかっている。ストーリー，キヤラクター， 
演出が必要なボイント。 

ストーリー， 物語，お話。 ゲーム デザイ 
ナーは 物語作家以上に ストーリーテラーで 
なければならない。 AVG や RPG を見ている 
と下手な漫画以下のお話が多すぎる。漫画 
しか読まずに育った人の漫画が漫画を越え 
られないように， RPG しかやったことのな 
い人の RPG が面白いわけがない（ゾロアス 


ター 教や ハルマゲドン 伝説じゃあるまいし， 
善悪の戦いはもう飽きた)。少年よ，文化の 
担い手となるには バソコン 以外の文化に接 
し，頭と心を鍛えろということである。 

最近の少年漫画は類型的でご都合主義で 
とてもストーリーとは呼べない ワン パター 
ンのエピソードの積み重ねばかり だ (そこ 
がうけている•因らしいが)。そんなものば 
かり読んでいてはいいストーリーなど思い 
つくわけがない。いい映画やいい小説（特 
に欧米の物語には構成のしっかりした作品 
が多い）に触れ，いいものを見極める目を 
持たずしていい物語は描けない。ただ西洋 
の妖怪や妖精を無闇やたらと登場させただ 
けの怪物幕の内弁当ゲームにはとっくに食 
傷しているのだ。また， AVG に比較的多い 
が，直接的でひとりよがりのストーリーほ 
どつまらないものはない0プレイヤーが物 
語に参加する意味がないではないか。 

たとえば，どうせファンタジーを読むの 
なら『グイン サー ガ』よりも アーシユラ • 

K •ル•グインの『ゲド戦記』や，デイヴ 
イツド•リンゼイの『アルクトウルスへの 
旅』をである。もし，中世を題材にした話 
を欲するなら，先日亡くなった漩澤龍彥の 
著作を読むといいだろう。錬金術や空想の 
動物に ついて イメー ジがかきたてられる。 
地図や場所からイメー ジを欲すれば，『世界 
文学に みる 架空地名大事典』が手軽でいい 
だろう。空想の動物に ついて 知りたいなら 
ボルヘスの 『幻獣辞典』がぉ勧めである。 
プリ ニ ウスの 『博物 誌』 という古典け） 

もあるがそこまでしなくてもよいだろう。 
ただし，それらにゲームのネタを見いだす 
つもりならそれはまちがっている。イメー 
ジを求めることによって自らのイメージを 
ふくらませる訓練を積むことが大切なので 
ある。 

大事なのは世界を作り上げることであり， 
それが寄せ集めのなんの一貫性もポリシー 
もないものでは誰も行きたいとは思わない。 
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ョ e Design 身は 















*14 ちなみに“こうずか"と読む。今，巨大迷路がう 
けているらしい。ある説によると，生活や都市に迷 
路が少なくなったからだとか。 RPG の迷路好きもこ 
の辺と関係あるのだろうか。しかし，迷路の面白さ 
はあくまで，ゲームの一部であることを忘れてはな 
らない。いかにもその世界にマッチした迷路を望む。 


* 15今でこそ0 .何秒で済んでいるが昔はひどかった。 
グラフィックがメモリとディスクをたくさん食い， 
肝心なストーリーがおろそかになったゲームが幾つ 
あったことか。グラフィックなんて最初は感心して 
も何度も見せられると（どのゲームでも同じ絵を何 
回も見せられるのは必至だ）嫌になる。 

*16 RPG ではファンタジーやウルテイマが言葉の使い 
方がうまい。 


*17 別にアメリカのゲームがいいというわけではない。 
ただ，アメリカ製の日本に紹介されたゲームは，わ 
ざわざ移植されたくらいだからそこそこ面白いもの 
が多いのだ。 

日本の ゲームは 玉石混淆，とはいえ玉のほうもど 
んぐりの背比べなので，面白いものを見極めようと 
すると頭が混乱する。 


世界はプレーするための舞台であればいい 
というわけではないのだ。 RPG ではなくマ 
ッビング ゲームと しか呼びようのない舞台 
では，一部の好事家しか引き付けられない。 

狭いマップでもしっかりした BGS (バッ 
クグラウンドストーリー）があればゲーム 
はいくらでも面白いものになる。 AVG もそ 
うである。まだアドベンチヤーゲームブッ 
ク（教養文庫のものしか知らない力”より 
しっかりして面白いストーリーを持った A 
VG に出会ったことがない。 

続いてキヤラクターである力 ? ，その世界 
に真に必要だと思われるもの以外登場させ 
てはいけない。職業もそうである。特にプ 
レイヤーの職業は考えねばならない。アイ 
テムもそうである。建物もそうである。と 
ても人が来そうにないところの商店はそれ 
なりの存在意義がない限り作るものではな 
い。街の設計は重要科目である。 


そして演出である。どう演出し，どうプ 
レイヤーを引きずり込むか。過剰なグラフ 
ィックはまったく要らない。洞窟内を描く 
のに0.何秒もかかるグラフ イ ックより，“こ 
こは薄暗く湿気の多い洞窟”といった一瞬 
で表示できる短い言葉のほうがどれだけ雄 
弁で，メモリを浪費しないことか。創造力 
のある人は絵などなくとも上手にのめり込 
めるものである。アニメや漫画ばかり取り 
込みすぎて肝心の創造力を失っている人に 
は大河ゲームにかかわってもらいたくない0 
また， プレーに 時間のかかる行為とかから 
ない行為のバランスがうまくできているか。 
行為の不自然な中断は避けねばならない。 

そして，最終目標は面白いこと。二番煎 
じの亜亜亜亜流なんてもってのほか。日本 
製の ゲーム なんて間違っても参考にしては 
ならない。演出だけ過剰で中身はハチヤメ 
チヤな2時間ドラマと大差ないからだ。面 


白いと思うゲームを2，3本遊んだらもう 
ある程度のコーディングが終わるまでゲー 
ムに近よらないほうがいいかもしれない0 
つい妥協したり市販のゲームを利用したり 
してしまうからだ。 


遊びの本道を究めるべし 


なんだかんだいっても， ハ 0 ソコンゲーム 
は夢中になってなにかにのめり込める遊び 
のひとつである。知的な遊びにしろごっこ 
遊びにしろ破壊衝動昇華遊びにしろ賭博ま 
力すいにしろ，夢中になれない遊びはそれだ 
けで無意味な代物なのである。遊び人は遊 
びを知る。 

そして，今回の雑文の主張とはまるで正 
反対の人力す面白いゲームを作ってしまった 
りするのが世の中の面白いところである。 
おやすみなさい。 


* ゲームデザイナーへのオススメ図書 ファンタジー編 


ゲド戦記 

アーシユラ • K •ル.グインは『閣の左手■所 
有せざる人々 J で有名なアメリカの女流（ああ 
嫌な言い方） SF 作家。ゲド戦記シリーズは，フ 
ァンタジーの傑作で，岩波害店から全3冊（各 
1500円）で発売されている。児童書扱いでとて 
も読みやすい。 

アルクトゥルスへの旅 

イギリスの作家デイヴィッド•リンゼイのファ 
ンタジーの傑作。アルクトゥルスという星が実 
際にあるので，タイトルだけ見ると SF のようだ 
が，その星を舞台にしているだけで中身は哲学 
的なファンタジーである。サンリオ SF 文庫から 
出ていたが，先日サンリオが文庫から撤退した 
ので今となっては手に入いるかどうかわからな 
い。哀しいことである。サンリオ文庫がどれだ 
けのとてもベストセラーにはなりそうにない傑 
作を紹介してきたことか。ここでは，図窨刊行 
会発行の世界幻想文学大系（紀田順一郎，荒俣 
宏編集）より紹介しよう。上•下各2000円。 

湓澤龍彦 

フランス文学者で，マルキ-ド.サド（サディズム 
の元となった作家である）を日本に紹介した人。 
ヨーロッパの 神話，伝説に関する話は面白いし， 
文章もうまい。河出文庫や中公文庫でいつでも 
読める。古今東西あらゆる本に通じていて私な 


どは感嘆の溜息を漏らすばかりである。先日亡 
くなってしまったのがファンとして哀しいとこ 
ろである。 

世界文学にみる架空地名大事典 
講談社から3900円で出ている。古今東西の小説， 
物語に出てくる架空の土地がときには地図入りで 
解説されているという，よほど暇な人が害いた 
のだとしか思えない本である c 高いが分厚い。 
幻獣辞典 

ホルへ.ルイス.ポル ヘスは アルゼンチンの幻 
想的な作家である。幻獸辞典は古今東西の架空 
の生き物について集めたもので読み物としても 
かなり楽しめる（冒頭からア•バオア•クーな 
んて出てくるからガンダムファンにもオススメ 
である)。晶文社から。 

博物誌 

古代 ローマの 頃のこういった古い伝説や歴史書 
を原作で読もうと思ったら皆さんが苦手な岩波 
文庫がいいだろう。私も岩波文庫は苦手なので， 
原害よりそれらをうまくまとめてくれた漩澤龍 
彥氏の作品で十分である。 

アドベンチヤーゲームブック 
教養文庫が初めてゲームブックを出したときは驚 
いた。火吹山の魔法使いは何度も終わるまで遊 
んだものである。最新刊は 1 ■迷宮探険競技』で 
シリーズ21冊目を数える。 
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錄創造のシミュレ _ シヨン 



ゲームテザインの手法を探る 

JEDT 

Saito Susumu /UH/JS /( 日 


ゲームデサインに王道なしといわれる 
ように，面白いゲームを作るための絶 
対的手法は存在しない。が，ゲームが 
成り立つ状況を考えれば，ゲーム作り 
で陥りやすい基本的な誤りは，多少な 
りとも避られるはずだろう。 


/ ゲ-ムデザィンとはなにか 

そもそも ゲーム デザインとはなんなのか0 
アイデアとも違うし，シナリオとも違う。 
もちろん プログラム テクニックのことでも 
ない。ただ，それらが関係ないかというと 
大いに関係がある。また， ゲームバランス 
などという厄介な言葉もある。「まったくご 
ちゃごちゃと変な理屈をつけおって，ただ 
iM 白けりゃそれでいいじゃない力 1 」と思う 
人もいるだろう。だが，この「ただ面白い 
だけ」というのがなによりも難しいからみ 
んな苦労しているのだ。 

そこで，「ゲームを設計する」というこ 
とを少しばかり総括的に見ていくことにし 
よう。 


世腌創造する 


「ゲームを 創るということは世界を創造す 
るということだ」といったら大袈裟だろう 
か0確かに， インべーダーゲームやピン ボ 
ールを 指 1 して「世界」などという言葉を使 
うのはいささか乱暴ではある。むしろちよ 
っと危ない。しかしここでいいたいのは， 
ゲームに のめり込むには，その ゲームに ゲ 
ームとしての リアリティがなければならな 
いということだ。世界を創造するというの 
は，単に物語を作るのではなく ゲームと し 
てのリアリティ を 生み出すこと に ほかなら 
ない。 

ありがちなパターンとして，まずスクロ 
ー ル シューテイ ング ゲームを 作ること が 決 
まるとしよう。そのあと，新しい武器や変 
わった敵の攻撃パターンのアイデアをひと 
つ2つ思いついた時点で「企画」と呼んで 
みたりするのだ（とかくこの世はフロム A 
なんですねえ）。結局「あれやこれや」でプ 
ログ ラムが 出来上がり，なぜか ゲームの 内 
容（すでに面白いかどうかは決まっている） 





とは無関係でしかも小学生でも相手にしな 
いような物語がつく。いわゅる「宇宙の秩 
序を乩すカオス星人の侵略に対し，最後の 
望みを掛けて開発された新銳戦闘機 tJ クマ 
号はたった1機で……」というやつで，こ 
れを称して壮大な宇宙戦争といったりする 
わけだ。 

では，もっとましな物語を作れば……， 
それは間違い，先にリアルな物語を書いて 

からゲームを . ，これも間違い。この場 

合，物語の善し悪しはゲームの面白さにあ 
まり関係がない。大切なのは「あれやこれ 
や」の段階で，ここで問題にする世界の創 
造というのも実はここで決まってしまう。 

たとえば，ゼビウスのような比較的よく 
できた スクロールシュー テイング ゲームの 
場合を考えてみればわかる。ゼビウスにし 
てもご多分にもれず「ゼビウス軍がどうた 
らこうたら……」といった実にしようもな 
い物語がついている。力す，仮にそれがまと 
もな物語であったとしても，決してプレイ 
ヤーは自分が壮大な物語の主人公になった 
気にはならないし，死を覚悟でゼビウス軍 
に立ち向かったりもしない0プレイヤーの 
関心は，敵の攻撃パターンを読んで先手を 
打つことであり，ソルを残らず見つけ出し 
て破壊することであり，全16面をクリアす 
ることであり，ハイスコアを上げることで 
ある。 

かつて 多くの ゲーマー たちがゼビウスに 
のめり込んだのは，「あれやこれや」の努 
力によって シュー テ ィングアクション のな 
かに迫真のドラマを作り出すことに成功し 
たからに違いない。覚えなくてもいい敵キ 
ャラの名前をいちいち覚えたりしたのも， 

それぞれのキャラクターがある種の必然性 
を持ってゲーム全体を構成していたからだ 
ろう0ゲームとしてのリアリティとはそう 
いうものであり，ゼビウス軍がどういう事 
情で攻氅してくるかを言葉で説明されたっ 
てどうしようもないのである。 


いまの話はアクションゲームの場合だが， 
アドベンチヤーや口_ルプレイング，シミ 
ュレーションの場合でも基本は冏じだ。た 
だし，これらの場合には物語自体にも質の 
高さが要求される。そのうえで，物語がプレ 
イヤーを取り込んだゲーム（世界という意 
味で使っているのだ）を構成する必要があ 
るということなのだ。 

出来合いのストーリーのなかにプレイヤ 
一が入っていくのではなく，あくまでプレ 
イヤーの参加によってゲームが成り立つの 
だということを忘れないでほしい。くどい 
ようだが，これを忘れると，すべてのゲーム 
は「解く」ことだけを目的とするゲームに 
なってしまうのだ。 

さて，先ほどは スクロールシュー テイン 
グゲームを作ると決めた場合の話をした。 
もちろん，グラディウスのような痛快なア 
クションを見て「よし，俺もいっちよう」 

と思うのはよい。プログラミング技術の向 
上や，マシンを使いこなすといった意義も 
さることながら，そこから優れたゲーム性， 
面白さのエッセンスを学ぶことができるか 
らである。事実，今月号で掲載されている 
投稿作品 tt BROAD SWORD ” MZ -700/15 
00 版はグラディウスを參考にしているよう 
だが，グラディウスのゲームデザイン上の 
さまざまな要素を分析した跡が見られ，自 
分なりのゲーム観を盛り込んだものとなっ 
ている（それにしても凄い）。ただ，純粋に 
ゲームをデザインするという立場で考える 
なら，これからは作り手がどんなゲーム観 
を持っか，どんな世界を創造したいかとい 
った面からのアプローチが必要となるだろ 
う0それによってスクロール型にする力*， 
3 D 表示型にするか，あるいはアドベンチ 
ャーにするか RPG にするかといった問題に 
入るべきではないだろうか。 

つく りたいのは，壮快な アミューズ メン 
トゲームな のか，知性をくすぐるストラテ 
ジッタなゲームな のか。それとも SF 考証に 
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基づいた近未来体験か，フアンタジッタな 
冒険か？ あるいは人知を超えた危ない世 
界という線もあるかもしれない。 

いずれにしても，プレイヤーが体験し得 
る世界の像をつくり上げることがゲームデ 
ザインの第一歩といえるだろう。 



システムを考える 


観あるいは世界観）をゲーム化する場合， 
どういうシステムによってそれを表現する 
かを検討することから実際のゲームづくり 
が始まる。 

物語についてはあまり一般論というもの 
が当てはまらないが，それをゲーム化する 
システムについては，ある程度の善し悪し 
とか適性 • 不適性といったものが考えやす 


ゲームづくりには魅力ある世界観を持つ 
ことが必要だが，その像をどうやってゲー 
ム化するかがまた難しい。つまり，ゲーム 
としてのルールを規定し，そのうえでプレ 
イヤーがさまざまな行動をとる。そのこと 
が世界を表現することにならねばならない。 
逆にいえば，プレイヤーは一定のルールの 
もとで行動し，それによってその世界を実 
感できなければならないのだ。 

ここでは，そのための表現形式のことを 
システムと呼ぶことにしよう 0 たとえば， 

アドベンチヤーとか RPG とかいうのはシス 
テムである。なんらかのイメージ（ゲーム 


システムは，ゲーム内容を規定するルー 
ル（たとえば敵を倒せば経験値が上がると 
いったようなこと）と，ゲームの進行に伴 
う入出力（グラフィック表示や命令の与え 
方など）のようなパソコンのユーザーイン 
タフエイスに関係するものに分けられる。 
ここでは，いかなるシステムにおいても中 
核となるシナリオについて見てみよう。 

シナリオを作る際，最も重要なのはゲー 
ムの目的をどの*ように設定するかである。 
物語上の目的としては，事件を解決する， 
ドラゴンを倒す，お姫様を救い出す，なん 
だってかまわない。ただし，ここでも忘れ 


ブレイヤーの心理を考える 


はっきりいって，面白いゲームはアイデアも 
さることながら，ゲームデザインのよさという 
のが大きいと思います。 

一見同じようなゲーム内容でも，ゲームデザ 
インの微妙な違いで，ゲームは全然違ったもの 
となってしまいます。 

よく知られているゲームを例にあげてみまし 
ょう。次の3つのゲームには，お金を集めると 
いう共通点があります。それぞれの場合，お金 
を取るときのプレイヤーの気持ちはどうなるで 
しょう0 

ドラゴンスレイヤー 

「おっ，あんなところに金があるぞ，よし，いた 
だき！ j 

ザナドウ 

「おおっ， 999 Gold も持っていたのか，儲かった 
〜。よし，こっちのは。あれ？ 0 Gold だ。こ 
のやろ〜」 

ファンタジーゾーン 

「よしっ，あと I 枚。あ一っ，時間切れだぁ〜大 
きい金だったのに 〜 j 

とまあ，人によって違いはあるにせよ，こん 


な感じですか。で，結局なにがいいたかったか 
というと，ゲームデザインを考えるときにはプ 
レイヤーの気持ちをシミュレートしてほしいと 
いうことです。 

また，同じゲームでも，移植されたことによ 
って微妙に内容が変わります。オリジナルはあ 
まり面白くなかったのに，移植されたら急に面 
白くなったなんて話も聞いたことがあるでしょ 
1 〇 

たとえば，ファンタジーゾーンの場合，オリジ 
ナル版では基地の数が10個， Mklll 版では6個で 
す。で， Mklll 版のほうが面白いといわれている理 
由のひとつがこれなのです。多いほうがいいん 
じゃないのと思うかもしれませんが実は逆。は 
っきりいって6個だと非常にテンポよく，気持 
ちよく進めるのです。 

これなどは，果たしてそのほうがいいと思っ 
て作ったかどうかはわかりません。おそらくハ 
-ドの機能の制約のために，仕方なく削ったの 
かもしれません。まあ，怪我の功名といったと 
ころでしょうか。というわけで，またいつか誌 
面でお会いしましょう。 （古 E — 浩） 


ーゲームは つねに，プレイヤーの行動とシス テ 
ムからのリアクシヨンによって成り立ってい 
る。 ゲーム デザインは物語の細部から ゲーム 
_が成り立つ関係までを作り出すものだ。 


てはいけないのはゲームを楽しむのが本来 
の目的だということだ。いたずらに最終目 
的や物語でゲームを縛るのは禁物である。 
純粋のアクシヨンゲームでは特にそうだ。 
巨大戦艦を倒すという目的のために，ザコ 
の攻撃はひたすら避けるだけでエネルギー 
を蓄えるなんてのはいただけない（昔あっ 
たよね)。 

RPG の場合でも安易にドラゴンを倒すの 
が目的だなんていってしまうと，途中にさ 
まざまな経路があったとしても，その経路 
が魅力あるものでなければ，結局プレイヤ 
一は最も有利な道を見つけることに専念す 
るだろう。ドラゴンを倒すことをもってゲ 
ームを解くことになってしまうのだ。 

はっきりとした目的を持つゲームの場合， 
システムとしてはアドベンチヤーやシミュ 
レーシヨンが適しているように思われる。 
謎解きを重視するならアドベンチャー，戦 
略性を重視するならシミュレーシヨンであ 
る。 

逆に目的のはっきりしないゲームには R 
PG が向いているかもしれない。たとえば， 
あるシナリオではお姫様を救えなくてもよ 
い。そのキャラクターは心に深い傷を負っ 
て次のシナリオに臨むことになるのだ（思 
わず感情移入してしまいそうでしょ）。 

ともかく，キャラクターや迷路のデザイ 
ンばかりやっていたのでは，いつまでたっ 
てもゲームは一向に出来上がらない。かと 
いってシナリオもないのに， RPG のつもり 
でパラメータや戦闘モードの形式を決めて 
しまったりしていると，結局，ただの最適 
解を見つけるゲームになってしまう恐れが 
ある。ゲームデザインにおいては，表現さ 
れるべきものと表現する方法はいつも対で 
考えなくてはならないのである。 

で，ここまではゲームの基本設計の部分 
であり，ある程度は頭の中でもシミュレー 
シヨンができるかもしれない。だが，予定ど 
おりプログラミングもうまく進む（ここで 
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アク シヨンゲームの 場合 


時間 



キャラクターのレベル 

ゲームの 難度 


時間 


アクシヨンゲームではプレイヤーの技術はス • 
タート時が0。すぐに憤れて一定のレベルに 
達するが，次のレベルに移るにはかなりの努 
力が必要となる。 RPG ではキャラクターのレ 
_ベルをむやみに上げることは禁物である。 . 


は技術的な問題は解決しているものとする。 
キーバッファがたまるなんて論外だからね） 
としても，本当の難しさはここから先であ 
る。 

ゲーム バランス 

アイデアが 斬新， キャラクターも 個性的 
だし，もちろんグラフィックは美しく高速 
処理，ストーリーも面白く内容的にも奥が 
深い，……とくれば誰もがこれは凄いゲー 
ムになるに違いないと期待する。ところが 
出来上がって実際に試してみると，予想に 
反してどうも面白〈ない。こんなはずでは 
なかったのにねえ，ということになる。多く 
の場合，これはゲームバランスの悪さに起 
因するとみていいだろう。ではこのゲーム 
パ、ランスとはいったいどういうものなのか。 

THE SOFTOUCH の GAME REVIEW 

では，ゲームデザインとゲームバランスを 
分けている力 ? ，これは便宜的なものであり， 
本来は別々のものではない。おそらくあの 
表を作っている人もけっこう気分でつけて 
いるに違いない（いいのかなあ，こんなこ 
といって ）0 あえて区別するなら，ゲーム 
テ'、ザィ ンは計画段階のもの，ゲームバラン 
スは仕上がり段階の諸々の状況といった感 
じだろうか。 

ゲームバランスの要素として重要なもの 
をあげておこう。 

表現形式に関するもの 

まず， アクシヨンゲームに おけるおせっ 
かいな物語や複雑な戦略性はゲーム バラン 
スを崩す要因となる。そもそも アクション 
ゲームの場合の多くは，1機の戦闘機が次 
次と襲いかかる敵をやっつけていくという 
無理は承知の戦いである。戦いの不自然さ 
が多少あっても，壮快感が優先する。 

また，すべての ゲームに いえることだが， 
壮大なスケニルと2頭身のキャラクターと 
いった演出上の問題もある。 


もちろん，グラフィックに凝ってしまっ 
たおかげで表示が遅くてしようがないなん 
てのは，ここでは論外とする。 

シナリオに関するもの 

まず問題となるのは，物語の内容および 
進行に関するものだ。最も基本的なのが難 
易度のバランス。つまり，敵が強すぎない 
か，あるいは多すぎないかといった問題だ。 
そして特に大切なのは時間的な経過に伴う 
難易度の変化だろう。これは本当に難しい。 
途中で行き詰まってしまって全然先へ進め 
ないというのも困るが，一本調子でヤマ場 
がまるでないというのでは面白さは半減し 
てしまう。 

また，変化とワンパターンの取り合わせ 
も重要だ。ゲームにのめり込み無心でプレ 
イするためにはある程度のワンパターンが 
必要だが，度が過ぎると苦痛に変わってく 
る0変化はプレイヤーの注意を引くが極端 
な変化はゲームを白けさせることになる。 

さらには乱数の扱いにも気をつけたい。 


結局のところ最適な状態に近づけるため 
には，できる限りモニタ期間を設けて多く 
の人に試してもらうしかないだろう。 

それにしてもゲームバランスというのは 
わかりに〈い。というかひと言では説明で 
きないのだ。 

木氺氺 

ゲームに 限らず，世の中にはつねに流行 
というものがある。 RPG が流行ったり， 
シミュレーション が流行ったりといったこ 
とであれば，ソフトをつくる側だってどう 
せなら売れ線を狙いたい0だが，ジャンル 
によって支配された流行はもはや終局を迎 
えようとしている。 ゲーム 表現の可能性を 
求めて新しいジャンルを作ろうとするのも 
けっこうなことだが，いたずらな フュー ジ 
ョ ン化が ゲーム デザインの堕落を招いたこ 
とは否めない事実であろう。これからはジ 
ャンルではなく テーマ， あるいは思想とい 
ったものが流行をつくるようになってもら 
いたいものだ。 


ゲーセンのビデオゲームも，流行りすたりが 
激しい世界だけど，そんななかで，なぜかいつま 
でも記憶に残っていて，そしてもう丨回プレイ 
してみたいと思わせるものがけっこうあったり 
する。それは，ある人にとってはラリ ー x だっ 
たり，もしくはヘッドオン，パックマン，平安 
京エイリアン，クレージークライマー，ドンキ 
ーコング，インべーダーゲーム，スクランブル， 
ミサイルコマンド，ギヤラクシアン，マーブル 
マッドネスなどだったりする。 

私の場合，思い出のビデオゲームは2つある。 
ひとつは超マイナーな「スペースパニック」と 
いうゲーム，もうひとつは，当時はかなり流行 
った「ペンゴ」である。てなわけで，ここでは 
スペースパニックはさておき，ペンゴのゲーム 
デサインについて害いてみたい。 

ペンゴというゲームは，よ一するにペンギン 
同士の鬼ごっこであった。敵のペンギンたちが 
氷のブロックでできた迷路の中を，ペンゴ=プ 
レイヤーを追い駆け回すわけだ。で，ペンゴは巧 
妙に逃げ回りながら，敵ペンギンに氷のブロッ 
クをぶつけたりしてやっつけ，全員片づけると 
I 面クリアである。 

こう書くとどこが面白いのかと思うであろう 


なぜかべンゴなのである 

が，実は敵ペンギンの補充部隊が氷から生まれ 
たりとか（どの氷から生まれてくるかは，面の 
始めに数秒間氷が点滅して教えてくれる。だか 
:ら生まれてくる前にその氷を壊しておくと面の 
クリアが楽になる）とか，氷ではなくダイヤモ 
ンドのブロックが3つあってそれは壊せないと 
か，壁をゆらすとその壁に触れている敵ペンギ 
ンがシビレてそこに体当たりするとやっつけら 
れるとか，敵のペンギンは氷を砕きつつモリモ 
リと迫ってくるとかなど，いろいろあってゲー 
ムの面白さを引き立てていたのである。 

このペンゴにはちょっとしたエピソードがあ 
る。それはデービーソフトが XI 用に出した「ア 
イスブロック」というゲームである。ま，はっ 
きりいって盗作とまではいかないが（当時はこ 
ういうことがよくあった），明らかにアイスブロ 
ックはペンゴを意識して作られたものであった。 
そして実に面白いことに，アイスブロックも色 
色な仕掛けを凝らしたゲームであったのだが， 
どっこいペンゴとアイスブロックでは，面白さ 
という点では月とスッボン，ゴクミと朝潮 ， C 
RAY - II とびゅう太だったのである。てなわけで, 
ゲームデザインというものは奥が深いのである。 

(祝一平） 
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⑩徹底究明 



RPG と SG の神髄を求める 

Takiyama Takashi 龐山孝 


FuzzyBASIC でお馴染みの瀧山孝氏は 
名う てのゲームマスターでも あった。 
その彼が究明する RPG とシミユレーシ 
ヨンゲームの世界。その問題点から今 
後の方向まで，厳しくも期待の主張を 
聞いてもらいたい。 


RPG は，はやった。シミュレーションゲ 
ームもはやっている，ないしは，はやりつ 
つある，はやりそうである，はやらせよう 
という® J きが見られる。 

流行というのはいっも危険と背中合わせ 
であり，駄作の乱発で自らの寿命を縮める 
こともある。流行は正常な判断力を奪い， 
だれもかれもを，ただ一方向へと押し流す。 
押し流された先になにがあるのかはわから 
ない。わからないままに人は，ただ，走る。 
ブームが去ると，棚には似たり寄ったりの 
RPG がずらりと並び，自分はなんでこんな 
ゲームを買ったんだろうと不思議に思う。 

しかし，果たして RPG はもうおしまいな 
のか。決してそんなことはない。アドベン 
チヤーブームが去り， RPG ブームが去り， 

そしてシミュレーションブームが . と， 

そんなことを繰り返していたらソフトハウ 
スもネタ切れは必至である。大切なのはネ 
夕の追求ではなく面白さの追求であるとい 
うことなのだ。 

というわけで，今一度 RPG と SG をブッ 
た切ってみようと思うのだ。題して「こん 
なのが好き」もしくは「君，なにしてるの？」。 

私のことはマスターと呼んでくれたまえ。 

コンピュータ RPG と 
ロール ブレイング ゲーム 

RPG という略語は粗製乱造•ひと山いく 

らのコンピュータロールプレイングゲーム 
にこそふさわしい蔑称である。よって，以 
ド RPG と記述した場合はコンピュータ版の 
それをす旨し，ボードを使わないのにボード 
版と呼ばれる「•般の」ロールプレイング 
ゲームは略さずフルスペルで書くことで， 
両者を区別する。 RPG がコンピュータロー 
ルプレイングゲームとして真に独立したジ 
ヤンルを築くには，正しい認識が必要だか 
らて''ある。 
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明らかな問題点 


ロール プレイング ゲーム は役割を演じる 

ゲームである。 yes か no か？ . 模範回答 

は yes 。 箏語の意味をそのままつかめばこう 
なる。•方 RPG は役割を演じるゲームであ 

る。 yes か no 力*? . 私が用意した正答は 

no だ。役割を演じるのではなく，単にキヤ 
ラクターを操作するにすぎない。 

ありがちな導入部で恐縮だが，これだけ 
を見ても RPG とロールプレイングゲームが 
異なる2種類のゲームであることがわかる。 
ただし，「名前が同じなのだから，内容も同 
じであるべきだ」とか「だから RPG はつま 
らない」などという結論は誤りだし，そん 
なことをいうつもりはない。それはあまり 
に視野が狭い兄解であり，もちろん RPG が 
面白い/つまらないという判断に対してい 
ささかの影響も与えるものではない。両者 
は異なる。これが現時点での中間結論だ。 
この点だけははっきりさせておく。 

異なってはいるが共通部分は多い。そも 
そも RPG のはしりであるウイザードリイカ ? ， 
かの D&D (なんの略かは知ってるだろう） 

をド数きにしたのであるから，当然のこと 
といえる。が，なんでも_一化したがる日 
本人にとって，ウイザードリイの存在は「あ 
あ，これが RPG なんだ」というパターンで 
しかなかった。そこで，ものまね上手で独 
創性ゼロの日本人はこぞって RPG と称する 
ウイザードリイもどきをせっせと作っては 
売ることになる。舞台も申し合わせたよう 
に中世のヨーロツパ風，指輪物語の世界だ。 

ここで問題点のひとつが明確になる。つ 
まり，みいんなウイザードリイにそっくり 
なのである。何人かのグループが穴に潜っ 
て，モンスターを倒しながら，最後に大悪 
党をやっつける。角〜サンチェ〜鹿取のご 
とく货金のパターン=ばかのひとつ覚えで 
ある。「こうしていれば安心」というだけで， 


よりよい方向を目指すという考えに欠けて 
いる。そこに王監督もソフトハウスも気づ 
かない。 

実のところ RPG はウイザードリイ以来少 
しも進化していない。発展は見当違いな方 
向にのみ行われた。これは広告を見てみれ 
ばわかる。いわく，広大なマップ，何種類 
の職業，何種類のモンスター，何種類のア 
イテム，巨火なキャラクターなどなど。よ 
り大きく大量に，という点にしか目がいっ 
ていないようだ。米軍の物量の前に破れた 
II 本人らしい反応なのかもしれない。 

しかし，ゲーマーはこの広告を見てだま 
される。「マップが広いのか 」，「 x x 種類の 
モンスターだって」。冷静に考えてみれば， 
これらの要素はゲームが面白いか面白くな 
いかということにはまったく関係がない。 
にもかかわらず，「なんとなく面白そう」と 
思ってしまう。ちょうど ADV 全盛の時代 
に画面の数と，どれだけ表示が速いかを競 
いあっていたのを思い出す。 ADV に限って 
いえば，ゲーマーはちゃんと目覚めた 。 RP 
G もそろそろ目覚めの刻を迎えてもよいこ 
ろではないか。 


RPG の魅力？ 


さて，ともかく RPG は面白いと思い込ん 
でる人もいるだろう。できれば「思い込ん 
でいた」と過去形を使ってほしいところだ 
が，どちらにしろ時間軸までを計算に入れ 
た4次元 レベルにおいて ， RPG フアンが存 
在するのは事実である。では， PRG の面 fl 
さとはなにか。ゲーマーの声を集約してみ 
ると次のようになる。 

1) 世界の広がりを感じる 

これは口ールプレイングの本質といえる 
「ごっこ遊び」に通ずるものだろう。白馬に 
またがった王子様がお姫様を助けにいく。 
このシチユエーシヨンに酔える人は酔う。 
「仲間がやられた！悲しい」……健全であ 



















シナリオとスト-リ- 


さて，ロール プレイン グゲームではシナ 
リオという言葉が使われる。こいつは RPG 
でいうそれとは「別もの」である。シナリ 
才とは，ある完結した目的を持った冒険で 
ある。いくつかのシナリオに時間的関連が 
あれば，それらをまとめてキャンペーンと 
いう。キャンペーンはシナリオよりも大き 
い意味での完結性を持つ。キャラクターは， 
いくつものシナリオを経ることで，つまり， 
キャンペーンを通じて成長していく。 

ところが， RPG でいうシナリオは，ロー 
ルプレイングゲームのシナリオとキヤンぺ 
ーンの概念がごっちゃになったものであり， 
それゆえに歪んでいる。だから，1回の冒 
険で体力が何1制告になってみたり，使い切 
れないほどの所持金を持つようになったり 
するのである。どう見ても，とてつもない 
インフレ現象であり，ここらで大規模な経 
済政策をとらねばなるまい。 

解決策はただひとつ，「もっとストーリー 
を J だ0ストーリーがしっかりしていれば， 
現状では単なる謎（この言葉も間違ってい 
る）.でしかない，なんとかの塔へなんとか 
の剣を探しにいくといったイベントそれ自 
体がひとつの ゲーム となりうるはずである0 
この「シナリオ」をプレイすることでキャ 
ラクターはわずかながら成長する。いや， 
まったく成長しなくてもよい。成長させる 
という楽しみは減るが，インフレもなくな 
る。キャラクターを成長させたい向きには， 
多くのシナリオを出すことでキャンペーン 
を形成すればよい。 

さて，なんとかの剣を探すシナリオは， 
剣を見つけることが目的である力 ? ， 途中に 
枝葉のストーリーが絡み合い，場合によっ 
てはそちらが本筋にもなる。それが私の狙 
いである。一夜の宿を借りた家の若い娘と 
ロマンスが生まれるかもしれないし，娘の 
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ウイザードリイを作ったおじさん（ロバート•ウッド 
へッド氏）はパソコン上で D & D をやりたかったのだそ 
うだ。そこで，戦鬪の部分とキャラクターの成長とい 
う部分「だけ」をピックアップして，ウイザードリイ 
を作った。これは非常にうまい簡略化であり， RPG と 
しての完成された姿の「ひとつ」に思える。 


I ウイザードリ 


る。「うふふ，儲けちやった J . クエスチ 

ョ ン マーク つきだがこれも 正しい。 「なんて 
きれいなぉ姫様なんだ」……思い込みとは 
そうしたものだ。 

これらはよい例である。想像の世界で戯 
れる。アブナイことは危ないが，遊び方と 
しては間違ってはいない。次に悪い例をひ 
とつだけ挙げる。「わっ，また洞窟だ。ぉっ 
深い深い。まだ，先があるのかあ」……こ 
いつは勘違いしてる。世界が「物理的に」 
広いことに感動しているようでは彼に未来 
はない。誰か彼のためにハードディスクい 
っぱいに詰め込んだマップを作ってやって 
くれ0なあに，ランダムでいいんだから簡 
単だ。きっと彼は満足してくれる。 

2) キャラクターを育てるのが楽しい 
これは微妙である。弱っちいキャラクタ 

一がだんだん強くなっていく。この過程を 
見るのは嬉しいことだ。我が子を見守ると 
いった心境だろう。力す，一歩踏み外すとこ 
うなる。「もうじきケーケンチが5万の大台 
に乗るぜ！」もしくは「やったね。レベル 
42 ! j ……よ一するに数字しか見ていない。 
数字が増えればキャラクターは「強く j な 
る。それを望む気持ちはわかる力 ? ，あまり 
にも際限がなさすぎる。 

3) アイテムを見つけるのが楽しい 
人間は どいつ も こいつ も欲張りである。 

よって，アイテム探しに喜びを見いだした 
としても私は-驚かない。現にアイテムを見 
つけることが主目的のゲームも多い。ただ， 
すべてのアイテムを見つけるまでゲームを 
続けるようなことはどうかと思う。そう考 
えた時点から，ゲーマーはゲームをするの 
ではなく，乱数と競争しているだけになっ 
てしまうのではない力、。それが楽しいかと 
聞かれれば，私は no と答えざるをえない。 

4) 解きあげたときの快感がたまらない 
RPG が出始めたころ，そのゲーム目的は 

新鮮なものであった。シューティングゲー 
ムはやられたら終わりである力 ? ， RPG はあ 


る目的を遂行することでゲームが終わる。 

力 ? ，本来その過程を楽しむべきゲームを「解 
く」ことに熱中するのは正しくない。「2日 
て、、解 きました」と自慢するのは勝手だが， 

だぁれも褒めてはくれない。 

RPG の贼を考える 

RPG はロールプレイングゲームから派生 
したサブセットである。よって，今後の R 
PG の方向性は，サブセットとして独自の発 
展をする力*，フルセットに近づけていくか 
の2つが考えられる。 

サブセットとして云々というのは，パソ 
コンの特徴を生かした方向に進むというこ 
とだ。ひとつには，アクション RPG がある。 
いまのところ ARPG には面白いものがまっ 
たくないが， ファミコン 版の ARPG がなん 
だかんだといって結構遊べてしまうことを 
考えると，まだ可能性は秘められているは 
ずだ。シューテ イング RPG になってしまっ 
てもそれはそれでいいし，手足を完全にコ 
ント ロールできるような超リアルタイプな 
んてのもいい。左手の楣で牽制しつつ，檫 
り足で前進し，一瞬の隙を衝いて剣を水平 
に薙ぎ払う。相手は飛び跳ねてそれをかわ 
すと，剣を大上段から振り降ろす。かろう 
じて楣で受け止め，一発蹴りを入れたのち， 
ひるんだところでとどめを刺す！これを 
どう操作するのかは知らないが， ARPG は 
戦闘部分を抜き出したゲームなのだから， 
一度凝れるだけ凝ってみてもよいだろう。 

ま，どっちにしろ ARPG は本筋ではない。 
フルセット ロール プレイングゲームに 近づ 
けていく方向が主流となる。というわけで 
そっちの方向を攻めてみる。おっと， フル 
セットに 近づけると簡単に書いた 力％ もち 
ろん ロール プレイングゲームが その ままパ 
ソコンに 載るとは思えないし，載せる必要 
もない。近づけつつも パソコン 流の料理法 
というものも考えなければならないだろう。 
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—定限度を越えると，キャラクターはほぼ無敵になる。 
この無敵モードで殺戮を繰り返し数字が増え続けるの 
を見る。それはもはやキャラクターを成長させている 
のではなく，プレイヤーが点数を稼いでいるに過ぎな 
い。君のキャラクターの経験値が999999999999999999 
99999999999999999999999999999999999999になつたと 
する。君はまだ喜んでいられるだろうか。 
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多くの RPG では，ある程度の乱数によってモ 
ンスターや宝物を出現させている。かのウイ 
ザードリイでもセットアップのモンスターと 
アイテム以外は乱数による出現となる。まだ 
持っていない武器を集めるためにいつまでも 
同じ迷路をウロウロするなんて，情ないと思 
いません？ 



終 




ドラゴンクエストII 
ファミコン RPG 最高の人気を持つドラクェ2。まあ，完成 
度の高さはパソコン RPG も見習ってほしいもの。 


シナリオとストーリー 


剣の発見 


シ 

ナ 

') 

才 



枝葉の 
ストーリー 


スタート 


場合によっては ai,a2, C3 な 
どがメインストーリーを構成 
する。 


父親は後継者を探してる伝説の快盗か，は 
たまた，君の両親のかたきかもしれない。 
暗黒の邪神の息吹を感じ，その復活を阻止 
しなくてはならない羽目に陥るかもしれな 
いし，ひょんなことからお尋ね者になって 
逃げ回らなくてはならなくなるかもしれな 

い0マルチ ストーリー •マルチエンデイン 

グなんてわけのわからない言葉が宣伝文句 
になっているようだが，ビックカメラの池 
袋店長がいうように，それは当たり前のこ 
となのだ。口ー ルプレイングゲームとは， 
そうしたものなのである。 

ところで， D & D が RPG のルーツである 
ことは先に触れた。この D & D というゲー 
ムも非常にインフレしてるゲームであり， 
RPG は見事にそれを引き継いでいるといえ 
る。 D & D のキャラクターはキャンペーン•を 
通じて少しずつ成長するのだが，やはり， 
一定以上のレベルに達するとやることがな 
くなってしまうのである。力も強くなるし， 
魔法もどんどんエスカレートしていく。こ 
んなキャラクターを相手にしてゲームマス 
ターのやることは，より強力なモンスター 



を出すことしかない。それを倒したプレイ 
ヤーキャラクターはさらに強くなり，マス 
ターはそれ以上のモンスターを作り出す。 
ちょうど，現在の RPG の悪いところ力 5 '， D 
& D にも見られるのだ（もちろん，ダンジ 
ョ ンマスターの採配によ つて バランスを保 
っている場合もある力 ? ，一般的にこういう 
傾向があるのは事実)。 


会話の可能性 


さて，ストーリーが充実したとしても， 
なんとかの剣を探しにいくだけでは，まだ， 
ゲームとしての面白味に欠ける。そこで， 
ロール プレイングゲームの面白さである， 
みんなでわいわいやること，つまり，会話 
の楽しみというものをもっと導入してほし 
いな，と思ってみたりする。 

先ほどから私がひたすらたたき続けてい 
る「世の中」では，人工知能を搭載しまし 
た，という恥ずかしい宣伝をするのが「は 
やり」である。ちよっとしたデータベース 
と簡易言語クラスのものを指して人工知能 
と称してみたりする。 

私が会話をゲームに導入しましよう，と 
いっているのは，この人工知能（と称する 
もの）クラスでも十分なのだ。ただし，デ 
ータ量は大幅に増やす。ひとつの村がディ 
スク1枚になることも辞さない。このネすの 
中を歩き回って情報を集めるわけである。 

そんなのなら，もうすでにあるじゃない 
か，という人もあろう。が，その認、識は甘 
い。少なくとも，あなたは会話を楽しんで 
はいないはずだ'〇「ハナシカケル」と「タタ 
カウ」しか選択肢がなく，「ハナシカケル」 
を選んでも同じことしかいってくれない。 

そ一ゆ一のは会話ではなく，一方通行のメ 
ッセージでしかない。 

そこで，「天気」とか「うまいもんの食え 
る店」とか「村一番の美人」とか「伝説の 
剣」とかいった無数の選択肢を用意しなけ 




ればならない。もちろん，キヤラクターが 
伝説の剣というものの存在を知っていなけ 
れば，それはメニューに現れない。で，こ 
のメニューを選ぶことで会話が進む。たと 
えば，ちょうど畑を耕している農夫に話し 
かけることを考える。 

まず，「天気」を選ぶ。すると， 

「いい天気だね え」 

とかなんとか，それらしい文章が表示され 
る。で，農夫は， 

「雨が全然降んねえから，野菜が育たねん 
でまいるわ」 

と答える。機嫌がよければ， 

「おめえ，見かけねえ顔だな J 
といってくれるかもしれない。会話のきっ 
かけができたわけである。そこでいきなり 
「伝説の剣」を選んでもよいが，それではあ 
まりに直線的すぎ，農夫に警戒心を植えつ 
けるかもしれない。そこで「うまいもんが 
食える店」なんてのを選んでやると， 

「めしがまだなら，おらの家で食ってかね 
えけ」 

ということになり，ただめしが食えるかも 
しれない。食事をしながら，ぼちぼち話を 
核心に持っていく。 

「ところで，伝説の剣についてなにか知ら 
ないか」 

農夫が答える。 

「お，おら，なんにも知らねえだ」 

このどもりぐあい力す怪しい。そこでもう一 
度「伝説の剣」を選んでみる。 

「本当に知らないのか」 

「知らねったら知らねえだ。食事が済んだ 
ら^)帚ってくんろ」 

これは失敗である。このあと彼の心を解き 
ほぐすためには，なにか珍しいプレゼント 
でもするしかあるまい。本当は「村一番の 
美人」を選んでやれば 

「いっちやあなんだが，おらの娘はえれえ 
ベっぴんでよお」 

なんて答えが返ってきて，彼との親密度は 
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もしかすると，読者の混乱を招いたかもしれな 
いので，ちょっとつけ加えておく。私はここま 
で 「RPG は駄目だ」と決めつけ，「ロールプレイ 
ングゲームは面白い」というような意味の話を 
続けてきた。そして，ロールプレイングゲーム 
の代表として D&D を挙げ，「実は D&D も正しくな 
い」という誤解を招く発言をしてしまった。 


システムを見る限り， D&D はタコ である。 古 
いゲームで ある こともあり，まったく洗練され 
ていない。 にもかかわらず， D&D は面白いゲー 
ムなのだ。その面白さとは RPG のそれとは違っ 
て，大勢で わいわい やることに ある。 これが な 
ければ D & D なんてクズなのである。 



増していたかもしれないのに。 

さて，ここで問題になるのは，同じ話題， 
たとえば「天気」を何回も続けて選んだら 
どうなるか，である。 いつもいつも「いい 
天気だね」でも構わな L 、のだが，少な〈と 
も相手の反応は変えてほしい。先ほどの場 
商でもう一度「天気」を選んだとする。農 
夫は雨が降ってほしいと思って いる わけだ 
から， 

「いい 天気 だね」 

なんていったのでは，機嫌を悪くして黙り 
こくってしまうだろう。 

構造とバランス 

次に考えなければならないのは，「なにな 
にしなければ，話が進まない」という一本 
道路線を j •散廃することだ。枝葉のストーリ 
一につ いてはすでに触れた。ここで問題に 
するのはメイ ン ストーリーである。 

ロール プレイング ゲームに おいては，こ 
れをしなければ ゲームが 進まないこと，と 
いうのは存在しない。もっともタコなシナ 
リオにおいてはその限りではないが，よい 
シナリオではゴールに通ずる道筋は数多く 
ある。その中には闲難な道もあるだろうし， 
比較的安全な道もあろう。闲難な道を選ん 
だときには，なんとかの紋章が役に立つか 
もしれない。力へそれを持っていなくても， 
苦労すれば，もしくは，運がよければ，難 
局は打開される。 

んで， RPG にもそうなってほしい，と思 
うのだ。アイテムには事態を好転させる程 



度の働きしか持たせない。それでは，ゲー 
ムが簡単になってしまうのではないか，と 
心配する人もいるだろう。私は，そうはな 
らないことを知っているのだが，説明する 
のは難しい。それはゲームバランスの問題 
なのである。 

たとえば，一瞬にして敵を全滅させる魔 
法のアイテムを用意したらゲームバランス 
は滅茶苦茶になるだろう。そこで，1回し 
か使えないとか，70%の確率で自分にダメ 
ージがあるといった制限を加え，バランス 
を保つのである。本来，この「バランスを 
とること」はゲームデ、ザインにおいて重要 
なはずなのだが，市販されているゲームの 
ほとんどはテストプレイをしていないので 
はないか，と思われるほどゲームバランス 
の悪いものが多い。開発期間の5割前後は 
テストプレイに充ててほしいものだ。 

最後はオリジナリティ 

ストーリーがメイン，サブともに充実し， 
会話の要素までも導入されたとする。あと， 
RPG に足りないのはなにかというとオリジ 
ナリテイである。どいつもこいつも フアン 
タジーばっかりではたまらない。そもそも 
欧米と歴史的背景が異なるのに，体裁だけ 
まねてみせるという根が気に入らない。 
数年前，これからは RPG の時代だといわれ 
た頃，ソフトハウスの人間がネタを探すた 
めいっせいにギリシャ神話や中世の物語を 
読み始めたと聞く。実に恐ろしい話だ。 

となると浮上してくるのが SF であるが， 
現状では剣がライトサーべルに，魔法が E 
SP に置き換わっただけで，本質的にはファ 
ンタジーとなんの違いもない。が，もっと 
SF らしい展開を兒せるものが作れるはず。 
世のゲームデザイナーの皆さま方には，自 
分たちの「名誉」のためにも，発想の転換 
をお願いしたい。というわけでぼちぼちシ 
ミュレーシヨンに話題を変えよう。 


コンピュータ SG と 
シミュレーションゲーム 

SG という略語は未成熟な パソコンシミ ュ 
レー ションゲ ームにこそふさわしい差別用 
語である。よって，以後 SG と表記した場 
合は パソコン 版のそれを指し，ボード版は 
略さずフルスペルで書くことで両者を区別 
する。 

さて，シミュレーションゲーム，ウオー 
ゲーム，シミュレーションウオーゲーム。 

これら3つの単語はそれぞれ指すものの範 
囲が違うはずだ。まず， シミュレーション 
ゲ ームとウォー ゲ ームは 別のもので ある。 
シミュレーションゲームは 文字どおり，な 
にかを シミュレート した ゲーム であり，そ 
の対象は戦争で あるとは 限らない。また， 
ウォーゲームは やはり文字どおり，戦争 ゲ 
ーム であって，ただ ドン パ チして いればよ 
く， なに かを シミュレートして はいない0 
シミュレーションウォーゲームは 戦争を シ 
ミュレー トした ゲーム であり，両者の合い 
の子的で ある 力、無理矢理分類しようとす 
れば， ウォーゲーム ではなく， シミュレー 
ションゲームに 分類される。 

例を挙げよう。 スペースインベーダーは 
ウォーゲーム である。ゼビ ウスはウォーゲ 
ーム であるが，微妙に シミュレーションの 
要素を持つ 。 A 列車はシミュレーションゲ 
ーム である 0 OGRE はウォーゲーム である。 
三国志はたぶん シミュレーションウォーゲ 
ーム であり，地球防衛軍 はウォーゲームで 
ある0よ〈できた スポーツゲームはシミュ 
レーションゲームで あり，よくで きた フラ 
イトシミュレータもシミュレーションゲー 

ムとなりうる。あ，そうだ。大戦略はただ 
のウォーゲームである。 

私は言葉の意味にこだわるのでいちいち 
こんなことを書いた。どうも言葉の意味が 
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今の RPG では，なんとかの紋章となんとかの鎧 
となんとかの楣となんとかの剣を見つけて初め 
て最後の悪党と戦うことができる，なんて設定 
になっている。そして，なんとかの紋章を持っ 
てどこどこへ行くと，なんとかの楣が手に入る 
といったセコい隠し方をし，それを指して 1 "謎 j 
とかいってみたりするのである。 



歪められているような気がして，心配にな 
ったからである。力％普通にシミュレーシ 
ョンゲームというとシミュレーションウオ 
ーゲームのことを指すらしいから，不満を 
感じつつも，以下，その線に沿って話を進 
めていくことにする。 

/ シミ ユレー シヨンウ ォーゲームの捉 

シミュレーションウォーゲームに必要な 
ものはなにか，というと上でも書いたよう 
に戦争をシミュレートすることである。シ 
ミュレートするためには資料を調べ，それ 
に基づいて作られなければならない。が， 
あくまでシミュレートであるから100%そ 
のままの必要はなく，また，ゲームである 
から楽し〈なければならない。シミュレー 
ション性とゲーム性のバランス，これがシ 
ミュレーションウォーゲームの命である。 

シミュレーション性を重視しすぎると， 
プレイ不可能なマンモスゲームができあが 
る。第2次大戦に参加したすべての兵士を 
1人ひとり動かすようなゲームを考えてみ 
てほしい。そんなゲームをやるくらいなら， 
実際に戦争してみたほう力 5 '早い。おっと， 

これは暴言であった。戦争反対！ 

ゲーム性を重視しすぎると，今度はシミ 
ュレーションではなくなってしまう 0 もっ 
とも シンプルなシミュレ ー ションウ ォー ゲ 
ームのひとつである将棋を思い浮かべてみ 
ればわかるだろう。本来の将棋は戦争のシ 
ミュレ ーシ ョンであったと思われる。それ 
を極カシンプルにしたのが現在の将棋であ 
り，そこにはもはやシミュレーションの雰 
囲気しか残されていない。将棋はシミュレ 
ーシ ョンを捨て，ゲームに生きたのである。 

結論からいうと，私はシミュレーション 
という言葉にはこだわっていない。どちら 
かといえば，ゲームとして面白ければよい 
のであり，ゲーム性を尊重してもらいたい 
と思っている。が，シミュレーションゲー 
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ムと名乗るからには，「シミュレーション」 
してくれなくては困る。う一ん。なにをい 
ってるのかわからなくなってきたが'，よ一 
するに，大戦略は本格的シミュレーション 
ゲームではなく，ただの「ウォーゲーム」 
として売ってもらいたい，ということなの 
だ。シミュレーションとして本格的などと 
思われたのでは，涙を流して悲しむ人が出 
よう。紛らわしくて，噓があって，大袈裟 
な広告はいけないと， JARO もいっている。 

/ ボ-ド版にこだわってはいけない 

SG の多くは，シミュレーションゲームで 
はなく，ウォーゲームである（注意！私 
はシミュレーションゲームのほうがウオー 
ゲームより偉いなんてことはいってない ）0 
あえてなにかをシミュレートしているとす 
れば，シミュレーションゲームをシミュレ 
ートしているといえる。つまり， SG はシミ 
ュレーション=シミュレーションウオーゲ 

ームでしかないのである。 

パソコンでシミ ュレー ション ゲー ムをや 

りたい，と思うに至る過程は想像できる。 
できれば，そのまま移植してみたいとも思 
うだろう。ところが，ここで，体裁だけ似 
せようとするとどうなるか？ 見かけは同 
じようでも，内容はまったく違うゲームが 
でき上がることになる。私にはよくわから 
ないのだが，作った人はうまくやったつも 
りでいるのだろう力 1 。それともごまかし力 ？ 
あることに気づいているのだろう力、。 

たとえば，へクス 0 読者の中にもシミュ 
レーションゲーム=六角形に区切られてい 
るゲーム盤と思い込んでいる人もいること 
だろう。力％へクスはシミュレーションウ 
才ーゲームに絶対不可欠なものではない。 
あくまで駒の移動をできるだけ（四角のマ 
スよりも）自然にするひとつの手段でしかな 
い。現に私の好きな「アップフロント」と 
いうゲームは，なんとカードゲームであり， 



にもかかわらず，間違いなくシミュレーシ 
ョンウォーゲームなのだ。いちいち書くま 
でもなく，へクスとシミュレーションゲー 
ムには直接の関連はない。 

多少高級なパソコンには 640 X 400 ドット 
なんて高解像度の画像が表示可能なわけで 
ある。うまく生かせばなめらかに駒を動か 
すこともできるはずである。それなのに， 
わざわざ六角形で画面を区切ってみせる必 
然性があろうか？それは「シミュレーシ 
ョンゲームでござい」といってみせるだけ 
のものではないのだろうか。私には自然な 
こととは思えないのだ。 

たとえば，スタック。これは1マスに駒 
を複数積み重ねて戦力の集中を表すことで 
あるが，これもできなければ，どうという 
ことはない。これは純粋にスケールの問題 
であり，スタックしなくても済むような， 

マップのスケール/ユニットの規模という 
ものを考えればよい。にもかかわらず ， SG 
にスタックを導入することにこだわるのは， 
ボード版にもあるから，といった消極的な 
意味合いしかないように思える。そして， 
SG におけるスタックはいたずらに操作性を 
悪くしているだけなのである。 

こうやって書いてみて初めて気づいたの 
だが，どうやら，私が SG に求めるものは 
ボード版どおりにすることではなく（100% 
できればそれはそれでよいが)，コンピュー 
夕ならではのシミュレーションゲームにす 
ることらしい。そんなゲームがやりたいの 
五目とヘックス 



ヘックスが採用されるのは，隣のマス目に接する 
面が最大となる（より多くの方向に等距離移動が 
できる）からで，ボード上にマス目を害く場合の 
都合でしかない。パソコンでは別の工夫がほしい。 




























シミュレーションゲームと いえば，ひたすら独 
自の演歌を追求する光栄，現代大戦略でニュー 
ウエーブイ匕した システムソフト， 例によってフ 
ュー ジョンに走った T & E などが中心となる。 
.う一ん， ブリ ティッシュロックは 出ない のか？ 
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む，思考ルーチン？ 思わずタブーに触れてしまった。 
褒められることがひとつもないので，できれば避けて通 
りたかった話題である。で，しかたなく窨き始めようか 
な，とも思ってみるのだが，やっぱり害くことがない。 
せめて，文句がつけられる程度に作られていればよいの 
だが，それさえもない。私はあそこには乱数発生ルーチ 
ンしかないのではないかと思っているのである。 

I _ I 


だ。ものまねには腹が立つのである。 

腹立ちついでに，もうひとつ，現在の S 
G にはどうしようもない欠点がある。それ 
は操作性である。ボード版とは違った意味 
で繁雑なのである。それらの多くはすでに 
述べたように シミュレーション=シミュレ 
ーションゲームと しての歪みに根差すもの 
である。これはものまねをしなくなれば自 
然消滅するであろうから，ここでは触れな 
い。私がいちばん頭にくるのは，あの「ず 
りずりした スクロール」 なの だ0 

マップ全体を俯瞰したいとしよう。ボー 
ド版なら「見る」だけですむ。が， SG では 
マップ全体を見られないこともままあり， 
ずりずりとスクロールして回らなければな 
らなかったりするのである。全体を見られ 
るモードがあったとしても，必要な情報が 
省略されてしまっているなど，ないよりは 
マシという程度のものでしかない。 

解決策としては，スクロールを速くする 
などの技術的な改良を加えることも考えら 
れる。力 5 '，私がここで主張するのは「マツ 
プを小さくしなさい」ということなの AT 。 
半ばコロンブスの卵的発想である。マップ 
が小さくなって1画面に収まるようになれ 
ば，常にすベての情報が見られるのである 
から，問題はなにもない。マップが小さく 
て困ることがなにかあろうか？1画面も 
あれば結構広い範囲がカバーできるし，メ 
モリも食わなくなるから思考ルーチンにも 
力を注げるではないか。 

コンビュ-夕 SG をデザインする 

SG は今後どうなっていけばよいのだろう。 
実は私にもそれほどうまい考えがあるわけ 
ではない。が，2つほど未完成のアイデア 
があるので，それを書き連ねてお茶を濁そ 
う。これらのアイデアは，ボードとの閨連 
を捨て，パソコン上でプレイすることを大 
前提にしている。パソコンならではの可能 


性を追及するということになろうか。少な 
くとも， SG が発展するためのひとつの道で 
あると考える。 

アイデアその1は，すでに一部で見られ 
る 「コマンド 方式」である。プレイヤーは 
総指揮官を演じ，各部隊に命令を与える。 
ほかにするべきことはない。命令はより下 
位の部隊へ伝えられ，どこを通るとか，ど 
の敵を攻撃するといった細々したことはパ 
ソコンカす判断し，実行する。どこどこを死 
守せよ，という命令を与えれば，次の命令 
がくるまで，たとえ全滅しそうでも，いわ 
れたとおりにする。もちろん，やりすぎる 
と兵士の士気が下がって，敵前逃亡を企て 
る輩も出ることだろうが。 

より，シミュレーションということにこ 

だわれば，命令伝達の遅れとか，指*揮系統 
の乱れといった要素を導入してやってもよ 
い。命令は伝達されている間に，微妙に歪 
んでいくかもしれない。「可能な範囲で防衛 
せよ」がなにかの間違いで，または，「英雄 
的」な士官の手によって，「なにがなんでも 
死守せよ」に変わって伝わったとしたら， 
あなたが（つまり総、指•揮官）が思っていた 
以上の被害が出ることだろう。指揮官が考 
えるとおりにことが進んだら，戦争なんて 
楽勝なのである。 

アイデアその2は，リアルタイム シミ ュ 
レー シ ョンの可能性である。プレイヤーは 
たとえば戦車長として命令を受け，判断し， 
砲手，操縦士などに命令を与える。命令を 
与えるのがめんどくさそうだから，テンキ 
一で戦車を直接操作することにしてしまっ 
てもよい〇 

戦車はあなたの思うままに野を駆ける。 
突然丘の陰から敵戦車が姿を現す。擊ち合 
いになる。相手は丘をうまく利用して身を 
隠す。こちらも，木の陰に入るか？それ 
とも一気に突っ込むか？ 一瞬の躊躇が命 
取り。前面装甲板に被弾！運よく貫通は 
していない。ならば，と，敵を追って丘を 



越える。そこには，対戦車砲がずらりと待 
ち構えていた……と，こんな感じのゲーム 
になるだろう。 

なんとなく，面白そうだし，リアルタイ 
ムシューテイングゲームの技術を生かして 
開発できるのではないか？ 

これら2つのアイデアは，ボード版では 
ちょっとまねで きない。いかにも パソコン 
らしいゲームになる だろう。もう 一度い う 
力 ? ，それが SG が生き残るべきひとつの道 
なのである。 

氺氺氺 

RPG と SG にいいたい放題いってきた。 
ところどころ論点がぼけてしまった部分も 
ある。力す，根底にあるのは「いつまでもお 
んなじことばかりしてんじゃねえ！」とい 
うことだ。また，別な表現をすれば，「まね 
ばっかしてんじゃねえよ」といういい方に 
もなる。 

パソコンに RPG や SG を載せた最初の動 
機はそれらのゲームをひとりでもできるよ 
うにすることだったのだろうが，すでにパ 
ソコンゲームはひとつの ジャンルと して確 
立されている。無理にボード版という「別 
種のゲーム」を模倣すれば歪みも生じよう0 
ならば，視点を変えてパソコン向きなゲー 
ム，パソコンでしかできないゲームと いつ 
た方向へ引っ張っていかなければならない 
のではない力*。そろそろ皆さん目を覚まし 
てもいいのではないか。 

と，まあ，私はビールを飲みながら考え 
るわけなのですよ。 
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⑱ゲー厶プログラミングの登竜門 


ピコピコゲームが原点である 


BASIC で面白いゲームができなければ 
いくらマシン語を駆使してもやっぱり 
面白いゲームはできないであろう。イ 
メージづくりと同様，プログラミング 
も基本が大切である。まずはピコピコ 
ゲームでデッサンカを身につけよう。 


私がこれから語るのは失われた秘術である。 
勇者たちの旅立ちを飾った風景である。記 
念すベ$最初の果実である一 

今となっては知る者も少な〈なってしま 
った。しかし，あの頃は誰もが通って行っ 
た道であった。若者には各機種標準の BAS 
1 C のみが与えられていた。マシン語の呪文 
さえ耳にしたことなく，ましてやアセンブ 
ラとコンパイラの奇跡などは，果てしなく 
遠い異国の夢にすぎなかった。 

それにもかかわらず，勇者は立ち上がっ 
たのである。押さえ切れないなに力’力 * 1 2 3 4 彼を 
立ち上がらせたのである。それは切ないほ 
どに純粋な，ゲームの制作意欲だったのだ 
ろうか。やがてできあがったのはあまりに 
もつたなく稚拙であったが，彼の情熱と知 
力のすべてを費やした記念碑であった。多 
くの若者が傲夜明けの赤い目をしょぼつか 
せながら，テープにセーブし，倒れ込むよ 
うにして眠りについたのだろう。それは他 
人から兄れば理解を越えた狂気だったのか 
もしれない。だが，若者は数多くの夜の間， 
ただひたすらに己の技を磨き続けたのであ 
る。そう，たしかに純粋な狂気だったとい 
ってもよいだろう。しかし彼らはアルゴリ 
ズムにうなされながら歓喜と狂気と挫折を 
繰り返し，そしてなにかを確実につかみ取 
っていったのであった。 

そうして「ピコピコゲーム」と呼ばれる 
数多くのゲームが生み出されていった。 

今やそれらピコピコゲームのほとんどは， 
カセットテープの中で眠り についた まま， 
ゆっくりと朽ち果てようとしている。しか 


し， ピコピコ ゲームの魂は姿を変えて現代 
に生きているのである。いま第一線で活躍 
しているプログラマたちの血や肉の中に生 
きているのである。私はこの中で，その事 
実について語ろうと思う。それによって， 
いにしえの勇者の道を現代の若者たちに伝 
えることができれば幸いである。 


ピコビコ ゲーム とはなにか 


ピコピコ ゲームの 定義は単純である。す 
なわち「キャラクターが勋〈際の BGM とし 
てピコピコという音がもっとも自然に感じ 
られる ゲーム」 である。 Oh!MZ に掲載され 
たものでも， 1987 年 8 号の碁石拾い，同 
3 月号のぉ化け屋敷など，数多い。 

もう少し詳しくピコピコゲームの特徴を 
唯げてみよう。 

1) 基本的にグラフィックは使われないの 
で，動かす^•ャラは主にグラキャラとなる。 
もちろん@や A ， C などのもろアルフ アベ 
ットでもよい。もしも，グラフィックが使 
われている場合は，そのことを誇示するが 
ごとく処理速度が遅い（ただし近年の PCG 
の発達によって一見するぶんにはこれにあ 
てはまらない場合が多くなっている)。 

2) キャラクターの移動方向は上ド左右の 
4 方向である。まれに 8 方向に動けるものも 
ある力 ? ，そうなっているからといって面白 
くなっているわけではない。 

3) 時の流れが均一ではない。すなわち， 
弾を発射したりすると「当然だろう」とい 
う様子を見せてキャラクタの動きが止まる。 

4) キャラクタの移動敏は一定である。動 



く量は，文字1個分とか2個分とかである 
( 何個の文字を組み合わせて作っているか 
によるわけだ)。 

5) 例外もあるが，移動するとき には キヤ 
ラクタがきちんと点滅する（正統派の ピコ 
ピコゲームでは 移動して いないと きも 点滅 
している）。 

6) 高速化のためであれば，なにをしても 
許される。 

7) GOTO はよい命令である。 

8) 必要性のあるなしにかかわらず， PEE 
K，POKE 命令を多用する。 

9) 新しいアイデア（こあふれている。もち 
ろん，_白いアイデアかどうかは二の次で 
ある。 

10) それにもかかわらず，どこかで兒たよ 
うな ゲームである。 

しかし，これらの特徴もそれほどあてに 
なるわけではない。，なにがピコピコゲーム 
であるかは非黹に難しい問題なのである。 
古い例を挙げれば，ウォークワン，エスヶ 
ープ大作戦，水戸黄門ゲーム，2001年宇宙 
の旅などがあるだろう。ううむ，懐かしい。 

ちなみに，なにかの手違いにより偶然で 
きた傑作であるところの「ボンバーマン」は， 
マシン語で書かれているにもかかわらず ピ 
コピコゲームで ある。 


わが賭のピコピコゲーム 


ここから私自身のことについての話を始 
める。 

私が最初に買ったパソコンは，あの栄光 
に包まれた幻の名機 MZ -80 B であった。あ 
あ，あのデラックスな銀色のボディ。「ば 
っきん」といってイジェクトした2000ボー 
の高速テープメカ。驚異の新技術 APSS = 
•発頭出し。 MZ -80 K から継承したヘビー 
デューティな装甲。キーボードにはちゃん 
と パ、 ックスラッシュが あった。 そしてなに 
よりも 4 MHz ノー ウェイトの Z 80 は機関車 
よりも強く高いビルもひとっ飛びであった。 

その MZ -80 B が私の四畳半に届いたとき， 
私が真っ先に始めたのはプログラミングで 
あった。当時は少数ながら 80 B 用のゲーム 
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ソフトなども発売されていたのであった力す， 
私はそんなものには目もくれなかったので 
ある。その顷の私はちゃんと FORTRAN 
を使える人問だったので（今は忘れてしま 
っている）， BASIC は マニュアルを めくり 
ながらならば，いきなりプログラムを作り 
始めることができた。 

ii •初は 320X200 .の卨解像度グラフィック 
を使って（興愔したなあ） 「 SIN 関数のグ 
ラフを表示するプログラム」とか，「素数を 
表示するプログラム，およびその高速化」 
などをやっていたのであるが， 3 日目以降 
(だったと思う）からのテーマはゲーム作 
りになったのであった。そう，ピコピコゲ 
—ムへの旅立ちである。 

私が埋没していったピコピコゲームは， 

「SNAKE GAME 」 という名前であった 

(ネーミングがいいかげんなのもピコピコ 
ゲームの特徴である）〇それはど一ゆーゲ 
ームかというと，画面上には1匹の蛇がい 
て，なんの闪果か，どんどん体が伸びるの 
である。そして伸び続ける体をもてあまし 
て，自分の体(こぶつかると死んでしまうの 
である。昔，ゲーセンにそんな蛇が2叫い 
て邪魔しあうゲームがあっただろう0あれ 
を真似していたのである（多くのピコピコ 
ゲームがゲーセンの真似である）。そして N 
而の四隅には餌箱があり，時間(ある程度 
ランダム）が過ぎると 4 つある餌箱のうち 
のどれかのふたが開くのである。運良く壺 
が出てくるとその中は酒で（もちろんヤマ 
タノオロ チからの発想である。発想が安給 
なのもピコピコゲームの特徴である），钔 
が m まる问に壺に蛇の頭を突っ込んで飲 
むと，体がいくぶん短くなって動きやすくな 
る。運が惡いと餌箱の中に衣/•されるの 
は毐なので，あわてて逃げなければならな 

い。 

今考えると，ぜんぜんとりとめのない ゲ 
ーム であるが，とにかく私は全身全霊を傾 
け，マジで泣食を忘れてプログラミングに 
熱中したのであった。この ゲームは やがて 
友人といっしょに改造を M ね，蛇がウンコ 
をするようになったりという，とんでもな 
いゲームへ と変貌をとげ，この原稿を#•き 


始めるまで忘却の底に沈んでいたのである。 
しかし，今考えてみると，あれは本当にい 
い勉強になったと思うしだいである。 

I ゲ-ムデザィンの_を学べ/ 

考えてみれば，あのヒ貞は雑誌に褐載され 
るゲームといえば，多くが ピコピコ ゲーム 
であった。そして当然のことのように，市 
販ゲームの屮にも数多くの ピコピコ ゲーム 
があった（というよりも，スタートレック 
などのコマンド入カゲーム以外はほとんど 
ピコピコ ゲームだった）〇だからその頃の 
初心者はゲームを作ろうとしたときには， 

3然のようにそれらを炎似することから始 
めたのである。もちろんできあがったゲー 
ムの質はそんなに人したことはなく，どん 
なに頑張っても（少数の例外を除いて）そ 
こそこに遊べる程度のものがやっと，ほと 
んどはど一しょ一もねぇものだったのであ 
る。 

しかしそれで.よかったのだ。 

初心者がいきなり血『丨いゲームを作れる 
わけがなかったのである。 A 然のようにプ 5 
ログラマたちは挫折を味わった。そして挫 
折することによって前進したのである。 

その点では今の初心者は不幸としかいい 
ようがない。瑚關を兄るとマシン語で省かれ 
たグラフィックがバリバリ， BGM がギン 
ギンのゲームが満ちあふれている。それら 
のソフトは，数人のプロが数力 H かかって 
作ったものなのである。だから初心者には 
まったく参考にならないのである。むしろ 
学習という点からすれば，目の毒，もしく 
は邪魔といってもよいだろう。そう，砂丘 
の向こうに浮かぶオアシスの M 気楼なので 
ぁる。 

视在市販されているゲームはウルトラ C ， 
D の連続技なわけだ。だから，素人が i 1 (似 
しようなどとするのは，肋違い以外のなに 
ものでもないのである。いきなり2回宙返 
りなど，できるわけがないだろう。最初は 
側転やバック転などを着火:にこなすことか 
ら始めるべきなのである。つまりまずはピ 
コピコゲームから始めよなのである。基礎 


もなしに高等な技を使おうとするから，結 
局は「挫折さえもできない j のである。失 
敗は成功の母というが，あまりにもタコな 
失敗の場合は，そこからなんの教訓も得ら 
れないのである。 

初心者から出される質問としてよくある 
のが r 1ドットスクロー ルの方法を教えて 
〈ださい」というやつである。教えるだけ 
ならそんなに難しいことではないが，それ 
が意味のあることなのかどうかは大いに疑 
問である。というのは，1 ドットスクロー 
ルの方法がわからない レベルな らば，それ 
を使いこなすことだってできっこないから 
である。逆にいうと使いこなせる人ならば， 
とっくの昔にさっさと作ってしまっている 
のである。 

逆上がりもできないのに大車輪のやり方 
を聞いても無意味なのである。よしんば， 
大率輪はなんとかできるようになったとし 
ても人:屯輪だけでは意味がないのである。 

基本を忘れて小手先のハデな芸に走って 
はいけないのだ、。繰り返す。まずはピコピ 
コゲームより始めよ0 

ピコピコデームを ひと通り，まともに作 
れるようになったなら，あとは「マシン語 
を使えるようになりさえすれば」，マシン 
語でゲームを作り始めることができるだろ 
う。逆にいえば，マシン語をいくら知って 
いても， ピコピコ ゲームで基礎を学んでお 
かなかったなら，ただ単に「マシン語を知 
っているだけ」で終わってしま うのだ。％ 
際のゲームという成果に結びつけられない 
のである（そういう人は現実にいる)。 ピコ 
ピコ ゲームさえも作れないようでは，まと 
もなゲームなど百年早い，のである0 

すべての ゲームプロ グラマは ピコピコゲ 
—ムから 始めたのである。それはすべての 
勇者がスライ ムを 倒すこと力> ら 始めたのと 
同じである 0 ピコピコゲームには すべてが 
ある。小粒でみばえもしないが，それでも 
すべてが含まれている。 

ゲームを作ろうと思う初心者は，まずは 
基礎を固めることをお勧めする。そしてそ 
のためにはピ コピコ ゲームがいちばんなの 
である。 
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特集ピコピコゲームが原点である 4 i 































Ibasic によるゲー厶プログラミング 

ゲームの 模型を作ろう 

本文/プログラム Izumi Daisuke 泉大介 • QSA Takiyama Takashi 瀧山孝 


それでは実際にピコピコゲームを作っ 
てみよう。初めは簡単なものから徐々 
に複雑なものへというのがプログラミ 
ングの基本。そのなかで“ピコピコ’’ 

に合った面白さをシミュレートする。 

それがゲームデザインの訓練にもなる0 


模型でやってみよう 


ゲーム プログラミングの基本は，自分の 
設計で本当に大丈夫かどうか，まずは模型 
を作って実験をすることです。そしてまず 
かったところには改良を加え，再び模型実 
験をします。この繰り返しで本番で使って 
も安心なものができあがっていきます。ま 
ずは模型作り。そこで，キャラクタ表示を 
利用した簡単な アクションゲームを 作る過 
程を追ってみましよう。 

ここで紹介するプログラムは MZ - 2500上 
で作成しましたが，プログラム中のブロッ 
ク IF を IF 〜 THEN 〜 ELSE を使って展開し， 
ラベルを直し，まずい変数名を（たとえば 
MOVRND など）変えてやれば XI でも実行 
することができます。 

また MZ -1500/2500, XI には PCG という 





便利な兵器がありますから，これを使えば 
キャラクタを PCG に置き換えるだけです。 
とても簡単に模型から完成版を作ってやる 
ことができるでしよう。 

もうひとつ模型を作る際に大切なことが 
あります。それは一気に全部を作り上げて 
しまわないということです。一度に全部を 
作ってしまうと，そのあとのデバッグが大 
変です。動作がおかしいときに，いったい 
なにが悪くて動かないのだろうということ 
が非常にわかりに〈くなってしまうのです。 
まずは本当に簡単なプログラムから始めて 
少しずつバージョンアップしていくのがい 
いでしょう。簡単なものを作ってそれを動か 
しているうちに，頭の中で構想を練ってい 
たときには思いつかなかったようなシナリ 
才が浮かんでくることもあります。 


主人公を動かす 


自分の分身であるキャラクターを動かす 
ことができなければゲームは始まりません。 

リスト1は画面上でキャラクターを動か 
すプログラムです。10, 20行で画面を40字 
モードに，キー人力を最高速にしています。 
キー入力を最高速にするのは MZ - 2500で必 
要な処理です。他の機種を持っている方は 
必要ありません。 


この模型のメインルーチンは30〜90行で 
す。30行でまず主人公の座標を X と Y にセ 
ットし，以後主人公を動かすときにはすベ 
てこの変数を触ることで行うことにします。 
40, 50行でキャラクターを描いています。 
模型ですからここでは 


@ 

@ 

< 

> 


という 2 X 2 の大きさのキャラクターを動 
かします。左側の_の部分を主人公の座標 
として扱っています。 

60, 70行でキー入力をし，それが「2,4, 
6,8」のどれでもなければ再びキー入力処理 
に戻します。もしこれら4つのうちのどれ 
かなら80行で上下左右に動かすサブルーチ 
ンを呼び出し，90行で再び30行へとループ 
させます。 

110行からのサブルーチンでは主人公の座 
標 X と Y に，移動方向に合わせた新しい座 
標をセットしてやるのが主な目的です。 

110〜150行は下への移動処理です。まず 
主人公の座標が（ X ， 23) かどうかを調べま 
す。もしそうならもうそれ以上下へは行け 
ません。そこでこの場合にはなにも処理を 
行わずにリターンします。いちばん下でな 
かったら Y 座標をひとつ増やしてリターン 
です。130行はなぜ入れてあるのでしようか。 
これがなければ下へ移動したとき画面に 
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01*1 友人に「ゲームを作るならキー入カルー 
チンにもこだわらなくてはいけない」と 
いわれました。なんとな〈わかる気もするのです 
が，具体的にどのようなことに注意したらよいの 
でしようか。 

キー入力はゲームとゲーマーの接点ですから， 
一見簡単そうでも考えなければならないことは結 
構あります。ここで手を抜くといわゆる操作性の 
悪いゲームになってしまうのです。注意すべき点 
は2つあります。取りこぼしがないようにするこ 
とと，読み込み過ぎないようにすることの2点で 
す。 

前者はリアルタイムゲームなどで|!!|越になりま 
す。ゲームプログラムは キー 人力〜なんらかの処 


理〜キー入力……の繰り返しですが，ここで「な 
んらかの処理」にかかる時問があまりに長くなり 
ますと，単位時問あたりにキーを読みにい〈回数 
が減ってしまいますね。1秒にしかキーを読 
みにいかないような ゲーム プログラムを芩えてみ 
てください。1秒に11"1訪れるその_問に押され 
たキーしか受けつけないのですから，とてもリア 
ルタイムゲームと は呼べないものになるでしよう。 

これを防ぐには，キー入力以外の処理を短く速 
くすることまで考えなければなりません。どうし 
ても遅くなりそうなら（褒められたことではあり 
ませんが)，それらの処现の合間にもキー入力を挟 
んでやるなどの工夫が必要になってきます。プロ 
グラムで光行人力を行うわけです0 


逆に，キーを読み過ぎてはならない場合もあり 
ます。 RPG などでキャラクターの移動中にモンス 
夕一に遭遇し，メニュー選択による戦_モードに 
入ることを考えてみましよう。 XI や MZ - 2500の 
ように光行入力が可能なマシンでは，メニューが 
現れた途端に直前に押されたキーがそのまま入力 
されてしまうことがあります。これでは不愉快で 
すから, 

1000 A $= INKEY $ : IF A $< > 

THEN 1000 

THEN 1000 のような1行を挿入してキーが離され 
るのを待つとか，もっと簡単には 

1000 KEY 0, “ ” 

として先行入カバッファをクリアするのを忘れな 
いようにしましよう。この KEY 0 の使い方は XI お 
よび MZ - 2500ューザーにとっては常識といえます。 

QS テンキーでキャラクターを動かす方法を 
教えてください。 

キャラクターの移動は，次のような流れになり 
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<> 

というぐあいにが残ってしまいます 
ね。試しに130行を削って実行してみると 
よくわかると思います。 

そのほかの移動ルーチン（上，左，右）も 
同じように作ってあります。追いかけてみ 
てください。 

さてこの程度の処理をなぜメインルーチ 
ンに組み込まずにサブルーチンにしてしま 
ったのか。皆さんわかります力、このプロ 
グラムはゆ〈ゆくはグラフイツクを使った 
ものに直すことを想定しているからです。 
ダラフイツクの下移動処理と，キャラクタ 
の下移動処理ではまったく違ったものにな 
ります。しかしこうしてサブルーチンにし 
ておくと，あとでこのサブルーチンの部分 
だけを差し換えてやればいいのですから簡 
単ですね。 

いつまでも真っ黒の画面で主人公だけを 
動かしていてもしかたがありません。次にこ 
の画面の中に障害物を入れてやることにし 
ましよラ。 


キャラクターを動かす 


障害物の中を動く 


次に，_面に障害物を書き，自分が進む 
方向に障害物があったならそっちには®け 
ない。こういうことを実現するにはどうす 
ればいいでしよう。簡単に思いつくのは移 
動しようとする前に画面の移動方向に描か 
れているキャラクタを読み出し，それが障 
害物のキャラクタでなければ動くことがで 
きる。と判断してやることです。 

画面読み出しは BASIC の SCRN $ 命令で 
簡単にできます。 

たとえば画面に， 
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IN IT ”(、rt : 80,25,1,0.. 

HKPEAT ON ,4 : WIDTH 40 : CON SOL K 0, k：5 : CLS 
X=0 : V=0 

LOCATE X, V : PRINT 
LOCATE X, Y+l : PH I \T .. く〉"； 

KS=INKKYS 

K= INSTH( "^468" ,K$ ) : IF KS 二 ...， OK K = 0 THHN 60 

OK K GOSUB *SH1TA, *HIDARI , *^1IGT , U K 
GOTO 40 

*SHITA 

IF Y=23 THEN 150 
LOCATE X,Y : PR I NT "" 

Y = Y+1 
HKTl>RN 

*UE 

IF Y=0 THEN 210 

LOCATE X,Y+l : PRINT ” "； 

V = V-1 
RETURN 

♦HIDARl 

TF X=0 THEN 280 

LOCATE X+l,Y : PRINT ” ” 

LOCATE X+1,Y+l : PRINT " ”； 

XrX -1 

RETURN 

» 

*MLGI 

IF X=37 THEN 350 
LOCATE X,Y : PRINT "" 

LOCATE X,Y+l : PRINT " ”； 

X=X+1 

RETURN 


氺ホ 
ホホ 

という障害物を描いてぉきます。いま自分 
は（ X ， Y ) にいるとしますね。このとき右 
側に障害物があるというのは， 

@ @ネ氺 
<>氺氺 

となっている力、， 

@ @ 氺* 

<>** あるいは @@** 

木* <> 

という状態だということです。これは次の 
ようなプログラムで調べることができます。 

C 1$ = SCRN$(X + 2, Y ) 

C 2$ = SCRN$(X + 2 ,Y + 1) 

IF Cl $ = “ ” OR C 2$= “ * ” THEN 〜 


ます。 

1) 現在表示しているキャラクターを消す 

2) 次の位黃を求める 

3) 新しい位置にキャラクターを表示する 
キャラクターの位置は通常座標で表し，テンキ 

一や力ーソルキーの入力があれば，その座標を変 
イ匕させるわけです。キーによる移動は，どのキー 
が押されたかチェックして，それに応じた処理ル 
ーチンへ飛ばすのが基本です。力ずくで， 

1000 A $ = INKEY $ 

1010 IF A $ = “2” THEN 下へ移動 
1020 IF A $ = “4” THEN 左へ移動 
1030 IF A $ = “6” THEN 右へ移動 
1040 IF A $ = “8” THEN 上へ移動 
1050 〜 

のようにしても問題ないでしよう。もう少しエレ 
ガントにしたければ， 

1000 A $ = INKEY $ 

1010 ON VAL ( A )/2 GOSUB - 


と力*， 

1000 A $ = INKEY $; IF A $ = “ ，， THEN 1020 

1010 ON INSTR (“2468”， A $> GOSUB 〜 

と ON 〜 GOSUB または ON 〜 GOTO で‘まとめる手 
もあります （ INSTR 関数が使えれば，これがベス 
卜です）。 

上下左右への移勋処观は，上へ移勋させる場合 
であれば Y 座標をひとつ減らし，右へ移！ PJJ させる 
のであれば X 座標をひとつ増やすというように座 
標を操作します。当然キャラクターは闸而の一定 
範 M 内しか動けないわけですから，その革这囲を飛 
び出したかどうかのチェックも M 時に行うことに 
なるでしよう。 IF 文をひとつくっつけて， 

2000 IF X = 0 THEN RETURN 
2010 X = X -1 : RETURN 
という感じですか。 

また，このようなキャラクター移勋の処理を行 
うときには，キャラクターを消している時間をで 
きるだけ短くするのがコツです。さらにまた，ま 


さてキャラクタあるいは PCG を使ってプ 
ログラムを作るならこの方法で完璧なので 
すが，グラフィックを使おうとするとちよ 
っと困ったことが起きます。グラフィック 
画面はキャラクタ画面のように簡単になに 
力”苗かれているのか調べてやることができ 
ないのです。 

そこで画面にはなにが描かれているのか 
という情報を入れた配列を用意し，画面を 
読み出す代わりにこの配列を参照してやる 
ことで処理を行うという方法があります。 
画面は 40 X 25 のモードで，ひとつのキャラ 
クターは 2 X 2 で表されていますから， 1 
画面は 20 X 12 のキャラクタで構成されてい 
ることになりますね。そこでここでは直観 
晒 Game Programing O & A 

ったく移勋しないときに消したり書いたりしても 
いたずらに_而をちらつかせるだけですから，い 
つも消すのではなく，必要なときだけ消すように 
する「べき」でしよう。 

G 3 グラフィック画面上で背景を消さずにキ 
ャ ラクターを動かす方法を教えてくださ 

い0 

確かにキャラクターを消すときに素®:に「消し 
てしまう J と背景に穴が空いてしまいます。が， 

その位菽にもとあった背读を書き込んでやれば， 
背景に穴を空けずにキャラクターを消してやるこ 
とができますね。あとは，寄き込む背景のデータ 
をどうするかという問題ですが，あらかじめ別に 
持っているなり，キャラクターを表示する敗前の 
画面を読んで （ GET @ して）おくなりすればよい 
でしよう。 

また，グラフィック阐瓸にキャラクターを表示 
するときに，キャラクターパターンを中-純に迸き 
込むと，叫角く余白ができてしまいますから，あ 
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的な方法として SC (19,11) という配列を 
用意し，この中に画面情報を数字で入れてや 
ることにします。なにもなければ0，障害物 
があるなら1というぐあいにです。 

この配列を使って自分の右側に障害物が 
あるかどうかを調べるには次のようなプロ 
グラムを使います。 

XC = INT((X + 2)/2) 

C 1= SC ( XC , INT ( Y /2)) 

C 2 = SC ( XC , INT(Y + l )/2) 

IF Cl = l OR C 2 = l THEN 〜 

やっていることはキャラクタ画面に対し 
て行ったことと同じです。ただ'座標を配列 
の要素に対応させるために若干計算が増え 
ているだけですね。 

ではこの方法で障害物が描かれている画 
面の中を動けるように先のプログラムを拡 
張してみましよう。リスト2です。 

40〜180行が追加されています。まず40, 
50行で障害物と空白を変数にセットしてお 
きます。これは画面を表示するときに使い 
ます。60行で画面の情報を入れておく配列 
SC を宣言したら，70〜100行てボし数を用い 
てこの配列に0と1をセットします。そし 
て130〜180行で0なら空白を，1なら障害物 
を画面に表示してやります。これで障害物 
の入った画面ができあがりましたね。 

次に自分を表示するのですが，自分の座 
標は XX ， YY で'表すことにしました。とい 
うのは1文字だけの変数はテンポラリな変 
数にしておいたほうが変数名の衝突に悩ま 
なくて済むからです。ここでリスト1と変 
わっているのは210行です。セミコロンがつ 
いていますね。画面に横 20 個の 2 X 2 のキ 
ャラクターを表示したため， 0 行から 24 行ま 
では1行になっているのです。つまり画面 
全体が1行になってしまっているわけです。 


リスト2 


障害物の間を動く 


10 INIT ” crt: 40,25 ， 1 ， 0” 

20 REPEAT ON ,4 ： CONSOLE 0,25 : CLS 
30 1 

40 SHO$ = "**"+CHR$(29 I 29,31 > + •' 本本 ，' 

50 SP$=" "+CHRS(29,29,31)+"" 

60 DIM SC(19,11) 

70 FOR 1=0 TO19 
80 FOR J=0 TO11 
90 IF RND>.7 THEN SC(I,J)=1 

100 NEXT 
110 NEXT 
120 1 

130 FOR 1=0 TO19 
140 FOR J=0 TO11 
150 LOCATE I 本 2,J 本 2 

160 IF SC(I,J)=l THEN PRINT SHO$; ELSE PRINT SP $； 

170 NEXT 
180 NEXT 
190 * 

200 XX=0 : YY=0 

210 LOCATE XX,YY : PRINT ； 

220 LOCATE XX.YY+l : PRINT ”<>”； 

230 K$=INKEY$ 

240 K=INSTR( "2468" ,K$) : IF K$=" M OR K=0 THEN 230 

250 ON K GOSUB *SHITA,*HIDARI,*MIGI,*UE 
260 GOTO 210 
270 1 

280 零 SHITA 

290 IF YY=22 THEN 340 
300 Y=INT((YY+2)/2) 

310 IF SC(INT(XX/2),Y)rl OR SC(INT((XX+1)/2),Y)=1 THEN 340 
320 LOCATE XX,YY : PRINT ” ”； 

330 YY=YY+1 
340 RETURN 
350 » 

360 *UE 

370 IF YY=0 THEN 420 
380 Y=INT((YY-1)/2) 

390 IF SC(INT(XX/2),Y)=l OR SC(INT((XX+1)/2),Y)=l THEN 420 
400 LOCATE XX,YY+1 : PRINT ""； 

410 YY=YY-1 
420 RETURN 
430 1 

440 本 H1DARI 

450 IF XX=0 THEN 510 
460 X=INT( (XX-1 )/2) 

470 IF S( ： (X, INT(YY/2))=1OR SC(X, 1NT( ( VY+1 )/2))=1 THEN 510 
480 LOCATE XX+1,YY : PRINT " ”； 

490 LOCATE \X+1,YY+1 : PRINT ” "； 

500 XX=XX-1 

510 RKTLRN 
520 J 
530 本 M1GI 

540 IF XX=38 THEN 600 
550 X=INT( ( \.\ + 2 )/2 ) 

560 Lh SC(X, INKVV/2))=1OR SC{\,1NT((V\ + l)/2))=1 THEN 600 

570 LOCATE XX , VV : PR I SI. ； 

580 LOCATE \\ , YV+ 1 : PRIM . ； 

590 XX=XX+l 
600 KKTIH\ 


らかじめキャラクターの大きさ•形に穴を空けて 
おき，そこにキャラクターをはめ込むようにする 
のが清く正しい方法です。 

04 多くのキャラクターを同時に動かすには 

どうすればよいのですか。 

どんなに数が多くなろうとキャラクターを1つ 
ひとつ，そして少しずつ動かせばよいのですから， 
ただひとつのキャラクターを動すときと変わりはあ 
りません。10個のキャラクタ_を動かしたければ， 
それぞれを順番に移動させてやればよいのです。 

この場合，座標などのデータは配列にまとめてお 
くのが常套手段です。各キャラクターに順に番号 
をつけておいて，1番のキャラクターの X 座標は 
xu ) というようにして参照すればよいでしょう。 
こうしておけばキャラクターを移動させるサブル 
ーチンをひとつ用意しておくだけで，多くのキャラ 
クターを動かすことができます。 

10 DIM X (10), Y (10) 

1000 FOR 1=1 TO 10 


1010 GOSUB 移動ルーチン 
1020 NEXT 
といった感じになりますね。 

Q5 キャラクター同士が重なった場合の処理 
はどうすればよいのですか。 

基本的には，先ほどの背景とキャラクターの重 
ね合わせの場合と同様になります。すでに表示さ 
れているキャラクターも背景の一部であると思え 
ば話は簡単でしよう。あるキャラクターを常に優 
先して表示したければ，そのキャラクターの表示 
を一番最後に行えばよいのです。ここで注意しな 
ければならないのは表示する順番と消す順序の関 
係です。うま〈やらないと，画面にゴミが残って 
しまったりすることがあります。ここをどう処理 
するかが腕の見せどころですね。 

Q6 キャラクターと弾とが当たったかどうか 
の判定はどうすればよいのですか。 
座標で判断するのが簡中-でしよう。キャラクタ 
一の占める範囲に弾があるかどうかは座標を比べ 


てみればわかりますからね。また，弾が移動した 
先の画面を読み込んでみて，「なにかがあれば」当 
たり，というように判定する方法もあります。キ 
ャラ クター をうまく区別できるようにしておけば， 
敵の弾は敵をすり抜けるが自機には当たる，とい 
う判定だってできます。 

さら に，どこになにが あるかだけを記録した仮 
想画面を用意しておき，命中判定はこの上で行う 
方法もあります。弾用，敵キャラ用というように 
仮想画面を複数用意すれば判定も楽でしょう。こ 
の仮想画面という考え方はいろいろなところで役 
に立ちますから，覚えておいても損はないでしよ 
ラ。 

Q7 RPG 風のゲームを作りたいのですが，迷 
路のデータはどのように表したらよいの 
でしようか。 

まず，迷路には通れるところと，通れないとこ 
ろがありますね。すると，データは通れるところ 
と通れないところを区別できればよいわけです。 
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II スト 3 


複数のキャラクターを動かす 


10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 


INIT ”crt: 40,25,1 ， 0" 

CONSOLE 0,25 
DIM PS( 1,9 ) 

FOR 1=0 TO 4 

PS<0,I 本 2>=INT(RND 本 40) ， x-pos 

PS<0,I 本 2 + 1)=INT《RND 本 ’ y-pos 
NEXT 

PS=0 : PC=1 
WHILE 1 

FOR 1=0 TO 4 

LOCATE PS(PC,I 本 2>,PS(PC,I 本 2 + 1} 
PRINT ; 

LOCATE PS(PS,I*2),PS(PS,I*2+1) 
PRINT 
NEXT 

i 

FOR 1=0 TO 4 

X=PS<PS,I*2}+INT(RND*2>*2_1 
IF X く 0 THEN X=0 
IF X>39 THEN X=39 
PS(PC,I*2)=X 

Y=PS<PS,I 本 2 + 1)+INT<RND 本 2> 本 2 —1 
IF Y<0 THEN Y=0 
IF Y>23 THEN Y=23 
PS(PC,1*2+1)=Y 
NEXT 


290 WEND 


SWAP PS,PC 


つずつ順番に動かしているのです。ただこ 
の場合の動かすというのは単独のキャラク 
ターをリスト1やリスト2で動かしたのと 
同様に，キャラクターを表示する座標を新 
しくしてやるということです。そうやって 
ひとつずつ動かしたキャラクターを（マシン 
語を使って）一斉に高速に表示するのであ 
たかも同時に動いているように見えるだけ 
なのです。 

このことを踏まえてプログラムしてみた 
のがリスト3です。このプログラムは5個 
のを画面上で走り回らせようという 
ものです。まず30行で5個のの座標 
を入れておく配列を宣言しています。この 
配列は次のようにデータを入れておくこと 
にします。 

PS (0, IX 2>= I 番目の“ の X 座標 

PS (0, IX 2 + 1) = その Y 座標 


さて，話はまだ終わりません。もう•ひとひねり 
してみましよう。先の例では文字配列の1要素を 
1マスにあてました。 BASIC の中身がわかってい 
ないとよくわからないかもしれません力 ? ，文字変 
数はひとつごとに区切り記号やそのほかの悄報が 
つきます。ですから，要索の数を少なくしたほう 
が，消费されるメモリは少なくてすむのです。そ 
こで，迷路の大きさは同じで，配列の要素の数を 
減らすことを考えてみます。 

たとえば，横1列をひとつの要素に入れてしまう 
と，迷路を表す文字配列は MEIRO $ (20) のよう 
になり，要素の数が大幅に減りますね。その場合, 
配列の添え字で Y 座標を表し，文字列中の位置(何 
文字目か〉で X 座標を表すようになります。こうし 
ておくと，迷路データの DATA 文で用意するのも 
10000 DATA “W W WWWDWWWWW W 

WWDW ” 

と簡単に表すことができます。 

また，迷路全体のマス目の数が255までですむ 


そして PS (1, 〜）には次にを表示する 
座標を計算して入れます。こうすれば， 
LOCATE PS (0， IX 2)， PS (0， IX 2 + 1) 
PRINT “”； 

LOCATE PS (1, IX 2)， PS (1， IX 2 + 1) 
PRINT 

としてやることでを動かしてやるこ 
とができますね。 

次に tt @” を動かすときには今度は PS 
(0,〜）のほうに座標を算出し， PS (1, 〜）に 
入っている座標に空白を， PS (0, 〜）に入 
っている座標にを表示してやります。 

この作業を行っているのが次の WHILE 
〜 WEND ループです。ここでは PS ， PC と 
いう2つの変数 (Pattern Set / Clear の略） 
を用いて，うまく PS (0, 〜）と PS (1， 〜）を 
切り換えて座標の算出と表示を行っ 
ています。追いかけてみてください。 
■Game Programina O & A 

のなら，ひとつの文字変数に詰め込むことも考え 
られます。さらに，小さくまとめたければ， 4ビ 
ットとか1ビットを1マスにあてることで，デー 
夕诚をさらに減らすことができます。これは宿題 
としましよ 

QB キャラクターを歩かせたり，変形させた 
りといった動きはどうやって表現すれば 
よいのですか。 

アニメの原理を考えてみるまでもなく，ほんの 
少しずっ違った絵を連続して表示すれば勐いてい 
るように見えるものです。キャラクターを歩かせ 
たいのであれば，右足を出しているパターンと左 
足を出しているパターンを交互に表示するだけで 
も，それらしく見えるでしようし，；疑りたければ 
4 種類とか 8 種類のパターンを用意しておけば， 
さらに自然な動きが演出できます。う一ん。それ 
にしても，こ一ゆ一ことはプログラム技術以前の 
問題だと思うのですけどねえ（アニメーション処 
理ってよくいうでしよう？）。 


ここでリスト1のようにセミコロンを 付け 
ずに自分を表示してしまうと，自分を画面 
のどこに表示しようが必ず改行によって画 
面が スクロール アップしてしまうのです。 

メインループへの変更はこの1点だけで 
す。障害物があったら……という判断は上 
下左右への移動ルーチンのほうで処理して 
やります。 

280〜340行は下への移動ルーチンです。 
他の移動ルーチンでもやっていることは同 
じですのでこのルーチンだけを見てみるこ 
とにします。 

300, 310行が新たに追加された部分です。 
先ほど説明したのと同じ方法によって配列 
の中身を調べ，自分が移動しようとする方 
向に障害物があるかどうかを調べ，障害物 
があったならそのままリターンさせていま 
す0そうでなければリスト1のときと同じ 
ように自分の Y 座標をひとつ増やしてリタ 
ーンです。 

では実行してみてください。正常に動作 
します力、変な動きはありませんか。この 
ままではちょっと速すぎるでしょうから2 
55行で適当な時間稼ぎの空ループを作って 
調整してください。 

/ 織のキャラクタ-を動かす 

次に敵や自分の弾を画面上で動かす方法 
を考えてみましょう。敵はひとりでは面白 
くありませんし，弾だってそうです。1発し 
か打てないなんて面白くありません。そこ 
で画面上で複数のキャラクタを同時に動か 
す方法をやってみましょう。 

多くのゲームでたくさんのキャラクター 
が画面を縦横に動き回りますね。同時に動 
いているように見えますが実はあれはひと 


本文のプログラムにもあるように MEIRO (20,20) 
といった数配列を用意して，これに0か1を入 
れておくというのが基本です。ただし，これでは 
メモリの効率が非常に悪くなります。10の38乗な 
んて数までを表すことができる変数に，0か1し 
か入れないのではもったいなさ過ぎるでしよう。 

そこで，文字配列を使うことを考えます。1文 
字は〇〜255のアスキーコードで表されることと， 

1バイトが〇〜255を表すことができるという2つ 
の知識があれば，文字変数中の1文字はメモリ上 
では1バイトの数値で表されるだろうことが予想 
でき，そして，この予想はほぼ正しいのです。1 
マスが1バイトであれば，メモリ効率もそんなに 
惡くはないでしよう。あとは ， MEIROS (20,20) 
といった文字配列の1要素が空文字列であれば通 
れるところ， “ W ” であれば壁というようにでも決 
めればよいでしよう。この方法でしたら，ドアな 
ら “ D ” とか，落とし穴なら “ P ” といったように拡 
張していくことも簡単にできます。 



• 雄 same Design 忽は 
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このプログラムではの X 座標 ， Y 
座標を乱数を使って土1するために，次の 
ような式を使っています。 

INT ( RNDX 2) X 2-1 
まず， 

INT ( RNDX 2)=0 or 1 
です。これを2倍しますから， 
INT ( RNDX 2) X 2 = 0 or 2 
そこから1を引くと， 

INT ( RNDX 2) X 2-1 = -1 or 1 
となるのです。これは土1.を作るときの定 
石です。覚えておきましょう。 


敵を出現させる 


さてゲーム作りもいよいよ佳境にさしか 
かってきました。次に敵を出現させるとい 
う題目にチヤレンジしてみましよう0敵を 
動かす処理でいちばん難しいのは，どうい 
うときにはどっちに敵を動かすかというこ 
とです。一般的には自分の座標めがけて敵 
が寄ってくればいいわけですが，それだけ 
では非常に単調なものになってしまいます。 
といっても自分めがけて敵が押し寄せてく 
るだけでも初めて作る人にとっては非常に 
難しい処理でしよう。ここでは単純に次の 
ような アル ゴリズムを考えます。 

1) 上下に動いている最中に左右に動くこ 
とのできる場所にきたらそっちを優先さ 
せて自分に近づける 

2) 左右に動いているときに上下に動くこ 
とができる場所にきたらそっちを優先さ 
せて自分に近づける 

3) その他のときは壁にぶつかるまで今動 
いている方向に動き続ける 

4) 壁にぶつかったら乱数で次に進む方向 
を決定する 


初期状態で敵にはそれぞれ「君はこっち 
に動くんだよ」という情報を与えておきま 
す。実行を始めたら敵はまずこの初期値に 
従って動き始めるわけです。いったん動き 
始めたらあとは先のアルゴリズムで処理し 
てやればいいですね。ではリスト4です。 

40〜70行は画面に表示するキャラクタを 
変数に入れているところです。80, 90行で 
敵を動かすための下準備を行い，100〜130 
行で，敵の初期位置を代入します。 150-1 
80行は4匹の敵の最初に動く方向を設定し 
ています。1，2, 3, 4の順に上下左右を表 
します。200〜250行で迷路を読み込み，そ 
のデータに従って270〜320行で画面に表示 
します。以上で初期設定は終了。ゲーム聞 
始です。 

360, 370行で敵を表示し，自分の初期位 
置を設定0 390〜510行がこのゲームのメイ 
ンルーチンとなります。この部分はリスト 
2とほとんど同じなのですが，敵を動かす 
処理，敵を表示する処理，ゲームオーバー 
の判定が新たに付け加えられています。ま 
た自分を動かすためのキー入力も1回のル 
ープの中で2回行うようにしてあります。 
これは敵が1回移動する間に自分は2回動 
けるようにするためです。 

このゲームでは4匹の敵がいます。最初 
は3匹の敵だったのですが，3匹を一度に 
動かしてみたところ，処理に大変時間を食 
い自分の動きがギクシャクしてしまいまし 
た。そこで'敵を4匹に増やし， 2回に分け 
て動かすことにしました。1回目は400行 
で，2回目は450行で動かします。ここで 
の“動かす”というのは表示する座標を計 
算するだけで，実際の表示は460行で4匹 
まとめて面倒をみます。この敵の移動の合 
間に自分の移動が入りますからプログラム 


Q3 ふと思いついたのですが，ゲームを作る 

のに適している画面モードというものは 
あるのでしようか。 

ついつい解像度の高い画面モードを使ってみた 
j ; なるものですが，私はゲームを作るなら，その 
マシンで最も粗い画面モードを使うことをお勧め 
します。たとえば 320 X 200 ドットのモードと640 
X 400 ドットのモードがあれば， 320 X 200 ドットの 
ほうを使うべきです。 

この場合の利点は，第一に扱う データ 量が少な 
くてすむことです。見掛け上同じ大きさのキャラ 
クタ ーの データは 640 X 400 ドットの モー ドのとき 
の4分の1になりますから，単純計算では表示速 
度も4倍になります。 

また，表示できる色数が同じであれば，画面を 
粗くした分だけ多くの画面数を確保することがで 
きます。今の例ですと4倍の画面数になりますね。 
多くの画面が利用できるといろいろ而白いことが 
できるものです。たとえば2画面を交互に表示し， 


書き換えは常に表示されていない画面に対して行 
うことで，画面のちらつきをなくすと力、，裏画面 
をデータ領域にすることで，多くのデータを扱え 
るようにもできるわけです。 

パックマン型のゲームを作ろうと思うの 
ですが，敵が自分のキャラクターを追い 
かけるようにするにはどうすればよいのですか。 

一番簡単なのは，座標を比べてみて，近づく方 
向に移動するようにすればよいでしよう。ちよう 
ど，本文中で説明している，敵を出视させるプロ 
グラムの場合と同じなので参照してください。キ 
ャラクターごとに横の位置を合わせるのを優先す 
る奴と，縦方向の位散を合わせようとする奴とい 
うように変化をつけるのも面白いと思います。ま 
た，常に近づこうとするのではなく，ある条件に 
よって止ま_ってしまったり，そっぽへ行ったりす 
るというアイデアも浮かびます。 

くどいようです力す，ゲームプログラミングって， 
ひらめきなんですよ。 


は， 

1) 敵の移動 （2 匹） 

2) 自分の移動 （1 回目） 

3) 敵の移動（残りの2匹） 

4) 敵の表示 

5) 自分の移動 （2 回目） 

という順序で流れていくことになります。 
ちようど敵の移動が，2回の自分の移動の 
間のウェイトを兼ねたかっこうになってい 
ますね。 

530〜1170行は自分が上下左右に動くため 
のサブルーチン群です。これはリスト2の 
同じサブルーチンから，上下左右に動ける 
かどうかを配列 SC の情報から判断する部分 
をさらにサブルーチンとして独立させたも 
のになっています。右側を調べるという意 
味で“右調”というぐあいにラベルがつけ 
てあります。これら“〜調”というサブル 
ーチンは敵の移動ルーチンでも使うため独 
立させたわけです。 

さて1190行からがリスト4の本命“敵の 
移動ルーチン”です。なにを行っているの 
かじっくり見ていくことにしましよう。ま 
ず1200行では自分の座標が入っている変数 
XX と YY の内容を SX に SY 移して保存して 
います。これは例の調”ルーチンに敵 
の座標を渡して移動できるかどうか調べさ 
せるのに XX と YY を使うからです。1210行 
には最初 II = 0てすから，11 = 0と1てこの 
FOR 〜 NEXT ループを回ることになります。 

まず1220行で敵の X 座標を XX に， Y 座標 
を YY に取り出します。そして1230〜1260 
行で上下左右に移動できるかどうかを調べ， 
移動できる方向は DRC $ という変数に収め 
ます。以後移動できるかどうかの判断はこ 
の DRC $ を調べて行うことにします。さら 
にいま調べている敵は自分の右にいるのか， 


Qi 1パレットを利用すれば画面の色を簡単に 
変えられることはわかるのですが，ゲー 
ムではなんの役に立つのでしよう。 

パレットの利点はグラフィック画面を書き換え 
ることなく，瞬時に色を変えられることです。瞵 
時にというのがポイントで，これをうまく使えば， 
「動き」を簡単に作り出すことができます。たと 
えば， 

1000 FOR 1 =1 TO 19 

1010 LINE (0,1*10) — (319, 1*10 + 9 )， 

PSET, (I MOD 7)+1,BF 

1020 NEXT 

というようにでもして，画面に青〜白の縞模様を 
描いておいて， 

1030 PALET@ 0,7,0,0,0,0,0,0 
1040 PALET® 0,0,7,0,0,0,0,0 
1050 PALET@ 0,0,0,7,0,0,0,0 
1060 PALET@ 0,0,0,0,7,0,0,0 
1070 PALET@ 0,0,0,0,0,7,0,0 
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左にいるのか。上にいるのか下にいるのか 
を1270，1280行で調べ，それぞれ AH$，A 
V $ という変数に収めておきます。 

1290行からが移動ルーチンになります。 
敵の移動方向を収めてある配列 EF を参照 
し，もしこれが1だったら上方向への移動 
を吟味します。1300行でちょっと変なこと 
をしていますが，これはあとで説明します。 
1310行でもし乱数が 0.2 より大きければ左 
右方向から自分にアプローチをかけること 
ができないかどうかを APRH というサブル 
ーチンで調べます。もしアプローチ可能な 
らこの APRH というサブルーチン内で処理 
を行い， FLAG を1にして帰ってきます。 
FLAG が0だということは左右方向からの 
アプローチはかけられないということです 
から1320行で通常の上方向への移動になり 
ます。 

上へ移動できるかどうかは最初に DRC $ 
にセットした移動できる方向を調べてやれ 
ばすぐにわかります。 DRC $ の中に上への 
移動を示す“ u ” があればいいのです。これ 
を1330行で調べ，もし“ u ” があるなら1340行 
で敵の新しい座標をセットして.やります。 
なければもう上には行けないということで 
すから1360行で MOVRND を呼び出し乱数 
によって進行方向を決めてやります。 

ここまで説明してきたことでおわかりの 
ように，このままでは進行方向に分岐点か 
行き止まりがない限り敵はその方向を変え 
ることができません。これでは面白くあり 
ませんのでたまにひょいと方向を変えるよ 
うにしたのが先の1300行なのです。乱数が 
0.2 より小さいときには進行方向と逆向き 
に動き始めるようにしてあります。この値. 
をもっと小さくすれば自分目指して一気に 
やってくるものになりますし，大きくすれ 


1080 PALET® 0,0,0,0,0,0,7,0 
1090 PALET@ 0,0,0,0,0,0,0,7 
1100 GOTO 1030 

のように，ある瞬間にはそのうちの一色が白で， 
残りが黒になるようにパレットを順に変化させる 
と，あたかも，模様が動いているように見えます。 
これを利用すればスクロールしているように見せ 
ることもできるでしょうし，_面の奥へ突き進ん 
でいくように見せることもできますね。 

また，キャラクターと背景の重ね合わせにも利 
用できます。グラフィック画面を背景に2プレー 
ン，キャラクターに1プレーンというように割り 
振って，キャラクターが常に白で表示されるよう 
にパレットを設定しておけば，簡単に重ね合わせ 
を実現できます。使える色数に制限はありますが， 
キャラクターが移動するときには1プレーンを書 
き換えるだけですみますから，簡电にキャラクタ 
一と背景の重ね合わせ処理ができ実行速度も上が 
るでしよう。 


ば気紛れなものになります。余り大き〈し 
すぎると……そいつはただの酔っ払いです。 

1390〜 ： U 80 行は下への移動処理，そして 
1490〜1690行は左右の移動処理ルーチンで 
す。やっていることは今の上への移® J 処理 
ルーチンと変わりません。追いかけてみて 
ください。 

1740-1840行は移動処理の終わった敵キ 
ャラクターを画面に表示するルーチンです。 
1750行でリスト3でやったように ES と EC 
を取り換えて表示を行います。また表示を 
行うついでに敵が自分と重なったかどう力* 

も判定しています。もし重なったなら敵に 
捕まったということですから，1820行でゲ 
ームオーバーを表す OVER というフラグを 
立てます。このルーチンは簡単ですね。 

1860〜1940行は敵が左右方向で自分にア 
プローチをかけることができるかどうかを 
処理するルーチンです。 AH $ には敵から見 
て自分が左右どちらにいるかが入っている 
んでしたね。そこで動くことのできる方向 
の中に AH $ があるかどうかを1870行で調べ 
ます。もしあるなら左右方向のアプローチ 
をかけられるということですから1890行で 
進行方向を変更し新しい座標を1900行でセ 
ットします。そうでなければアプローチは 
かけられないということで FLAG を0にし， 
リターンです。1960〜2040行も同様にして 
上下方向のアプローチの処理を行っていま 
す。 

2100〜2320行は，行き詰まったときに乱 
数で進行方向を決定するルーチンです。21 
10行で進める方向の中から乱数で1方向を 
選び，その方向へ動かすための処理を2120 
〜2320行が受け持ちます。2110行で文字列 
の中から適当な1文字を取り出す方法もな 
かなか巧妙でしよう。 


Q 1 2スクロールシューティングゲームを作ろ 
うと思うのですが，スクロールの方法が 
わかりません。どうすればよいのでしょうか。 

できれば説明を避けたいところですが，「スクロ 
ールのさせ方がわつか一んなあい」という敉弱な 
読者も多いことでしょうから，ごく簡申-にお話し 
してみます。 

スクロールというのは VRAM のデ、ータをまとめ 
てずらすことで行われます。あるラインのデータ 
を1ライン上とか下に書くということを全画面に 
対して行う，これがスクロールさせるということ 
です。この理屈さえわかれば， BASIC でもスクロ 
ールルーチンを書くことはできます。が， VRAM 
のデータすべてを移動させなければならないので 
すから，なによりもスピードが要求されるわけで， 
BASIC インタプリタの速度では見るに耐えないも 
のしかできません。試しに BASIC でグラフィック 
_而のスクロールルーチンを書いてみせようかと 
も思いましたが，あんまり情けないのでやめてお 


234 〇〜 247 〇行はゲームオーバー時の処理⑩厂 
です。たいしたことはやっていませんが， 
MZ _ 25 00 特有の命令が入っています。2450 ^ 
行がそれで，キーリピートの速度を通常の 
速度に戻しているのです。次の2460行は先涅 
行入力できるマシンでプログラムを終了す 
るときの定石です。キー入カバッファにな；^ 
にが残っているかわかりませんので，この g 
命令によりバッファを空にしてから終了す 
るわけです。 


ゲームへの道 


ここまで模型を作ってきた過程で，皆さ 
んはいろいろな知識を吸収されたことと思 
います。自分のキャラクターを動かす方法 
から画面上で複数のキャラクターを動かす 
方法まで，こんな簡単なゲームでさえその 
中には実にさまざまなテクニックが入って 
いることがおわかりいただけたでしよう。 

ここまでできればあとはストーリーだけ 
です 0 ハ。ックマンのように道に落ちている 
ドットを拾ってい〈ようなものにするのも 
よし，宝物を集めるようなものにするのも 
よし。あなたの想像力が作り上げる無限の 
物語がそこに展開されるのです。ストーリ 
一に合った可愛いキャラクターをデザイン 
してそれでプレイすれば，楽しさもひとし 
おです。 

弾を発射するにはどうすればいいんです 
か。そんな質問が届きそうですが，それも 
ここで述べた処理の応用でかたがつきます。 
自分で考えてみてください。そして自分で 
考えた処理がコンピュータによって忠実に 
目の前に映し出されたときの感動を味わっ 
てみて〈ださい。頭の中のアイデアはコン 
ピュータによって目に見える映像となって 
一 Game Programing Q Si A 

きます。 

どうしてもというのであれば，マシン語を勉強 
し，なおかつ，自分のマシンの VRAM へのアク 
セス方法やら，場合によっては DMA のコントロ 
ール方法やらを学ばなければなりません。これが 
最低限求められる知識であり，これをクリアする 
まではスクロールのことは忘れましよう。 

が，テキスト画面でよければ，コントロールコ 
ードを使うことで結構まともなスクロールを行う 
ことができます。 HuBASIC と MZ- 2500 の BASIC 

にはカーソル以下を1行下げるコントロールコー 
ド，コントロール0が用意されています。そこで， 
力ーソルを一番上に持っていって，コントロール 
0を実行し，1行書くことを繰り返せばスクロー 
ルが行えます。コントロールコードの実行ルーチ 
ン自体はマシン語で書かれているわけですから， 
速度の点でも問題はありません（ただスクロール 
させる分には)。 

1000 CLS 
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返ってくるのです。 

ここで紹介したのはアク シヨン ゲームを 
作るための基本的なプログラム知識です。 
皆さんに原理を理解してもらうことを主眼 
として作ったものですので，こと速度にお 
いては非常に不満が残るものになってしま 
いました。最後に高速化のためのアイデア 
をいくつか書いておきましよう。 


0 T 0 で書き直し，不必要な処理は片っ端か 
ら飛ばしてしまうように書き直すのがいい 
でしよう0サブルーチンの中なら途中で R 
ETURN してしまってもかまいません。「本 
物のプログラマは GOTO を使うのをおそれ 
ない」.のです（スパゲティにしろといって 
いるのではない)。 

このプログラムで特に時間をくっている 


移動可能方向を収めた配列を作り，座標か 
ら直接移動できる方向を知ることができる 
ようにするのは意味のある改造です。 

もしメモリが許すなら，サブルーチン化 
せずに，直接プログラム中に書いてしまう 
というのもいい手です。2回しか呼ばれな 
いサブルーチンなどがこの候補になります。 
もちろん基本が理解できたならアルゴリズ 


まずブロック IF 文ですが，これは IF 〜 G のは移動可能方向を得る部分です。そこで 


ムを変えてしまってもかまいません0 


敵キャラの出現 


10 INI IT "crt: 40,25,1 ，〇 .. 

20 REPEAT ON ,4 : CONSOLE 0,25 : CI.S 
30 ' 

40 SHO$ = ，， »* ， '+CHRS(29,29,31 ) + ••♦*•• 

50 SPS = " "+CHRS(29,2 ： 9 f 31)+ " 

60 EN$ = M + + , ， +CHRS(29,29,31 ) + •• = = .. 

70 MYS = "@@ ,, +CHRS 129,29,31 > + ..<>" 

80 DIM KN(1,7 ) 

90 ES=1 : KC=0 ’ Enemy Set/Clear 
100 FOR I=0 TO 3 

110 EN(0, I*2) = 18 : EN( l ,I*2 ) = 18 

120 EN{0,1*2+1)=20 : EN(1 ， I 木 2+1)=20 

130 NEXT 
140 * 

150 EF(0)=1 
160 EF(1)=3 
170 EF(2)=4 
180 EF(3)=1 
190 1 

200 DIM SC{19 ,11) 

210 FOR J=0 TO11 
220 FOR 1=0 TO19 
230 READ SC(I,J) 

240 NEXT 
250 NEXT 
260 1 

270 FOR 1=0 TO19 
280 FOR J=0 TO11 
290 LOCATE I 本 2,J 本 2 

300 IF SC(I,J)=1 THEN PRINT SHO $； ELSE PRINT SPS ； 

310 NEXT 
320 NEXT 
330 1 

340 ， メイン ループ 
350 » 

360 GOSUB *PREN 
370 XX=18 : YY=4 
380 1 

390 LOCATE XX,YY : PRINT MY $； 

400 11=0 : GOSUB *ENEMY 
410 K$=INKEY$ 

420 K = INSTR( "2468" ,K$) : IF K$ = ".. OR K=0 THEN 440 
430 ON K GOSUB 本 SUITA, 本 HIDARI, 本 M1GI, 本 UE 
440 LOCATE XX,YY : PRINT MY$; 

450 11=2 : GOSUB *ENEMY 
460 GOSUB *PREN 
470 IF OVER THEN *OVER 
480 K$=INKEY$ 

490 K=INSTR( "2468" ,K$) : IF K$="" OR K=0 THEN 510 
500 ON K GOSUB 本 SUITA,«HIDARI, 本 M1GI, 本 UE 
510 GOTO 390 
520 1 

530 本 SHITA 

540 GOSUB * 下調 

550 IF FLAG THEN 


560 LOCATE XX,YY : PRINT " ”； 

570 YY=YY+1 

580 END IF 
590 RETURN 
600 1 
610 * 下調 
620 FLAG=0 
630 IF YY=22 THEN 670 
640 Y=INT((YY+2)/2) 

650 IF SC(INT(XX/2),Y)=1 OR SC(INT((XX+1)/2),Y)=1 THEN 670 
660 FLAG=1 
670 RETURN 
680 1 
690 *UE 

700 GOSUB 本上調 
710 IF FLAG THEN 

720 LOCATE XX.YY+l : PRINT " ”； 

730 YY=YY-1 

740 HND IF 

750 KKTUKN 

760 1 

770 * 上調 

780 FLAG=0 

790 IF YY=0 THEN 830 

800 Y=IN'T( (YY-1 )/2) 

810 IF SC(INT(XX/2),Y)=1 OR SC(INT((XX+1)/2),Y)=l THEN 830 
820 FLAG=1 
830 RETURN 
840 * 

850 *HIDARI 

860 GOSUB * 左調 

870 IK FLAG THEN 

880 LOCATE XX+1,YY : PRINT ..; 

890 LOCATE XX+1 ,YY+1 : PRINT •• 

900 XX=XX-1 

910 END IF 
920 RETURN 
930 * 

940 * 左調 

950 FLAG=0 

960 1F XX=0 THEN 1000 

970 \=INT((XX-1)/2) 

980 IK SC(X,INT(\Y/2))=1OR SC(X,INT((YY+1)/2))=1 THEN 1000 
990 卜.し AG=1 

000 RFTUKN 
010 ' 

020 *MIGl 

030 GOSUB 本右 JlSj 

040 IK FLAG THEN 

050 LO( VIE XX, VV : PH 1 NT M "； 

060 LOCATE XX.VY+l : PRIM . ； 

070 \X=\X+1 

080 b ： M) I F 
090 KKTl. K\ 

]UO ' 


1010 PRINT CHR$(11,15); 

1020 PRINT STRING$(38,CHR$ 

(INT(RND* 26 +ASC(“A”” ）） 
1030 GOTO 1010 

てなもんです。この例では上からランダムなアル 
ファべットがずりずりと下りてきます。 

また， MZ- 2500 にはおいしいハードウェアスク 
口ールを 行う ROLL® 命令がありますから， BAS 
1 C でも グラフィックの なめらかな スクロールを簡 
単に行えます。 _|fii になにか描いておいて， 

1000 ROLL@-l : GOTO 1000 

とするだけで，グラフ イック 画面が スクロールし 
続けるのですから楽なものです。ただ，この例で 
は下へ消えたものがそのまま上から出てきてしま 
います。そこで，-•番上のラインを書き換えてや 
る必要がでてきますね。このとき注意しなければ 
ならないのは， ハードウェアスクロールを 行うと 
醜酎上の位置と酿標と力?一致しなくなることです。 
これにさえ気をつければ，1ライン下にずらして， 


•# 上のラインに新しいデータを畨くことで BA 
SIC でも スクロール ゲームが書けるはず。簡単な 
例を示しましよう。 

1010 INIT “CRT2 : 320,200 ， 16 ，，： CLS3 
1010 LN = 199 
1020 ROLL@-l 

1030 LINE (0,LN)-(319,LN),PSET, 
INT(RND* 15)+1 

1040 LN = LN-1 : IF LN = -1 THEN 
LN = 199 

1050 GOTO 1020 
例によって縞模様が M 略してきます。 

3 3D 処理を行いたいのですが，どうすれば 
よいのですか。 

数学は得意ですか？ 基本的には 3 次元から 2 
次元への写像を求めてやることになります。数学 
の教科普を参考にしましよう。 

です力 ? ， 3 D 処理にもピンからキリまであります。 
遠くのものは小さく，近くのものは大きく見える 


という程度でよければ，あらかじめ大小とりまぜ 
たキヤラクターパターンを用意しておくだけで十 
分でしょう。余分な計算をしなくてすむ分速度も 
上がります。スペースハリアー もそう なっている 
ことですし。 

ゲーム中に BGM を鳴らすにはどうすれ 

ばよいのですか 0 

BGM を鳴らす方法は大別して2つ，ブログラム 
側でせこせこやるか，タイマ割り込みによるか 
です。タイマ割り込みは機純によって使えない場 
合や， BASIC でサポートされていない場合もあり 
ますので，まず，プログラムによる方法を考えて 
みましょう。といっても原理は単純で，処现の合 
間に1音符，また，少しして1音符……というよ 
うに，プログラムでタイミングを見計らって音を 
出してやればよいのです。この方法ならどんなマ 
シンでも（音が出さえすれば) BGM を鳴らしてや 
ることができます。ただ，タイミングをびったり 
合わせるのが難しく，ちよつと処理に時間がかか 
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1110 
I 120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
126(1 
1270 
1280 
1290 
1 300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
14 10 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
1720 
1730 


* 右拥 
FLAG=0 

IF \X=39 THEN 1170 
X=INT((\X+2)/2) 

IF SC ( \ , INT(YW2))=1 
KI.AG=1 
RETURN 

*ENEMY 

SX=\\ : SY=VY 
FOH I I =1 l TO II + l 

XX = H：M ES, l 1*2 J : 
GOSUB * 上調 
GOSUB 本下調 
GOSUB * 台调 
GOSUB 本左調 
AH$=M1D${"1 
AV$=MIDS("u 
IF EK(H)=1 
1 卜 KND< 

IF RND> 


OR SC(\, I NT( (VV+I )/ 2 )) 


VY=KN(ES,11*2+1) 

IF FLAG THEN DRCS = *.u.. ELSE URCS = 
I F FLAG THEN DRC$ = l)KC$ + "d" 

IK FLAG THEN DHl $ = UKC.S + " r" 

IF FLAG THEN DRCS = DKC；S + ”1" 
r ' ,SGN(S\-X\) + 2,1) 
d",SGN(SY-YY)+2,1 ) 

THEN 

2 THEN' EF(11 )=2 : GOTO 1290 
2 THEN GOSUB *APRH ELSE FLAG=0 
IF FLAG=0 THEN 

IF 1NSTR(DRC$,"u") THEN 

EN(EC,II 本 2+l}=YY-l:EN(EC f IL*2)=XX 
ELSE 

GOSUB *MOVRND 
END IF 
END IF 

KLSF IF EF(II)=2 THEN 

IF RND<.2 THEN EF(II)=1 : GOTO 1290 
IF RND>.2 THEN GOSUB *APRH ELSE FLAG=0 
IF FLAG=0 THEN 

IF INSTR(DRC$,"d"} THEN 

EN(EC,11*2+1)=YY+1 : EN(EC,II*2)=XX 
ELSE 

GOSUB *MOVRND 
END IF 
END IF 

ELSE IF EF(II)=3 THEN 

IF RND く . 2 THEN EF(II)=4 : GOTO 1290 
IF RND>.2 THEN GOSUB *APRV ELSE FLAG=0 
IF FLAG=0 THEN 

IF INSTR(DRCS,"r") 

EN(EC,II*2)=XX+1 
ELSE 

GOSUB *MOVRND 
END IF 
END IF 

ELSE IF EF(II)=4 THEN 

IF RND<.2 THEN EF(II)=3 : GOTO 1290 
IF RND>.2 THEN GOSUB 本 APRV ELSE FLAG=0 
IF FLAG=0 THEN 

IF INSTR(DRC$,"1")THEN 

EN(EC,II*2)=XX-1 : EN(EC f 11*2+1)=YY 
ELSE 

GOSUB 本 MOVRND 
END IF 


THEN 

EN(EC,11*2+1>=YY 


END 

NEXT 
XX=SX : 
RETURN 


END IF 
IF 


1870 

1880 

1890 

1900 

1910 

1920 

1930 

1940 

1950 

1960 

1970 

1980 

1990 

2000 

2010 

2020 

2030 

2040 

2050 

2060 

2070 

2080 

2090 

2100 

2110 

2120 

2130 

2140 

2150 

2160 

2170 

2180 

2190 

2200 

2210 

2220 

2230 

2240 

2250 

2260 

2270 

2280 

2290 

2300 

2310 

2320 

2330 

2340 

2350 

2360 

2370 

2380 

2390 

2400 

2410 

2420 

2430 

2440 

2450 

2460 

2470 

2480 

2490 


EN(EC,11*2+1)=YY 


IF INSTR(DRC$,AHS) THEN 
FLAG=1 

EF(II)=INSTR("udrl",AHS) 
EN(EC, II 本 2>=XX+SGMSX-XX> 
ELSE 
FLAG=0 
END IF 
RETURN 


*APRV 

IF INSTR(DRC$,AV$) THEN 
F し AG=1 

EF(II)=INSTR("udrl",AV$) 

EN(EC,II*2)=XX : EN(EC,11*2+1)=YY+SGN(SY-YY) 
ELSE 
FLAG=0 
END IF 
RETURN 

拿 NOP 

FLAG=0 

RETURN 

*MOVRND 

DRE$=MIDS(DRC$,INT<RND*LEN(DRC$>)+1,1) 

ON INSTR("udrl",DRE$) GOTO 拿 U, 本 D,*R , 本し 


EN(EC,II 本 2 い EN(ES,11*2) 
EF(II)=1 
RETURN 


EN(EC,II»2)=EN(ES,I1*2> 

EF(II)=2 

RETURN 


EN(EC,11*2+1)=EN(ES,11*2+1)-1 


EN(EC,11*2+1)=EN(ES,11*2+1)+ 


EN(EC,II*2)=EN(ES,II»2)+1 
EF(II)=3 
RETURN 


EN(EC,11*2)=EN(ES,11*2)- 
EF(II)=4 
RETURN 

*OVER 

FOR 1=0 TO10 
LOCATE XX,YY 
PRINT MY $； 

FOR J=0 TO 200 : NEXT : 
LOCATE XX,YY 
PRINT EN$ : 

FOR J=0 TO 200 : NEXT : 
NEXT 

LOCATE XX,YY 
PRINT MY $； 

REPEAT ON ,2 
KEY 0,"" 

END 

♦SCRNDATA 


EN(EC,II*2+1)=EN(ES,II*2+1) 


EN<EC,11*2+1>=EN<ES ， II»2+1> 


1740 

1750 

本 PREN 1 print enemy 

SWAP EC,ES 

2500 

2510 

’画面デー 
DATA 1,1, 

夕 

1, 

1 

,1, 

1 

f 1 


,1,1 

， 1 

,1 

,1,1, 

1,1, 

1 

， 1 

,1,1 

1760 

FOR 1=0 TO 3 

2520 

DATA 

1 ， 0, 

0, 

0 

,0, 

0 

,0 

:〇 

,0,0 

,0 

,〇 

,0,0, 

0,0, 

0 

,0 

,0,1 

1770 

LOCATE EN(EC,I 本 2>,EN(EC,I 本 2+U 

2530 

DATA 

1 ， 0, 

1, 

1 

,1 f 

1 

， 1 


,1,0 

，〇 

,1 

,1,1, 

1,1, 

1 

， 1 

,0,1 

1780 

PRINT SP $； 

2540 

DATA 

1,0, 

0, 

0 

f o f 

0 

• 0 

:0 

,0,0 

,0 

,〇 

,0,0, 

0,0, 

0 

,0 

,0，1 

1790 

X = EN(ES f 1*2) : Y=EN(ES, I 本 2+U 

2550 

DATA 

1,1 ， 

1, 

0 

f 0, 

1 

,1 


,1,1 

,1 

f 1 

,1,1, 

1,0, 

0 

， 1 

,1,1 

1800 

LOCATE X,Y 

2560 

DATA 

1 ， 0, 

0, 

0 

,0, 

0 

,0 

:〇 

,0,0 

,0 

，〇 

,0,0, 

0,01 

0 

,0 

,0,1 

1810 

PRINT EN $； 

2570 

DATA 

1,0, 

1, 

1 

f 0, 

1 

f 0 


,1,1 

,1 

f 1 

,1,0, 

1,0, 

1 

， 1 

,0,1 

1820 

IF (XX-2 く X AND X<XX+2) AND (YY-2<Y AND Y<YY+2) THEN OVER=1 

2580 

DATA 

1,0, 

0, 

0 

, 0, 

0 

,0 

:〇 

,0,0 

• 0 

,0 

,0,0, 

0,0, 

0 

,0 

,0,1 

1830 

NEXT 

2590 

DATA 

1 ， 0. 

1, 

1 

,0, 

1 

,1 


,1,0 

,0 

， 1 

,1,1, 

1,0, 

1 

,1 

,0,1 

1840 

RETURN 

2600 

DATA 

1 ,0, 

0, 

0 

,0, 

1 

,0 

f 0 

,0,0 

，〇 

, 0 

,0,0, 

1,0, 

0 

,0 

,0,1 

1850 

1 

2610 

DATA 

1 ， 0, 

1 ， 

0 

,0, 

0 

，〇 


,0,0 

，〇 

,0 

,1,0, 

0,0, 

1 

,0 

,0,1 

1860 

<APRH 

2620 

DATA 

1 f 1 f 

1 v 

1 

,1, 

1 

,1 


,1,1 

f 1 

,1 

,1,1, 

1,1» 

1 

,1 

,1,1 


ると突然テンポが遅くなったりするという欠点が 
あります。 

そこで登場するタイマ割り込みですが，簡単に 
使えるのは MZ -2500 と Xlturbo および X 68000 の 
みとなります。放っておいても奥で演奏を続けて 
くれますので便利なものです。この場合の問題点 
としては，演奏が終 r したときに，続きを演奏さ 
せてやる方法ですが，2500では ON PLAY GOSU 
B を使うことで，演奏終了時の処理ルーチンを指 
定することができます。あとは，その割り込み処 
理ルーチン内で続き部分を演奏してやればよいで 
しよう。 X 68000 の場合は全曲のデータを，どんと 
トラックバッファに 転送し， MML でループを指 
定してやればよし，と。 turbo の場合は……現状 
の BASIC ではうまい方法がないようです。技術力 
があれば，というところでしよう。 

015将棋などの思考ルーチンはどうやって作 
くればよいのでしよう 0 

ずいぶん簡単に聞いてくれますねえ。さすがに 


この場ですべてを語ることはできません。理屈の 
卜.では，あなたが将棋を指すときに考える手順の 
とおりにプログラムを作ってやればよいことにな 
ります。たとえば，飛車がただであれば取ります 
ね。しかし，王手力す II 卜かっていれば先に受けを考 
えます。王手が掛かっていなくても，自玉に詰み 
があれば受けるでしようし，相手玉に詰みがあれ 
ば詰めにいくでしよう。人問はこれらを無意識に 
行います力 5 '，プロダラムにするのであれば優先順 
位をつけて，順にチェックしてい〈しかありませ 

1) 王手が掛かっているか 

2) 相手玉に詰みはあるか 

3) 自玉に詰みはあるか 


というようにです。 

また，評価点を利用することもよく行われるよ 
うです。すべての手に ついて， その局面を数値で 
表してみて，最高点がついた手を選ぶのです。評 


■Game Programinq Q S. A 

価点は，飛車を取ったら 50 点と力、，逆に取られる 
なら一50点という風に決め，その合計点を出すわ 
けです。この場合，評価対象をどのくらい用意す 
るか，それぞれの点数配分をどうするかといった 
問題が出てきますが，試行錯誤してもらうしかあ 
りませんね。ほかにも，明らかに悪い手は先を読 
まないとか，定跡を参考にするとか，考えなければ 
ならないことは山ほどあります。私は以前作ろう 
としてメゲました。真面目にやると ミニ-マック 
ス法などゲーム理論を理解する必要があります。 
on 6スプライトを使うと凄いゲームができま 
すか。 

できます。でも，できないかもしれません。ス 
プライトの利点は重ね合わせなどのこまごまとし 
たことを気にせず，位置を指定するだけでパター 
ンを表示することができ，その表示•移動が高速 
に行えることです。プログラムの負担は確かに減 
るでしよう。が，結局はそれだけのこと。凄いゲ 
ームになるかどうかは別問題ですよ0 


•■Game DesignfsM-fN's 


特集ゲームの模型を作ろう 49 




























MZ-80B/ 2000 /2200 用 


口ールプレインクゲーム 

Babeen World 


Kamoi Shinichi 

鴨井伸一 

MZ -80 B / 2000/2200用のアウトドアタイプの口ールプレイングゲームです〇悪 
魔の塔を目指して冒険の旅に出かけましょう。意外な結末があなたを待ってい 
ます。 


バビーンワールドへようこそ 

ここは広大なバビーンワールドだ。君た 
ち選ばれた5人の勇者は力をあわせて悪の 
権化タコスヶを倒し，この世界の平和を取 
り戻さなければならない。いま冒険の旅が 
始まろうとしている。 

このプログラムは MZ でもファミコンで 
話題になっている「ドラゴンクエスト 2 j 
のようなゲームをやりたいと思って作成し 
た MZ -80 B / 2000/2200用のロールプレイン 
グゲームです。 SB -5520, MZ -1 Z 001 上で動 
作し（ディスク BASIC は使えません），実 
行には G - RAM 1 が必要です。オール BASI 
C のプログラムですから皆さん気軽に打ち 
込んで遊んでみてください。 


HOW TO PLAY 

ゲームを起動すると表示速度をたずねて 
きますのでメニューのなかからテンキーで 
選択してスペースキーで確定してください。 
以後もゲームの進行はテンキー，スペース 
キーを中心に行われていきます。簡単な操 
作ですので誰でもすぐに遊べると思います。 

キャラクターは最初は皮の服とこん棒し 
か持っていません。武器や防具などのアイ 
テムはバビーンワールドのところどころに 
ある宝箱のなかに隠されています。また， 
これらのアイテムには0~100の使用経験値 
が設定されています。この値が高いとそれ 
だけそのアイテムを使いこなしているとい 
うことになります。それぞれのアイテムの 
効用は各自で調べてみてください。 

町に立ち寄ると宿屋で HP (体力 ）， MP 
(魔力）を上限まで回復することができます 
し，道具屋で薬などを買ったり，町のおじ 


いさんやおばあさんからゲームの進行上必 
要になるいろいろな情報を仕入れることも 
できます。最初のうちは町を中心として徐 
々に行動範囲を広げていくとよいでしょう。 


戦闘モード 

マツプのうえを移動しているとさまざま 
なモンスターに遭遇します。この時点で戦 
うか逃げるか，どんな行動をとるかを選択 
します。戦闘の場合はどの敵と戦う力、，魔 
法の場合はどの呪文を唱えるかを決めてく 
ださい。戦闘は敵味方ともに，もっとも敏 
捷性に優れる者から行われ，もし敵キャラ 
クターを全滅することができれば各キャラ 
クターは経験値といくらかのお金を手に入 
れることができます。また，経験値が一定 
の値に達するとキャラクターのレベルがあ 
がり，新しい魔法を f 摩得したりします。 

逆にこちらのキャラクターが全滅させら 
れると，持ち金が半減され最初のひとりだ 
けが復活します。この場合最後に立ち寄っ 
た町からスタートしますが，なるべくこま 
めにセーブしておくに越したことはないで 
しよラ 


コマンドモード 

マツプ移動時はスぺースキーを押すこと 
によってコマンドモードに入ることができ 
ます。このモードでは表2に挙げられたコ 
マンドが使用可能です。誰かの装備を変更 
したり，体力を回復させたいときには，す 
かさずコマンドモードに入ってください。 
また，キヤラクターの名前はデフオルトで 
は「バビーン，ビビーン，ブビーン，べビ 
ーン，ボビーン」となっていますが'「ナマ 
ェ」のコマンドを使用すれば自由に変える 



ことができます。そのほか，移動中に P キ 
一を押すと全員の経験値が表示されます。 


最後に 

このゲームはプログラム自体はそれほど 
大きなものではありません力 5 '，めいっぱい 
配列を使用していますので他機種への移植 
は難しいと思います。 

いまではあまりゲームの掲載されること 
のなくなった MZ -80 B / 2000/2200ですが， 
全国の ユーザーの 皆さん， MZ -700 に負け 
ないように盛りあげていこうではありませ 
んか。 

Profile 

◊鴨井君は大阪府にお住まいの15歳，現在中学3 
年生です。マイコン歴は約3年， MZ - 2000ユー 
ザーです。今度はオールマシン語のゲームに挑 
戦してみたいそうです。 


表1 マップ上のキャラクター 


出； 

平地 

弱い敵がいる 

• 

砂漠 

少し強い敵がいる 

八 

山地 

強い敵がいる 

氺 

密林 

とても強い敵がいる 

• 

岩石 

通れない 

M 

町 

宿屋，道具屋がある 

X 

宝箱 

アイテムがある 

〇 

旅の屝 

別の場所にワープする 

奉 

塔 

タ コス ケがいる 


50 Oh ! MZ 1987.10. 




















表 2 コマンドモードでのコマンド 


表3 戦闘モードでのコマンド 


表4 パラメー ター 覧 


パス 

コマンドモードを抜ける 

ツヨサ 

誰かの パラメータを 見る 

ドウグ 

誰かにアイテムを使う 

ソウビ 

装備を見たり変えたりする 

ナマエ 

誰かの名前を変える 

セーブ 

今の状態を セーブす る 


コウゲキ 

武器を使って闘う 

ジユ モン 

覚えた呪文を唱える 

ドウグ 

アイテムを使う 

ボウギヨ 

身を守り ダメージを 減らす 

ニゲル 

戦闘をやめ逃げ出す 


LV 

現在のレベル 

HP 

体力， 0 になると死んでしまう 

MP 

魔力，呪文を使うと減る 

EXP 

経験値 

MHP 

HP の上限値 

MMP 

MP の上限値 

STR 

力の強さ，攻擎力の基本 

ATP 

攻撃力，敵に与えるダメージ 

DEF 

防御力 



リスト1 Babeen World 


I 0 0 H I- M * ^ * * * * t ♦ * Babeen World 
110 K K M I N I T 

I 2 0 TKMP0 7 ： C0NS0LKSG, 2 4 04 0 ： GRAPH! ICO1 ： LIMIT$EFFF : GOSUB314 0 

1 HO HKM - START 

140 GO I 0 2 88 0 

150 G0SUB 3070 

16 0 R K M MAIN 

17 0 ML S I CRL$：PR 1 NT c : G0SIB17B» ： G0SIB 204 0 
180 USR (SFO00) : GETA$ ： CLRS0R6,5：PRINT & 

190 I F A $ = GOTO 2080 

195 I F A $ - P " TH E N P K I N T €§ ; ： K 0 R 1=1 TO 5 ： P R I N T N M $ I 1);E \ P ： ; D (I , 7 j : MU S I CR S $ ： N EXT 

2 0 0 W = M\+ (A$ 4 ) (A$ b J : YY MY MA$- 8 *) - i.A$ 2" ) : G0SLB61 0 
210 IF i ： X.\ = MX) * (Y Y M Y) + (G (X X , Y Y ) = 4 ) GOTO180 

2 2 0 M\ = XX：MY YY ： GOSUB2 04 0：F G (MX,MY) 

2 30 丨 F 卜 8THENPK1 NT © タコスケノ トウ a 3 ^ 3 v... ： KN- 39： EC 1： MUS 1 CRL $ ： G0T0 690 

240 IFP=9GOSUB1840 ： IFMX=31THENMX=27 ： MY=38 ： LN=0 ： GOTO]70 
245 IFF-9THENM\=31 ： MY=18 ： LN=1 ： GOTO170 
2 5 0 I KP< 11G0T031 0 

2 6 0 CURSOH0,24 ： PKlNT ： PRINTNM$(l); ^fA 1 カラ， ] ヨ . ミツ ”. 

2 7 0 I F (MF (P 1 0) ) mP = 20) * (M0 14)-1 )THENPR I NT" カラクホ ' r : GOTO180 

280 IFP = 20THENPRI NT - ナント「ハイラルン j ヲミツケ？！ " ： MO ( 4, ： 1: GOTO 180 
2 9 0 MF (F- 1 0) -] ： PRINT ナント " ； SN $ (P- 1 0 ) ； i ミフケタ！ 

30 0 GOTO 180 

310 IF (P<4)* (RND (1)<.12)GOTO680 
32 0 I F lP>7) - (P<5)GOTO180 
330 GOSUB1760：PRINT ©• 

34 0 CURS0R22,12 ： PRINT" - if - : P 1=P-3：LX - MX：LY = MY 

35 0 CURS0R24,13：FRINT fh"t ： CURS0R24,14 ： PRINT>'^?^t ： CURS0R24,15 ： PRINT*tvW!r>" 

36 0 CURS0K24 ， 16:PRINT • 才，サン . ： CURS0R24,17:PRINT，rt 
370 C1=13 ： C2=17 ： CX=23 ： GOSUB2690 

380 C = C-12 ： 0NCG0T0 390, 470, 580, 590 ： GOTO170 
390 PR1NT~©{ ； 卜 , ン ， . ； P1*P1*P1; gold r セー 
4 0 0 PRINT" トマ，ラ イク方イ？ (Y/N) - 
410 GOSUB660 

4 2 0 丨 FA$=.N.THENPRINT • マタキヲクレヨた : MUS I CRL$ ： GOTO 330 

42 5 IF G<PUPi*PlTHENPRIKT ス * ウス * ウシイ t 〇ウ ？、* r : MU S I C R L $ : GOTO 3 3 0 

4 30 PRINT'V ァ 〜： T * 〜 ：G = G-P1 本 PUP1 

440 FORI=1TO5 ： IFD(I,1)<1THEN460 

4 5 0 D (I ， 1 卜 D (I ， 0) :D (1 ， 3 卜 D (I ， 2) 

460 NEXT ： GOSUB1780 ： MUSICRL$ ： GOTO330 
470 G0SUB1 760 

480 CURS0R22, 12 ： PR I NT" - シ 3 ウヒン - '* 

4 9 0 F0RI = 1T03 ： CURS0R24,13+I ： PR1NTIN$(I) ; TAB (35) ； IP (I) : NEXT 

5 30 PRINT" 卜 '* レヲ t ウカネ ? • : C 卜 14 : C2= 16 : CX = 23 : GOSUB26 9 0 : C = C- 13 

54 0 PRINT -©' ； IN$ (C) ；*• r ィィ ！^? (Y/N)" 

5 50 GOSUB66 0 : IFA$=TGOTO420 

555 丨 FG<IP (C) THENPRINT. i ネモナイクセ :： ! - : MUS I CRL$ ： GOTO330 
5 6 0 MO (C) =M0 (C)+ 1：G = G- I P (C) : G0SUB1 780 

5 7 0 PR I NT" ◎ アリ ： T トヨ . ： MUSICRL$:GOTO330 
580 PRINT-©" : TK$((P-5)*2+1) : GOTO370 
590 PRIHT©~;TK$((P-5)*2+2) : GOTO370 

600 REM - XX,YY チ 3 -セィ - 

610 IFXX<0THENXX=XX+50 

6 2 0 I FXX>49THENXX = XX-50 
630 I FYY<0THENYY = YY+40 
640 iFYY>39THENYY=YY-40 
650 RETURN 

6 6 0 GETA$ ： ON (AS<>" Y") * (A$o*N**) GOTO66 0 ： RETURN 
67 0 REM - タタカイ - 

680 A$ = KM$(LN*4 + P+1,RND(1)*7+1)：EN = VAL(LEFT$(A$,2)) : EC = VAL (RIGHTS (A$,1)) 

6 9 0 MUSIC " + C3AEC-A-G-E7-C-E-C" :PRINT •©. ;EN$ (EN) ; . iT 7 ラフレ？！.’： C C = E C 

700 FORI = 1TOEC ： POSITIONU24-8,96 ： PATTERN-16,EP$(EN) : HE (I) =EH (EN) : TM (I) = 0 : NEXT 
71 0 CURS0R2,12 ： PRINTSPACE$(EC*3-1) : CURS0R2,13 ： PRINTSPACE$(EC*3-1) : CURS0R2,11：PR 
INTSPACES (EC*3-1) 

720 CURS0R4,16 ： FRINTEN$ (EN) ；SPACES (9-LEN (EN$ (EN))) ;EC 
730 REM 

740 FORI=1TO5 ： IFD(I,1)<1THENDF(I)=0 ： GOTO770 

7 5 0 CURSOR0, 22 : PR I NTNM$ (1);a 卜 ’ ウシマスカ？ •: G 0 S U B 2 51 0 : D F (I) = CE 

7 6 0 IFCE<4THEN0NCEG0SUB 2760, 2560, 262 C：0 (I) =CE 

7 7 0 NEXT ： PRINT"© コレヲ，イイカネ ？ (Y- [SPACE] /K- [CR]) 
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7 7 3 GETA$：IF (A$<>" *)* (A$<>CHR$ (13))G0T077 3 

7 7 5 IFA$ = CHR$ (13)GOTO740 

780 GOSUB1760 ： FORI-1TOEC ： IFHE(I)<1THENEF(I)-0 ： GOTO800 
7 90 EF (1)=FF (EN,RND (1)*3)+1 
800 NEXT 

810 IFRND (1)>.75GOTO1240 

82 0 K = RND(1)*5+1 ： IF(DF(K)=0) + (DF(K)=4)GOTO1240 

830 C-DF(K) ： DF(K)-0：PRI NT •'©•； ： MUSICRL$：ONCGOTO 850, 920,114 e, 999,1210 
84 0 REM - コウケ*キ - 

850 PRINTHMS (K) ； * ) コウケーキ ..： 1 F H E (0 (K}) < 1 TH E N A = 0 •• GOTO 8 7 0 

86 0 D (K, 9) =D (K, 9) - (D (K, 9) <100) : A = INT(D(K,5)+RHD(l)*6-ED(EN)/2) 

870 IFA<1THENFRINT ' ^! ! ' ： MUS I C~ + #B 1 + G +CR7 •: GOTO1240 

880 1FRND(1)<.05THENPRIKTEN$(EN) ； CHR$(64 + 0(K)) ；" n ス 〆 ヤク $ ヲカフ :^.": M U S I C .. + # B 1 + G + 

C R 7 : GOTO1240 

89 0 IFRND (U >• 93THENPRim イシン ノ イチケ * キ ！ ** : A = A* 3 : Mli S 1 C -+ #B 1+#BR 6 
9 0 0 PRINTENS (EN) ； CHR$(64 + 0(K)) ニー ； A ; •• ホ•イントノ f メ -〆 ヲア ” 厂： 1 ■ 0 (K) : HE ( 1 
A ： GOSUB1810 ： GOTO1240 
910 REM - シ - ュモン - 

9 2 0 IFD(K,3)<MS(0(K))THENPRINTNM$(K) ；'* ^ MPlT ” ナィ！..： MU S 1 CRL$ : GOTO 124 0 
9 30 IFSL (0 (K))>D (K,12)GOTO1240 

9 4 0 PRINTNM$ (K) : •- n ' ； S P $ (0 (K) ) ； " ) 、 / ュモンヲト”？.： D (K ， 3) - D (K ， 3 卜 M S (0 (K) ) : GO S li B 1 
840 

9 5 0 CURSOR0 ， 24:ONO (K)GOSUB 960 ， 97 0, 1 0 0 0 ,1 0 1 0 ,1040， 1 080：GOSUB 1780 ： GOTO1240 
9 6 0 A=17 ： GOTO 1090 
9 7 0 FOR い 1T0EC:1FHE ⑴ <1GOTO990 

980 I FRND (1)< (D (K f 12) - 70) / 1 0 0THENPRINT-© " ； EN$(EN) ； CHR$(64+I) ；' J : T ュモパフウシ♦コメ 
: TM (I)-1 ： MUSICRL$ 

990 NEXT：RETURN 
1000 A-45 ： GOTO1090 

10 10 PRINT © メン 〆 ノ キ ; iT/T カイフク ; FORI =1T05 
1 0 2 0 IFD (1,1)>0THEND (I,1)-D(I,0) 

1030 NEXT ： MUSICRL$：RETURN 

1040 FORI=1TOEC ： IFHE(I)<1THEN1070 

1045 PRINT©" 

10 5 0 IF(RND(1)>(D(K, 12)+70)/100) + (EM(EN)=2) + (EM(EN )=1)*(RND(1) >. 5) THENPRINT* vU 
シ : EN$ (EN) ； CHR$ (64+1) : キカナわ？ .•： MU S 1 C RL $ : GOTO1 0 7 0 

1 0 6 0 PRINT ； EN$(EN) ； CHR$(64+I) ； ) イキノネヲトメ ； r • • : HE (I ) -0:GOSUB 181 0 : MUS 1 CRL$ 

1070 NEXT：RETURN 
1 080 A-1 00 

1090 FORI=1TOEC ： 1FHE(I)<1GOT01120 
1 0 9 5 B = A>INT (RND (1)*5) : PR I NT"(g- 

1100 IF (EM (EN) =2) + (EM (EN 卜 1} * (RND (1)>• 5) THENPRINT” シカシ ； EN$ (EN) ； CHR$ (64+1)；" - 
a キカナわ ？ . ： MUSICRL$:GOTO1120 

1110 PRINT" " ； EN$ (EN) ;CHR$ (64+1) ； " 二 ； B ; •• ホ.イントノ タリ - 、 / ヲアタエタ.•： HE ( I ) =HE ( I } - B : GO 
SUB1819 

1120 NEXT：RETURN 

1130 REM - ドゥ y - 

1140 IFMO (0 (K)) -0GOTO1240 

1150 PRINTKM$ (K) ； •- a " ； 1N$ (0 (K) ) \ "1 ツカフタ .： MU S I CRL$ 

1160 PRINT*©" ： ONO(K)GOSUB11 70,1170,1190 ： MO (0(K))=M0(0(K))-1 ： G0T0 1240 

1170 A = - iO (K) =* 1)*20 (0 iK) - 2i *60 ： D (K,1)=D (K f 1)+ A ： IFD (K,1)>D (K, 0) THEND (K,1)»D (K, 0 

) 

1180 PRINTNM$ (K) ； 1 J キ ; T JT i; イフクシタ .• ： MUS I CRL$ : GOTO1780 

1190 D (K,3) =D (K,2) : PRINTNMS (K) ；" J MPiT カイフクシタ .. ： MUSICRL$:GOTO1 780 

1 2 00 REM - ニケ * ル - 

1210 PRI NTNM$ (K) チ a -^ w ?">5»." ： IFRND(l)<(D(K f 12)+70)/100GOSUB1740 ： GOSUB1760：GO 

TO1930 

1 2 20 MUSICRLS ： PRINT"v*> 7 フリコマレヲ >77? . " ： F 0 RI - 1 TO 5： DF (I) =0 ： NEXT ： MUSICRL$ ： GOTO 1240 
1 230 REM - ヲキ - 

1240 C=0 ： FORI=1TOEC ： C=C-(EF(I)>0) ： NEXT ： ON-(C>O)GOTO1260 ： IFCC=0GOTO1890 
1250 D=0 ： FORI=1TO5 ： D=D-(DF(I)>0)+(DF(I)=4) ： NEXT ： IFD=0THENPRINT'© > ；： GOTO740 
1255 IFC=0GOTO810 

1260 E=RND(1)*EC+1 ： IFEF(E)=0GOTO1260 

1 2 7 0 C = EF(E):EF(E)=0:PR1NT"© •:: MUSICRL$ ： ONCGOTO1280 ： GOTO1380 
1280 PRIKTEN$ (EN) ； CHR$ (64 + E) ； ) コウケーキ " 

1290 I-RND(1)*5+1 ： IFD(I,1)<1GOTO1290 
1 300 A-INT(ES(EN)+RHD(l)*6-D(I,6)/2) 

1310 IFDF (I) =4THENA=INT (A/2) 

1320 IFA<1THENPRINT" ミス！！.： MU S I 1 十 G +CR 7 . : D (I ， 11 卜 D (I ， 11)-(D (1,11) ぐ 1 0 0} : GOTO 

810 

1 330 IFRND (1)<.05THENPRINTNM$ (I) ； - n ス，ヤクミヲカフシ 9 .•: MUS K "+ #B 1+ G + CR7 " : G0T081 0 
1340 IFRND (1)>.9 6THENPR1NT •フウコンノ イチケ ， キ！ •： A = A 本 3: MUS 1 C . -C 卜 CR 6 . 

135 0 PR1NTNM$ (I) : 八 " ； A; ■ ホ•イントノ 广 メー 〆 ヲウケ？ .•： D ( 1,1 卜 D ( I ， 1 } - A : GO S UB 17 9 4 

1 360 G0SUB1 780： GOSUB 1870 ： ONCGOT 02830 
1370 GOTO810 

1380 IFC>7THEH0NC-7G 0101560,1610,1660，1670 

1 390 PRI NTEN$ (EN) ； CHR$ (64 + E) ； *' ^ ": S P $ (C -1 ); ••ノ 〆* モンヲ トナ エタ .，，： GOSUB 184 0 : I FTM (E) 
THENPR1NT ■' シカシシ ， ュモン，、フウシ • コマレヲ心ル ...： MUS I CRL$ : G0T08 10 
1 395 CURSOR0,22 ： PRINTSPACE$(40) : CURSOR0, 22 
1 40 0 ONC-1GOTO 1 4 1 0 , 9 99 ,14 20 ,14 30,1460，1500 
1410 A-17 ： GOTO1510 
1420 A-45 ： GOTO1510 

1 4 30 MUSICRL$:PRINT"(g ■? モノノ キ f IT カイフク : >9. ~ : MUS I C •• R8 : FOR 卜 1T0EC 
1 44 0 IFHE (I) >0THENHE (I) =EH (EN) 

1450 NEXT ： GOTO810 

1460 FORI=1TO5 ： IFD(I,1)<1THEN1490 
1 4 6 5 MUS ICRL$; PRINT"©.. 


► 8 月号の i 度辺さんへ 〇 クトウルフではありませんが，オリジナルのフアンタジーテキス 
卜 RPG なら X 68000 で作ってます。10月には調整なども終わって Oh ! MZ に投稿する予 
定なんですが。シナリオエディタつき，モンスターデザインツールつきで，どちらかとい 
うとシステムですが0乞うご期待。 西田宗佳 （16) 福井県 
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1470 IF(RND(l}<(D(I ， 12)+70}/100) + (D(l ， 10)-6) + (D(l ， 10}=7)*(RND(l)>.5)THENPRINT" 
シカシ : NM$ (I) ； *• キカナカフタ . ： MUSICRL$:GOTO1490 
1480 PRINT~ - ；NMS (I) ； - ^ シンデシマヮ Jr. • : D (1 ， 1)=0 : GOSUB 1780 

1490 KEXT ： GOSUB1870 ： ONCGOTO2830 ： GOTO810 
1500 A=100 

1510 MUSICRL$ ： FORI=1TO5 ： IFD(I,1)<1GOTO1550 
1515 B = A+INT (RND (1)*5) 

1517 MUSIC"R4" : PRINT 

15 2 0 IF (D (1,10 卜 6 ) + (D (I ， 10)=7} * (RND (1)>• 5) THENPRINT" シカう •• ； ⑴ ； • • ン、キカナカフタ .. 

: MUSICRL$ ： GOTO1550 
15 30 IFDF (I) =4THENB= INT (B/2) 

1 5 4 0 PRINT'* ' ； N M $ (I); 八 '； B ホ，ィントノ タリ -: T ヲウケタ .’： D (I ， 1 } = D (1 ,1 )-B : GO S U B 17 9 4 
1550 GOSUB1780 ： NEXT ： GOSUB1870 ： ONCGOTO2830 ： GOTO810 

15 6 0 PRINTENS (EN) ； CHR$ (64 + E) ；" ^ シカフンオト ， リヲ朴 * ， 9 ! : MUS 1 CRL$ 

1 57 0 I = RND (1)*5 + 1： I F (D (1 , 1) <1)+ (D (1 , 3) <1) THENPRI NT" シカシナニモオコラブカ ” -: MUSICRLS ： 
G0T081 0 

1580 A = 25-1NT (RND (1)*10) : PRINT- ~ ； NM$(I) ；" j MP 八； A; ホィントウ，フけ . ： 1)(1, 3) =D H , 
3) - A 

1 5 9 0 1 FD 山 3) < 1 THEND (I , 3) M) 

1600 GOSIB1780 ： MISICRL$ ： GOTO810 

1610 PR I NTEN$ (EN) : CHR$ (64^ E) : - a ィブマヲ . オト”！： MU S I CRL$ : FOR I =1 TO 5 : 1 FD (1 ， 1 ) < 1 GOT 
0 16 5 0 

16 2 0 A - INT (D ( I ,1)/2) ： I FDF(I) = 4THENA=I NT(A/2) 

1625 MISICRS$：PRINT © 

16 30 IFA<1THENPRINT : NM$ (I) ； - キカナカツ 9 . GOTO16 5 0 

16 4 0 PRINT ； NM$ (I) : ハ '； A ; •• ホ.ィントノ 广メヲウケタ • • ： D ( I，】 ） = D (1 ,1 )A : GO S U B 17 9 4 
1 6 5 0 G0SUB 1 780 ： NEXT：GOSUB 1 87 0 ： 0NCG0T0 28 30 ： G0T08 1 0 
1 6 6 0 A= 30： GOTO 1680 
1670 A=90 

1680 PRINTENS (EN) ； CHR$ (64 + E) ； n t •ノオヨ ! :MUSICRL$：FORI =1 TO 5 ： I FU ( I , 1 )<1G0T01 

720 

16 9 0 B = A+INT (RND (1)* 6 ) ： IFDF (I) -4THENB=INT (B/2) 

1 695 Ml'SICRSS ： PRINT 0 

1 7 0 0 IFB<1THENPRINT シカ ; > " ； NM$ (I) ；~ -a キカナカ 7 :GOTO1720 

1710 PRINT * ； NM$ (I) ； 八 -; B; ~ ホ•ィントノ r 1 ウケ • : D (I ,1)=D (1,1)-B : GO S U B 17 9 4 

1720 GOSUB1780 ： NEXT ： GOSUB1870 ： ONCGOTO2830 ： GOTO81O 
1 7 30 REM - ラキランクリア - 

174 0 CURSOR 2,12 ： P R 1 NT ■■■■■■■■■■■： C U R S 0 R 2 , 13 ： P R I N T ■■■■■■■■■■ : GR 
APHC ： CURS0R4,16 ： PR I NT 

1 74 5 CURS0R2, 11 : PR I NT ■■■■■■■■■■ : RETURN 
1750 REM - • ウィント * クリァ - 

176 0 FORL=12TO18 ： CURSOR20,L ： PRINTSPACE$(19) ;:NEXT : RETURN 

17 7 0 REM - ハ • ラメー？ - 

1780 FORL=1TO5 ： CURSOR20,L+3 ： PRINTNM$(L) ； SPACES (9-LEN (NM$ (L) ) ) ;RIGHTS( ** + STR$ (D 
(L, 12 ) ) , 2 ) 

1785 CURS0R32, い 3:PRINTRIGHT$r +STR$ (D (L, 1 )),3) ；TAB (36) ；RIGHTS ( ' ~ + STR$ (D (L 

, 3) ) , 3) 

17 9 0 NEXT ： CURS0R23,1 0：PR I NTR I GHT$ (~ +STR$ (G),5) : RETURN 

1 792 REM - nfv IHWHl? - 

17 9 4 CURSOR19,I + 3 ： PRINTSPACE$(20) ： IFD(I,1) < 1TH E N MU S I CD L $ ： F R I NT ； NM$ (I) ； " n 
ラヘンマフタ .’： D (1,1 卜 0 : DF (1)=0:MUSICRL$:RETURN 

17 9 6 MUSICDL$ ： D(I,11)=D(I,11)-(D(I,11)<100 )： RETURN 

1800 REM ---—- ヲキ hioyjn ? - 

18 10 POSITION 1 * 2 4 - 8 , 96 ： PATTERN-16,STRINGS (CHR$ (0) ,32) : IFHE (I)>0GOTO1820 
1815 PRINTENS (EN) ； CHR$ (64+1) ; ^ 1 ヤクフ ” , . •• COCC-I : EF (I 卜 0 : MUS I CDK$ : MUS I CRL$ 

1818 RETURN 

1820 MUSICDK$：POSITION 1*24-8,96：PATTERN -1 e,EPS (EN) : RETURN 

1 830 REM - タラリラリラリ - 

184 0 FORI = 0TO24STEP6 ： CONSOLER ： MUSICMID$(S$, 1 + 1,3) 

1850 C0NS0LEN ： MUSICMID$(S$,I+4,3) ： NEXT：RETURN 
1860 REM - コチラセーンメツ？ - 

1 870 C = 0:FOR い 1T0 5:C = C 十 D(L, 1 ) : NEXT：C = - (C<1) : RETURN 
1 880 REM - ヲキセ*ンメツ - 

1890 PRINT-©";EN$(EN) ；- v !~： PR INTEG (EN)*EC ； "go 1 d ： G = G + EG (EN)*EC ： E-EX (EN)*E 

C：PRIKT EXP" ;E; • ホ • イントヲラニイけ .•• ： GOSUB1780 
1 893 FOR I = 1T05 ： IFD (M) <1G0T0 1895 

1894 D(I,7)=D(I,7)+E ： IFD(I,7)>40960THEND(I,7)-40960 

1895 NEXT 

1897 MUSIC~+C 1 +E+G+A+#B 2 " 

190 0 G0SUB1740 ： G0SUB 1760 ： IFEN<>39G0T01920 

1910 MUS ICRL$ : PRI NT“(g 「 八， , 、 ” ヨ ti コ : T ノ八 7 夕〜、ヤィセ *!」. ， ： ENM 0 : EC= 1 :MUS I C R9 •，： GOTO690 

1920 IFEN=40GOTO6000 

1930 FOR 卜 1TO5:IFD(I,1)<1GOTO2000 

1940 L = 2 0 48* (D (1, 12 ) -9) ： IFD(I,12)<10THENL = 2MD(I, 12)+2) 

1 950 IFD (I,7)<LG0T 02 000 

1 96 0 CURSOR0 ， 24:PRINTNM$(I) r a レ /^ ル f ア IT 7 夕 ！ " ： D (1 ， 12) =D (1,12) + 1:GOSUB 1780 : MUS I 
C +C3+C+C+CR#AR+DR+C6 

19 70 D(I,0)=D(I,0) + 8 ： D(I,4)=D(I,4)+3 ： D(I,13)=D(I,13)+2 ： D(I,2)=D(I,2)+4 
1980 C=0 ： FORJ=1TO6 ： IFSL(J)=D(I,12)THENC=J ： J=6 

199 0 NEXT ： IFCTHENCURSOR0, 24 ： PRINT- •，； S P $ (C) ; •.ノ シ、モンヲれ， i? ! " : MU S 1 CRL$ 

1995 GOTO1940 

2000 D (I, 5) >D (1, 4) + INT (SK (D ( 1 , 8 ) ) *D ( 1 , 9) / 10 ) 

20 10 D (I, 6 ) -D (1,13) + INT (SK (D (I, 10 ) ) *D (I, 11 )/ 10 ) 

2020 NEXT ： PRINT"© : GOTO180 

2 0 3 0 REM - ヲィーフ * ホール - 

2040 F0RI=4T08 ： F0RJ=3T07 ： XX=MX+I-6 ： YY=MY+J-5 

2 0 5 0 CURSORI,J ： GOSUB610 ： PRINTMID$(1. み本 , G (XX, YY) + 1 , 1 ) 


►とうとう Oh ! MZ から突質的には Oh ! CZ になってしまったみたいだ。しかし，充実し 
た内容なのでよいと思う。 福谷健二 （ 18 ) 神奈川県 
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2060 NEXT ： NEXT：RETURN 

2 0 7 0 REM - ノーマルコマント ' 11 - 

2 080 G0SUB1 760 

2090 CURS0R22, 12: PRINT .COMMAND :CURS0R24,1 3:PRI NT. a. ス •• ： CURS0R24,14:PR1NT. フ “ • 
2100 CURS0R24, 15:PIUNT • 卜，ウタ…： CURS0R24, I 6: PRINT* • ソウビ： CURS0R24, 17:PRINT •テマ :CU 
RS0R24, 18:PRINT" セ -： T •• 

2110 C1-13 ： C2-18 ： CX*23 ： GOSUB2690 ： C=C-13 ： IFC-0GOTO170 
2120 0NCG0T0 2140,2200,2280 ,2390,2430 
2130 REM--- - フヨサ - 

214 0 FK 1 NT i j ツヨサヲ ； マス；；？ ：CI 4 ： C2-8 ： l'X - 19 ： GOSUB2690：C = U 3 
2 150 GOSUB1760 ： CURSOR20, 12 ： PRINT - - : NM$ (C) :- " 

2160 CURS0R2 5,13 ： PR I NT ； " MHP * ； D (C, 0) ： CUR S 0R2 5,14 ： PR 1 NT** MMP * ; D (C, 2) : CURS0R2 5,15 ： P 
RINT~STR" ；D (C,4) 

2170 CURSOR2 5,16：PR I NT"ATP~ ； D(C,5) ：CURSOR 25,17：PR I NT DEF^；D (C,6) : CURS0R2 5,18：PR 
INT"EXP • : D (C,7) 

2180 PRINT"©0K ? (Y/N) • ： GOSUB6 6 0 ： OK- (A$= 1 Y ')GOTO170：GOTO 2140 
2 190 REM - - r ウ广 - 

22 0 0 PRINT“@y レニツカイマスカ？ .. ： C 1= 4 :C2 = 8 : CX- 19 : GOSUB2 6 9 0 : W = C - 3 

22 10 GOSLB26 1 0 : I FMO (CE) OTIl E N P R I NT ◎ モ 7 ヲナ M - v ス，： GOTO 2 08 0 

222 0 CURS0R0, 21: PR1NT OK ^ (Y/N) ： G 0 S 1 B 6 6 0 ： I FA $= N ' G0T0 2080 

22 30 PRINT n ii / メンぐ ，、； NMS (^) ； •- ; ； I N $ (C E) ； ^ フカ ”. ： MO(CE) MO(CE) 1 
22 4 0 IF (D (W,1) <1) * (CE<4) + (D (W,1)>0) * (CE 4) THENPRINT jUi ナニモオコラナカフ **. : GOTO170 

2 2 5 0 I FCE 4TIIENPR I NT ナン !- ' ； N M S (W) ； a / キカ m ! : 1)(W ， 1 j 1:G 0 S U B 17 8 0 : G 0T017 0 

2260 K 二 W:0(K) CE ： ONOiK)GOSUBll 70,1170 ,1190 ： GOTO170 
2 2 7 0 REM ソウヒ ’--. - 

2 280 PRINT L ) ノウ ビ g ミ？ スカ ^ ： C 1= 4 ： C 2 = 8 ： C \ * 19 ： G 0 S l B 2 6 9 0 ： W C 3 
2 2 9 0 GOSLB1760 ： CIRSOR20,12 ： PR I NT : N M $ (W) : " :い 0 : Q - 0 

2 30 0 FOH1 = 0TO3 ： IF (MF(I)1)f (D (W,8) =I)THENCURS0R25,13^ L ： PRINTI;SN$ (I) ； ：L = L + 1：IFD 
(W,8) =ITHENQ L：PRINTD (W,9 )； 

2310 NEXT ： Cl13 ： C2 12 + L ： CX=25 ： CY=12^Q ： GOSUB2 680 ： C-VAL (CHARACTERS (26,C)) 

2320 IFC<>D(ft,8)THEND (W,9) 0 : D (W,8) =C ： D(^,5) D (W,4) : MF (Q 1)1：MF (C) -2 

2 330 G0SLB 17 60:CURSOR20,12:PRINT - : N M $ (W); -- : い 0:Q-0 

2340 FORI 4TO7 ： IFiMFiI)=l)^-(D(W,10)=I)THENClRSOR25,13 + L ： PRINTI ； SN$(l) ；： L^L+l：IF 
D(W,10) ， ITHENQ L：PRINTD (W,11); 

2350 PRINT ： NEXT ： Cl=13 ： C212+L ： CX=25 ： CY-12*Q ： GOSUB2680 ： C=VAL(CHARACTER$(26,C)) 

2 36 0 IFC<>D (IV,1 0) THEKD (W,11)=0 ： D (W f 10) ： D (W, 6) D (W,13) ：MF (Q+3)-1：MF (C) 2 

2370 GOTO170 

2380 REM ——ナフェ -- 

2 39 0 PRINT’tgr レノ 力 i マスカ ? •: Cl = 4 ： C2 = 8 ： C\=19 ： GOSUB2690：C = C- 3 

2 4 0 0 CIRSOR0 ， 21 :PRINT • アタラニイナマェ？イレヲク r サイ ： PRI NT : PRI NT • -; 

24 10 CURSOR0,22MNPUT : A$ ： NM$ (C) = LEFTS (A$, 8) : G0SUB 1780 ： GOTO170 
24 2 0 REM- - t ィ - 

24 30 PRINT ©7 7 - j 〆 ュシビ，、ヨ u バヲ，スカ ？ (Y/N) : GOSUB6 6 0 ： I F A $ = " N " GOTO 2 0 8 0 

2440 W0PEN.Babeen. 

2450 F0RI-1T05 

24 6 0 PRINT/T NM$ (I) : FORJ^0TO13 ： A-D {I,J) 

24 64 IFD(I,1)>0THENIFJ = 1THENA = D(I,0) 

2465 IFD(I,1)>0THENIFJ=3THENA=D(I,2) 

2467 PRINT/T A ： NEXT：NEXT 

24 7 0 FORI 0T07 ： PRINT/T MF (I) : NEXT ： F0RI -1 TO 4 ： PRINT/T M0 (I) : NEXT 
2480 PRINT/T LN,LX,LY,G 
24 9 0 CLOSE ： GOTO170 

2 5 0 0 REM 一— )\ * トル； ? マント ' ^ -_ 一 .- 

2510 G0SIB1 760 

2 5 2 0 CURS0R22,12 ： PRINTNM$(I) : CURS0R24, 13 : P R I NT •. コウ厂キ ■ : CU R S 0 R 2 4，14 : P R I NT 〆 ュモン . • 

2 5 30 CURS0R24, 15 : PRINT. . ドウ r : CURS0R24, 16 : PRINT • ホ • ウキ - 3 •: CURS0R24, 17:PR1NT •. 二 V A.. 
2 54 0 C 1 - 13 ： C217：CX = 23 ： GOSUB2690：CE = C-12：RETURN 
2 5 5 0 REM - スへ•ルセレクト - -- 

2 5 6 0 GOSUB1760 ： CURSOR20 f 12 ： PRINT" - シ、モン（： NM$(I); ") . :Q = 0 

2 5 7 0 F0RJ1 TO6 ： IFD(I,12)>-SL(J)THENQ-J ： CIRS0R 24,12 +J ： PRINTSP$(J),MS(J) 

2580 NEXT ： I FQ= 0THENDF(I) =0：RETURN 

2590 Cl=13 ： C213+Q ： CX=23 ： GOSUB2690 ： CE=C-12：RETtRN 

2 6 0 0 REM - 卜 ' 1 ' ウタ' 1 'セレクト - 

26 10 J = 4 : GOTO 26 30 
2620 J=3 

2630 GOSUB1760 ： CURSOR25,12 ： PRINT* - 卜 W. :Q 0 

2640 F0RL=1T03 ： CURS0R 24,12 +L ： PRINTIK$(L),MO(L) : NEXT 
2 6 5 0 IF (J-4)* (MO (4j 1)THENCURS0R24,16 ： PRINTIN$ ( 4) : Q 1 

2660 C1=13 ： C215^Q ： CX-23 ： G0SUB2690 ： CE-C12：RETURN 

267 0 REM - セレクトサ尸 - 

2680 C=CY : GOTO2700 
2690 C=C 1 

2700 CURS0RCX,C ： PHINT"-> ： GETB$ 

2710 D = C (B$ ■ 8' )* (C>C1) + (B$ 2 ")* (C<C2) 

2 7 2 0 I FDoCTHENCURSORCX, C : PR ! NT : C = D 
2730 IFBS<> GOTO2700 

2 74 0 CURS0RCX,C : PR I NT" : RETURN 

2 7 5 0 REM --- ヲキ t レクト - 

2760 CE= 1 

2770 CURS0RCE*3 1, ll：PRINTi : GETB$ 

2780 I) CE - (B$- 4 - ) * (CE>1) + (B$ 6 ) * (CE<EC) 

2 7 9 0 IFD<>CETHENCfRS0RCE*3-l,ll ： PRINT - ••: C E - D 

280 0 I FB$<>' GOTO2770 

281 0 CURS0RCE* 31,11：PRINT - : RETURN 

2820 REM GAME OVER 

2830 PR I NT ©•• ; NMS (1) セ，ンメツシマ ;;，.： G I NT (G/2) : GOSUB 1780 
2840 CLRS0R3, 21:PRINT" ， ヒ•-ンノ コウヤ a ンス，マリ i; 1077 ... - 


^4 Oh! MZ 1987.10. 


► Xlturbo と X 68000 の記事をもっと战せてほしい。 


坤佳生 （36) 香川県 


















2845 FORI=0TO3000 ： CONSOLERN：NEXT 
2850 GETAS ： IFA$=" M GOTO2850 
2860 D (1,1)-D (1,0) : GOTO140 
2870 REM：-— ' —— メニュ : 


2880 GRAPHC ： CONSOLES0,24 


2890 PRINT-©< 
2900 PRINT" 
2910 PRINT- 
2920 PRINT** 
2930 PRINT" 


フフ*キカラスル 
八シ"メカラスル 
7*-9 ヲ D- 卜'^スル 
オシマイ 


2940 C1=1 ： C2=4 ： CX=2 ： GOSUB2690 ： ONCGOTO 2945,2950,2990 ,3050：RETURN 
2945 MX=LX ： MY=LY ： GOTO150 

2950 RESTORE2980 ： FORJ=0TO13 ： READA ： FORI-1TO5 ： D(I,J)-A ： NM$(I)=CHR$(201+I)+^ 
: NEXT：NEXT 

2960 MX=10 ： MY*30 ： LN=0 ： LX=MX ： LY=MY ： FORI=0TO7 ： MF(I)=-(I-0)-(I=4) : NEXT 
2970 FORI-1TO4 ： MO(I)=0 ： NEXT ： G-60 ： GOTO150 
2980 DATA 30 ， 30 ， 0 ， 0,10 ， 10,0,0, 0 ， 0, 4,0, 1，0 

2 990 PRINT - ® ラ - フ•ノ シ • ュンビ a イイヲ • ス i ? (Y/H) ": GOSUB6 6 0 ： I FA$="N"GOT 0 2890 

30 0 0 ROPEN-Babeen** 


3010 FORI = 1T05 ： INPUT/T NM$(I) : FORJ = 0TO13 ： INPUT/T D (I,J) : NEXT：NEXT 
30 20 FORI = 0TO7 ： IKPUT/T MF (I) : NEXT ： F0RI -1 TO 4 ： INPUT/T MO (I) : NEXT 
3030 INPUT/T LN,MX,MY,G ： LX=MX ： LY=MY 
3040 CLOSE ： GOTO150 
30 50 PRINT**©" ； : END 

3 0 6 0 REM — - カーメンセフヲイ ー 

3070 CONSOLES20, 24 

3080 FORI=0TO19 ： CURSOR0,I：PRI NT STRINGS (•_.*, 4 0) : NEXT 

3090 F0RI=3T07 ： CURS0R4, I ： PRINT" ' : NEXT ： GOSUB1760 

3100 FOR い 2TO10:CURSOR19,I:PRINTSPACE$(20) : NEXT 

3110 CURS0R22, 2 ： P R I NT ** N AME LV H. P M • P " : CUR SO R 2 4, 9 : PR1 NT •• GOLD 

3120 GOTO 1780 


ビ-ン 


3130 REM—- ..， INIT _■■ ■ - 

3140 CURSORS, 9 : PR 1 NT"1987 TAKO SOFT PRESENTS'* 

3150 CURS0R13,15 ： P R I NT" B a b e e n W o r I d * ： CUR S 0 R 16 , 2 0 ： P R I NT' W a i t ! ** 

3155 DEF KEY (19)-GRAPH 11 CO1!GOTO1401 

3160 DIMNM$ (5) ,D (5,13) , DF (5) , EN$ (4 0) , EPS (4 0) , EH (4 0) , ES (4 0) , ED (4 0) , EM (4 0) , EX (40) 
,EG(40),FF(40,2) 

3170 DIMEF (6) ,TM (6) ,HE (6) ,MF (10) , SN$ (7) , SK (7) , 0 C5) , DF (5) , SP$ (6) ,MS (6) , SL (6) 

3180 DIMIN$ (4) , IP (4) ,M0 (4) ,KM$ (8, 7) ,TK$ (6) ,G (50, 40) ,PP$ (20) 

3190 POKE$F000,$AF ： POKE$F001,$C3 ： POKE$F002,1 ： POKE$F 003,9 
3200 POKE$FF01,$CD ： POKE$FF02,$23 ： POKE$FF03,6 ： POKE$FF04,$32 
3210 POKE$FF05,$FF ： POKE$FF06,$FF ： POKE$FF07,$C9 
3220 RESTORE4000 

3230 F0RI-1T06：READSL (I) , SP$ (I) , MS (1) ： NEXT：FORI =» 1T0 4 ： READIN$ (I) , IP (I) ：NEXT 
324 0 F0RI»1T06 ： READTK$ (I) : NEXT ： F0RI -1 TO 8 ： FORJ-1 TO 7 ： READKM $ (I,J) : NEXT：NEXT 
3250 FORI-1TO20 ： PP$(I)-~ ： READA$ ： FORJ=1TO64STEP2 

3260 AAS-MID$ (A$,J,2) : USR ($FF0 1,AA$) : PPS (I)-PP$ (I)+CHR$ (PEEK ($FFFF)) 

3270 NEXT：NEXT 

3280 FORI-1TO40 ： READA ： EP$ (I)-PPS (A) : READEN$(I),EH (I),ES (I),ED (I),EM (I),EX (I),EG 
(I),FF(I,1),FF(I,2) 

3290 HEXT ： FORI-0TO7 ： READSN$(I),SK(I) : NEXT 
3300 FORI=0TO19 ： CURSOR0,22 ： PRIKT19-I ； : READA$ ： FORJ - 0TO1 
3310 FORK 0TO24 ： AA$-MID$(A$,J*25 + K+1,1) : A-ASC (AA$)-48 
3 32 0 H=INT (A/10) ： L-A-H»10：G (K*2, 1*2+J)-H：G (K*2+ 1,1*2+J)-L 
3330 NEXT ： NEXT ： I^EXT 

3340 F0RI-1T0 9 ： READA,X,Y ： G(X,Y)*=A：NEXT 
3350 S$=" A3 B 林 A2 B Bl+C B0+D " 

335 5 PRINTCHR$ (6) ： C UR S 0 R 4, 8 ： P R I NT * S P E E D " ： CUR S 0 R 5,1 0 ： P R I NT" S L 0 W : PRINTTAB (5) ； ~N0 
RMAL" : PRINTTAB (5) ;"FAST" 

3356 C1=10 ： C2-12 ： CX-4 ： CY=11 ： GOSUB2680 

3 35 7 IFC=10THENRL$= .R9 •: RS$="R5' 

3358 IFC=1 1THENRL$--R8~ ： RS$="R4 

3359 IFC=12THENRL$="R4~ ： RS$=*RT 

3360 DKS^-ClReG + C^ + RLS ： DL$=**-G1R0 -A-C W + RL $： RETURN 

3999 參 Data Blocks 參攀 》»»»»» 

40 0 0 DATA 2,DREAL,2,5,PARAL,4,9,BAZZ,5,11,VERLI,10,14,DEATH,7,18, IONA,10 

4010 DATA ヤクソウ， 15, カンヤク ， 40,3 ビフ， 50, ハイラルン ，0 

40 2 0 DATA <"SE j - 2 フノ 9 カラ ] (T ア ; t. , 「乃イラルン j / 、イノチノクスリシ 、. 

4 0 30 DATA キタノサ 〆 クヲフ 9 リアルケ！，八ルカ 「SEj ノ $ フリン？ススメ八 * トビラ： ! T アル 
4 0 4 0 DATA XlturboZ r ホクイハ r v • ,「 S S E E S S E E E E N NN N E E j シ * コ，クへノ ミ 

4 0 5 0 DATA 0 15，0 2 4 ,034，04 2 , e 5 6, 0 31 ,0 11 , 0 6 1 , 06 2, 0 7 2 , 084 , 096 ,1 0 1, 1 0 3 
4 0 60 DATA 115,126,133,142,154,143 , 116, 165, 174, 182,194,206 , 181,176 
4070 DATA 216,222 ,234,236,244,245, 251 ， 266,274 ,282,292,291,263,276 
4080 DATA 306,312 ,321, 324,316,332,294,335,342,354,364,375,383,343 
4090 REM 


4100 

DATA 

4 110 

DATA 

4120 

DATA 

4130 

DATA 

4140 

DATA 

4150 

DATA 

4160 

DATA 

4 170 

DATA 

4 180 

DATA 

4 190 

DATA 

42 0 0 

DATA 

4210 

DATA 


020 1 IF 3328273 F3E 4140403209080 F0040F 804 322 A1A 02827 EFCDCB 87060 C000 
21373 E3F 3722060 1 0000000000000000 FIFBBFFFE62A 30400000000000000000 
000000000000000000 C3E77F1F0F0C 1 8000000000066333 F35FFFBFFEEE030E0 
180F0 400183 B031 02C 111D330A1S0 0000003 F 6880468681418 C0DCEFB 8000000 
000000000102020202028 C 70807 F020D 000000 FE0101CDCD 0171210106 F 81018 
00000 1 0020030 C50A 02060900 B0B081F 0000 1 0 A0E 038244058242217686602 FC 
0 30F0FIF 2321404040407 F7F3F1C1C3EC0E078E3FBF 313534 BA 79604 CCC0E0F0 
000000000000000 1 0 1 030 F193B3F3EIF 000000000000008080 C0F098BCFC7CF8 
FEFCF8F2F 030000000003878 F8F8F8E0 3F 38389 C1C 1 800000000 19 IE 1 8 1 0000 1 
0043464747 E 34141620 C 00010202060 E00C0A0E04F8F2FCF 8680004038081018 
0A 05070 F IF 3828382 A3D2A150A0D0D 1 90000 C060E 000005 1A955AA54AA54B6B6 
03050706 A357AF57A71F7F62E10A150AC860E060C5EAF5EAE5F8FE 86468 C0000 


► がんばって FM 皆源対応の曲を送ります。 


北村 tV 紀 （18 ) 京都府 


















4 2 2 0 
4 2 30 
4 2 4 0 

425 0 

426 0 
42 7 0 
4280 
42 9 0 
4 30 0 


DATA 0000070 F1B1 33331766640 E0E3B7B07F3CE0C 0800080 E0F0E8CC1C1E0EB67EFC 
DATA 0000000000 1C 323202070 F1F3E3F3FIF 0000000000060 B0B10F8FC7E3F7F7FFE 
DATA 070F0A0FC780DB4E9B5D 17IB 0 0 080 Cl 480C0C0C0800 1 BAE9BBDA 7088003060 58 
DATA 0000081327254746269 B876F976DIB 04 00 0000 C0E0A0E 86466 E5D9FBDE695EB0 
DATA 000418316767 F3413F 070202030 D0E1C00C0C0F0E030F7FFEDE 77700 F0C8381C 
DATA 0000007008 DB 72272 F 7727222323232700003864 E0E060F8F4F 676306070 F8FE 
DATA 284F583B324B2B735FB9B3864CDDD9A2AA7109EAAEE1666EF9F6C 96976327264 
DATA FFFFFFFFFFFDFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFBFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
REM 


4310 DATA l,iT イコツ， 10 ， 2, 0 ， 0 ， 1,1 ， 0 ， 0, 2 ，ドラキ - ， 15, 5, 0,0 ， 2, 2, 0 ， 0 ， 3 ， ” イヌ， 15, 6,0,0, 3,2 
, 0,0 

4 320 DATA 4, スモ - ク， 20 ， 5, 0 ， 0 ， 5, 4 ， 0 ， 0 ， 5 ，力 : M ア， 25, 0 ， 0 ， 0 ， 4, 6,0 ， 0 ， 6 ，サゾリ， 40 ， 12, 0 ， 0, 7, 8，0 
, 0 

4 330 DATA 6, ヨ 11 イムカヲ *,40 ， 10 ， 15,0,10,10 ， 0 ， 0, 7 ，オーク， 40,13, 0 ， 0 ， 10,9,0 ， 0 ， 8 ，スライム， 40 ， 11, 
0 , 0 , 10 , 10 , 0,0 

4 34 0 DATA 9, メイ 〆 ， 33,10 ， 0 ， 0 ， 12,15 ， 1 ， 0 ， 9 ，卜 ’ M 卜 ’ ， 62, 20 ， 0,0 ， 21,20,1,0 ， 4, 力 " スト， 65,17, 
0,0,25 ,25,0 ， 0 ， 10 ，スケルトン， 58,24,0 ， 2,25,23,0，0 
435 0 DATA 2, メイ 〆 ドラキ -,65,18, 0 ， 0 ， 24,25,1,0,7, 才 - クキンク、 71,22 ， 0 ， 0,32,28,4,0,11 ,クオック 
ス， 85, 30, 0 ， 1,45, 40,9, 9 

4 36 0 DATA 12, ク、ムリン， 81 ， 36, 0 ， 0 ， 45,30 ， 9,1,13 ,ミ m, 70 ， 40,40,2,53,45,1,0,14, フ . 二 3 
d-K ,100,35,100 ， 0 ， 62,50,1，0 

4 37 0 DATA 8, メタル • スライム， 60 ， 30,100 ， 2,100,50 ， 1,3, 5, r- クサン厂 -,100 ， 0 ， 0,0 ， 80 ， 65, 3,8,15 ,卜 
ニンキ - 3 ウ， 104,48,0 ， 0,80 ， 60,7,0 

4380 DATA 12, へ ， ビル， 104,45, 0 ， 0,87,70 ， 9,3,3, サーへ * ルウルフ， 110 ， 45,0,0 ， 90,70 ,0 ， 0,16, クラ-ケ 
ン ，27 0 , 6 0, 0 ， 0,150, 100,0,3 

4390 DATA 6 ，： T - ル rr ン， 130,56 ,30,0 ， 100 ， 150 ， 8,8,10 ，スヵ，け仆， 160 ， 60 ， 10 ， 2 ， 112,53,0 ， 0, 

17, メ，ルハン ，-,1 2 5, 58,100,2,120,50,0,0 

4 4 0 0 DATA 17, キラ - マシ - ン， 90 ， 69 ， 150 ， 2, 250 ， 50,0 ， 0 ， 14 ，ぐアリン， 186,70,20 ， 1,206, 50, 4, 4,15, 
八、、トマン， 190,88,0 ， 0,197,67,7,0 

4410 DATA 18, ウィ ! T-K, 182,78,0 ， 1,220 ,75,3,3,11 ，ド * ラデン， 250 ， 102,20,1,220,70,10 ， 10 ， 

18, シ " 3* クノツカイ， 114, 9 8, 2 0 0, 2, 6 0 0, 5 0, 6, 3 

44 2 0 DATA 19, パリ iT -卜 ％ 230 ， 108,0 ， 0,228 ,67,5, 0 ， 19 ，フレイム， 230,115,0,0,240,67,10 ， 0,13 
，マタ • ラ r モ， 220 ， 110 ， 20,2,237,20 ， 8,6 

4 4 30 DATA 1 ， iT:T- ン， 250 ， 160,30 ， 1,274 ,64,5,6,16, タコスケ， 1000,180, 180 ， 2,1000,100,6 ， 0, 
2 0, タコスケノヵケ ， ， 2300,220,250,2,1500,200,10,0 
4440 DATA 3 ンホ * ウ， 3, ハ iT ネノケン， 5, ヒカリノケン， 20, A ヲノケン， 40 ，カフノフク， 3, クサリ ¢9 ビラ， 5, マ *}; ウノヨ n イ， 10 ,ルヲ 

ノ 3W, 2 0 


4 99 0 REM—— = MAP ヲ # _夕 == 

5 00 0 DATA *X0 0 0 0Y<H 0 0 00 0 0 0 XZXZYXZZ [ [\X 00 0 Y<H 00 0 0 0 0 0XZXZYXZZ[[" 

50 10 DATA~ [X0 0 0 4YFX 0 000 0 0 XZ\YYX4Z [[[X00004<X000000XZ ；； Y>4F([ ， * 

5 02 0 DATA ' QX 0 0 0 04 <H 0 00 0 0 0 X\\Y>>0Z [Q\X 00 0 0 4 ;H 0 0 0 0 0 0 XI ； \>\XZ\\" 

5030 DATA 0000004 E>000000X\ZY ： 0XZF\00004\4E>000000XYFY\X0\[\~ 

5 04 0 DATA' 0 0 0 0XQZEX 0 00 0 0 0 XYZFFX\ [Q\0 0 0 0 [QZH00 0\0 0 0XYY\ZX0 [W' 

5 0 5 0 DATA 4\X0 4 = ZH0 0 4DX0 0XYYZF\X [R\ [QRX4-ZR04ZFX00XXYZ\ZX[\[" 

5 0 6 0 DATA" [PFHZ ； [ [\ZFFH00X0YZFFX [F[[FQQFEGQQQQGR0 0XXY\\ZXZZ[~ 

5070 DATA'ZGQPFE ； =QQQQR00X\YZFFFZZGZGQQFGR>QQQPX00XX ； Z\\\Z\G" 

5880 DATA"ZGQPFQRpQQQPX00XX\YYFFFHFZQQFFQQQQQFFX00\XX ； ZF\H\Z" 

5 0 9 0 DATA' ZQQZFFFFFFFFX0 0aX\Y\YZHQZZQRFY ； ； ； <FFEX00 X0Y ； ；ZFQ [** 

5100 DATA"\\\EYFFFFFFEX00X\XYY\ZZ[[R[\ ； Y ； \FFFF ； X00X0XYYFZZ[Q" 

5110 DATA" [ [\： Y\FFFFE ； X00XXXY\Z\Z [ [QV\0 Y ; ヽ FHF ; ; X 0 0XX 0 1 ZFFF [ [•. 

5 120 DATA" [\\0Y; ； \ZFE ； >00XXXYZ\\H [ [ [X\\Y>Y;>FFE>0 0X\XY\\ZHQ\" 

5130 DATA*' [R ；；；； >1>FFF>0 0XXXY ； ； ； \ [R [R ；；；； > 1ZFZFH 0 0X 0X\\Y Y Y\R " 

5140 DATA"\R; 00041 ZHQQ[\0X\YY ； YYYHR[R ； 0\\\1\[QRQPXX0 ； YYYY；HH 
5150 DATA • [\: 40b41;[QZQZXXY ； YYY\\FH \\： 4 0 0 41 : [RFRFXX\>YY ; ZFHH •• 

5 160 DATA 04 ； 0 0 04 1 ； [ZGZGXXY ； ； \\Z\\H04 ； : 0 0 0 1;[FRFRXXY\\ZFZFFH -- 
5 170 DATA 00\ ： 44X1 ； [QZGZXXYY ； ZZZZ\\00XYY ；>；； [RQRFXXY ； YZZFZF\~ 

5180 DATA - 00Y>Y ；>； ； \ZFZQXX\YYY\ZZZ\\0Y ；； 1>1> ： ZHF[XYYYY;XZ\\\" 

5190 DATA-R04Y01Y\ ；； ZFHWXY ； Z\YXZF[[R004\Y;> ヽ \4\\\0Y\ZFYXZZ [に 
5 30 0 DATA 11,15,37,12,9,8,13,35,1 

5310 DATA 15,5,35,16,23,10,17,31,15 
5328 DATA 20,7,24,20,19,37,20,35,17 

5 9 90 RE Mr - 二 Happy END ご - 二 ..- 

6000 CONSOLES0,24 ： PRIKT©' ： CONSOLES10,24 ： GRAPHI1CO1 
6010 CURS0R11,1:PRINT" キミ ”，、 7 ノ ： T クアクノ " 

6 0 2 0 CURS0R8,3:PR1NT' 「 9 ； j”j? トウトウタオシヲクけ ！" 

6 0 30 CURS0R1 1, 5:PRINT" コノ，ビ - ンフ - ルトーニ " 

6 04 0 CURSOR10, ZrPRINT** フタタビシア 1 7 セ iT オトス*レタ 

6050 MUSIC"D7BD4B5RB5BBBBBBBBABA8GR9G7A#A5#A#D#A7R5#A#A#A#AR+C7+#D+D9RR ， ： G0SUB1 
840 

6060 RESTORE6200 ： CURSOR10,24 ： PRINT - - All Cast - ” 

6070 FORI-1TO40：PRINTTAB (15) ； EN$ (I) 

6 080 P0SITI0N 1 5 5, 64 ： PATTERN-16,EP$ (I) 

6090 READA$ ： MUSICA$ ： IFA$= ， *"THENRESTORE6200 ： MUSIC ， R' 

6100 NEXT ： PRINT ： PRINT：GRAPHC 
6110 F0RI-1T05 


6120 PRINTTAB (5);" タコ V エ ~ ;I;~ ノ ムスコ - ;NM$ (I) 

6130 MUSIC. Rr. : PRINT：NEXT 

6 140 PRINT ： PRINT ： PRINT：PRINTTAB (16) ;~The End ：FORI = 0TO2500 ： CONSOLERK：NEXT 
6150 GETA$ ： IFA$="~GOTO6150 
6160 G0T0140 

6 2 0 0 DATAF8,+C,#A,R, A6,G,F8,#D6,C,#D,C,G8,F,R,#G,itA,+C,R,#A6,G,lfF8,#G6,#A,+C,R, 
R,* 

7 99 9 REM<<<<< MAP ヲへ？ MAKER >>>>>> 

8000 RESTORE6000 ： B$='" ： FORJ=0TO1 ： READA$ 

8010 FORK = 0TO24 ： AA$-MIDS (A$,K*2 + l,1) : BB$ = MID$ (A$,K*2 + 2,1) 

80 2 0 H-VAL (AAS) ： L-VAL (BBS) : B$ = B$+CHR$ (H#10 + L + 48) 

8030 NEXT：NEXT 


8040 PRINT' 0 0 0 0 DATA" ； CHR$ (34) ； B$ ； CHR$(34) : END 


5 b Oh! MZ 1987.10. 













シューテイングゲーム 


MZ-700/15I 


k BROAD SWORD 


Kawano Kyouya 

河野馳 

MZ -700 に不可能はないシリーズ特別編。あのグラディウスや沙羅蔓蛇のよう 
なパワーアップ型のシューティングゲームの登場です。バックを流れる星から， 
敵の爆発までキャラクタとは思えない画面構成。ゲーム性の高い作品です。 


古旗に続け！ 

グラディウスや沙羅蔓蛇，ゼビウスほか， 
アーケードゲームの秀作を参考にして作っ 
たシューティングゲームです。それぞれの 
ゲームのおいしいところを取り入れ，ゲー 
ム性を高めるためさらに自分なりに改良し 
てみました。 


SCORE 08890060 HI-SCORE 00600008 
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マシン語入カ ツール やモニタから 4 D 00 H 撃を受けるとゲームオーバーです。 

〜 5 FFFh ， 9 AOOh 〜 CFFFh までの部分を オプション 

入力してください。チェックサム， CRC チ お馴染みのオプションです。といっても 

ェックバイトを確認後， 9 A 00 h にジャンプ グラディウスなどのオプションとはやや違 
してください。ゲームが始まります。 い，敵の弾に当たると消えてしまいます（敵 


ゲームの概要 


? 




純粋なリアルタイ ム シュー テイングゲ•^プ 
ムです0カーソルキーで上下左右に移動(||•へ 
めも可)， スペース キーで弾を発射します 。 f 
ゲーム 中，ある特定の敵キャラクターを" 
倒すとパワーアップカプセルが出現します^ 
内容は以下の 5 種類に分かれます。 

スピードアップ 

文字どおり自機の速度が速くなります。 

レーザー 


の本体に当たったときは大丈夫)。最大 3 個 
まで装着されますが余ったオプションは画 
面右下に表示されます。 

スピードダウン 

このカプセルを取ってしまうとスピード 
が低下します。もの凄いスピードで飛んで 
くるときもあるので気をつけてください。 


Profile 

◊河野さんは長崎県にお住まいの18歳，大学丨年 
生です。マイコン歴は約4年，マシン語歴約3 
年というつわものです。あの古 H 君に劣らぬ M 
Z -700 の戦士といえるでしよう。 


武器が レーザーに 変わります0取るたび 
に.レーザーが 伸びて いって， 最大 30 発分ま 
でパワーアップできます。しかし， レーザ 
一は連射していると次第に短くなってしま 
いますので注意してください。 

シールド 

シールドを補強します。このゲームはダ 
メージ制を採用してぉり，自機は1機しか 
ありません。敵の攻撃を受けるたびにシー 
ル ドポイントが 減っ ていき， シール ドがな 
くなった状態（赤〈なったとき）に敵の攻 


表1 BROAD SWORD メモリマップ 


4 D 00 〜 5 FFF 

敵の出現パターン 

9 A 00- 

メインプログラム 

B 000- 

各テーブル 

C 000- 

サブルーチン 

C 400- 

キャラクターデータ 

C 800- 

タイトル 

CC 00- 

大きなキャラの組み合わせ 

CF 00- 

ヒットポイントテーブル 

CF 80 -CFFF 

スコアテーブル 



リスト 1 BROAD SWORD データ部 


4D00 

FD 

C8 

00 

F8 

FD 

14 

00 

02 

D0 

4D68 

03 

27 

F0 

00 

Cl 

55 

F9 

0A : 

: 33 

4DB8 

FD 

64 

00 

F8 

FD 

64 

00 

04 

: BE 

4D08 

27 

04 

00 

81 

55 

F9 

0A 

04 

08 

4D70 

65 

4D 

FD 

14 

00 

F9 

02 

5B : 

:19 

4DC0 

18 

18 

08 

21 

56 

F8 

FD 

0A 

: AE 

4D10 

4D 

F8 

FD 

14 

00 

02 

27 

14 

93 

4D78 

4D 

FD 

32 

00 

F8 

FD 

14 

00 : 

: 85 

4DC8 

00 

03 

27 

F0 

00 

Cl 

55 

F9 

: 29 

4D18 

00 

A1 

55 

F9 

0A 

12 

•11) 

FB 

53 











4DD0 

0A 

C6 

4D 

FD 

32 

00 

F9 

03 

: 48 

4D20 

FC 

03 

4D 

F8 

FD 

46 

00 

04 

8B 

SUM ： 

E3 

4E 

E4 

22 

6B 

7F 

ID 

CC A3DD 

4DD8 

BC 

4D 

F8 

FD 

96 

00 

20 

27 

: DB 

4D28 

27 

F3 

05 

69 

55 

FD 

6‘1 

00 

3E 











4DE0 

F0 

00 

59 

55 

F9 

05 

DB 

4D 

: C4 

4D30 

F9 

0A 

24 

4D 

FD 

96 

00 

F8 

FF 

4D80 

02 

27 

05 

03 

01 

5 6 

F9 

0A 

8B 

4DE8 

FD 

F0 

00 

FD 

C8 

00 

F8 

FD 

: A7 

4D38 

FD 

0A 

00 

03 

27 

F0 

00 

C1 

E2 

4D88 

71) 

4D 

FD 

28 

00 

F8 

02 

27 

10 

4DF0 

32 

00 

01 

26 

FI 

02 

31 

56 

: D3 

4D40 

55 

F9 

0 5 

38 

4D 

FB 

FD 

32 

02 

4D90 

04 

02 

81 

55 

02 

27 

14 

02 

IB 

4DF8 

01 

28 

F2 

02 

39 

56 

FD 

14 

: BD 

4D48 

00 

FC 

37 

4D 

F8 

FD 

1E 

00 

93 

4D98 

A1 

55 

FD 

IE 

00 

F9 

0A 

8E 

A2 











4D50 

01 

27 

F0 

00 

71 

55 

F9 

3C 

13 

4DA0 

4D 

FD 

3C 

00 

F8 

02 

27 

FI 

98 

SUM ： 

C3 

F0 

EF 

ID 

21 

E6 

53 

85 

6911 

4D58 

4D 

4D 

F8 

FD 

32 

00 

(M 

27 

EC 

4DA8 

02 

81 

55 

02 

27 

F2 

02 

A1 

96 











4D60 

01 

05 

D9 

55 

F8 

FD 

14 

00 

3D 

4DB0 

5 5 

FD 

IE 

00 

F9 

0A 

A5 

4D 

65 

4E00 

00 

01 

2A 

FI 

02 

41 

56 

01 

: B6 


BROAD SWORD 〇 / 






















4E08 

2C 

F 2 

02 

49 

56 

F9 

0A 

EF 


B1 

50E8 

27 

06 

00 

FF 

59 

30 

27 

12 

EE 

53B0 

32 

00 

0C 

24 

07 

00 

59 

55 

17 

4E10 

4D 

FB 

FD 

50 

00 

F 8 

12 

27 


C 6 

50F0 

00 

FF 

59 

FD 

IE 

00 

F9 

04 

70 

53B8 

0C 

24 

0F 

00 

59 

55 

07 

28 

1C 

4E18 

F0 

00 

79 

55 

FD 

IE 

00 

F9 


D2 

50F8 

E7 

50 

2F 

27 

09 

00 

69 

55 

54 

53C0 

07 

00 

59 

55 

07 

28 

0F 

00 

F3 

4E20 

05 

16 

4E 

FB 

FD 

32 

00 

F 8 


8 B 











53C8 

59 

55 

0D 

2C 

07 

00 

59 

55 

9C 

4E28 

12 

27 

F0 

00 

79 

55 

FD 

14 


08 

SUM ： 

A3 

64 

9B 

37 

66 

FD 

12 

F 8 335A 

53D0 

0D 

2C 

0F 

00 

59 

55 

FC 

8 A 

7C 

4E30 

00 

F9 

05 

28 

4E 

0C 

26 

0A 


B0 











53D8 

51 

FD 

64 

00 

F 8 

02 

26 

FI 

C3 

4E38 

00 

59 

55 

11 

28 

0B 

00 

59 


4B 

5100 

FB 

FD 

C 8 

00 

FD 

96 

00 

FD 

50 

53E0 

02 

37 

5A 

02 

26 

FI 

02 

37 

E5 

4E40 

55 

0D 

2A 

0A 

00 

59 

55 

0C 


50 

5108 

64 

00 

F 8 

02 

27 

FI 

02 

37 

AF 

53E8 

5A 

02 

26 

F2 

02 

5F 

5A 

02 

31 

4E48 

26 

0C 

00 

59 

55 

0D 

2A 

0C 


23 

5110 

5A 

FD 

0A 

00 

F9 

03 

0B 

51 

B9 

53F0 

26 

F2 

02 

5F 

5A 

F 8 

01 

26 

F2 

4E50 

00 

59 

55 

F 8 

FD 

IE 

00 

03 


C4 

5118 

FD 

64 

00 

F 8 

02 

27 

F2 

02 

76 

53F8 

F0 

04 

71 

55 

FD 

0F 

00 

F9 

BF 

4E58 

27 

FI 

00 

51 

56 

FD 

IE 

00 


DA 

5120 

5F 

5A 

FD 

0A 

00 

F9 

03 

1C 

D 8 











4E60 

& 3 

27 

F2 

00 

69 

56 

F9 

0A 


DE 

5128 

51 

FB 

1C 

27 

08 

07 

59 

55 

4C 

SUM ： 

0C 

A5 

B3 

32 

16 

A0 

34 

65 6053 

4E68 

54 

4E 

FB 

F 8 

FD 

B4 

00 

14 


5A 

5130 

1C 

27 

12 

07 

59 

55 

FC 

07 

0D 











4E70 

27 

F0 

00 

81 

56 

F9 

03 

6 C 


56 

5138 

51 

FC 

07 

51 

FD 

C 8 

00 

FC 

66 

5400 

04 

F 6 

53 

F 8 

2E 

26 

F0 

00 

89 

4E78 

4E 

FC 

53 

4E 

FD 

64 

00 

IF 


6 B 

5140 

0E 

50 

FD 

32 

00 

FC 

DD 

50 

B 6 

5408 

79 

55 

FA 

C 6 

5E 

FD 

0A 

00 

F3 















96 

00 

F 8 

01 

27 

F3 

A1 

5410 

T?g 

02 

04 

54 

FD 

14 

00 

F9 

5D 

SUM ： 

EE 

41 

F9 

86 

A2 

D 6 

2E 

43 

2D5A 

5150 

03 

87 

5A 

FD 

IE 

00 

F9 

19 

11 

5418 

04 

DD 

53 

FD 

64 

00 

F 8 

F 8 

85 












5158 

4D 

51 

FB 

FD 

46 

00 

F 8 

30 

04 

5420 

07 

25 

F0 

00 

59 

55 

F9 

05 

C 8 

4E80 

27 

0A 

00 

FI 

56 

F 8 

FD 

19 


86 

5160 

27 

06 

00 

CD 

f>B 

FD 

0A 

00 

5C 

5428 

20 

54 

F 8 

01 

25 

F0 

02 

71 

F5 

4E88 

00 

03 

27 

FI 

00 

29 

57 

03 


9E 

5168 

F9 

0A 

5F 

51 

FB 

04 

26 

F3 

CB 

5430 

55 

FD 

28 

00 

F9 

0F 

2B 

54 

01 

4E90 

27 

F2 

00 

41 

57 

F9 

14 

86 


44 

5170 

05 

69 

55 

04 

2B 

F3 

05 

69 

53 

5438 

F9 

02 

IF 

54 

FD 

32 

00 

FC 

99 

4E98 

4E 

FD 

C 8 

00 

F 8 

04 

27 

F3 


29 

5178 

55 

FB 

FD 

A0 

00 

04 

26 

F3 

0A 

5440 

EF 

51 

FD 

64 

00 

07 

25 

0A 

D7 


04 

fi 1 


F 8 

0 1 

?7 

P 0 

0 ? 


cc 











5M8 

00 

59 

55 

07 

25 

0D 

00 

59 

40 

4EA8 

71 

55 

FD 

14 

00 

F9 

14 

A4 


88 

SUM ： 

A 6 

6 F 

95 

71 

5A 

C3 

A7 

D 6 

192E 

5450 

55 

07 

28 

07 

00 

59 

55 

07 

40 

4EB0 

4E 

F9 

04 

9D 

4 K 

FD 

64 

00 


97 











5458 

28 

10 

00 

59 

55 

07 

2B 

06 

IE 

4EB8 

F 8 

06 

14 

FI 

00 

59 

57 

FD 


B0 

5180 

05 

61 

55 

04 

2B 

F3 

05 

61 

43 

5460 

00 

59 

55 

07 

2B 

11 

00 

59 

4A 

4EC0 

64 

00 

06 

19 

F2 

00 

99 

57 


65 

5188 

55 

FB 

F 8 

30 

27 

F0 

00 

15 

A4 

5468 

55 

10 

27 

0A 

00 

59 

55 

10 

54 

4EC8 

FD 

64 

00 

F9 

03 

B9 

4E 

FB 


5F 

5190 

5C 

FD 

14 

00 

F9 

0F 

8 B 

51 

51 

5470 

27 

0D 

00 

59 

55 

0F 

2B 

08 

24 

4ED0 

FC 

B5 

4E 

FD 

64 

00 

06 

27 


8 D 

5198 

FB 

FD 

64 

00 

20 

27 

0A 

00 

AD 

5478 

00 

59 

55 

11 

2A 

0F 

00 

59 

51 

4ED8 

F0 

00 

D9 

57 

FD 

64 

00 

F 8 


79 

51A0 

59 

55 

20 

27 

0E 

00 

59 

55 

B 1 











4EE0 

06 

27 

F0 

00 

D9 

57 

FD 

23 


6 D 

51A8 

10 

26 

0C 

00 

59 

55 

11 

28 

29 

SUM ： 

D7 

32 

IE 

AA 

85 

B9 

3D 

FI 4DF6 

4EE8 

00 

F9 

0A 

E0 

4E 

FB 

FD 

32 


5B 

51B0 

0C 

00 

59 

55 

FB 

FD 

32 

00 

E4 











4EF0 

00 

FC 

DC 

4E 

FD 

64 

00 

14 


9B 

51B8 

FC 

EE 

4D 

FD 

IE 

00 

FC 

DC 

2A 

5480 

55 

FD 

28 

00 

07 

2C 

09 

00 

B 6 

4EF8 

27 

04 

00 

81 

56 

14 

27 

14 


51 

51C0 

4E 

07 

26 

03 

00 

59 

55 

07 

33 

5488 

59 

55 

07 

2C 

0E 

00 

59 

55 

9D 












51C8 

26 

0F 

00 

59 

55 

07 

2A 

09 

ID 

5490 

F 8 

01 

26 

F0 

08 

71 

55 

FD 

DA 

SUM ： 

D1 

EA 

5C 

D2 

C4 

7B 

5C 

26 

6A75 

51D0 

00 

59 

55 

07 

2A 

15 

00 

59 

4D 

5498 

IB 

00 

F9 

0A 

91 

54 

F 8 

2E 

29 












51D8 

55 

FB 

FC 

4C 

51 

FC 

Cl 

51 

F7 

54A0 

25 

F3 

00 

79 

55 

FA 

C 6 

5E 

04 

4F00 

00 

81 

56 

FB 

F 8 

FD 

28 

00 


EF 

51E0 

20 

2C 

06 

00 

59 

55 

20 

2C 

4C 

54A8 

FD 

02 

00 

F9 

05 

9F 

54 

FB 

EB 

4F08 

03 

27 

F0 

00 

Cl 

55 

F9 

06 


2F 

51E8 

12 

00 

59 

55 

FC 

8 B 

4F 

F 8 

8 E 

54B0 

FD 

32 

00 

FC 

9E 

54 

FD 

50 

6 A 

4F10 

05 

4F 

FC 

F7 

4E 

F 8 

FD 

28 


B2 

51F0 

06 

28 

FI 

00 

9B 

5C 

FD 

14 

27 

54B8 

00 

07 

26 

01 

00 

59 

55 

07 

E3 

4F18 

00 

04 

27 

FI 

00 

D9 

55 

F 8 


42 

51F8 

00 

06 

28 

F2 

00 

AB 

5C 

FD 

24 

54C0 

26 

03 

00 

59 

55 

07 

26 

16 

1A 

4F20 

03 

27 

F0 

00 

Cl 

55 

FD 

IE 


4B 











54C8 

00 

59 

55 

07 

26 

14 

00 

59 

48 

4F28 

00 

F9 

0A 

20 

4F 

F9 

02 

16 


83 

SUM ： 

23 

83 

86 

A3 

AB 

C3 

3A 

0F EB62 

54D0 

55 

2D 

28 

01 

0A 

59 

55 

2D 

90 

4F30 

4F 

FD 

64 

00 

07 

26 

0A 

00 


E7 











54D8 

28 

03 

0A 

59 

55 

2D 

28 

16 

4E 

4F38 

69 

55 

06 

28 

0A 

00 

D9 

57 


26 

5200 

14 

00 

F9 

08 

F0 

51 

FB 

FD 

4E 

54E0 

0A 

59 

55 

2D 

28 

14 

0A 

59 

84 

4F40 

07 

27 

11 

00 

69 

55 

06 

29 


2C 

5208 

32 

00 

2F 

26 

08 

00 

59 

55 

3D 

54E8 

55 

FB 

FD 

0A 

00 

F 8 

14 

28 

8 B 

4F48 

11 

00 

D9 

57 

FB 

FD 

64 

00 


9D 

5210 

0E 

28 

0A 

00 

59 

55 

11 

28 

27 

54F0 

F3 

00 

BB 

5C 

FD 

03 

00 

F9 

03 

4F50 

FC 

34 

4F 

FD 

64 

00 

FC 

34 


10 

5218 

0C 

00 

59 

55 

2F 

2A 

08 

00 

IB 

54F8 

04 

EE 

54 

FD 

64 

00 

FC 

F7 

9A 

4F58 

4F 

FD 

C 8 

00 

20 

27 

03 

00 


5E 

^220 

5q 


FD 

32 

00 

FB 

F 8 

15 

E5 











4F60 

59 

55 

20 

2 8 

0E 

00 

59 

55 


B2 

5228 

28 

F0 

00 

79 

55 

FD 

32 

00 

15 

SUM ： 

D9 

4F 

5C 

DF 

09 

E7 

D 8 

53 7A74 

4F68 

20 

29 

08 

00 

59 

55 

20 

2A 


49 

5230 

F9 

0F 

27 

5 2 

FB 

FD 

32 

00 

AB 











4F70 

14 

00 

59 

55 

FD 

32 

00 

FC 


ED 

5238 

FC 

53 

4E 

FD 

64 

00 

F 8 

14 

0A 

5500 

52 

FD 

32 

00 

F 8 

2E 

25 

01 

CD 

4F78 

53 

4E 

F 8 

2D 

27 

F0 

0A 

59 


40 

5240 

28 

F0 

00 

BB 

5C 

FD 

32 

00 

5E 

5508 

00 

79 

55 

2E 

25 

16 

00 

79 

B0 












5248 

F9 

06 

3F 

52 

FB 

IF 

28 

0A 

DC 

5510 

55 

F 8 

2E 

25 

F3 

00 

79 

55 

61 

SUM ： 

06 

91 

47 

29 

9B 

87 

41 

E2 

A290 

5250 

08 

FI 

56 

FB 

FC 

3E 

52 

FC 

D2 

5518 

FD 

02 

00 

F9 

05 

12 

55 

FA 

5E 












5258 

3E 

52 

FD 

64 

00 

04 

22 

FE 

15 

5520 

C 6 

5E 

FD 

0A 

00 

F9 

08 

05 

31 

4F80 

55 

FD 

28 

00 

F9 

14 

7B 

4F 


51 

5260 

05 

D3 

5C 

F 8 

02 

26 

0A 

01 

5F 

5528 

55 

FD 

64 

00 

07 

26 

01 

00 

E4 

4F88 

FD 

64 

00 

F 8 

2E 

27 

F0 

00 


9E 

5268 

E3 

5C 

FD 

19 

00 

F9 

0F 

64 

Cl 

5530 

59 

55 

07 

26 

03 

00 

59 

55 

8 C 

4F90 

79 

55 

FA 

C 6 

5E 

FD 

0A 

00 


F3 

5270 

52 

04 

22 

18 

05 

DB 

5C 

F 8 

C4 

5538 

0B 

26 

05 

00 

59 

55 

07 

26 

11 

4F98 

F9 

IE 

8 C 

4F 

FB 

FD 

64 

00 


4E 

5278 

02 

26 

0A 

01 

03 

5D 

FD 

19 

A9 

5540 

16 

00 

59 

55 

07 

26 

14 

00 

05 

4FA0 

F 8 

13 

27 

F3 

05 

E9 

57 

FD 


67 











5548 

59 

55 

08 

26 

12 

00 

59 

55 

9C 

4FA8 

50 

00 

F9 

02 

A1 

4F 

FB 

FD 


33 

SUM ： 

79 

61 

14 

13 

91 

7A 

01 

ID A1B4 

5550 

FD 

64 

00 

FD 

FA 

00 

FE 

00 

56 

4FB0 

64 

00 

F 8 

04 

27 

F3 

05 

69 


E 8 











5558 

4D 

FF 

FF 

00 

08 

00 

00 

43 

96 

4FB8 

55 

F 8 

06 

27 

F0 

00 

D9 

57 


9A 

5280 

00 

F9 

0F 

78 

52 

FB 

FC 

5D 

26 

5560 

5E 

FF 

FF 

00 

10 

00 

00 

43 

AF 

4FC0 

FD 

28 

00 

F9 

04 

BA 

4F 

F9 


24 

5288 

52 

FD 

64 

00 

FC 

8 A 

51 

FD 

87 

5568 

5E 

FF 

FF 

00 

20 

00 

00 

43 

BF 

4FC8 

03 

B3 

4F 

07 

26 

0A 

00 

59 


95 

5290 

32 

00 

F 8 

16 

26 

F0 

00 

61 

B7 

5570 

5E 

FF 

FF 

00 

40 

00 

00 

43 

DF 

4FD0 

55 

07 

2A 

0A 

00 

59 

55 

11 


4F 

5298 

59 

FD 

28 

00 

F9 

0A 

93 

52 

66 

5578 

5E 

FF 

FF 

00 

80 

00 

00 

43 

IF 

4FD8 

28 

0A 

00 

59 

55 

07 

26 

0E 


IB 

52A0 

FB 

FD 

32 

00 

F 8 

30 

26 

01 

79 











4FE0 

00 

59 

55 

07 

2A 

0E 

00 

59 


46 

52A8 

01 

23 

5D 

30 

26 

16 

01 

53 

41 

SUM ： 

54 

FA 

7E 

F4 

83 

F0 

C7 

ED 4848 

4FE8 

55 

11 

28 

0E 

00 

59 

55 

FB 


45 

52B0 

5D 

FD 

IE 

00 

F9 

06 

A5 

52 

6 E 











4FF0 

FC 

53 

4E 

FD 

C 8 

00 

FC 

CB 


29 

52B8 

FB 

FD 

32 

00 

FC 

92 

52 

FD 

07 

5580 

5E 

32 

FF 

00 

30 

00 

00 

43 

02 

4FF8 

4F 

2D 

2C 

0A 

0A 

59 

55 

2D 


97 

52C0 

64 

00 

04 

24 

16 

05 

DB 

5C 

DE 

5588 

5E 

0F 

FD 

01 

30 

00 

00 

43 

DE 












52C8 

F 8 

2F 

26 

F0 

00 

69 

55 

FD 

F 8 

5590 

5E 

0A 

FF 

01 

30 

00 

00 

43 

DB 

SUM ： 

E2 

B5 

3C 

AC 

B 8 

44 

79 

C 6 

14FA 

52D0 

32 

00 

F9 

06 

C9 

52 

FB 

F 8 

3F 

5598 

5E 

FF 

FF 

02 

30 

00 

00 

43 

D1 












52D8 

FC 

C2 

52 

F9 

05 

D 8 

52 

IF 

57 

55A0 

5E 

32 

FF 

00 

30 

00 

00 

43 

02 

5000 

2C 

0E 

0A 

59 

55 

FD 

FA 

00 


E9 

52E0 

26 

0A 

08 

83 

5D 

F 8 

2F 

26 

65 

55A8 

5E 

0F 

FD 

FF 

30 

00 

00 

43 

DC 

5008 

FD 

FA 

00 

FD 

96 

00 

F 8 

02 


84 

52E8 

FI 

00 

69 

55 

FD 

32 

00 

F9 

D7 

55B0 

5E 

0A 

FF 

FF 

30 

00 

00 

43 

D9 

5010 

27 

01 

02 

79 

58 

02 

27 

14 


38 

52F0 

0F 

E 6 

52 

FB 

FD 

64 

00 

17 

BA 

55B8 

5E 

FF 

FF 

FE 

30 

00 

00 

43 

CD 

5018 

02 

El 

58 

FD 

IE 

00 

F9 

05 


54 

52F8 

24 

0A 

08 

59 

55 

18 

28 

08 

2C 

55C0 

5E 

IE 

FF 

00 

50 

00 

00 

43 

0E 

5020 

0F 

50 

FB 

FD 

6 4 

00 

14 

27 


F 6 











55C8 

5E 

32 

00 

00 

00 

0A 

00 

43 

DD 

5028 

01 

00 

09 

58 

14 

27 

0A 

00 


A7 

SUM ： 

05 

F 8 

B2 

FD 

10 

98 

D2 

5E C6B5 

55D0 

5E 

FF 

01 

00 

50 

00 

00 

43 

FI 

5030 

09 

58 

14 

27 

14 

00 

09 

58 


11 











55D8 

5E 

3C 

FF 

00 

10 

00 

00 

43 

EC 

5038 

FB 

FD 

3C 

00 

FD 

32 

00 

IF 


82 

5300 

08 

59 

55 

19 

2C 

0A 

08 

59 

66 

55E0 

5E 

28 

FF 

01 

10 

00 

00 

43 

D9 

5040 

27 

0A 

00 

29 

59 

2D 

27 

05 


0C 

5308 

55 

IB 

28 

0C 

08 

59 

55 

FB 

55 

55E8 

5E 

32 

00 

01 

10 

00 

00 

43 

E4 

5048 

00 

61 

58 

2D 

27 

13 

00 

61 


81 

5310 

F 8 

06 

26 

F0 

00 

D9 

57 

FD 

41 

55F0 

5E 

28 

01 

01 

10 

00 

00 

43 

DB 

5050 

58 

FD 

FA 

00 

FD 

C 8 

00 

16 


2A 

5318 

46 

00 

F9 

0A 

11 

53 

FB 

FD 

A5 

55F8 

5E 

FF 

01 

00 

10 

00 

00 

43 

B1 

5058 

27 

05 

00 

61 

59 

FD 

32 

00 


15 

5320 

64 

00 

F 8 

14 

IE 

17 

00 

qQ 

E0 











5060 

16 

27 

0A 

00 

61 

59 

FD 

32 


30 

5328 

5E 

FD 

50 

00 

F9 

04 

23 

53 

IE 

SUM ： 

E0 

A0 

F4 

03 

70 

0A 

00 

30 D42A 

5068 

00 

16 

.27 

0F 

00 

61 

59 

FB 


01 

5330 

FB 

F 8 

04 

22 

00 

06 

D3 

5C 

4E 











5070 

FD 

AA 

00 

F 8 

12 

27 

F0 

00 


C 8 

5338 

FC 

22 

53 

F9 

03 

32 

53 

FD 

EF 

5600 

5E 

28 

FF 

00 

30 

00 

00 

43 

F 8 

5078 

71 

59 

FD 

32 

00 

F9 

0A 

74 


70 

5340 

46 

00 

14 

26 

0C 

00 

61 

55 

42 

5608 

5E 

14 

FF 

01 

30 

00 

00 

43 

E5 












5348 

13 

28 

0C 

06 

E9 

57 

FD 

3C 

C 6 

5610 

5E 

00 

FF 

00 

30 

00 

00 

43 

D0 

SUM ： 

90 

3C 

38 

38 

33 

37 

E2 

D 6 

1723 

5350 

00 

13 

28 

0C 

06 

E9 

57 

FB 

88 

5618 

5E 

FF 

01 

00 

10 

00 

00 

43 

B1 












5358 

FD 

FA 

00 

20 

26 

0D 

00 

59 

A3 

5620 

5E 

82 

00 

FF 

18 

00 

00 

43 

3A 

5080 

50 

20 

24 

0A 

00 

59 

55 

0C 


58 

5360 

55 

FD 

FA 

00 

FD 

3C 

00 

2E 

B3 

5628 

5E 

FF 

00 

01 

18 

00 

00 

43 

B9 

5088 

29 

07 

00 

59 

55 

0A 

29 

0D 


IE 

5368 

26 

0D 

00 

79 

55 

FA 

C 6 

5E 

IF 

5630 

5E 

FF 

FD 

01 

40 

00 

00 

43 

DE 

5090 

00 

59 

55 

10 

29 

0A 

00 

59 


4A 

5370 

F 8 

30 

26 

0D 

00 

9B 

5D 

FD 

50 

5638 

5E 

FF 

FD 

FF 

40 

00 

00 

43 

DC 

5098 

55 

FD 

4E 

00 

2D 

27 

07 

07 


02 

5378 

0A 

00 

30 

26 

0D 

00 

EB 

5D 

B5 

5640 

5E 

FF 

FB 

01 

40 

00 

00 

43 

DC 

50A0 

59 

55 

2D 

27 

01 ) 

07 

59 

55 


C4 











5648 

5E 

FF 

FB 

FF 

40 

00 

00 

43 

DA 

50A8 

11 

27 

0A 

00 

59 

55 

0F 

2A 


29 

SUM ： 

27 

00 

D3 

52 

DF 

00 

BB 

00 332F 

5650 

5E 

28 

FE 

01 

40 

00 

00 

43 

08 

50B0 

0A 

00 .59 

55 

09 

2A 

07 

00 


F2 











5658 

5E 

28 

00 

00 

00 

0A 

00 

43 

D3 

50B8 

59 

55 

0D 

2A 

0D 

00 

59 

55 


A0 

5380 

FD 

0A 

00 

F9 

05 

71 

53 

16 : 

DF 

5660 

5E 

FF 

02 

FF 

40 

00 

00 

43 

El 

50C0 

2D 

2C 

0A 

07 

59 

55 

FD 

FA 


0F 

5388 

26 

0A 

00 

61 

59 

16 

26 

0E : 

34 

5668 

5E 

28 

FE 

FF 

40 

00 

00 

43 

06 

50C8 

00 

FD 

FA 

00 

F 8 

2F 

27 

0A 


4F 

5390 

00 

61 

59 

FB 

FD 

64 

00 

2F : 

45 

5670 

5E 

28 

00 

00 

00 

0A 

00 

43 

D3 

50D0 

00 

71 

55 

FD 

0A 

00 

F9 

03 


C9 

5398 

26 

01 

00 

61 

55 

2F 

26 

0F : 

41 

5678 

5E 

FF 

02 

FF 

40 

00 

00 

43 

El 

50D8 

CD 

50 

FD 

FA 

00 

2F 

27 

09 


73 

53A0 

00 

61 

55 

2F 

2C 

08 

00 

61: 

7A 











50E0 

00 

D7 

59 

FD 

64 

00 

F 8 

30 


B9 

53A8 

55 

FD 

IE 

00 

FC 

53 

4E 

FD : 

0A 

SUM ： 

E0 

56 

EE 

FF 

D0 

14 

00 

30 273E 


► 米#あたりまでぐっとガマンするつもりだったのだが，マニュアルや付属ワープロの評 
Oh ! MZ 1987.10. 判はよくないし， VS は Mac の OS には程遠いできだし，市販ソフトは片手で数えても指 

があまるし，それやこれやでどうも買い支えが必要だと思い，買ってしまいました。明日， 
家に X 68000 がやって来ます。 渡辺俊 （28) 東京都 





































5960 

5968 

5970 

5978 


SUM ： E0 5138 

5980 5E 10 FF 
5988 5E 10 FF 
5990 5E 10 FF 
5998 5E 10 FF 
59A0 5E 10 FF 
59A8 5E 10 FF 
59B0 5E 10 FF 
59B8 5E 10 FF 
59C0 5E 10 FF 
5908 5E 10 FF 
59D0 5E FF FF 
59D8 00 09 40 
59E0 00 00 00 
59E8 05 0910 
59F0 00 00 00 
59F8 01 00 40 


SUM ： 

10 

B1 

85 

l?F 

16 

4F 

D6 

E2 

82DD 

5A00 

FF 

00 

60 

1)0 

00 

43 

5E 

19 


19 

5A08 

01 

00 

60 

00 

00 

43 

5E 

19 


IB 

5A10 

FF 

00 

60 

1)0 

00 

43 

5E 

19 


19 

5A18 

01 

00 

60 

00 

00 

43 

5E 

19 


IB 

5A2C 

FF 

00 

60 

1)0 

00 

43 

5E 

19 


19 

5A28 

01 

00 

60 

00 

00 

43 

5E 

FF 


01 

5A30 

FF 

00 

60 

)0 

00 

43 

5E 

19 


19 

5A38 

FF 

01 

30 

<)0 

00 

43 

5E 

12 


E3 

5A40 

FE 

01 

30 

)0 

00 

43 

5E 

12 


E2 

5A48 

FF 

00 

30 

<)0 

00 

43 

5E 

12 


E2 

5A50 

FE 

FF 

30 

<)0 

00 

43 

5E 

FF 


CD 

5A58 

FF 

FF 

30 

<)0 

00 

43 

5E 

19 


E8 

5A60 

FF 

FF 

30 

<)0 

00 

43 

5E 

12 


El 

5A68 

FE 

FF 

30 

00 

00 

43 

5E 

12 


E0 

5A70 

FF 

00 

30 

00 

00 

43 

5E 

12 


E2 

5A78 

FE 

01 

30 

<)0 

00 

43 

5E 

FF 


CF 

SUM ： 

F2 

FF 

50 

<)0 

00 

30 

E0 

18 

8B08 

5A80 

FF 

01 

30 

<)0 

00 

43 

5E 

0A 


DB 

5A88 

FE 

03 

50 

00 

00 

43 

5E 

05 


F7 

5A90 

FE 

01 

30 

00 

00 

43 

5E 

05 


D5 

5A98 

FE 

00 

10 

00 

00 

43 

5E 

05 


B4 

5AA0 

FE 

FF 

30 

00 

00 

43 

5E 

14 


E2 

5AA8 

FE 

FD 

50 

00 

00 

43 

5E 

05 


FI 

5AB0 

FE 

FF 

30 

00 

00 

43 

5E 

05 


D3 

5AB8 

FE 

00 

10 

00 

00 

43 

5E 

05 


B4 

5AC0 

FE 

01 

30 

00 

00 

43 

5E 

14 


E4 

5AC8 

FE 

03 

50 

00 

00 

43 

5E 

05 


F7 

5AD0 

FE 

01 

30 

00 

00 

43 

5E 

05 


D5 

5AD8 

FE 

00 

10 

00 

00 

43 

5E 

05 


B4 

5AE0 

FE 

FF 

30 

00 

00 

43 

5E 

14 


E2 

5AE8 

FE 

FD 

50 

00 

00 

43 

5E 

05 


FI 

5AF0 

FE 

FF 

30 

00 

00 

43 

5E 

05 


D3 

5AF8 

FE 

00 

10 

00 

00 

43 

5E 

05 


B4 

SUM ： 

El 

00 

00 

00 

00 

30 

E0 

82 

AEF0 

5B00 

FE 

01 

30 

00 

00 

43 

5E 

14 


E4 

5B08 

FE 

03 

50 

00 

00 

43 

5E 

05 


F7 

5B10 

FE 

01 

30 

00 

00 

43 

5E 

05 


D5 

5B18 

FE 

00 

10 

00 

00 

43 

5E 

05 


B4 

5B20 

FE 

FF 

30 

00 

00 

43 

5E 

14 


E2 

5B28 

FE 

FD 

50 

00 

00 

43 

5E 

05 


FI 

5B30 

FE 

FF 

30 

00 

00 

43 

5E 

05 


D3 

5B38 

FE 

00 

10 

00 

00 

43 

5E 

05 


B4 

5B40 

FE 

01 

30 

00 

00 

43 

5E 

14 


E4 

5B48 

FE 

03 

50 

00 

00 

43 

5E 

05 


F7 

5B50 

FE 

01 

30 

00 

00 

43 

5E 

05 


D5 

5B58 

FE 

00 

10 

00 

00 

43 

5E 

05 


B4 

5B60 

FE 

FF 

30 

00 

00 

43 

5E 

14 


E2 

5B68 

FE 

FD 

50 

00 

00 

43 

5E 

05 


FI 

5B70 

FE 

FF 

30 

00 

00 

43 

5E 

05 


D3 

5B78 

FE 

00 

10 

00 

00 

43 

5E 

05 


B4 

SUM ： 

E0 

00 

00 

00 

00 

30 

G0 

8 C 

24AF 

5B80 

FE 

01 

30 

00 

00 

43 

5E 

14 


E4 

5B88 

FE 

03 

50 

00 

0 0 

43 

5E 

05 


F7 

5B90 

FE 

01 

30 

00 

00 

43 

5E 

05 


D5 

5B98 

FE 

00 

10 

00 

00 

43 

5E 

05 


B4 

5BA0 

FE 

FF 

30 

00 

00 

43 

5E 

14 


E2 

5BA8 

FE 

FD 

50 

00 

00 

43 

5E 

05 


FI 

5BB0 

FE 

FF 

30 

00 

00 

43 

5E 

05 


D3 

5BB8 

FE 

00 

10 

00 

00 

43 

5E 

05 


B4 

5BC0 

FE 

ei 

30 

00 

00 

43 

5E 

FF 


CF 

5BC8 

FE 

03 

50 

00 

00 

00 

20 

03 


74 

5BD0 

50 

00 

00 

43 

5E 

14 

00 

00 


05 

5BD8 

00 

05 

00 

43 

5E 

00 

20 

14 


DA 

5BE0 

50 

FB 

00 

43 

5E 

14 

00 

00 


00 

5BE8 

00 

05 

0 0 

43 

5E 

00 

03 

14 


BD 

5BF0 

50 

FB 

00 

43 

5E 

14 

00 

00 


00 

5BF8 

00 

05 

00 

43 

5E 

00 

03 

03 


AC 

SUM ： 

DC 

09 

00 

92 

34 

97 

94 

73 

A2DC 

5C00 

50 

FB 

00 

43 

5E 

14 

00 

00 


00 

5C08 

00 

05 

00 

43 

5E 

FF 

01 

00 


A6 

5C10 

50 

FB 

00 

43 

5E 

OA 

FE 

FF 


F3 

5C18 

40 

02 

00 

43 

5E 

0A 

00 

00 


ED 


5020 00 00 00 43 5E 14 FE 01 


SUM ： 

5700 

5708 

5710 

5718 

5720 

5728 

5730 

5738 

5740 

5748 

5750 

5758 

5760 

5768 

5770 

5778 


SUM ： E0 B4 FB 0190 14 03 30 9170 


5780 

5788 

5790 

5798 

57A0 

57A8 

57B0 

57B8 

5700 

57C8 

'57D0 

57D8 

57E0 

57E8 

57F0 

57F8 


5E 28 
5E 19 
5E FF 
5E 19 
5E 28 
5E 19 
5E 28 
5E 19 
5E 28 
5E 19 
5E FF 
5E 46 
5E FF 
5E 64 
5E IE 
5E FF 


FF FF 
00 00 
00 FF 
00 00 
FF 00 
00 00 
01 FF 
00 00 
01 01 
00 00 
00 01 
FF 00 
00 00 
FF 00 
00 00 
FF 00 


20 32 
00 CE 
40 00 
00 00 
20 32 
00 CE 
20 00 
00 00 
20 32 
00 CE 
40 00 
20 00 
00 00 
10 00 
00 00 
10 00 


00 43 
02 43 
00 43 
00 43 
00 43 
02 43 
00 43 
0143 
00 43 
02 43 
00 43 
00 43 
00 7E 
00 43 
00 CC 
00 CC 


19 

8 A 

DF 

BA 

1A 

8 A 

E9 

BB 

ID 

8 A 

El 

06 

DB 

14 

48 

38 


SUM ： 

E0 

El 

FD 

FF 

40 

00 

07 

7D A427 

5800 

5E 

FF 

FF 

00 

10 

00 

00 

CC 

38 

5808 

5E 

50 

FF 

00 

20 

00 

00 

43 

10 

5810 

5E 

IE 

00 

00 

00 

00 

00 

43 

BF 

5818 

5E 

IE 

00 

00 

00 

00 

02 

43 

Cl 

5820 

5E 

00 

14 

02 

20 

00 

00 

43 

D7 

5828 

5E 

00 

14 

14 

20 

00 

00 

43 

E9 

5830 

5E 

00 

14 

01 

20 

00 

00 

43 

D6 

5838 

5E 

00 

14 

14 

20 

00 

00 

43 

E9 

5840 

5E 

00 

14 

01 

20 

00 

00 

43 
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► 僕の X 1 D には 5 万円弱で買った PC -8801 mkII model 3 0が奴隸のように鉄の FD ケー 
ブルでつながっている。当然，その顔は D のモニタ画面で一段暗く監視できるのであった。 
でも，このくらいで喜んでいてはその筋になれませんね。 岡浩治 （19) 京都府 
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B7 

9F 

18 

01 

35 

DD 

El 

94 

SUM ： 

0C 

DB 

90 

1C 

EC 

52 

0B 

3B B608 

9A78 

B0 

21 

20 

AA 

54 

5D 

13 

36 


95 

9CB8 

El 

7C 

B5 

C2 

CF 

9C 

21 

B 8 

18 






















9CC0 

9F 

35 

20 

05 

36 

14 

C3 

CF 

D5 

9F00 

BF 

18 

15 

DD 

36 

02 

A0 

DD 

7E 

SUM ： 

BB 

58 

B 8 

36 

6 F 

7D 

B0 

F4 

3600 

9CC8 

9C 

2A 

8 D 

9F 

C3 

F3 

9C 

2A 

6 E 

9F08 

36 

04 

00 

DD 

36 

05 

F3 

DD 

22 












9CD0 

B3 

9F 

CD 

56 

9E 

4E 

23 

46 

CA 

9F10 

36 

06 

60 

3E 

01 

32 

FF 

BF 

CB 

9A80 

00 

01 

D1 

00 

ED 

B0 

21 

4F 


DF 

9CD8 

2B 

CD 

56 

9E 

5E 

23 

56 

2B 

EE 

9F18 

D9 

CD 

56 

9E 

CD 

56 

9E 

05 

60 

9A88 

AC 

22 

4F 

AE 

54 

5D 

13 

36 


C5 

9CE0 

E5 

62 

6 B 

3E 

00 

08 

3E 

00 

36 

9F20 

C2 

9F 

9E 

DD 

22 

BA 

A3 

C9 

24 

9A90 

00 

01 

FF 

01 

ED 

B0 

21 

CF 


8 E 

9CE8 

CD 

2A 

C0 

60 

69 

CD 

F3 

9C 

DC 

9F28 

E5 

C5 

DD 

E5 

D5 

01 

7D 

9F 

5E 

9A98 

A7 

22 

CB 

A7 

21 

EF 

A7 

22 


14 

9CF0 

C3 

1C 

9D 

CD 

C3 

9D 

B7 

C 8 

28 

9F30 

3E 

00 

08 

3E 

2C 

CD 

4F 

A7 

73 

9AA0 

CD 

A7 

21 

CF 

A7 

11 

D0 

A7 


93 

9CF8 

f.:5 

3D 

6 F 

26 

00 

29 

29 

29 

32 

9F38 

D1 

DD 

El 

Cl 

El 

C9 

DD 

36 

0D 

9AA8 

01 

IF 

00 

ED 

B0 

21 

EF 

A7 


74 











9F40 

07 

00 

3E 

00 

08 

DD 

6 E 

00 

98 

9AB0 

11 

F0 

A7 

01 

0F 

00 

ED 

B0 


55 

SUM ： 

7B 

32 

31 

F0 

01 

IB 

47 

83 7C3E 

9F48 

DD 

66 

01 

7D 

FE 

27 

38 

01 

IF 

9AB8 

21 

00 

4D 

22 

FF 

A7 

3E 

00 


74 











9F50 

C9 

7C 

FE 

01 

D 8 

FE 

17 

D0 

01 

9AC0 

32 

CA 

A7 

32 

FF 

BF 

21 

00 


B4 

9D00 

29 

11 

4F 

AC 

19 

E5 

FD 

El 

11 

9F58 

3E 

00 

CD 

2A 

C0 

C9 

DD 

6 E 

09 

9AC8 

00 

22 

15 

9A 

32 

17 

9A 

32 


E 6 

9D08 

El 

FD 

7E 

0D 

FE 

2 C 

C 8 

FE 

59 

9F60 

0A 

DD 

66 

0B 

DD 

E5 

Cl 

CB 

A 6 

9AD0 

B9 

9F 

21 

00 

D0 

36 

00 

54 


D3 

9D10 

13 

D2 

6 D 

9D 

FE 

0E 

DA 

6 D 

42 

9F68 

39 

CB 

39 

CB 

39 

ED 

5F 

A9 

36 

9AD8 

5D 

13 

01 

FF 

0F 

ED 

B0 

21 


3D 

9D18 

9D 

C3 

EF 

9D 

60 

69 

3E 

FF 

F2 

9F70 

K(j 

07 

06 

00 

4F 

09 

DD 

75 

9D 

9AE0 

C0 

DB 

11 

Cl 

DB 

36 

06 

01 


85 

9D20 

08 

3A 

94 

9F 

FE 

01 

20 

04 

98 

9F78 

0A 

DD 

74 

0B 

C9 

IE 

FF 

00 

4C 

9AE8 

11 

00 

ED 

B0 

36 

20 

01 

14 


19 

9D28 

3E 

2F 

18 

02 

3E 

01 

CD 

2A 

BD 











9AF0 

00 

ED 

B0 

21 

02 

D0 

11 

20 


Cl 

9D30 

C0 

El 

3A 

96 

9F 

47 

FE 

03 

58 

SUM ： 

D 8 

9E 

52 

E0 

0A 

A4 

12 

EB BFF2 

9AF8 

9A 

0E 

40 

CD 

C3 

AB 

11 

27 


5B 

9D38 

38 

02 

06 

03 

04 

05 

20 

01 

6 D 






















9D40 

C9 

C5 

CD 

56 

9E 

CD 

56 

9E 

10 

9F80 

14 

00 

00 

5E 

9F 

01 

00 

00 

；12 

SUM ： 

06 

70 

CB 

5F 

9A 

4F 

7A 

77 

4A73 

9D48 

4E 

23 

46 

2B 

CD 

56 

9E 

5E 

01 

9F88 

00 

00 

00 

3E 

9F 

00 

00 

00 : 

: DD 












9D50 

23 

56 

2 B 

E5 

62 

6 B 

3E 

00 

94 

9F90 

00 

0 0 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

: 00 

9B00 

9A 

0E 

70 

CD 

C3 

AH 

21 

16 


8 A 

9D58 

08 

3E 

00 

CD 

2A 

C0 

60 

69 

C 6 

9F98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

9B08 

D0 

11 

ID 

9A 

0E 

40 

CD 

C3 


76 

9D60 

3E 

FE 

08 

3E 

02 

CD 

2A 

C0 

3B 

9FA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

9B10 

AB 

11 

27 

9A 

0E 

5 0 

CD 

C3 


6 B 

9D68 

El 

Cl 

05 

18 

CF 

CB 

94 

CB 

B 8 

9FA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9B18 

AB 

21 

C0 

D3 

11 

30 

9A 

0E 


48 

9D70 

DC 

CB 

5E 

C 8 

C5 

FD 

46 

07 

DC 

9FB0 

00 

00 

00 

97 

9F 

00 

00 

00 

: 36 

9B20 

50 

CD 

C3 

AB 

21 

D4 

D3 

11 


64 

9D78 

05 

3A 

94 

9F 

3D 

B7 

CA 

9B 

CB 

9FB8 

0A 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 0A 

9B28 

38 

9A 

0E 

50 

CD 

C3 

AB 

21 


8 C 











9FC0 

00 

00 

00 

00 

0 () 

00 

0 0 

00 

:00 

9B30 

97 

9F 

06 

0E 

36 

03 

23 

36 


DC 

SUM ： 

3A 

2F 

52 

ID 

IE 

70 

48 

0F 7DED 

9FC8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

9B38 

0C 

23 

10 

F 8 

CD 

E3 

AB 

3E 


D0 











9FD0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9B40 

00 

32 

FE 

BF 

CD 

IF 

9C 

CD 


44 

9D80 

9D 

04 

05 

C2 

B5 

9D 

32 

94 

80 

9FD8 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9B48 

36 

A 6 

CD 

01 

A 8 

CD 

BC 

A3 


7E 

9D88 

9F 

FD 

7E 

0D 

FD 

6 E 

00 

FD 

8 F 

9FE0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9B50 

CD 

39 

A5 

CD 

E3 

AB 

CD 

30 


03 

9D90 

66 

01 

FD 

36 

07 

00 

CD 

90 

FE 

9FE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

9B58 

C0 

CD 

00 

BF 

21 

1C 

9 A 

35 


58 

9D98 

A4 

Cl 

C9 

3E 

00 

32 

94 

9F 

D1 

9FF0 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

:00 

9B60 

CC 

E3 

9B 

3E 

88 

32 

00 

E0 


22 

9DA0 

2A 

8 D 

9F 

CD 

28 

9F 

3E 

01 

29 

9FF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

9B68 

3A 

01 

E0 

47 

CB 

7F 

28 

08 


DC 

9DA8 

32 

B9 

9F 

3E 

06 

32 

FF 

BF 

BE 











9B70 

3E 

00 

32 

B 6 

9F 

C3 

C4 

9B 


E7 

9DB0 

CD 

F4 

A 5 

Cl 

C9 

32 

94 

9F 

55 

SUM ： 

IE 

00 

00 

33 

DD 

01 

00 

00 CF93 

9B78 

3A 

B 6 

9F 

FE 

01 

CA 

C4 

9B 


B7 

9DB8 

FD 

70 

07 

2A 

8 D 

9F 

CD 

28 

BF 






















9DC0 

9F 

Cl 

C9 

CD 

12 

C0 

CB 

D4 

67 

A380 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

2C 

F2 

17 

5A 

4D 

D9 

10 

43 

C057 

9DC8 

7E 

3D 

FE 

7F 

DA 

ED 

9D 

23 

BF 

A388 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 












9DD0 

7E 

3D 

FE 

7F 

DA 

ED 

9D 

11 

AD 

A390 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9B80 

3E 

00 

32 

3F 

C0 

32 

08 

E0 


89 

9DD8 

27 

00 

19 

7E 

3D 

FE 

7F 

DA 

52 

A398 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9B88 

CB 

40 

CA 

AD 

00 

11 

3F 

9A 


6 C 

9DE0 

ED 

91) 

23 

7E 

3D 

FE 

7F 

DA 

BF 

A3A0 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9B90 

21 

C9 

D1 

0E 

70 

CD 

C3 

AB 


74 . 

9DE8 

ED 

9D 

3E 

00 

C9 

3C 

C9 

FD 

93 

A3A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9B98 

3E 

86 

32 

00 

E0 

3A 

01 

E0 


FI 

9DF0 

36 

07 

00 

3E 

00 

08 

3E 

00 

Cl 

A3B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9BA0 

FE 

FF 

CA 

98 

9B 

3E 

86 

32 


F0 

9DF8 

FD 

6 E 

00 

FD 

66 

01 

CD 

2A 

C 6 

A3B8 

0 0 

00 

BA 

9F 

DD 

21 

BA 

9F 

B0 

9BA8 

00 

E0 

3A 

01 

E0 

FE 

FF 

C2 


BA 











A3C0 

DD 

34 

03 

DD 

35 

03 

CA 

2F 

22 

9BB0 

A5 

9B 

21 

C9 

D1 

11 

(，A 

D1 


A7 

SUM ： 

3B 

57 

72 

3B 

AC 

BA 

08 

2A 9EF8 

A3C8 

A4 

DD 

7E 

02 

DD 

86 

07 

DD 

48 

9BB8 

01 

04 

00 

36 

00 

ED 

B0 

3E 


16 











A3D0 

77 

07 

DD 

6 E 

00 

1 ) 1 ) 

66 

01 

0D 

9BC0 

01 

32 

B 6 

9F 

3A 

B9 

9F 

B7 


D1 

9E00 

C0 

3E 

05 

32 

FF 

BF 

FD 

7E 

6 E 

A3D8 

D2 

2F 

A4 

54 

5D 

DD 

34 

04 

6 B 

9BC8 

CA 

44 

9B 

3C 

32 

B9 

9F 

FE 


6 D 

9E08 

0D 

D 6 

0E 

CA 

IF 

9E 

3D 

CA 

7F 

A3E0 

DD 

35 

04 

28 

09 

DD 

34 

03 

5B 

9BD0 

E 6 

20 

08 

3E 

00 

32 

08 

E0 


66 

9E10 

2E 

9E 

3D 

CA 

3D 

9E 

3D 

CA 

B5 

A3E8 

DD 

35 

04 

C3 

FA 

A3 

2C 

DD 

7F 

9BD8 

C3 

45 

9A 

FE 

78 

D4 

05 

9C 


8 D 

9E18 

42 

9E 

3D 

CA 

47 

9E 

C9 

3A 

CF 

A3F0 

75 

00 

EB 

CD 

12 

CO 

36 

00 

35 

9BE0 

C3 

44 

9B 

3E 

IE 

CD 

0C 

C0 


97 

9E20 

91 

9F 

C 6 

04 

FE 

50 

38 

02 

82 

A3F8 

62 

6 B 

7D 

DD 

86 

03 

3D 

FE 

EB 

9BE8 

C 6 

28 

77 

3A 

FE 

BF 

3C 

FE 


96 

QW ク 

op 

48 

32 

91 

9F 

C9 

3A 

95 

80 











9BF0 

05 

20 

02 

3E 

00 

32 

FE 

BF 


54 

9 O 

9E30 

OH 

9F 

C 6 

02 

FE 

IE 

38 

02 

3E 

FB 

SUM ： 

5B 

1C 

2C 

D5 

E7 

A7 

F 8 

8 E BF58 

9BF8 

87 

87 

87 

87 

C 6 

03 

32 

87 


9E 

9E38 

IE 

32 

95 

9F 

C9 

21 

94 

9F 

A1 






















9E40 

34 

C9 

21 

96 

9F 

34 

C9 

3A 

8 A 

A400 

28 

20 

06 

DD 

35 

03 

C3 

2F 

55 

SUM ： 

95 

FB 

B2 

E 6 

22 

BD 

CD 

3D 

58B5 

9E48 

91 

9F 

D 6 

08 

FE 

20 

30 

02 

5E 

A408 

A-1 

6 F 

CD 

12 

C0 

CB 

DC 

4E 

A7 












9E50 

3E 

20 

32 

91 

9F 

C9 

C5 

44 

92 

A410 

DD 

7E 

06 

77 

CB 

9C 

DD 

7E 

9A 

9C00 

C5 

32 

05 

C 6 

C9 

2E 

0F 

26 


EE 

9E58 

4D 

11 

97 

9F 

B7 

ED 

52 

7C 

06 

A418 

0 5 

77 

CB 

59 

CA 

2F 

A4 

E5 

22 

9C08 

0D 

CD 

12 

C0 

11 

15 

9C 

0E 


7C 

9E60 

B5 

20 

05 

21 

B3 

9F 

18 

02 

67 

A420 

CD 

48 

A4 

El 

DD 

7E 

03 

FE 

F 6 

9C10 

70 

CD 

C3 

AB 

C9 

07 

01 

0D 


89 

9E68 

60 

69 

2B 

2B 

Cl 

C9 

2A 

B3 

86 

A428 

02 

DA 

2F 

A4 

CD 

48 

A4 

11 

79 

9C18 

05 

00 

0F 

16 

05 

12 

F0 

3A 


6 B 

9E70 

9F 

73 

23 

72 

23 

44 

4D 

D5 

30 

A430 

OH 

00 

DD 

19 

DD 

E5 

El 

11 

B2 

9C20 

B9 

9F 

B7 

C0 

DD 

1 

8 D 

9F 


F9 

9E78 

11 

B3 

9F 

B7 

ED 

52 

7C 

B5 

8 A 

A438 

15 A 

A3 

44 

4D 

B7 

ED 

52 

7C 

60 

9C28 

3E 

87 

32 

00 

E0 

3A 

01 

E0 


F2 











A440 

B5 

C 8 

C5 

DD 

El 

C3 

C0 

A3 

26 

9C30 

21 

00 

00 

CB 

6 F 

20 

01 

25 


A1 

SUM ： 

DE 

77 

CE 

05 

9D 

13 

63 

FB EF5A 

A448 

DD 

35 

03 

36 

6 B 

CB 

DC 

36 

93 

9C38 

CB 

67 

20 

01 

24 

CB 

5F 

20 


Cl 











A450 

28 

CB 

9C 

CB 

D4 

7E 

3D 

26 

0F 

9C40 

01 

2C 

CB 

57 

20 

01 

2D 

22 


BF 

9E80 

20 

05 

21 

97 

9F 

18 

02 

60 : 

: F 6 

A4 58 

DO 

6 F 

29 

29 

29 

29 

01 

4F 

63 

9C48 

8 F 

9F 

2A 

8 D 

9F 

CD 

15 

C0 


26 

9E88 

69 

D1 

22 

B3 

9F 

C9 

3A 

96 : 

: 47 

A460 

AC 

09 

E5 

FD 

El 

FD 

34 

07 

B0 

9C50 

ED 

5B 

8 D 

9F 

7B 

FE 

80 

38 


A5 

9E90 

9F 

47 

FE 

03 

38 

02 

06 

03 

: 2A 

A468 

FD 

35 

07 

C 8 

FD 

34 

07 

FD 

36 


► 1 ■試験に出る Xlj 扱終回の通信プログラムのおかげで，以前に買った RS -232 C マウス 
Oh' MZ1987.10. ボードがやっと完全に使えるようになりました0ありがとうございました。 

中島孝泰 （17) 群馬県 
































A470 

35 

07 

28 

05 

FD 

35 

07 

18 

BA 

A738 

0A 

06 

0B 

C3 

49 

A7 

3D 

20 

2B 

AA00 

00 

DD 

34 

04 

DD 

35 

04 

20 

: 4B 

A478 

01 

C9 

FD 

7E 

OD 

FD 

6 E 

00 

BD 

A740 

07 

3E 

0D 

06 

06 

C3 

49 

A7 

11 

AA08 

02 

B7 

C9 

DD 

09 

3D 

C2 

01 

: 68 











A748 

C9 

CD 

0C 

ro 

80 

57 

C9 

DD 

DF 

AA10 

A A 

37 

C9 

DD 

E5 

CD 

F 8 

A9 

: DA 

SUM ： 

1)8 

8 E 

36 

F9 

F9 

C9 

84 

E 6 085C 

A750 

E5 

DD 

2A 

4F 

AE 

F5 

DD 

34 

EF 

AA18 

30 

03 

DD 

El 

C9 

C3 

E5 

A9 : 

: 0B 











A758 

07 

DD 

35 

07 

C2 

A 8 

A7 

FI 

22 

AA20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

A480 

FD 

66 

01 

20 

05 

C3 

90 

A4 

80 

A760 

DD 

75 

00 

DD 

74 

01 

DD 

36 

B7 

AA28 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

A488 

18 

05 

3E 

03 

32 

FF 

BF 

C9 

17 

A768 

05 

00 

DD 

36 

06 

00 

DD 

71 

6 C 

AA30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

A490 

3D 

EB 

06 

00 

4F 

21 

80 

CF 

ED 

A770 

08 

DD 

70 

09 

DD 

36 

0C 

01 

7E 

AA38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A498 

09 

4E 

CD 

DE 

A4 

87 

06 

C 0 

33 

A778 

DD 

77 

on 

08 

DD 

77 

0E 

08 

D3 

AA40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

A4A0 

4F 

21 

80 

Bl 

09 

D5 

C5 

4E 

92 











AA48 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A4A8 

23 

46 

ED 

43 

AF 

A4 

CD 

00 

B9 

SUM ： 

5A 

60 

1A 

BC 

B2 

9E 

BB 

715D02 

AA50 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

A4B0 

00 

Cl 

D1 

21 

00 

CC 

09 

4E 

1)6 











AA58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A4B8 

23 

46 

60 

69 

4E 

23 

46 

EB 

1)4 

A780 

DD 

36 

0F 

03 

3D 

21 

00 

CF 

52 

AA60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A4C0 

C5 

E5 

3E 

00 

08 

3E 

00 

CD 

FB 

A788 

06 

00 

4F 

09 

46 

DD 

70 

07 

F 8 

AA 68 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A4C8 

28 

9F 

2C 

2C 

0D 

0C 

0D 

C2 

07 

A790 

87 

4F 

06 

00 

21 

00 

B0 

09 

B 6 

AA70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A4D0 

C2 

A4 

El 

Cl 

24 

24 

10 

E 8 

48 

A798 

4E 

23 

46 

DD 

71 

0A 

DD 

70 

5C 

AA78 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

0 0 

00 : 

:00 

A4D8 

3E 

04 

32 

FF 

BF 

C9 

F5 

21 

11 

A7A0 

0B 

DD 

22 

41- 

Al¬ 

DD 

El 

C9 

8 E 











A4E0 

17 

9A 

7E 

B7 

89 

27 

77 

3E 

4B 

A7A8 

D9 

DD 

E5 

El 

ii 

10 

00 

19 

B 6 

SUM ： 

DC 

CE 

A3 

9F 

94 

02 

A3 

73 F091 

A4E8 

00 

2B 

8 E 

C 6 

00 

27 

77 

3E 

5B 

A7B0 

44 

4D 

11 

4F 

AE 

B7 

ED 

52 

95 











A4F0 

00 

2B 

8 E 

C 6 

00 

27 

77 

D2 

EF 

A7B8 

7C 

B5 

20 

05 

21 

4F 

AC 

18 

8 A 

AA80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A4F8 

02 

A5 

36 

99 

23 

36 

99 

23 

8 B 

A7C0 

02 

60 

69 

E5 

DD 

El 

D9 

C3 

0A 

AA 88 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 : 

:00 











A7C8 

56 

A7 

00 

CF 

A7 

EF 

A7 

00 

09 

AA90 

00 

00 

0 0 

00 

00 

0 0 

00 

00 : 

:00 

SUM ： 

F 6 

D3 

FD 

47 

D4 

B4 

C 6 

CC 0D4D 

A7D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AA98 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 











A7D8 

00 

00 

o» 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AAA0 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A500 

36 

99 

ED 

4B 

15 

9A 

2A 

18 

F 8 

A7E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AAA 8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A508 

9A 

7C 

90 

DA 

IB 

A5 

7D 

91 

4E 

A7E8 

00 

0 0 

0 0 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

AAB0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A510 

DA 

IB 

A5 

B7 

ED 

42 

CA 

29 

73 

A7F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AAB 8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A518 

A5 

FI 

C9 

ED 

43 

18 

9A 

3A 

7B 

A7F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AAC 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A520 

17 

9A 

47 

78 

32 

1A 

9A 

FI 

47 











A AC 8 

00 

00 

0 W 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A528 

C9 

3A 

17 

9A 

47 

3A 

1A 

9A 

E9 

•SUM: 

B4 

6 B 

4B 

21 

27 

CB 

F7 

5E 3AE9 

AAD0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A530 

B 8 

DA 

23 

A5 

C3 

19 

A5 

FI 

CC 











AAD 8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A538 

C9 

DD 

21 

20 

AA 

06 

IE 

DD 

92 

A800 

4D 

DD 

21 

4F 

AC 

DD 

34 

07 

5E 

AAE0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A540 

34 

04 

DD 

35 

04 

CA 

96 

A5 

53 

A808 

DD 

35 

07 

CA 

A3 

A 8 

DD 

34 

3F 

AAE 8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 ： 

:00 

A548 

DD 

6 E 

00 

DD 

66 

01 

CD 

15 

71 

A810 

0C 

DD 

35 

0C 

CA 

21 

A 8 

DD 

9A 

AAF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 : 

:00 

A550 

C0 

DD 

5E 

00 

DD 

56 

01 

EB 

1A 

A818 

35 

0C 

20 

05 

CD 

CD 

A 8 

18 

C0 

AAF 8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A558 

B7 

ED 

52 

7C 

B5 

CA 

96 

A5 

2C 

A820 

E4 

CD 

9C 

AB 

DD 

6 E 

00 

DD 

20 











A560 

62 

6 B 

CD 

12 

C0 

36 

00 

DD 

7F 

A828 

66 

01 

CD 

15 

C0 

DD 

5E 

00 

44 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

A568 

6 E 

00 

DD 

66 

01 

7D 

FE 

28 

55 

A830 

DD 

56 

01 

7B 

FE 

2D 

38 

05 

17 











A570 

D2 

A2 

A5 

7C 

FE 

18 

D2 

A2 

IF 

A838 

FE 

FD 

DA 

BB 

A 8 

7A 

FE 

IE 

CE 

AB00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3D 

3D 

A578 

A5 

FE 

01 

DA 

A2 

A5 

CD 

12 

A4 

A840 

38 

05 

FE 

FD 

DA 

BB 

A 8 

EB 

60 

AB08 

87 

4F 

78 

06 

00 

E5 

21 

00 

5A 











A848 

19 

7C 

B5 

CA 

8 A 

A 8 

3E 

00 

84 

AB10 

CC 

09 

5E 

23 

56 

EB 

5E 

23 

18 

SUM ： 

7F 

F3 

6 A 

FC 

A3 

67 

19 

68 6B36 

A850 

08 

06 

00 

DD 

7E 

0D 

62 

6 B 

43 

AB18 

56 

2 3 

B7 

CA 

56 

AB 

4E 

23 

6 C 











A858 

CD 

07 

AB 

DD 

E5 

El 

11 

4F 

82 

AB20 

3D 

B7 

28 

04 

09 

C3 

2 0 

AB 

B7 

A580 

C0 

36 

47 

CB 

DC 

36 

70 

CB 

55 

A860 

AC 

B7 

ED 

52 

CB 

3C 

CB 

ID 

91 

AB28 

44 

4D 

El 

7C 

FE 

01 

DA 

85 

4C 

A588 

9C 

CB 

D4 

7E 

FE 

FF 

CA 

A9 

29 

A 868 

CB 

3C 

CB 

ID 

CB 

3C 

CB 

ID 

DE 

AB30 

AB 

FE 

17 

D2 

85 

AB 

E5 

D5 

7C 

A590 

A5 

FE 

FE 

CA 

F9 

A5 

11 

07 

21 

A870 

CB 

3C 

CB 

ID 

7D 

3C 

08 

DD 

8 D 

AB38 

71) 

FE 

27 

D2 

42 

AB 

0A 

CD 

38 

A598 

00 

DD 

19 

05 

04 

05 

C 8 

C3 

8 F 

A878 

6 E 

0A 

DD 

66 

0B 

46 

DD 

7E 

67 

AB40 

2A 

C0 

2C 

2C 

03 

ID 

1C 

ID 

9B 





36 

04 

00 


QR 

54 











AB 4 8 

C2 

38 

AB 

Dl 

El 

24 

24 

15 

B4 

A5A8 

A5 

C5 

D5 

DD 

36 

04 

00 

2A 

80 

SUM ： 

66 

E3 

7F 

93 

0E 

B0 

C9 

6 A 02A7 

AB50 

14 

15 

C 8 

C3 

2 B 

AB 

El 

3E 

A9 

A5B0 

8 D 

9F 

CD 

28 

9F 

21 

94 

9F 

14 











AB58 

00 

08 

7C 

FE 

01 

DA 

7C 

AB 

84 

A5B8 

35 

C2 

FI 

A5 

3E 

01 

32 

B9 

B7 

A880 

0D 

DD 

6 E 

00 

DD 

66 

01 

CD 

69 

AB60 

FE 

17 

D2 

7C 

AB 

E5 

D5 

7D 

45 

A5C0 

9F 

3E 

06 

32 

FF 

BF 

3A 

96 

A3 

A 888 

07 

AB 

DD 

34 

0E 

1 ) 1 ) 

35 

0E 

FI 

AB 68 

FE 

27 

D2 

72 

AB 

3E 

00 

CD 

1F 

A5C8 

9F 

FE 

03 

38 

02 

3E 

03 

47 

62 

A890 

CA 

A3 

A 8 

3E 

01 

DD 

BE 

0F 

FE 

AB70 

2A 

C0 

2C 

2C 

ID 

1C 

ID 

C2 

5A 

A5D0 

2A 

B3 

9F 

CD 

56 

9E 

04 

05 

46 

A898 

C2 

A3 

A 8 

ED 

5F 

DD 

96 

0E 

DA 

AB78 

67 

AB 

Dl 

El 

24 

24 

15 

14 

35 

A5D8 

CA 

FI 

A5 

CD 

56 

9E 

CD 

56 

44 

A8A0 

DC 

AD 

A9 

DD 

E5 

El 

11 

10 

F 6 











A5E0 

9E 

CD 

56 

9E 

5E 

23 

56 

2B 

61 

A 8 A 8 

00 

19 

44 

4D 

11 

4F 

AE 

B7 

6 F 

SUM ： 

DF 

39 

90 

D0 

21 

BE 

5A 

90 9003 

A5E8 

EB 

CD 

28 

9F 

EB 

05 

C3 

D 6 

08 

A8B0 

ED 

52 

7C 

B5 

C 8 

C5 

DD 

El 

BB 











A5F0 

A5 

D1 

Cl 

C9 

C5 

D5 

C3 

C 6 

23 

A 8 B 8 

C3 

05 

A 8 

3E 

00 

08 

06 

00 

BC 

AB80 

15 

C2 

5A 

AB 

C9 

FE 

01 

DA 

7E 

A5F8 

A5 

E5 

D5 

C5 

DD 

36 

04 

00 

3B 

A8C0 

DD 

71.: 

0D 

CD 

07 

AB 

DD 

36 

FA 

AB 88 

92 

AB 

FE 

80 

D2 

92 

AB 

C3 

8 D 











A 8 C 8 

07 

00 

C3 

A3 

A 8 

DD 

6 E 

08 

68 

AB90 

4D 

AB 

79 

83 

4F 

3E 

00 

88 

09 

SUM ： 

AC 

D7 

03 

C7 

86 

71 

8 A 

55 5CED 

A8D0 

DD 

66 

09 

7E 

B7 

CA 

15 

A9 

09 

AB98 

47 

C3 

4D 

AB 

DD 

35 

0F 

C0 

E3 











A 8 D 8 

FE 

FF 

20 

02 

3E 

00 

DD 

77 

Bl 

ABA0 

DD 

36 

0F 

03 

DD 

6 E 

0A 

DD 

57 

A600 

DD 

6 E 

00 

DD 

66 

01 

CD 

28 

84 

A8E0 

0 C 

23 

7E 

DD 

77 

02 

23 

7E 

A4 

ABA 8 

66 

OB 

2 3 

7E 

FE 

40 

DA 

BC 

E 6 

A608 

9F 

21 

96 

9F 

7E 

47 

FE 

03 

BB 

A 8 E 8 

DD 

77 

03 

23 

7E 

DD 

77 

04 

50 

ABB0 

AB 

06 

00 

ED 

44 

4F 

B7 

ED 

D5 

A610 

38 

02 

06 

03 

35 

2A 

B3 

9F 

F4 

A8F0 

23 

7E 

DD 

86 

0E 

1 ) 1 ) 

77 

0E 

74 

ABB 8 

42 

C3 

AA 

AB 

DD 

75 

0A 

DD 

93 

A618 

CD 

56 

9E 

CD 

56 

9E 

CD 

56 

A5 

A 8 F 8 

23 

34 

35 

C4 

86 

A9 

23 

5E 

00 

ABC0 

74 

0B 

C9 

1A 

FE 

F0 

C 8 

77 

8 F 

A620 

9E 

CD 

56 

9E 

10 

F5 

5E 

23 

E5 











ABC 8 

CB 

DC 

71 

CB 

9C 

23 

13 

C3 

78 

A628 

56 

EB 

3E 

00 

08 

3E 

00 

CD 

92 

SUM ： 

1A 

1A 

38 

B 6 

36 

Bl 

9D 

EC CD 8 E 

ABD0 

C3 

AB 

EB 

3E 

20 

ED 

6 F 

12 

25 

A630 

2A 

C0 

Cl 

D1 

El 

C9 

2A 

FF 

4F 











ABD 8 

13 

ED 

6 F 

12 

13 

ED 

6 F 

23 

13 

A638 

A7 

7E 

23 

FE 

F0 

D2 

72 

A 6 

20 

A900 

23 

56 

23 

DI) 

75 

08 

DD 

74 

47 

ABE0 

10 

F3 

C9 

21 

08 

D0 

11 

15 

EB 

A640 

B7 

CA 

63 

A 6 

08 

5E 

23 

56 

69 

A908 

09 

ED 

53 

12 

A 9 

DD 

E5 

FD 

C3 

ABE 8 

9A 

06 

03 

CD 

D2 

AB 

21 

IF 

2D 

A648 

23 

7A 

FE 

F0 

D4 

IF 

A7 

7E 

A3 

A910 

El 

C3 

00 

00 

C9 

23 

5E 

23 

ii 

ABF0 

D0 

11 

18 

9A 

06 

03 

CD 

D2 

3B 

A650 

08 

23 

4E 

23 

46 

23 

E5 

62 

4C 

A918 

56 

23 

7E 

DD 

77 

04 

E5 

DD 

11 

ABF 8 

AB 

21 

C7 

D3 

3A 

94 

9F 

47 

1A 

A658 

(5B 

CD 

4F 

A7 

El 

22 

FF 

A7 

D7 

A920 

6 E 

00 

DD 

66 

01 

7A 

94 

67 

27 











A660 

C3 

3 9 

A 6 

3A 

CA 

A7 

B7 

20 

24 

A928 

7B 

95 

6 F 

DD 

75 

02 

DD 

74 

24 

SUM ： 

A5 

8 F 

39 

02 

AA 

74 

B7 

04 400F 

A 668 

04 

22 

FF 

A7 

C9 

3D 

32 

CA 

CE 

A930 

0 3 

7D 

FE 

80 

38 

03 

AF 

95 

7D 











A670 

A7 

C9 

3C 

3C 

CA 

9 2 

A 6 

3C 

26 

A938 

6 F 

7C 

FE 

80 

38 

03 

AF 

94 

E7 

AC00 

0E 

0B 

B7 

20 

04 

0D 

C3 

1C 

E0 

A678 

CA 

9A 

A 6 

3C 

CA 

A5 

A 6 

3C 

97 

A940 

67 

26 

00 

54 

5D 

CD 

03 

C0 

CE 

AC08 

AC 

FE 

0B 

38 

02 

06 

0B 

05 

05 











A948 

44 

41) 

26 

00 

6 F 

54 

5D 

CD 

A4 

AC10 

0D 

04 

05 

CA 

1C 

AC 

36 

37 

15 

SUM ： 

CB 

CF 

37 

72 

82 

BB 

28 

F4 CC04 

A950 

03 

C0 

09 

11 

10 

00 

CD 

03 

BD 

AC18 

23 

C3 

0F 

AC 

0C 

0D 

CA 

28 

AC 











A958 

C0 

11 

00 

00 

37 

ED 

5 2 

DA 

21 

AC20 

AC 

36 

43 

23 

0D 

C3 

1C 

AC 

E0 

A680 

CA 

BF 

A 6 

3C 

CA 

DC 

A 6 

3C 

F3 

A960 

6 B 

A9 

ED 

52 

DA 

6B 

A9 

13 

54 

AC28 

3A 

96 

9F 

21 

DA 

D3 

FE 

04 

3F 

A 688 

CA 

EC 

A 6 

3C 

CA 

11 

A7 

C3 

DD 

A968 

C3 

5C 

A9 

21 

20 

00 

CD 

03 

D9 

AC30 

30 

05 

D 6 

03 

C3 

47 

AC 

D 6 

9A 

A690 

63 

A 6 

5E 

23 

56 

62 

6 B 

C3 

70 

A970 

C0 

16 

00 

DD 

5E 

04 

CD 

09 

EB 

AC38 

03 

FE 

0A 

38 

02 

3E 

0 A 

36 

C3 

A698 

63 

A 6 

7E 

23 

32 

CA 

A7 

22 

6 F 

A978 

C0 

24 

25 

28 

02 

2E 

00 

DD 

3E 

AC40 

47 

23 

3D 

B7 

C2 

3F 

AC 

06 

11 

A6A0 

FF 

A7 

C3 

63 

A 6 

5E 

23 

56 

49 











AC48 

04 

36 

00 

23 

10 

FB 

C9 

00 

31 

A 6 A 8 

23 

44 

4D 

2A 

CB 

A7 

71 

23 

E4 

SUM ： 

DA 

3A 

26 

EC 

Bl 

39 

96 

DB 44A9 

AC50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A6B0 

70 

23 

22 

CB 

A7 

01 

EF 

A7 

BE 











AC58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

A 6 B 8 

B7 

ED 

42 

EB 

C3 

63 

A 6 

EB 

88 

A980 

75 

0C 

El 

C3 

F0 

A 8 

46 

E5 

E 8 

AC60 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A6C0 

2 A 

CB 

A7 

01 

CF 

A7 

B7 

ED 

B7 

A988 

DD 

6 E 

0D 

26 

00 

2D 

29 

11 

E5 

AC 68 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A 6 C 8 

42 

7C 

B5 

CA 

D 8 

A 6 

2A 

CB 

B0 

A990 

00 

B0 

19 

5E 

23 

56 

EB 

05 

90 

AC70 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

A6D0 

A7 

2B 

56 

2B 

5E 

22 

CB 

A7 

45 

A998 

CA 

A5 

A9 

7E 

23 

FE 

80 

D2 

09 

AC78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A 6 D 8 

EB 

C3 

63 

A 6 

5E 

23 

56 

23 

Bl 

A9A0 

97 

A9 

C3 

9B 

A9 

DD 

75 

0A 

A3 











A6E0 

ED 

53 

E 6 

A 6 

E5 

CD 

00 

00 

7E 

A9A8 

DD 

74 

0B 

El 

C9 

DD 

5E 

00 

41 

SUM ： 

4E 

F 8 

D5 

27 

AC 

21 

13 

42 C797 

A 6 E 8 

El 

C3 

63 

A 6 

EB 

2A 

CD 

A7 

36 

A9B0 

DD 

56 

01 

7A 

FE 

02 

D 8 

FE 

84 











A6F0 

7E 

B7 

CA 

04 

A7 

35 

C2 

07 

A 8 

A9B8 

16 

D0 

DD 

E5 

CD 

FB 

A9 

30 

46 

AE00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A 6 F 8 

A7 

2B 

22 

CD 

A7 

EB 

23 

23 

99 

A9C0 

03 

DD 

El 

C9 

14 

3A 

8 D 

9F 

04 

AE08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 











A9C8 

6 F 

ED 

5F 

E 6 

03 

3D 

85 

6 F 

D5 

AE10 

00 

00 

00 

0 0 

0 0 

00 

00 

00 : 

00 

SUM ： 

94 

IF 

E 6 

BA 

78 

2B 

3C 

42 3C0B 

A9D0 

3A 

8 E 

9F 

67 

ED 

5F 

E 6 

0C 

0C 

AE18 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 











A9D8 

TB 

3F 

CB 

3F 

3D 

84 

67 

7C 

B 8 

AE20 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

A700 

23 

C3 

63 

A 6 

1A 

3D 

77 

EB 

: A 8 

A9E0 

92 

67 

7D 

93 

6 F 

DD 

73 

00 

C 8 

AE28 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

A708 

23 

5E 

23 

56 

62 

6 B 

C3 

63 : 

: ED 

A9E8 

DD 

72 

01 

DD 

75 

02 

DD 

74 

F5 

AE30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

A710 

A 6 

EB 

2A 

CD 

A7 

23 

22 

CD 

: 41 

A9F0 

03 

DD 

36 

04 

25 

DD 

El 

C9 

C 6 

AE38 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 : 

00 

A718 

A7 

36 

00 

EB 

C3 

63 

A 6 

DG : 

: 6A 

A9F8 

DD 

21 

20 

AA 

3E 

ID 

01 

07 

2B 

AE40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

A720 

F0 

20 

07 

3E 

15 

06 

01 

C3 

: 34 











AE48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

4F : 

4F 

A728 

49 

A7 

3D 

20 

07 

3E 

0A 

06 : 

: A 2 

SUM ： 

49 

80 

DA 

13 

FB 

10 

BF 

DF 9BB0 

AE50 

AC 

31 

2C 

43 

2C 

3 8 

2C 

52 : 

: 2E 

A730 

01 

C3 

49 

A7 

3D 

20 

07 

3E 

: 56 











AE58 

2C 

31 

36 

2C 

44 

2C 

31 

36 : 

96 


► 僕あ，これでも Word Power で学校に提出するレポート書いたことありますよ 0 当時は 
Xlturbo II 所有でした。 松下貞幸（17> 静间県 


BROAD SWORD bl 

































SUM: 8123 

AF00 2C 41 
AF08 0D 20 
AF10 2C 47 
AF18 2C 52 
AF20 20 47 
AF28 2C 47 
AF30 2C 47 
AF38 0D 20 
AF40 2C 52 
AF48 2C 52 
AF50 2C 52 
AF58 20 44 
AF60 2C 47 
AF68 0D 20 
AF70 2C 52 
AF78 2C 52 


SUM ： 4B 34 08 67 5E 50 F0 62 B45F 


AF80 

2C 

52 

2C 

31 

0D 

20 

44 

42 

8 E 

AF88 

20 

47 

2C 

37 

2C 

52 

2C 

31 

A5 

AF90 

2C 

47 

2C 

37 

2C 

52 

2C 

31 

B1 

AF98 

2C 

47 

2C 

37 

2C 

52 

2C 

31 

B1 

AFA0 

0D 

20 

44 

42 

20 

44 

2C 

34 

77 

AFA8 

2C 

46 

2C 

34 

2C 

47 

2C 

37 

A8 

AFB0 

2C 

52 

2C 

31 

0D 

20 

44 

42 

8 E 

AFB8 

20 

41 

2C 

37 

2C 

52 

2C 

31 

9F 

AFC0 

2C 

41 

2C 

37 

2C 

52 

2C 

31 

AB 

AFC8 

2C 

41 

2C 

37 

2C 

52 

2C 

31 

AB 

AFD0 

0D 

20 

44 

42 

20 

41 

2C 

37 

77 

AFD8 

2C 

52 

2C 

31 

2C 

41 

2C 

37 

AB 

AFE0 

2C 

52 

2C 

31 

2C 

41 

2C 

37 

AB 

AFE8 

2C 

52 

2C 

31 

0D 

20 

44 

42 

8 E 

AFF0 

20 

45 

2C 

34 

2C 

47 

2C 

34 

98 

AFF8 

2C 

41 

2C 

37 

2C 

52 

2C 

31 

AB 

SUM ： 

5E 

3E 

F0 

62 

4B 

33 

08 

614BC4 

B000 

64 

B0 

6 D 

B0 

76 

B0 

7B 

B0 

82 

B008 

7D 

B0 

7D 

B0 

8 F 

B0 

91 

B0 

DA 

B010 

93 

B0 

95 

B0 

97 

B0 

99 

B0 

18 

B018 

9B 

B0 

9D 

B0 

9F 

B0 

A1 

B0 

38 

B020 

A3 

B0 

A5 

B0 

A7 

B0 

B4 

B0 

63 

B028 

B8 

B0 

BA 

B0 

BE 

B0 

C0 

B0 

B0 

B030 

C2 

B0 

C4 

B0 

C6 

B0 

C8 

B0 

D4 

B038 

CA 

B0 

cc 

B0 

CC 

B0 

CE 

B0 

F0 

B040 

D0 

B0 

D2 

B0 

D4 

B0 

D6 

B0 

0C 

B048 

D8 

B0 

DA 

B0 

DC 

B0 

DE 

B0 

2C 

B050 

E0 

B0 

E2 

B0 

E4 

B0 

E6 

B0 

4C 

B058 

F7 

BO 

04 

B1 

06 

B1 

1A 

B1 

DE 

B060 

IF 

B1 

IF 

B1 

01 

01 

02 

03 

A7 

B068 

04 

04 

03 

02 

F7 

01 

01 

02 

08 

B070 

03 

04 

04 

03 

02 

F7 

01 

02 

0A 

B078 

0 3 

0'1 

FB 

01 

FE 

04 

04 

03 

0C 

SUM ： 

9E 

FD 

BE 

F8 

C4 

3E 

0C 

4B 9F8C 

B080 

03 

02 

02 

01 

FE 

01 

01 

02 

0A 

B088 

02 

03 

03 

04 

04 

05 

FE 

01 

14 

B090 

FE 

01 

FE 

01 

FE 

01 

FE 

01 

FC 

B098 

FE 

01 

FE 

01 

FE 

01 

FE 

01 

FC 

B0A0 

FE 

01 

FE 

01 

FE 

01 

FE 

01 

FC 

B0A8 

01 

01 

01 

02 

02 

02 

02 

03 

0E 

B0B0 

03 

03 

0 3 

F3 

01 

FE 

02 

FE 

FB 

B0B8 

01 

FE 

01 

FE 

02 

FE 

01 

FE 

FD 

B0C0 

01 

FE 

01 

FE 

01 

FE 

01 

FE 

FC 

B0C8 

01 

FE 

01 

FE 

01 

FE 

01 

FE 

FC 

B0D0 

01 

FE 

01 

FE 

01 

FE 

01 

FE 

FC 

B0D8 

01 

FE 

01 

FE 

01 

FE 

01 

FE 

FC 

B0E0 

01 

FE 

01 

FE 

01 

FE 

01 

02 

00 

B0E8 

01 

02 

03 

02 

03 

04 

03 

04 

16 

B0F0 

05 

04 

05 

06 

05 

06 

FE 

01 

IE 

B0F8 

01 

01 

02 

02 

02 

03 

03 

03 

11 

SUM ： 

10 

07 

13 

FB 

10 

0A 

07 

07 272E 

B100 

04 

04 

04 

F3 

01 

FE 

01 

02 

01 

B108 

03 

04 

05 

06 

07 

FE 

07 

06 

24 

B110 

05 

04 

03 

02 

01 

FE 

01 

FE 

0C 

B118 

07 

FE 

01 

02 

03 

04 

FB 

01 

0B 

8120 

FE 

FE 

12 

38 

88 

E9 

E3 

Cl 

5B 


62 Oh! MZ 1987.10. 


AE60 2C 43 2C 3136 2C 44 2C : 9E 
AE68 32 34 0D 20 44 42 20 45 : 7E 
AE70 2C 37 2C 52 2C 312C 45 : AF 
AE78 2C 39 36 0D 20 44 42 20 : 6E 


SUM ： 8E 49 FD IF 36 47 2F AD FE9C 

AE80 4F 2C 2D 32 0D 20 44 42 : 8D 
AE88 20 412C 37 2C 52 2C 31 : 9F 
AE90 2C 412C 37 2C 52 2C 31 : AB 
AE98 2C 412C 37 2C 52 2C 31 : AB 
AEA0 0D 20 44 42 20 412C 37 : 77 
AEA8 2C 52 2C 312C 412C 37 : AB 
AEB0 2C 52 2C 312C 412C 37 : AB 
AEB8 2C 52 2C 31 0D 20 44 42 : 8E 
AEC0 20 45 2C 34 2C 47 2C 34 : 98 
AEC8 2C 412C 37 2C 52 2C 31 : AB 
AED0 0D 20 44 42 20 412C 37 : 77 
AED8 2C 52 2C 312C 412C 37 : AB 
AEE0 2C 52 2C 312C 412C 37 : AB 
AEE8 2C 52 2C 31 0D- 20 44 42 : 8E 
AEF0 20 412C 37 2C 52 2C 31 : 9F 
AEF8 2C 412C 37 2C 52 2C 31 : AB 


B128 

11 

A3 

11 

CD 

03 

00 

1A 

FE 

AD 

B130 

IB 

28 

D3 

E9 

FD 

E3 

FI 

CD 

9D 

B138 

10 

01 

38 

CA 

FD 

E9 

4C 

4F 

97 

B140 

41 

.1.1 

49 

4E 

47 

20 

0D 

43 

D3 

B148 

48 

45 

43 

4B 

20 

53 

55 

4D 

30 

B150 

20 

45 

52 

2E 

0D 

1A 

FE 

26 

30 

B158 

20 

16 

13 

1A 

FE 

4C 

28 

16 

EB 

B160 

FI¬ 

53 

28 

17 

FE 

43 

28 

23 

1C 

B168 

FE 

47 

28 

18 

FE 

5 4 

28 

10 

0F 

B170 

CD 

A5 

01 

C3 

AD 

00 

11 

70 

64 

B178 

04 

18 

F5 

11 

D5 

03 

18 

F0 

02 

SUM ： 

E3 

12 

72 

99 

81 

26 

3F 

41358F 

B180 

43 

5E 

43 

5E 

43 

5E 

44 

5E 

85 

B188 

43 

5E 

7E 

5E 

43 

5E 

43 

5E 

BF 

B190 

■13 

5E 

43 

5E 

.13 

5E 

43 

5E 

84 

B198 

43 

5E 

43 

5E 

43 

5E 

43 

5E 

84 

B1A0 

43 

5E 

43 

5E 

43 

5E 

43 

5E 

84 

B1A8 

43 

5E 

43 

5E 

43 

5E 

43 

5E 

84 

B1B0 

43 

5E 

43 

5E 

43 

5E 

43 

5E 

84 

B1B8 

43 

5E 

43 

5E 

43 

5E 

5B 

5E 

9C 

B1C0 

5B 

5E 

5B 

5G 

5B 

5E 

5B 

5E 

E4 

B1C8 

5B 

5E 

5B 

5E 

5B 

5E 

5B 

5E 

E4 

B1D0 

5B 

5E 

5B 

5E 

7E 

5E 

43 

5E 

EF 

B1D8 

43 

5E 

43 

5E 

43 

5E 

43 

5E 

84 

B1E0 

43 

5E 

43 

5E 

28 

27 

FE 

D7 

66 

B1E8 

2 8 

23 

FE 

23 

21 

6 C 

02 

20 

IB 

B1F0 

04 

21 

84 

02 

13 

CD 

1C 

02 

A9 

B1F8 

38 

D7 

CD 

C8 

02 

38 

15 

CD 

C0 

SUM ： 

13 

El 

39 

B3 

ED 

00 

9E 

2E 55A5 

B200 

AB 

02 

41 

18 

CC 

3E 

03 

32 

45 

B208 

A0 

11 

13 

18 

C4 

3E 

01 

18 

F7 

B210 

P6 

CD 

C8 

02 

F5 

CD 

BE 

02 

0F 

B218 

FI 

C3 

9B 

06 

C5 

06 

08 

1A 

42 

B220 

BE 

28 

09 

23 

23 

23 

10 

F8 

60 

B228 

37 

13 

Cl 

C9 

2 3 

D5 

5E 

23 

4D 

B230 

56 

EB 

7C 

B7 

28 

09 

3A 

A0 

7F 

B238 

11 

3D 

28 

0 3 

29 

18 

FA 

22 

D6 

B240 

A1 

11 

21 

A0 

11 

36 

02 

2B 

E7 

B248 

D1 

13 

1A 

47 

E6 

F0 

FE 

30 

49 

B250 

28 

03 

7E 

18 

05 

13 

78 

E6 

37 

B258 

0F 

77 

21 

9C 

02 

85 

6 F 

4E 

87 

B260 

3A 

9E 

11 

47 

AF 

81 

10 

FD 

6 D 

B268 

Cl 

4F 

AF 

C9 

43 

AE 

06 

44 

C3 

B270 

F4 

05 

4 5 

4E 

05 

46 

02 

05 

DE 

B278 

47 

76 

04 

41 

F8 

03 

42 

8 A 

C9 

SUM ： 

6 D 

0C 

08 

18 

CE 

9E 

AD 

A2 DE3B 

B280 

03 

52 

00 

00 

43 

4G 

06 

44 

30 

B288 

9E 

05 

45 

02 

05 

46 

BA 

04 

F3 

B290 

47 

36 

04 

41 

C0 

03 

42 

58 

IF 

B298 

03 

5 2 

00 

0 & 

01 

02 

03 

04 

5F 

B2A0 

06 

08 

0C 

10 

18 

20 

13 

13 

88 

B2A8 

13 

13 

C9 

2A 

A1 

11 

7C 

B7 

FE 

B2B0 

28 

0C 

D5 

EB 

21 

04 

E0 

73 

6 C 

B2B8 

72 

3E 

01 

D1 

18 

06 

3E 

36 

14 

B2C0 

32 

07 

E0 

AF 

32 

08 

E0 

C9 

AB 

B2C8 

21 

00 

E0 

3 6 

F8 

23 

7E 

E6 

B6 

B2D0 

81 

20 

02 

37 

C9 

3 A 

08 

E0 

C5 

B2D8 

0F 

38 

FA 

3A 

08 

E0 

0F 

30 

A2 

B2E0 

FA 

10 

F2 

AF 

C9 

F5 

C5 

E6 

14 

B2E8 

0F 

47 

3E 

08 

9 0 

32 

9E 

11 

0D 

B2F0 

Cl 

FI 

C9 

21 

73 

11 

3A 

72 

CC 

B2F8 

11 

85 

6 F 

7B 

23 

CB 

16 

B6 

3D 

SUM ： 

5C 

70 

18 

E5 

E5 

1C 

DA 

F5 C24C 

B300 

CB 

IE 

0F 

EB 

2 A 

71 

11 

C9 

58 

B308 

F3 

C5 

D5 

E5 

32 

9B 

11 

3E 

8 E 

B310 

F0 

32 

9C 

11 

21 

C0 

A8 

AF 

07 

B318 

ED 

52 

E5 

00 

EB 

21 

07 

E0 

17 

B320 

36 

7 4 

36 

BO 

2B 

73 

72 

2B 

CB 

B328 

36 

0A 

36 

00 

23 

23 

36 

80 

72 

B330 

2B 

4E 

7E 

BA 

20 

FB 

79 

BB 

00 

B338 

20 

F7 

2B 

00 

00 

00 

36 

54 

CC 

B340 

36 

3D 

23 

D1 

4E 

7E 

BA 

20 

0D 

B348 

FB 

79 

BB 

20 

F7 

El 

D1 

Cl 

B9 

B350 

FB 

C9 

D7 

41 

4F 

0D 

00 

00 

38 

B358 

E5 

21 

07 

E0 

36 

80 

2B 

P3 

Cl 

B360 

5E 

5 6 

FB 

7B 

B2 

28 

0E 

AF 

Cl 

B368 

21 

C0 

A8 

HI) 

52 

38 

10 

EB 

FB 

B370 

3A 

9B 

11 

El 

(，9 

11 

C0 

A8 

09 

B378 

3A 

9B 

11 

KH 

01 

El 

C9 

F3 

72 

SUM ： 

56 

16 

FB 

94 

6 E 

BC 

85 

59 683B 

B380 

21 

06 

E0 

7E 

2F 

5F 

7E 

2F 

C0 

B388 

57 

FB 

13 

18 

KB 

F5 

C5 

D5 

F7 

B390 

E5 

21 

9B 

11 

7 卜 : 

EE 

01 

77 

96 

B398 

21 

07 

E0 

36 

80 

2B 

E5 

5E 

2C 

B3A0 

56 

21 

C0 

A8 

19 

2B 

2B 

EB 

39 

B3A8 

El 

73 

72 

El 

D1 

Cl 

FI 

FB 

25 

B3B0 

C9 

CD 

20 

09 

7E 

CD 

C3 

03 

D0 

B3B8 

7E 

C9 

7C 

CD 

C3 

03 

7D 

18 

EB 

B3C0 

02 

00 

00 

F5 

0F 

0F 

0F 

0F 

33 

B3C8 

CD 

DA 

03 

CD 

12 

00 

FI 

CD 

47 

B3D0 

DA 

03 

C3 

12 

00 

01 

09 

09 

C5 

B3D8 

09 

0D 

E6 

0F 

FE 

0A 

38 

02 

4D 

B3E0 

C6 

07 

C6 

30 

C9 

FE 

30 

D8 

92 

B3E8 

FE 

3A 

38 

06 

D6 

07 

FE 

40 

91 

B3F0 

30 

03 

E6 

0F 

C9 

37 

C9 

00 

FI 

B3F8 

00 

18 

EA 

7F 

20 

50 

4C 

41 

7E 


SUM ： A2 99 B6 E3 EA CF 091A 2C71 


B400 

59 

0D 

7F 

20 

52 

45 

43 

4F 

2E 

B408 

52 

44 

2E 

0D 

00 

00 

00 

00 

D1 

B410 

D5 

CD 

IF 

04 

38 

07 

67 

CD 

38 

B418 

IF 

04 

38 

01 

6 F 

D1 

C9 

C5 

2A 

B420 

1A 

13 

CD 

F9 

03 

38 

0D 

OF 

4A 

B428 

0F 

0F 

0F 

4F 

1A 

13 

CD 

F9 

6 F 

B430 

03 

38 

01 

B1 

Cl 

C9 

F3 

D5 

3F 

B438 

C5 

E5 

16 

D7 

IE 

CC 

21 

F0 

92 

B440 

10 

01 

80 

00 

CD 

1A 

07 

CD 

4C 

B448 

9F 

06 

38 

18 

7B 

FE 

CC 

20 

5A 

B450 

0D 

CD 

09 

00 

D5 

11 

67 

04 

34 

B458 

DF 

11 

FI 

10 

DF 

D1 

CD 

80 

EE 

B460 

07 

CD 

8 A 

04 

C3 

54 

05 

57 

D5 

B468 

52 

49 

54 

49 

4E 

47 

20 

0D 

FA 

B470 

01 

09 

09 

0B 

0D 

F3 

D5 

C5 

B8 

B478 

E5 

16 

D7 

IE 

53 

ED 

4B 

02 

7D 

SUM ： 

6 A 

7B 

67 

A0 

62 

72 

AD 

4A F13B 

B480 

11 

2A 

04 

11 

78 

B1 

28 

4A 

EB 

B488 

18 

BA 

D5 

C5 

E5 

16 

02 

3E 

A7 

B490 

F8 

32 

0 0 

E0 

7E 

CD 

6 D 

07 

C9 

B498 

3A 

01 

E0 

E6 

81 

C2 

A5 

04 

ED 

B4A0 

3E 

02 

37 

18 

2D 

23 

0B 

78 

62 

B4A8 

B1 

C2 

94 

04 

2A 

97 

11 

7C 

59 

B4B0 

CD 

6 D 

07 

7D 

CD 

6 D 

07 

CD 

CC 

B4B8 

60 

0D 

15 

C2 

C2 

04 

B7 

C3 

84 

B4C0 

D2 

04 

06 

00 

CD 

47 

0D 

05 

02 

B4C8 

C2 

C4 

0-1 

El 

Cl 

C5 

E5 

C3 

99 

B4D0 

94 

04 

El 

Cl 

D1 

C9 

49 

58 

75 

B4D8 

F3 

D5 

C5 

E5 

16 

D2 

IE 

CC 

44 

B4E0 

01 

80 

00 

21 

F0 

10 

CD 

9F 

0E 

B4E8 

06 

DA 

72 

05 

CD 

5B 

06 

DA 

5F 

B4F0 

72 

05 

CD 

0E 

05 

C3 

54 

05 

73 

B4F8 

F3 

D5 

C5 

E5 

16 

D2 

IE 

53 

CB 

SUM ： 

FE 

2A 

54 

97 

8 F 

28 

B4 

D4 CFEF 

B500 

ED 

4B 

02 

11 

2A 

04 

11 

78 

02 

B508 

B1 

CA 

54 

05 

18 

D8 

D5 

C5 

5E 

B510 

E5 

26 

02 

01 

01 

E0 

11 

02 

02 

B518 

E0 

CD 

01 

06 

38 

5-? 

CD 

4A 

57 

B520 

0A 

1A 

E6 

20 

CA 

19 

05 

54 

66 

B528 

21 

00 

00 

22 

97 

11 

El 

Cl 

8 D 

B530 

C5 

E5 

CD 

24 

06 

38 

3B 

77 

8 B 

B538 

23 

0B 

78 

B1 

20 

F4 

2A 

97 

2C 

B540 

11 

CD 

24 

06 

38 

2C 

5F 

CD 

98 

B548 

24 

06 

38 

26 

BD 

20 

16 

7B 

F6 

B550 

BC 

20 

12 

AF 

El 

Cl 

D1 

CD 

DD 

B558 

00 

07 

F5 

3A 

9C 

11 

FE 

F0 

D1 

B560 

20 

01 

FB 

FI 

C9 

15 

28 

06 

19 

B568 

62 

CD 

E2 

0F 

18 

A 5 

3E 

01 

1C 

B570 

18 

02 

3E 

02 

37 

18 

DD 

D5 

5B 

B578 

11 

5 2 

03 

F7 

D1 

C9 

CD 

FF 

C3 

SUM ： 

12 

2 G 

05 

42 

5D 

IF 

63 

8 C A136 

B580 

09 

CD 

CA 

08 

FE 

F0 

C9 

00 

5F 

B588 

F3 

D5 

C5 

E5 

ED 

4B 

02 

11 

BD 

B590 

2A 

04 

11 

16 

D2 

IE 

53 

78 

10 

B598 

B1 

28 

B9 

CD 

1A 

07 

CD 

9F 

EC 

B5A0 

06 

38 

CF 

CD 

5B 

06 

38 

CA 

3D 

B5A8 

CD 

AD 

05 

18 

A7 

D5 

C5 

E5 

BD 

B5B0 

26 

02 

01 

01 

E0 

11 

02 

E0 

FD 

B5B8 

CD 

01 

06 

DA 

72 

05 

CD 

4A 

3C 

B5C0 

0A 

1A 

E6 

20 

CA 

B8 

05 

54 

05 

B5C8 

El 

Cl 

C5 

E5 

CD 

24 

06 

38 

7B 

B5D0 

A1 

BE 

20 

9A 

23 

0B 

78 

B1 

70 

B5D8 

20 

F2 

2A 

99 

11 

CD 

24 

06 

DD 

B5E0 

BC 

20 

8 B 

CD 

24 

or. 

BD 

20 

3B 

B5E8 

85 

15 

CA 

53 

0 5 

62 

18 

C2 

F8 

B5F0 

F5 

3A 

8 E 

11 

CD 

B1 

0F 

77 

D2 

B5F8 

FI 

C9 

CD 

09 

00 

CD 

BA 

03 

1A 

SUM ： 

70 

79 

D9 

02 

EC 

EB 

FC 

A0 3E5E 

B600 

C9 

3E 

F8 

32 

00 

E0 

00 

0A 

IB 

B608 

E6 

81 

20 

02 

3 7 

C9 

1A 

E6 

89 

B610 

20 

20 

F4 

0A 

E6 

81 

20 

02 

C7 

B618 

37 

C9 

1A 

E6 

20 

28 

F4 

C9 

05 

B620 

00 

00 

00 

00 

C5 

1)5 

E5 

21 

A0 

B628 

00 

08 

01 

01 

EO 

11 

02 

E0 

DD 

B630 

CD 

01 

OB 

DA 

54 

06 

CD 

4A 

IF 

B638 

0A 

1A 

E6 

20 

CA 

49 

06 

E5 

28 

B640 

2A 

97 

11 

23 

22 

9 7 

11 

El 

A0 

B648 

37 

7D 

17 

6 F 

25 

C2 

30 

06 

57 

B650 

CD 

01 

06 

7D 

El 

D1 

Cl 

C9 

8 D 

B658 

00 

00 

00 

CD 

E2 

0F 

C5 

D5 

58 

B660 

E5 

21 

28 

28 

7B 

FE 

CC 

28 

C3 

B668 

03 

21 

14 

14 

Z2 

95 

11 

01 

15 

B670 

01 

E0 

11 

02 

E0 

2A 

95 

11 

A4 

B678 

CD 

01 

06 

38 

IE 

CD 

4A 

0A 

4B 

SUM ： 

Cl 

03 

94 

71 

A5 

4A 

6 B 

B41125 

B680 

1A 

E6 

20 

28 

F0 

25 

20 

F0 

6 D 

B688 

CD 

01 

06 

38 

0E 

CD 

4A 

0A 

3B 

B690 

1A 

E6 

20 

20 

E0 

2D 

20 

F0 

5D 

B698 

CD 

01 

06 

El 

D1 

Cl 

C9 

C5 

D5 

B6A0 

D5 

E5 

06 

0A 

3A 

02 

E0 

E6 

CC 

B6A8 

10 

28 

0E 

06 

FF 

CD 

A6 

09 

C7 

B6B0 

18 

02 

18 

EB 

10 

F7 

AF 

18 

EB 

B6B8 

E2 

3E 

06 

21 

03 

E0 

77 

3C 

DD 

B6C0 

77 

10 

El 

CD 

09 

00 

7A 

FE 

B6 

B6C8 

D7 

28 

05 

11 

FB 

03 

18 

07 

32 


てあまりの内容の濃さにびっくり。感動しまし 
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« 4222222422222 


^0222222022222 


J 422222422 






































B6D0 

11 

02 

04 

DF 

11 

FD 

03 

DF 


E6 

B998 

B7 

37 

C9 

46 

49 

4C 

45 

4E 


25 

BC78 

F0 

F0 

72 

33 

5D 

71 

70 

46 : 

: 09 

B6D8 

3A 

02 

E0 

E6 

10 

20 

CC 

CD 


CB 

B9A0 

41 

4D 

45 

3F 

20 

0D 

C5 

06 


0A 











B6E0 

32 

0A 

20 

F4 

37 

18 

D0 

2A 


99 

B9A8 

15 

CD 

4A 

0A 

10 

FB 

Cl 

C9 


CB 

SUM ： 

3B 

4B 

55 

09 

C8 

C7 

E3 

9A E31D 

B6E8 

2A 

20 

20 

4D 

4F 

4E 

49 

54 


FI 

B9B0 

00 

00 

00 

E5 

CD 

92 

0B 

CD 


1C 











B6F0 

4F 

52 

20 

31 

5A 

2D 

30 

30 


D9 

B9B8 

7E 

05 

20 

FB 

CD 

7E 

05 

28 


16 

BC80 

73 

53 

3C 

IE 

5E 

78 

56 

43 

8 F 

B6F8 

39 

41 

20 

20 

2A 

2A 

0D 

00 


IB 

B9C0 

FB 

67 

CD 

A6 

09 

CD 

CA 

08 


7D 

BC88 

77 

76 

5C 

41 

44 

1C 

32 

ID 

39 












B9C8 

F5 

BC 

El 

20 

EF 

CB 

45 

21 


D2 

BC90 

IF 

5F 

DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

6 D 

SUM ： 

2A 

14 

C8 

B2 

2A 

63 

B6 

51 

62F6 

B9D0 

9D 

11 

CB 

BE 

28 

02 

CB 

FE 


2A 

BC98 

D6 

D7 

DC 

DB 

DA 

00 

D9 

D8 

EF 












B9D8 

CD 

F0 

05 

El 

C9 

AF 

01 

00 


1C 

BCA0 

42 

4D 

C6 

C5 

C2 

Cl 

C3 

C4 

24 

B700 

F5 

C5 

D5 

06 

0A 

3A 

02 

E0 


BB 

B9E0 

08 

D5 

57 

72 

23 

0B 

78 

B1 


FD 

BCA8 

47 

4E 

F3 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

38 

B708 

E6 

10 

28 

0B 

3E 

06 

32 

03 


A2 

B9E8 

20 

F9 

D1 

C9 

F5 

E5 

3A 

02 


C9 

BCB0 

F0 

F0 

F0 

5A 

F0 

F0 

F0 

F0 

EA 

B710 

E0 

3C 

32 

03 

E0 

10 

EE 

C3 


F2 

B9F0 

E0 

07 

07 

38 

96 

3A 

92 

11 


99 

BCB8 

F0 

F0 

Cl 

C2 

C3 

C4 

C5 

C6 

75 

B718 

E6 

0E 

C5 

D5 

E5 

11 

00 

00 


84 

B9F8 

CD 

B1 

0F 

77 

El 

FI 

C9 

18 


B7 

BCC0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

80 

B720 

78 

B1 

20 

0B 

EB 

22 

97 

11 


09 












BCC8 

F0 

F0 

F0 

KO 

F3 

F0 

F5 

F0 

88 

B728 

22 

99 

11 

El 

D1 

Cl 

C9 

7E 


86 

SUM ： 

A1 

A9 

DC 

BD 

A6 

AA 

96 

63 

EA87 

BCD0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

FO 

F0 

80 

B730 

C5 

06 

08 

07 

30 

01 

13 

10 


2E 












BCD8 

FO 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

FC 

80 

B738 

FA 

Cl 

23 

0B 

18 

E2 

21 

03 


07 

BA00 

EB 

OF 

0F 

30 

17 

CB 

70 

28 


B3 

BCE0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

80 

B740 

E0 

36 

8 A 

36 

07 

36 

05 

C9 


El 

BA08 

0B 

11 

2 9 

0D 

CD 

86 

09 

D2 


80 

BCE8 

F0 

CA 

F0 

99 

C9 

F0 

8 D 

BC 

45 

B748 

IF 

30 

1C 

11 

2A 

0C 

19 

7E 


49 

BA10 

D4 

OH 

18 

03 

11 

E9 

0C 

19 


16 

BCF0 

CD 

86 

91 

AO 

B4 

B8 

F0 

F0 

D0 

B750 

3D 

FE 

1A 

C3 

02 

09 

00 

00 


23 

BA18 

37 

C3 

02 

09 

CB 

70 

28 

0C 


74 

BCF8 

F0 

94 

9C 

8 4 

82 

96 

97 

87 

DA 

R7SR 

00 

3E 

1 

3P 

r? 

5B 

07 

C9 


7D 

RA20 

11 

?9 

0D 

CD 

86 

09 

D2 

D4 


49 











B760 

3E 

13 

3D 

C2 

62 

07 

C9 

ii 


93 

BA28 

08 

C3 

01 

09 

11 

E9 

Or 

C3 


9E 

SUM ： 

A5 

0E 

7B 

49 

65 

BA 

66 

5A 7D14 

B768 

EA 

0B 

C3 

01 

09 

C5 

06 

08 


95 

BA30 

01 

09 

3E 

F8 

32 

00 

E0 

00 


52 











B770 

CD 

60 

0D 

07 

DC 

60 

0D 

D4 


5E 

BA38 

3A 

01 

E0 

B7 

IF 

DA 

90 

09 


64 

BD00 

81 

A2 

8 E 

BO 

AD 

8 C 

8 F 

AB 

D4 

B778 

47 

0D 

05 

C2 

73 

07 

Cl 

C9 


IF 

BA40 

17 

17 

30 

04 

3E 

40 

37 

C9 


E0 

BD08 

AA 

98 

93 

9A 

92 

88 

90 

83 

9C 












BA48 

AF 

C9 

3E 

45 

C3 

62 

07 

00 


27 

BD10 

8 A 

A3 

8 5 

A4 

A5 

A6 

95 

89 

BF 

SUM ： 

72 

5D 

37 

BA 

C0 

00 

78 

0E 

E0A3 

BA50 

D5 

E5 

AF 

06 

F8 

57 

CD 

32 


BD 

BD18 

A1 

A9 

A8 

A 7 

00 

8 B 

AF 

AE 

81 












BA58 

0A 

20 

04 

16 

88 

18 

14 

30 


28 

BD20 

AC 

C8 

C7 

C2 

Cl 

C3 

C4 

BF 

04 

B780 

C5 

D5 

7B 

01 

F0 

55 

11 

28 


94 

BA60 

05 

57 

18 

02 

CB 

FA 

05 

78 


B8 

BD28 

9B 

BB 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

9E 

A4 

B788 

28 

FE 

CC 

CA 

94 

07 

01 F8 


50 

BA68 

32 

00 

E0 

FE 

EF 

20 

08 

FE 


25 

BD30 

B2 

B6 

BA 

BE 

F0 

F0 

F0 

B7 

67 

B790 

2A 

11 

14 

14 

CD 

47 

0D 

0B 


8 F 

BA70 

F8 

28 

F3 

42 

El 

D1 

C9 

3A 


0A 

BD38 

B3 

9F 

00 

F0 

F0 

B5 

BD 

C6 

6 A 

B798 

78 

B1 

20 

F8 

CD 

60 

0D 

15 


90 

BA78 

01 

E0 

2F 

B7 

28 

E8 

5F 

26 


5C 

BD40 

C5 

C2 

Cl 

C3 

C4 

F0 

F0 

F5 

A4 

B7A0 

20 

FA 

CD 

47 

0D 

ID 

20 

FA 


72 












BD48 

3E 

03 

32 

03 

E0 

CD 

59 

07 

83 

B7A8 

CD 

60 

0D 

D1 

Cl 

C9 

CD 

34 


96 

SUM ： 

2A 

25 

B9 

2C 

EC 

5A 

4F 

C0 

F617 

BD50 

CD 

59 

07 

3E 

02 

32 

03 

E0 

82 

B7B0 

01 

CD 

FA 

05 

CD 

B1 

03 

CD 


IB 












BD58 

CD 

59 

07 

CD 

59 

07 

FI 

C9 

14 

B7B8 

20 

09 

CD 

26 

01 

CD 

10 

04 


FE 

BA80 

08 

78 

E6 

0F 

07 

07 

07 

4F 


D9 

BD60 

F5 

3E 

03 

32 

03 

E0 

CD 

59 

71 

B7C0 

38 

IB 

CD 

A6 

02 

13 

CD 

IF 


C7 

BA88 

7B 

25 

0F 

30 

FC 

7C 

81 

•IF 


27 

BD68 

07 

CD 

59 

07 

CD 

59 

07 

CD 

2 £ 

B7C8 

04 

38 

E6 

BE 

20 

E3 

13 

1A 


10 

BA90 

18 

D2 

F0 

F0 

F0 

F3 

F0 

F5 


92 

BD70 

60 

07 

3E 

02 

32 

03 

E0 

CD 

89 

B7D0 

FE 

0D 

28 

06 

CD 

IF 

04 

38 


61 

BA98 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 


80 

BD78 

59 

07 

CD 

59 

07 

CD 

59 

07 

BA 



ZJ 

23 

L8 



gq 

1R 


3F 

RAA0 

F0 

F0 

F0 

Cl 

C2 

C3 

C4 

C5 


9F 











B7E0 

D0 

29 

F3 

DD 

34 

00 

F5 

C5 


B7 

BAA8 

C6 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 


56 

SUM ： 

54 

EE 

27 

5A 

7D 

9C 

0E 

DE CEFC 

B7E8 

E5 

D5 

CD 

B3 

09 

47 

3A 

9D 


61 

BAB0 

F0 

F0 

00 

61 

62 

63 

64 

65 


CF 











B7F0 

11 

0F 

D4 

77 

05 

78 

21 

70 


79 

BAB8 

66 

67 

68 

69 

6 B 

6 A 

2F 

2A 


CC 

BD80 

CD 

59 

07 

FI 

C9 

1A 

17 

17 

2F 

B7F8 

11 

E6 

F0 

FE 

C0 

78 

20 

12 


4F 

BAC0 

2E 

2D 

20 

21 

22 

23 

24 

25 


2A 

BD88 

3F 

IF 

IF 

12 

18 

74 

77 

2A 

BC 












BAC8 

26 

27 

28 

29 

4F 

2C 

51 

2B 


95 

BD90 

71 

11 

7D 

FE 

27 

20 

0B 

CD 

1C 

SUM ： 

86 

8 F 

9E 

A1 

7F 

13 

E9 

AC 

A328 

BAD0 

57 

49 

55 

01 

02 

03 

04 

05 


04 

BD98 

F3 

02 

38 

06 

EB 

36 

01 

23 

78 












BAD8 

06 

07 

08 

09 

0A 

0B 

0C 

0D 


4C 

BDA0 

36 

00 

3E 

C3 

18 

3A 

F5 

3A 

B8 

B800 

FE 

CD 

28 

57 

FE 

CB 

CA 

21 


FE 

BAE0 

0E 

0F 

10 

11 

12 

13 

14 

15 


8 C 

BDA8 

02 

£0 

07 

30 

FA 

3A 

02 

E0 

2F 

B808 

08 

FE 

C7 

30 

0F 

CB 

4E 

78 


9D 

BAE8 

•16 

17 

18 

19 

1A 

52 

59 

54 


77 

BDB0 

07 

38 

FA 

FI 

C9 

F5 

C5 

D5 

82 

B810 

28 

0A 

FE 

F3 

CA 

7B 

09 

CD 


3E 

BAF0 

50 

45 

C7 

C8 

C9 

CA 

CB 

CC 


4E 

BDB8 

E5 

CD 

B1 

0F 

11 

9D 

11 

FE 

2F 

B818 

B5 

0D 

18 

CE 

CD 

DC 

0D 

18 


76 

BAF8 

CD 

CE 

CF 

DF 

E7 

E8 

E9 

EA 


EB 

BDC0 

F5 

28 

C2 

F5 

CB 

DC 

CD 

AB 

F3 

B820 

C9 

HI 

E5 

36 

IB 

23 

36 

OD 


46 












BDC8 

0F 

B7 

7E 

IF 

B7 

28 

04 

A6 

EC 

B828 

18 

10 

CD 

31 

08 

28 

48 

18 


B6 

SUM ： 

89 

73 

80 

BF 

BB 

5A 

55 

48 

9A2F 

BDD0 

20 

01 

37 

EB 

CB 

18 

70 

CB 

61 

B830 

4F 

CB 

DC 

CB 

7E 

CB 

9C 

C9 


6 F 












BDD8 

9C 

FI 

18 

B2 

F5 

C5 

D5 

E5 

CB 

B838 

28 

50 

CD 

0E 

09 

D1 

El 

Cl 


CF 

BB00 

EC 

ED 

D0 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 


C8 

BDE0 

47 

E6 

F0 

FE 

C0 

20 

IB 

A8 

BE 

B840 

FI 

C9 

0F 

30 

20 

18 

1C 

3E 


8 B 

BB08 

D6 

D7 

D8 

D9 

DA 

DB 

DC 

DD 


CC 

BDE8 

07 

4F 

06 

00 

21 

AA 

0E 

09 

3E 

B848 

FF 

32 

92 

11 

3E 

02 

32 

70 


B6 

BB10 

DE 

C0 

80 

BD 

9D 

B1 

B5 

B9 


97 

BDF0 

5E 

23 

56 

2A 

71 

11 

EB 

E9 

57 

B850 

11 

C3 

D4 

08 

CD 

A6 

09 

CD 


F9 

BB18 

B4 

9E 

B2 

B6 

BA 

BE 

9F 

B3 


84 

BDF8 

EB 

7C 

FE 

18 

28 

25 

24 

22 

10 

B858 

50 

0 A 

C9 

CD 

F3 

02 

06 

28 


13 

BB20 

B7 

BB 

BF 

A3 

85 

A4 

A5 

A6 


48 











B860 

30 

E0 

25 

06 

50 

2E 

00 

CD 


86 

BB28 

94 

87 

88 

9C 

82 

98 

84 

92 


6 F 

SUM ： 

EB 

15 

A4 

EB 

9B 

CB 

B5 

DB 3C83 

B868 

B4 

0F 

D1 

D5 

3A 

9D 

11 

17 


68 

BB30 

90 

83 

91 

81 

9A 

97 

93 

95 


7E 











B870 

38 

B8 

CD 

31 

08 

28 

09 

3F 


66 

BB38 

89 

A1 

AF 

8 B 

86 

96 

A2 

AB 


CD 

BE00 

71 

11 

C3 

E5 

0E 

EB 

7C 

B7 

56 

B878 

IF 

32 

9D 

11 

3E 

05 

12 

13 


67 

BB40 

AA 

8 A 

8 E 

B0 

AD 

8 D 

A7 

A8 


FB 

BE08 

28 

F8 

25 

18 

F2 

EB 

7D 

FE 

B5 












BB48 

A9 

8 F 

8 C 

AE 

AC 

9B 

A0 

99 


F2 

BE10 

27 

30 

03 

2C 

18 

E9 

2E 

00 

B5 

SUM ： 

C7 

8 F 

FE 

BB 

3C 

8 E 

B2 

06 

0A73 

BB50 

BC 

B8 

40 

3B 

3A 

70 

3C 

71 


46 

BE18 

24 

7C 

FE 

19 

38 

El 

26 

18 

0E 












BB58 

5A 

3D 

43 

56 

3F 

IE 

4A 

1C 


F3 

BE20 

22 

71 

11 

18 

48 

EB 

7D 

B7 

23 

B880 

7E 

CD 

CE 

0B 

12 

23 

13 

10 


7C 

BB60 

5D 

3E 

5C 

IF 

5F 

5E 

37 

7B 


85 

BE28 

28 

03 

2D 

18 

D2 

2E 

27 

25 

BC 

B888 

E3 

EB 

36 

0D 

2B 

7E 

FE 

20 


D8 

BB68 

7F 

36 

7A 

7E 

33 

4B 

4C 

ID 


94 

BE30 

F2 

0B 

0 G 

26 

00 

22 

71 

11 

D5 

B890 

18 

A6 

00 

F5 

C5 

D5 

1A 

FE 


65 

BB70 

6 C 

5B 

78 

41 

35 

34 

74 

30 


8 D 

BE38 

18 

C8 

21 

73 

11 

06 

IB 

CD 

73 

B898 

0D 

28 

0C 

CD 

35 

09 

13 

18 


77 

BB78 

38 

75 

39 

4D 

6 F 

6 E 

32 

77 


B9 

BE40 

D8 

0F 

21 

00 

D0 

CD 

DD 

09 

8 B 

B8A0 

F5 

F5 

C5 

D5 

1A 

FE 

0D 

CA 


73 












BE48 

3E 

71 

CD 

DK 

09 

21 

00 

00 

84 

B8A8 

E6 

0E 

CD 

B9 

0B 

CD 

6 C 

09 


C7 

SUM ： 

A1 

DA 

85 

82 

32 

87 

58 

A3 

9724 

BE50 

18 

AD 

00 

00 

00 

21 

9D 

11 

94 

B8B0 

13 

18 

FI 

El 

D6 

F0 

C8 

C6 


51 












BE58 

CB 

BE 

CD 

P3 

02 

0F 

30 

B6 

40 

B8B8 

F0 

C3 

CE 

0B 

00 

CD 

CA 

08 


2B 

BB80 

76 

72 

73 

47 

7C 

53 

31 

4E 


F0 

BE60 

2E 

00 

24 

FE 

18 

28 

03 

24 

B7 

B8C0 

30 

F2 

E5 

21 

9D 

11 

CB 

FK 


9F 

BB88 

6 D 

48 

46 

7D 

44 

IB 

58 

79 


A8 

BE68 

18 

95 

22 

71 

11 

01 

C0 

03 

15 

B8C8 

18 

E9 

C5 

D5 

E5 

CD 

54 

08 


A9 

BB90 

42 

60 

21 

92 

11 

36 

EF 

3A 


C5 

BE70 

11 

00 

D0 

21 

28 

D0 

C5 

ED 

AC 

B8D0 

78 

07 

38 

06 

3E 

F0 

El 

D1 


9D 

BB98 

70 

11 

0F 

38 

18 

0F 

30 

02 


21 

BE78 

B0 

Cl 

D5 

11 

00 

D8 

21 

28 

78 

B8D8 

Cl 

C9 

78 

FE 

88 

CA 

80 

09 


DB 

BBA0 

36 

FF 

7E 

F5 

CD 

B1 

0F 

7E 


B3 











B8E0 

26 

00 

69 

CB 

6 F 

20 

17 

79 


79 

BBA8 

32 

8 E 

11 

FI 

77 

AF 

21 

00 


09 

SUM ： 

38 

3D 

FC 

7D 

A7 

D0 

D0 

93 BEE6 

B8E8 

FE 

01 

CA 

47 

08 

3A 

70 

11 


D3 

BBB0 

E0 

77 

2F 

77 

C9 

36 

43 

18 


57 











B8F0 

0F 

DA 

01 

0A 

0F 

38 

0E 

78 


Cl 

BBB8 

E9 

C5 

E5 

21 

92 

0A 

4F 

06 


A5 

BE80 

D8 

ED 

B0 

06 

28 

EB 

3E 

71 

3D 

B8F8 

17 

17 

17 

D2 

48 

07 

11 

AA 


21 

BBC0 

00 

09 

7E 

18 

IB 

56 

31 

2E 


6 F 

BE88 

CD 

DD 

0F 

El 

06 

28 

CD 

D8 

6 D 












BBC8 

30 

41 

0D 

00 

00 

00 

C5 

E5 


28 

BE90 

0F 

01 

1A 

00 

11 

73 

11 

21 

E0 

SUM ： 

2F 

01 

06 

3C 

48 

38 

6 F 

73 

B9BF 

BBD0 

D5 

21 

92 

0A 

54 

5D 

01 

0 0 


44 

BE98 

74 

11 

ED 

B0 

36 

00 

3A 

73 

05 












BBD8 

01 

ED 

B1 

28 

06 

3E 

F0 

D1 


CC 

BEA0 

11 

B7 

28 

41 

21 

72 

11 

35 

0A 

B900 

0C 

19 

7E 

18 

D1 

11 

6 A 

0C 


13 

BBE0 

El 

Cl 

C9 

B7 

2B 

ED 

52 

7D 


09 

BEA8 

18 

C3 

6 D 

0E 

F8 

0D 

05 

0E 

6 E 

B908 

18 

F7 

00 

00 

00 

00 

AF 

32 


F0 

BBE8 

18 

F5 

CA 

F0 

2B 

C9 

F0 

2C 


D7 

BEB0 

0D 

0E 

25 

0E 

4D 

0E 

3A 

0E 

FI 

B910 

94 

11 

3E 

CD 

18 

43 

00 

00 


0B 

BBF0 

4F 

CD 

19 

1A 

55 

68 

69 

F0 


65 

BEB8 

F2 

0E 

32 

0F 

El 

0E 

EE 

0E 

2C 

B918 

3A 

9 4 

11 

B7 

C8 

18 

EF 

0 0 


65 

BBF8 

F0 

F0 

11 

12 

13 

14 

15 

16 


55 

BEC0 

E5 

0E 

E5 

0 G 

55 

0E 

E5 

0E 

3C 

B920 

3E 

20 

18 

11 

CD 

0C 

00 

3A 


9A 












BEC8 

E5 

0E 

CB 

DC 

7E 

23 

77 

2B 

DD 

B928 

9 •! 

11 

B7 

C8 

D6 

0A 

38 

F4 


30 

SUM ： 

04 

BF 

17 

29 

BB 

76 

11 

32 

BE0C 

BED0 

CB 

9C 

HD 

A8 

79 

B0 

20 

F2 

37 

B930 

20 

FA 

00 

00 

00 

FE 

0D 

28 


4D 












BED8 

EB 

36 

00 

CB 

DC 

36 

71 

18 

87 

B938 

D5 

C5 

4F 

47 

CD 

46 

09 

78 


C4 

BC00 

17 

18 

09 

0A 

0 B 

0C 

0D 

0E 


74 

BEG0 

04 

AF 

32 

70 

11 

El 

D1 

Cl 

D9 

B940 

Cl 

C9 

4F 

4B 

21 

0D 

79 

CD 


98 

BC08 

0F 

10 

<M 

02 

03 

04 

05 

06 


34 

BEE8 

FI 

C9 

00 

00 

00 

00 

3E 

01 

F9 

B948 

B9 

0B 

4F 

FE 

F0 

C8 

E6 

F0 


9F 

BC10 

07 

08 

21 

22 

23 

24 

25 

26 


E4 

BEF0 

18 

F0 

EB 

7C 

B5 

28 

EE 

7D 

B7 

B950 

FE 

C0 

79 

20 

17 

FE 

C7 

30 


63 

BC18 

27 

28 

6 B 

6 A 

2A 

00 

20 

29 


97 

BEF8 

B7 

20 

0D 

CD 

F3 

02 

38 

08 

E6 

3958 

13 

CD 

DC 

0D 

FE 

C3 

28 

0F 


Cl 

BC20 

2F 

2E 

C8 

C7 

C2 

Cl 

C3 

C4 


F6 











B960 

FE 

C5 

28 

03 

FE 

C6 

C0 

AF 


21 

BC28 

49 

2D 

CA 

F0 

2B 

C9 

F0 

2C 


40 

SUM ： 

94 

E8 

79 

19 

9D 

43 

B6 

C6 BE60 

B968 

32 

94 

11 

C9 

CD 

B5 

0D 

3A 


69 

BC30 

4F 

CD 

19 

1A 

55 

50 

80 

F0 


64 











B970 

94 

11 

3C 

FE 

50 

38 

FI 

D6 


2E 

BC38 

F0 

F0 

11 

12 

13 

14 

15 

16 


55 

BF00 

3A 

FF 

BF 

B7 

C2 

2C 

BF 

3A 

96 

B978 

50 

18 

ED 

36 

05 

C3 

EA 

07 


44 

BC40 

17 

18 

09 

0A 

0B 

0C 

0D 

0E 


74 

BF08 

4B 

BF 

B7 

C8 

2A 

4C 

BF 

5E 

1C 












BC48 

0F 

10 

01 

02 

03 

04 

05 

06 


34 

BF10 

23 

56 

23 

22 

4C 

BF 

7A 

B3 

F6 

SUM ： 

58 

88 

40 

32 

67 

D2 

4C 

CE 

8985 

BC50 

07 

08 

61 

62 

63 

64 

65 

66 


64 

BF18 

CA 

23 

BF 

EB 

22 

A1 

11 

CD 

38 












BC58 

67 

52 

59 

DE 

DD 

00 

60 

5.1 


81 

BF20 

AB 

02 

C9 

3E 

00 

32 

4B 

BF 

F0 

B980 

3E 

CB 

B7 

C3 

D6 

08 

7D 

C6 


A4 

BC60 

51 

57 

C6 

C5 

C2 

Cl 

C3 

C4 


3D 

BF28 

CD 

BE 

02 

C9 

3D 

87 

26 

00 

40 

B988 

DE 

6 F 

C9 

3A 

8 E 

11 

18 

68 


6 F 

BC68 

40 

45 

CA 

F0 

3E 

C9 

F0 

79 


AF 

BF30 

6 F 

3E 

00 

32 

FF 

BF 

3C 

32 

0B 

B990 

CB 

6 F 

28 

02 

B7 

C9 

3E 

20 


42 

BC70 

IB 

CD 

3D 

5A 

6 D 

36 

4A 

F0 


5C 

BF38 

4B 

BF 

11 

4G 

BF 

19 

5E 

23 

C2 


► プリンタも持っていないのに 「スーパー ものかきくん」を機能縮小して移植してしまっ 
た。 長田潤 （17) 神奈川県 


BROAD SWORD 〇3 





































C500 

C508 

C510 

C518 

C520 

C528 

C530 

0538 

C540 

C548 

C550 

0558 

C560 

0568 

C570 

C578 


SUM ： 7D 3A 1C 32 B9 D4 66 CC 


DC 

DC 

DC 

DC 

73 

23 

13 

C3 

DA 

9A 

2F 

1)7 

E9 

CC 

B8 

4D 


C208 01 01 01 
C210 70 10 0F 
C218 03 0310 
C220 27 0E 05 
C228 0150 02 
C230 03 03 03 
C238 50 18 0F 
C240 03 03 50 
C248 3A B0 Cl 
C250 28 CD DA 
C258 3E 17 CD 
C260 23 3E 07 
0268 77 23 77 
C270 C0 3C 87 
C27810 D5 C9 


SUM ： 2B 16 A2 6F 06 96 49 D9 88E8 


C580 

4E 

56 

6 C 

6 C 

58 

5B 

38 

13 

7A 

C588 

42 

4D 

CA 

FD 

5B 

58 

6 B 

28 

9C 

C590 

77 

3D 

47 

F2 

10 

10 

68 

39 

AE 

0598 

00 

76 

00 

42 

10 

10 

39 

09 

1A 

C5A0 

3D 

00 

47 

F4 

10 

10 

68 

39 

39 

C5A8 

6 D 

00 

F8 

42 

10 

10 

39 

09 

09 

C5B0 

00 

6 D 

47 

00 

10 

10 

68 

39 

75 

C5B8 

00 

71 

FI 

42 

10 

10 

39 

09 

06 

C5C0 

F8 

F4 

F2 

FI 

38 

38 

38 

38 

AF 

C5C8 

FE 

FC 

F2 

FI 

38 

38 

38 

38 

BD 

C5D0 

FE 

FC 

F6 

F7 

38 

38 

38 

38 

C7 

C5D8 

78 

4D 

3 4 

56 

78 

58 

78 

18 

AF 

C5E0 

79 

35 

42 

56 

78 

78 

18 

58 

A6 

C5E8 

4E 

78 

42 

34 

18 

78 

58 

78 

9C 

C5F0 

4E 

4D 

79 

35 

18 

58 

78 

78 

A9 

C5F8 

EE 

EE 

EE 

EE 

68 

68 

68 

68 

58 

SUM ： 

20 

55 

ED 

FI 

43 

C3 

F6 

714965 

C600 

5B 

5B 

42 

4D 

38 

13 

18 

IB 

C3 

C608 

CD 

F7 

4E 

56 

6 B 

28 

IB 

18 

2E 

C610 

47 

F4 

3D 

00 

68 

39 

10 

10 

39 

C618 

F2 

4E 

6 D 

00 

39 

09 

10 

10 

0F 

C620 

47 

F8 

00 

6 D 

68 

39 

10 

10 

6 D 

0628 

00 

4E 

00 

71 

39 

09 

10 

10 

21 

0630 

47 

FI 

76 

3D 

68 

39 

10 

10 

AC 

0638 

F4 

4E 

00 

77 

39 

09 

10 

10 

IB 

C640 

00 

00 

F8 

FE 

00 

00 

28 

38 

56 

C648 

F4 

00 

FD 

00 

28 

00 

38 

00 

51 

C650 

00 

FC 

FC 

FE 

00 

28 

28 

38 

7E 

C658 

F4 

00 

FF 

FI 

28 

00 

38 

28 

6 C 

C660 

F4 

FB 

FE 

FE 

28 

28 

28 

38 

9B 

C668 

FE 

F6 

FF 

F4 

28 

28 

38 

28 

97 

0670 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FC 

C678 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FC 

SUM ： 

BB 

04 

9D 

14 

24 

77 

B3 

8 B I 

)20E 

0680 

00 

00 

4E 

4D 

00 

00 

58 

18 

0B 

C688 

4E 

4D 

EE 

EE 

58 

18 

68 

68 

B7 

C690 

47 

6 C 

67 

6 C 

38 

2 8 

38 

28 

46 

0698 

47 

47 

6 C 

6 C 

38 

38 

28 

28 

26 

C6A0 

6 C 

47 

6 C 

47 

28 

38 

28 

38 

26 

C6A8 

6 C 

6 C 

47 

47 

28 

2 H 

38 

38 

26 

C6B0 

6 C 

6 C 

6 C 

6 C 

28 

28 

28 

28 

50 

C6B8 

FF 

FF 

FF 

FF 

38 

38 

38 

38 

DC 

C6C0 

00 

FF 

00 

FI 

00 

38 

00 

28 

50 

C6C8 

F7 

00 

00 

00 

28 

00 

00 

00 

IF 

C6D0 

F3 

FB 

00 

FI 

28 

38 

00 

28 

67 

C6D8 

F7 

FI 

F7 

00 

38 

28 

28 

00 

67 

C6E0 

FB 

FF 

F8 

F7 

2 8 

38 

28 

28 

99 

C6E8 

F7 

F7 

F9 

F2 

38 

28 

28 

28 

89 

C6F0 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FC 

C6F8 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

KK 

00 

00 

FC 

SUM ： 

F0 

FD 

15 

D7 

5E 

2E 

58 

40 A2A6 

C700 

42 

56 

00 

00 

58 

18 

00 

00 

08 

C708 

EE 

EE 

42 

56 

6 8 

68 

58 

18 

B4 

C710 

FA 

FB 

FF 

FF 

38 

38 

38 

38 

D3 

C718 

FD 

F4 

FF 

FC 

38 

38 

38 

38 

CC 

C720 

FB 

FF 

F2 

FA 

38 

38 

38 

38 

C6 

C728 

FF 

FF 

F0 

F7 

38 

38 

38 

38 

C5 

C730 

F2 

FF 

FB 

FF 

38 

38 

38 

38 

CB 

C738 

FF 

FI 

F7 

F3 

38 

3 8 

38 

38 

BA 

C740 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 

C748 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 

C750 

00 

00 

FF 

FF 

0 0 

0 0 

FF 

FF 

FC 

C758 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 

C760 

0 0 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 

C768 

00 

00 

FF 

FF 

0 0 

0 0 

FF 

FF 

FC 

C770 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 

C778 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 

SUM ： 

12 

21 

0C 

2C 

10 

D0 

A0 

60 79A7 

C780 

4E 

3E 

42 

36 

78 

58 

58 

58 

84 

C788 

38 

38 

34 

34 

IE 

IE 

IE 

IE 

50 

C790 

3E 

3E 

36 

36 

58 

58 

58 

58 

48 

C798 

7E 

7E 

36 

36 

IE 

IE 

IE 

IE 

E0 

C7A0 

4A 

5B 

5B 

ID 

1A 

18 

18 

18 

7F 

C7A8 

6 C 

5D 

4A 

6 C 

18 

18 

1A 

18 

El 


党えていますか？ 荻野目洋子ちゃんが昔「みゆき」 
若木秀夫 （19) 兵庫県 


C4E8 56 77 00 00 48 40 00 00 : 55 
C4F0 FD F6 FA F6 60 20 20 60 : E3 
C4F8 F6 FC F3 FD 20 60 60 20 : E2 


SUM ： FF F6 D8 2E C3 5D 8E 6F 69AF 


C280 

21 

B2 

Cl 

3A 

B1 

Cl 

4F 

DD 

6 C 

C288 

6 E 

00 

DD 

66 

01 

DD 

35 

03 

C7 

C290 

CC 

9B 

C2 

11 

05 

00 

DD 

19 

35 

C298 

10 

ED 

C9 

E5 

CD 

B0 

C0 

7E 

66 

C2A0 

FE 

B9 

20 

02 

36 

00 

El 

2D 

ID 

C2A8 

7D 

FE 

FF 

20 

02 

2E 

27 

DD 

CE 

C2B0 

75 

»0 

CD 

B0 

C0 

7E 

B7 

20 

07 

C2B8 

08 

36 

B9 

CB 

DC 

DD 

7E 

04 

FD 

C2C0 

77 

DD 

7E 

02 

DD 

77 

03 

C9 

F4 

C2C8 

F3 

E5 

F5 

21 

07 

E0 

36 

B0 

BB 

C2D0 

36 

74 

21 

07 

C3 

22 

39 

10 

00 

C2D8 

3E 

00 

32 

3F 

C0 

32 

41 

C0 

A2 

C2E0 

CD 

HE 

C2 

21 

06 

E0 

36 

01 

BB 

C2E8 

36 

00 

FI 

El 

FB 

C9 

E5 

D5 

86 

C2F0 

F5 

21 

FB 

E5 

3A 

•10 

C0 

16 

46 

C2F8 

00 

5F 

CD 

87 

C0 

11 

05 

E0 

69 

SUM: 

39 

CB 

0F 

0A 

BA 

7C 

FI 

BA 819F 

C300 

EB 

73 

72 

FI 

D1 

El 

C9 

F3 

2F 

0308 

F5 

C5 

D5 

E5 

3A 

3F 

C0 

B7 

64 

C310 

20 

0A 

21 

06 

E0 

36 

01 

36 

9E 

C318 

0 0 

C3 

8 F 

C3 

2A 

3B 

C0 

7E 

B8 

C320 

23 

FE 

FF 

28 

71 

FE 

FE 

20 

D5 

C328 

07 

7E 

23 

32 

41 

C0 

18 

EF 

E2 

C330 

FE 

FD 

20 

0A 

7E 

23 

32 

40 

38 

C338 

C0 

CD 

EE 

C2 

18 

El 

FE 

FI 

25 

C340 

38 

07 

D6 

F0 

11 

BC 

C3 

18 

AD 

C348 

03 

11 

AC 

C3 

46 

23 

22 

3B 

49 

C350 

C0 

21 

06 

E0 

70 

36 

00 

B7 

24 

0358 

20 

05 

32 

08 

E0 

18 

30 

26 

AD 

C360 

00 

87 

6 F 

19 

5E 

23 

5 6 

EB 

D1 

C368 

3A 

41 

C0 

B7 

CA 

85 

C3 

FE 

02 

C370 

81 

D2 

81 

C3 

CB 

3C 

CB 

ID 

86 

C378 

30 

01 

23 

3D 

20 

F6 

C3 

85 

EF 

SUM ： 

EE 

24 

B4 

30 

17 

5A 

4C 

59 DEAD 

C380 

C3 

29 

3C 

20 

FC 

EB 

21 

04 

54 

C388 

KO 

73 

72 

3C 

32 

08 

E0 

El 

FC 

C390 

D1 

Cl 

FI 

FB 

ED 

4D 

21 

3F 

18 

C398 

C0 

35 

20 

07 

AF 

32 

08 

E0 

E5 

C3A0 

C3 

8 F 

C3 

2A 

3D 

C0 

22 

3B 

99 

C3A8 

C0 

C3 

IF 

C3 

00 

00 

5C 

0D 

CE 

C3B0 

E8 

0B 

9C 

0A 

04 

0A 

EC 

08 

9B 

C3B8 

FO 

07 

14 

07 

00 

00 

9C 

0C 

BA 

C3C0 

3C 

0B 

04 

0A 

74 

09 

6 C 

08 

46 

C3C8 

80 

07 

B0 

06 

35 

20 

07 

AF 

48 

C3D0 

32 

08 

E0 

C3 

C2 

C3 

2 A 

3D 

C9 

C3D8 

C0 

22 

3B 

C0 

C3 

52 

C3 

00 

B5 

C3E0 

00 

5C 

0D 

E8 

0B 

9C 

0A 

04 

06 

C3E8 

0A 

EC 

08 

F0 

07 

14 

07 

00 

10 

C3F0 

00 

9C 

OC 

3C 

0B 

04 

0A 

74 

71 

C3F8 

09 

6 C 

08 

80 

0 7 

BO 

06 

FF 

B9 

SUM ： 

50 

82 

49 

83 

5D 

DE 

B1 

CB 4458 

C400 

00 

00 

00 

00 

40 

4 0 

40 

40 

00 

C408 

5B 

4C 

6 C 

7A 

50 

60 

50 

50 

DD 

C410 

F8 

F4 

FB 

F7 

20 

20 

20 

20 

5E 

C418 

E7 

40 

E7 

40 

60 

60 

60 

60 

CE 

C420 

3A 

7E 

6 C 

6 E 

60 

60 

60 

60 

12 

C428 

F6 

卜 9 

F9 

F6 

60 

60 

60 

60 

5E 

C430 

F8 

F4 

FB 

F7 

60 

6 0 

r “） 

60 

5E 

C438 

45 

E8 

45 

E8 

30 

30 

30 

30 

1A 

C440 

00 

4E 

00 

58 

00 

58 

00 

ID 

IB 

C448 

62 

62 

58 

58 

6 D 

6 D 

ID 

ID 

88 

C450 

4D 

00 

58 

00 

18 

00 

19 

00 

D6 

C458 

4E 

5A 

5A 

47 

48 

4D 

4D 

2C 

57 

C460 

4D 

00 

5A 

00 

■18 

00 

4D 

00 

3C 

C468 

4D 

76 

5A 

00 

48 

40 

4D 

00 

F2 

C470 

4E 

5 A 

51 

()0 

48 

4D 

20 

00 

AE 

C478 

4D 

76 

57 

00 

48 

40 

20 

00 

C2 

SUM ： 

D9 

23 

59 

EB 

4D 

4F 

BD 

C6 9304 

C480 

3A 

3A 

3A 

3A 

58 

0E 

09 

48 

: 9F 

C488 

3A 

3A 

3A 

3A 

58 

68 

09 

0C 

: BD 

C490 

3A 

3A 

3A 

3A 

f)K 

48 

09 

0E 

: 9F 

C498 

3A 

3A 

3A 

3A 

58 

0C 

09 

68 

: BD 

C4A0 

■6C 

5B 

5B 

6 C 

58 

58 

58 

58 

: EE 

C4A8 

3A 

3A 

3A 

3A 

58 

58 

0D 

0D 

: B2 

C4B0 

7E 

7E 

36 

36 

5 8 

58 

78 

78 

:08 

C4B8 

3E 

3E 

7A 

7A 

78 

78 

58 

58 

:10 

C4C0 

00 

42 

4E 

3A 

00 

18 

58 

18 

: 52 

C4C8 

FC 

FC 

7A 

7A 

69 

6 9 

ID 

ID 

: F8 

C4D0 

56 

00 

3 A 

4D 

18 

00 

18 

18 

: 25 

C4D8 

42 


00 

00 

48 

49 

00 

00 

: 2D 

C4E0 

56 

00 

00 

00 

48 

00 

00 

00 

: 9E 


► 党えていますかシリーズその1。 
の卢をやっていたのを……。 


BF40 56 EB 
BF48 00 00 
BF50 6E BF 
BF58 BE BF 
BF60 10 04 
BF68 60 04 
BF70 46 05 
BF78 AA 05 


22 4C 
00 00 
88 BF 
F4 BF 
24 04 
74 04 
5E 01 
C2 01 


BF C3 0F BF 
00 00 5C BF 
8 E BF AC BF 
E8 03 FC 03 
38 04 4C 04 
00 00 2C 01 
78 05 90 01 
DC 05 F4 01 


FF 

IB 

2C 

1A 

C8 

09 

B8 

48 


SUM: 86 6F 8A E716 FC 23 73 E64C 


BF80 

BF88 

BF90 

BF98 

BFA0 

BFA8 

BFB0 

BFB8 

BFC0 

BFC8 

BFD0 

BFD8 

BFE0 

BFE8 

BFF0 

BFF8 


0E 06 
F4 01 
AE 06 
B81A 
AE 06 
B81A 
BC 02 
BC 02 
AE 06 
B81A 
AE 06 
B81A 
57 03 
5C 0D 
70 35 
20 FI 


26 02 
FA 00 
EC 08 
3B 02 
EC 08 
00 00 
BC 02 
BC 02 
EC 08 
3B 02 
EC 08 
B0 23 
76 04 
D811 
00 00 
25 20 


40 06 
00 00 
5C 0D 
57 03 
5C 0D 
2C 01 
2C 01 
00 00 
5C 0D 
57 03 
5C 0D 
70 35 
AE 06 
B81A 
00 00 
F0 C3 


00 00 
76 04 
D811 
76 04 
D811 
2C 01 
2C 01 
76 04 
D811 
76 04 
D811 
3B 02 
EC 08 
B0 23 
E6 20 
9B 06 


82 

69 

FA 

E3 

FA 

2C 

D6 

F6 

FA 

E3 

FA 

87 

7C 

F7 

AB 

AA 


SUM: 55 Cl El82 7C 5A E8 A914E5 


C000 

C008 

C010 

C018 

0020 

C028 

C030 

C038 

C040 

0048 

0050 

C058 

0060 

0068 

C070 

C078 


C3 42 C0 
C0 C3 87 
C4 C0 C3 
C3 48 C2 
C3 00 00 
00 00 C3 
C3 7B C2 
00 00 C4 
3C 00 D5 
87 CB 13 
011C 10 
C5 44 4D 

29 CB 13 

30 0113 
C9 D5 57 
22 8F 93 


C3 57 
C0 C3 
B0 C0 
C3 C8 
00 00 
EC C0 
00 00 
00 00 
57 58 
D2 52 
F4 43 
21 00 
CB 12 
3D 20 
AF 58 
D2 80 


C0 C3 71 
DA C0 C3 
C3 36 Cl 
C2 C3 07 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
AF 06 
C0 82 
D1 C9 
00 3E 
30 04 
F2 Cl FI 
06 08 CB 
C0 8314 


08 

30 

F5 

10 

09 


D3 

EA 

71 

E4 

C3 

6 F 

00 

C4 

7D 

FB 

F3 

C5 

21 

45 

D5 

ED 


SUM: 5D E3 6A A9 59 47 5B 12 4E5A 


C080 

C088 

C090 

C098 

C0A0 

C0A8 

C0B0 

C0B8 

COCO 

C0C8 

C0D0 

C0D8 

C0E0 

C0E8 

C0F0 

C0F8 


10 F5 
C5 42 
10 CB 
ED 42 
C2 91 
B7 ED 
7C 87 
CB 14 
D0 8C 
E8 C0 
ED 5F 
FI C9 
7C CD 
2161 
CD B0 
29 29 


47 7A 
4B EB 
23 CB 
D2 9F 
C0 44 
52 50 
87 84 
87 CB 
67 C9 
2A EA 
AC 67 
E5 CD 
71 C0 
83 03 
C0 7B 
ED 4B 


2F D1 
21 00 
12 ED 
C0 09 
4D 21 
59 Cl 
87 26 
14 85 
F5 D5 
C0 CD 
22 E8 
C4 C0 
78 45 
E5 C5 
EB 26 
39 C0 


C9 F5 
00 3E 
6 A B7 
1C 3D 
FF FF 
FI C9 
00 87 
6 F 3E 
ED 5B 
57 C0 
C0 D1 
68 47 
El C9 
D5 5F 
00 29 
09 F3 


84 

9C 

E9 

C2 

C3 

1A 

42 

77 

9E 

60 

FA 

9F 

El 

E6 

F2 

7F 


SUM: BB D8 6A 22 7F 8E D9 2B 6E72 


C100 

C108 

C110 

C118 

C120 

C128 

C130 

C138 

C140 

C148 

C150 

C158 

C160 

C168 

C170 

C178 


ED 7 3 
00 D1 
23 72 
23 72 
29 04 
77 09 
10 FB 
F5 DD 
77 06 
77 06 
0416 
FF 47 
04IE 
FF 4F 
IF 7A 
79 DD 


2F Cl 
73 23 
11 D7 
09 D1 
B7 ED 
77 23 
D1 Cl 
7E 06 
D6 7F 
DD 7E 
0118 
DD 7E 
0118 
B0 28 
DD 86 
86 05 


F9 EB 

72 09 
0719 

73 23 
52 08 
77 08 
El C9 
DD 86 
DA AC 
02 CB 
04 2F 
03 CB 
04 2F 
3F 78 
00 DD 
DD 77 


0127 
D173 
D173 
7211 
77 23 
31 E4 
D5 C5 
04 DD 
Cl DD 
7F 20 
3C 16 
7F 20 
3C IE 
B9 38 
77 00 
05 90 


5C 

26 

El 

88 

C5 

AE 

El 

9A 

F6 

44 

B8 

0E 

C8 

CE 

50 

CA 


SUM ： 64 3A DE Cl6F FB 02 E0 2A16 


C180 

C188 

C190 

C198 

C1A0 

C1A8 

C1B0 

C1B8 

C1C0 

C1C8 

C1D0 

C1D8 

C1E0 

C1E8 

C1F0 

C1F8 


DA AC 
86 01 
7B DD 
DD 86 
AC Cl 
00 DD 
IE 01 
01 06 
30 13 
03 03 
0415 
0160 
02 04 
40 09 
06 03 
24 0B 


Cl DD 
DD 77 
86 01 
05 DD 
DD 77 
77 00 
IB 05 
0310 
04 07 
50 00 
02 01 
0A 0E 
03 50 
05 03 
10 27 
06 03 


77 05 
01 C3 
DD 7 7 
77 05 
05 7A 
FI Cl 
05 05 
ID 16 
0140 

11 05 
50 0A 
03 03 

12 07 
03 70 
0E 05 
20 08 


7B DD 
AC Cl 
0178 
91 DA 
DD 86 
D1 C9 
50 11 
05 05 
24 0B 
0510 
09 02 
50 10 
02 01 
2215 
05 70 
13 06 


F8 

0C 

AC 

2C 

A3 

A0 

AA 

57 

BE 

81 

81 

DF 

75 

FB 

C8 

79 


SUM: 27 5B 19 518C 70 7A 0E 327D 


C200 03 60 1917 05 05 70 17 : 24 


64 Oh! MZ 1987.10. 


8D8C 888888800080 
2222110051162752 

D8C 8888888800080 
2222555051127052 

C8D 888880 D 800080 
2222500006122056 

8C 8088888 Do 00080 
2222777756067752 

66666666 D 666240 A 
55555555455 FFF77 

2222222222 E2200C 
44444444444 FF076 

DDDDDDDD0C 3610 CC 
444444440 F4FF034 

EEGEEEEE3C0948CB 
444444444 F0FFF35 


E1CB184F4FA602D 

6E5DB40DCEF92B7 


19 
0 0 

7 7 
0 1 


2 0 0 0 0 7c 

3A 03511716 D77 
004020 C70CC74 


81804 E14160AE70 
100701012 CCD38B 

0155601370 AD37A 
401011004 CDC283 





































C800 

C808 

C810 

C818 

C820 

C828 

C830 

C838 

C840 

C848 

C850 

C858 

C860 

C868 

C870 

C878 


3F C0 21 00 D0 
13 01 FF 0F 36 
CD 18 C0 06 64 
C9 Cl10 F9 21 
2E 0A 26 02 06 
CD 12 C0 E5 54 
13 00 36 F0 ED 
DC 54 5D 13 01 
7E 23 D9 77 ED 
Cl CD 9B C910 
26 02 06 09 C5 
C0 0614 36 78 
C910 F8 El24 
2E 0A 26 02 06 
00 C5 E5 06 09 
36 FF CB DC 7E 


SUM ： C0 8F F6 0D 6E 4E 46 46 


60 

11 

AC 

El 

CA 

8 B 

97 

FD 

CA 

B7 

0C 

4C 

61 

23 

06 

F9 


SUM ： 74 75 97 24 E0 C5 3C BE 37A3 


C880 

C888 

C890 

C898 

C8A0 

C8A8 

C8B0 

C8B8 

C8C0 

C8C8 

C8D0 

C8D8 

C8E0 

C8E8 

C8F0 

C8F8 


07 07 
CD 9B 
10 E2 
CA 06 
26 0E 
06 CA 
C0 11 
9A 21 
40 CD 
B1 CA 
1127 
21IF 
CD 0F 
9A 06 
D0 11 
9A 06 


07 07 
C910 
2E 14 
28 CD 
1144 
2E 0D 
6 C CA 
02 D0 
0F 9A 
CD 0F 
9A OE 
D0 11 
9A 21 
03 CD 
18 9A 
32 CD 


77 CB 
EE El 

26 04 
06 CA 
CA 06 
2617 
0E 60 

11 B4 
2116 
9A 21 
70 CD 

27 9A 
08 D0 

12 9A 
06 03 
9B C9 


9C 19 
2C Cl 
111C 
2E 14 
28 CD 
CD 12 
CD 0F 
CA 0E 
D0 11 
08 D0 
0F 9A 
0E 50 
1115 
21IF 
CD 12 
10 FB 


13 

FD 

8 B 

D7 

4E 

27 

51 

2A 

CE 

EA 

C6 

40 

95 

5C 

7B 

0E 


SUM ： 

28 

9D 

00 

00 

AD 

7F 

97 

12 B044 

C900 

11 

7A 

CA 

26 

0C 

06 

05 

48 

DA 

C908 

C5 

06 

24 

2E 

26 

3E 

00 

2C 

AD 

C910 

CD 

2A' C0 

2D 

3E 

08 

91 

CD 

88 

C918 

2A 

C0 

CD 

9B 

C9 

2D 

10 

ED 

45 

C920 

Cl 

24 

E5 

2E 

07 

CD 

12 

C0 

9E 

C928 

0E 

70 

CD 

0F 

9A 

13 

El 

24 

0C 

C930 

10 

D5 

3E 

86 

32 

00 

E0 

3A 

F5 

C938 

01 

E0 

FE 

FF 

C0 

CD 

911 

C9 

CF 

C940 

CD 

56 

C9 

3E 

88 

32 

00 

E0 

C4 

C948 

3A 

01 

E0 

CB 

7F 

20 

E3 

CB 

33 

C950 

47 

20 

DF 

C3 

AD 

00 

3 A 

9A 

8 A 

C958 

C9 

3C 

32 

9A 

C9 

FE 

28 

28 

E8 

C960 

05 

FE 

50 

28 

11 

C9 

2E 

18 

9B 

C968 

26 

10 

0E 

50 

CD 

12 

C0 

11 

44 

C970 

8 D 

C9 

CD 

OF 

9A 

C9 

2E 

18 

DB 

C978 

26 

10 

CD 

12 

C0 

54 

5D 

13 

99 

SUM ： 

A2 

4D 

IB 

DD 

81 

6 E 

D2 

D6 6AB1 

C980 

01 

0F 

00 

36 

00 

ED 

B0 

3E 

21 

C988 

00 

32 

9A 

C9 

C9 

10 

15 

13 

96 

C990 

08 

00 

52 

13 

10 

01 

03 

05 

86 

C998 

54 

F0 

42 

F5 

C5 

01 

F4 

01 

36 

C9A0 

0B 

3E 

86 

32 

00 

E0 

3A 

01 

1C 

C9A8 

E0 

FE 

FF 

20 

12 

78 

B1 

20 

58 

C9B0 

EF 

E5 

D5 

DD 

E5 

CD 

30 

C0 

28 

C9B8 

DD 

El 

D1 

El 

Cl 

FI 

C9 

Cl 

AC 

C9C0 

FI 

C9 

07 

05 

04 

01 

00 

02 

CD 

C9C8 

03 

06 

07 

F5 

E5 

CB 

3C 

DA 

CB 

C9D0 

DF 

C9 

CB 

3D 

D2 

EC 

C9 

CD 

04 

C9D8 

FC 

C9 

CB 

8 E 

C3 

F9 

C9 

CB 

6 E 

C9EC 

3D 

DA 

F4 

C9 

CD 

FC 

C9 

CB 

31 

C9E8 

96 

C3 

F9 

C9 

CD 

FC 

C9 

CB 

78 

C9F0 

86 

C3 

F9 

C9 

CD 

FC 

C9 

CB 

68 

C9F8 

9E 

El 

FI 

C9 

CD 

12 

C0 

7E 

56 

SUM ： 

DA 

D5 

D4 

00 

08 

CC 

89 

4C 1EE9 

CA00 

FE 

F0 

D0 

36 

F0 

C9 

C5 

1A 

8 C 

CA08 

13 

E5 

Of ； 

08 

17 

DC 

CB 

C9 

8 D 

CA10 

24 

10 

F9 

El 

2C 

Cl 

CD 

9B 

63 

CA18 

C9 

10 

EB 

C9 

FF 

00 

00 

6 E 

FA 

CA20 

6 E 

00 

91 

FF 

FF 

00 

00 

6 F 

6 C 

CA28 

67 

00 

98 

FF 

FF 

81 

00 

7E 

FC 

CA30 

7E 

00 

81 

FF 

FF 

C0 

80 

37 

74 

CA38 

37 

80 

C0 

FF 

FF 

00 

00 

7E 

F3 

CA40 

7E 

00 

81 

FF 

99 

08 

6 E 

6 E 

7B 

CA48 

20 

B1 

FF 

FF 

00 

01 

F3 

C7 

8 A 

CA50 

C7 

F3 

01 

00 

FF 

FF 

81 

00 

3A 

CA58 

7E 

7E 

00 

81 

FF 

FF 

00 

00 

7B 

CA60 

6 F 

67 

00 

98 

FF 

FF 

00 

00 

6 C 

CA68 

7E 

7E 

00 

81 

0B 

2E 

0B 

01 

C2 

CA70 

17 

01 

0E 

0F 

00 

21 

29 

28 

A7 


CA78 27 F0 2E 2E 2E 1310 05 


C7B0 6C 
C7B8 5C 
C7C0 00 
C7C8 00 
C7D0 00 
C7D8 00 
C7E0 00 
C7E8 00 
C7F0 00 
C7F8 00 


4A 1C 6C 
5B 5B 4A 
00 FF FF 
00 FF FF 
00 FF FF 
00 FF FF 
00 FF FF 
00 FF FF 
00 FF FF 
00 FF FF 


181A 18 
181818 
00 00 FF 
00 00 FF 
00 00 FF 
00 00 FF 
00 00 FF 
00 00 FF 
00 00 FF 
00 00 FF 


18 

A0 

1A ' 

BE 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 

FF 

FC 


SUM ： 96 6D El B9 FD 0F 03 FI F338 


CA80 

05 

04 

00 

15 

10 

F0 

2E 

2E 

7A 

CA88 

2E 

0C 

01 

13 

05 

12 

F0 

2E 

83 

CA90 

2E 

2E 

13 

08 

09 

0 5 

0C 

04 

95 

CA98 

F0 

2E 

2 G 

2E 

0F 

10 

14 

09 

B6 

CAA0 

0F 

0E 

F0 

2E 

2E 

2E 

13 

10 

BA 

CAA8 

05 

05 

04 

00 

04- 

0F 

17 

0E 

46 

CAB0 

F0 

08 

09 

2A 

13 

03 

0F 

12 

62 

CAB8 

05 

F0 

21 

12 

07 

CD 

AB 

C8 

6 F 

CAC0 

7A 

B3 

28 

1A 

11 

16 

00 

19 

AF 

CAC8 

10 

F3 

11 

D3 

CA 

CD 

93 

08 

19 

CAD0 

C3 

AD 

00 

46 

49 

4C 

4 5 

20 

B0 

CAD8 

46 

55 

4C 

4C 

21 

0D 

01 

EC 

. 4E 

CAE0 

FF 

09 

22 

F9 

11 

11 

FI 

10 

46 

CAE8 

CD 

08 

CC 

2A 

F7 

11 

CD 

C7 

67 

CAF0 

C8 

2A 

04 

11 

ED 

4B 

02 

11 

52 

CAF8 

7E 

D3 

FA 

23 

0B 

78 

B1 

C2 

64 

SUM ： 

FF 

2D 

D1 

9E 

BE 

45 

6 C 

38 02A3 

CB00 

F8 

CA 

2A 

F9 

11 

CD 

C7 

C8 

52 

CB08 

11 

FI 

10 

0 6 

10 

1 A 

D3 

FA 

0F 

CB10 

13 

10 

FA 

11 

10 

00 

19 

ED 

44 

CB18 

5B 

04 

11 

CD 

B9 

C8 

ED 

5B 

06 

CB20 

02 

11 

CD 

H9 

C8 

ED 

5B 

06 

AF 

CB28 

11 

CD 

B9 

C8 

ED 

5B 

F7 

11 

AF 

CB30 

CD 

B9 

C8 

11 

3C 

CB 

CD 

93 

C6 

CB38 

08 

C3 

AD 

00 

4F 

4B 

21 

0D 

40 

CB40 

21 

FI 

10 

EB 

01 

OF 

00 

ED 

0A 

CB48 

B0 

EB 

36 

0D 

11 

FI 

10 

C9 

B9 

CB50 

1A 

FE 

20 

28 

02 

B7 

C9 

FE 

E0 

CB58 

0D 

20 

02 

37 

C9 

13 

C3 

50 

55 

CB60 

CB 

CD 

50 

CB 

CD 

40 

CB 

CD 

58 

CB68 

9F 

CC 

CD 

BE 

CB 

30 

19 

11 

1B 

CB70 

78 

CB 

CD 

93 

08 

C3 

AD 

00 

1B 

CB78 

46 

49 

4C 

45 

20 

4E 

4F 

54 

31 

SUM ： 

7F 

D0 

DE 

27 

C7 

58 

5C 

F715EB 

CB80 

20 

46 

4F 

55 

4E 

44 

21 

0D 

CA 

CB88 

CD 

AB 

C8 

ED 

53 

04 

11 

CD 

62 

CB90 

AB 

C8 

ED 

53 

02 

11 

4 2 

4B 

53 

CB98 

CD 

AB 

C8 

ED 

53 

06 

11 

CD 

64 

CBA0 

AB 

C8 

EB 

CD 

C7 

C8 

EB 

2A 

CF 

CBA8 

04 

11 

DB 

F9 

77 

23 

0B 

78 

06 

CBB0 

B1 

C2 

AA 

CB 

11 

3C 

CB 

CD 

CD 

CBB8 

93 

08 

2A 

06 

11 

E9 

06 

0A 

D5 

CBC0 

21 

00 

07 

C5 

E5 

D5 

06 

10 

BD 

CBC8 

CD 

9D 

C8 

4F 

1A 

13 

91 

20 

5F 

CBD0 

08 

79 

FE 

01 ) 

CA 

E4 

CB 

10 

15 

CBD8 

EF 

D1 

El 

01 

18 

00 

09 

Cl 

84 

CBE0 

10 

El 

37 

C9 

D1 

El 

Cl 

01 

65 

CBE8 

10 

00 

09 

B7 

C9 

CD 

50 

CB 

81 

CBF0 

CD 

40 

CB 

CD 

9F 

CC 

CD 

BE 

9B 

CBF8 

CB 

DA 

6 F 

CB 

CD 

0C 

CC 

11 

95 

SUM ： 

F5 

E9 

8 E 

53 

3D 

Cl 

61 

07 077E 

CC00 

64 

CC 

6 B 

CC 

7 2 

CC 

79 

CC 

EA 

CC08 

80 

CC 

80 

CC 

88 

CC 

8 C 

CC 

44 

CC10 

90 

CC 

94 

CC 

98 

CC 

9C 

CC 

88 

CC18 

A0 

CC 

A 4 

CC 

A8 

CC 

AC 

CC 

C8 

CC20 

B0 

CC 

B4 

CC 

H8 

CC 

C7 

CC 

13 

CC28 

CE 

CC 

D3 

CC 

DA 

CC 

El 

CC 

8 C 

CC30 

E8 

CC 

EF 

CC 

F6 

CC 

FD 

CC 

FA 

CC38 

04 

CD 

0B 

CD 

0B 

CD 

17 

CD 

65 

CC40 

IB 

CD 

IF 

CD 

23 

CD 

2A 

CD 

BB 

CC48 

31 

CD 

38 

CD 

3F 

CD 

46 

CD 

22 

CC50 

4D 

CD 

54 

CD 

5B 

CD 

62 

CD 

92 

CC58 

6 B 

CD 

72 

CD 

76 

CD 

95 

CD 

1C 

CC60 

9C 

CD 

9C 

CD 

01 

01 

01 

10 

E5 

CC68 

11 

12 

13 

01 

01 

01 

14 

15 

62 

CC70 

16 

17 

01 

01 

01 

20 

21 

22 

93 

CC78 

23 

02 

02 

04 

30 

31 

40 

41 

0D 

SUM ： 

68 

8 D 

73 

68 

33 

E8 

E6 

ID F847 

CC80 

01 

01 

01 

24 

25 

26 

27 

00 

99 

CC88 

01 

01 

01 

57 

01 

01 

01 

62 

BF 

CC90 

01 

01 

01 

63 

01 

01 

01 

64 

CD 

CC98 

01 

01 

01 

65 

01 

01 

01 

66 

D1 

CCA0 

01 

01 

01 

67 

01 

01 

01 

03 

70 

CCA8 

01 

01 

01 

04 

01 

01 

01 

05 

0F 

CCB0 

01 

01 

01 

06 

01 

01 

01 

07 

13 

CCB8 

02 

02 

04 

32 

33 

42 

43 

34 

26 

CCC0 

35 

44 

45 

36 

37 

46 

47 

01 

B9 

CCC8 

02 

02 

50 

60 

51 

61 

02 

01 

69 

CCD0 

0 2 

70 

72 

02 

01 

02 

70 

71 

CA 

CCD8 

00 

73 

02 

02 

04 

0B 

0D 

IB 

AE 

CCE0 

ID 

02 

02 

04 

0B 

0C 

IB 

ID 

74 

CCE8 

02 

02 

04 

0B 

0C 

IB 

1C 

02 

58 

CCF0 

02 

04 

0B 

0D 

IB 

ID 

02 

02 

5A 

CCF8 

04 

0B 

0 D 

IB 

1C 

02 

02 

04 

5B 

SUM ： 

67 

45 

32 

B7 

39 

68 

71 

22 08BC 

CD00 

0B 

0C 

IB 

1C 

02 

02 

04 

0E : 

: 64 

CD08 

0F 

IB 

ID 

C3 

03 

09 

08 

09 : 

: 67 

CD10 

0A 

18 

19 

1A 

28 

29 

2A 

01 : 

: D1 

CD18 

01 

01 

38 

01 

01 

01 

39 

01 : 

: 77 

CD20 

01 

01 

3A 

02 

02 

04 

48 

49 : 

: D5 

CD28 

58 

59 

02 

02 

04 

4A 

49 

58 : 

: A4 

CD30 

59 

02 

02 

04 

4A 

49 

5A 

59 : 

: A7 


CD38 

02 

02 

04 

4A 

4B 

5A 

59 

02 

52 

CD40 

02 

04 

4A 

4B 

5A 

5B 

02 

02 

54 

CD48 

04 

4C 

4B 

5A 

5B 

02 

02 

04 

58 

CD50 

4C 

4B 

5C 

5B 

02 

02 

04 

4C 

A2 

CD58 

4D 

5C 

5B 

02 

02 

04 

4C 

4D 

A5 

CD60 

5C 

5D 

01 

01 

01 

IE 

IF 

2B 

24 

CD68 

2C 

2D 

00 

01 

01 

01 

3B 

3C 

D3 

CD70 

3D 

3E 

01 

01 

01 

2E 

01 

04 

B1 

CD78 

04 

00 

50 

60 

00 

00 

51 

60 

65 

SUM ： 

41 

5D 

69 

FI 

85 

D6 

B3 

7F 7FDA 

CD80 

00 

00 

51 

61 

00 

50 

3F 

61 

A2 

CD88 

00 

50 

3F 

3F 

60 

51 

3F 

3F 

FD 

CD90 

60 

51 

3F 

3F 

61 

01 

01 

01 

93 

CD98 

74 

75 

77 

76 

0D 

46 

49 

4C 

BE 

CDA0 

45 

4E 

41 

4D 

45 

3A 

0D 

06 

B3 

CDA8 

0A 

21 

12 

07 

CD 

A3 

CB 

7A 

F9 

CDB0 

B3 

28 

1A 

11 

16 

00 

19 

10 

45 

CDB8 

F3 

11 

C2 

CD 

CD 

93 

08 

C3 

BE 

CDC0 

AD 

00 

46 

49 

4C 

45 

20 

46 

33 

CDC8 

55 

4C 

4C 


0D 

01 

EC 

FF 

07 

CDD0 

09 

22 

F9 

11 

11 

FI 

10 

CD 

14 

CDD8 

F7 

CE 

2A 

F7 

11 

CD 

BF 

CB 

4E 

CDE0 

2A 

04 

11 

ED 

4B 

02 

11 

7E 

08 

CDE8 

D3 

FA 

23 

0B 

78 

B1 

C：2 

E7 

CD 

CDF0 

CD 

2A 

F9 

11 

CD 

BF 

CB 

11 

69 

CDF8 

FI 

10 

0 6 

10 

1A 

D3 

FA 

13 

11 

SUM ： 

86 

32 

5D 

12 

E8 

A1 

34 

A6 D258 

CE00 

10 

FA 

11 

10 

00 

19 

ED 

5B 

8 C 

CE08 

04 

11 

CD 

B1 

CB 

ED 

5B 

02 

A8 

CE10 

11 

CD 

B1 

CB 

ED 

5B 

06 

11 

B9 

CE18 

CD 

B1 

CB 

ED 

5B 

F7 

11 

CD 

66 

CE20 

B1 

CB 

11 

2B 

CE CD 

93 

08 

£E 

CB28 

C3 

AD 

00 

4F 

4B 

21 

0D 

21 

59 

CE30 

FI 

10 

EB 

01 

0F 

00 

ED 

B0 

99 

CE38 

EB 

36 

0D 

11 

FI 

10 

C9 

1A 

23 

CE40 

FE 

20 

28 

02 

B7 

C9 

FE 

0D 

D3 

CE48 

20 

02 

37 

C9 

13 

C3 

3F 

CE 

05 

CE50 

CD 

3F 

CE 

CD 

2F 

CE 

CD 

96 

07 

CE58 

CF 

CD 

AD 

CE 

30 

19 

11 

67 

D8 

CE60 

CE 

CD 

93 

08 

C3 

AD 

00 

46 

EC 

CE68 

49 

4C 

45 

20 

4E 

4F 

5.1 

20 

0B 

CE70 

46 

4F 

55 

4E 

44 

21 

0D 

CD 

77 

CE78 

A3 

CB 

ED 

53 

04 

11 

CD 

A3 

33 

SUM ： 

FC 

A8 

57 

34 

AE 

F7 

FE 

DC B652 

CE80 

CB 

ED 

53 

02 

11 

4 2 

4B 

CD 

78 

CE88 

A3 

CB 

ED 

53 

06 

11 

CD 

A3 

35 

CE90 

CB 

EB 

CD 

BF 

CB 

EB 

2 A 

04 

26 

CE98 

11 

DB 

F9 

77 

23 

0B 

78 

B1 

B3 

CEA0 

C2 

99 

CE 

11 

2B 

CE 

CD 

93 

93 

CEA8 

08 

2A 

06 

11 

E9 

06 

0A 

21 

63 

CEB0 

00 

07 

C5 

E5 

D5 

06 

10 

CD 

69 

CEB8 

95 

CB 

4F 

1A 

13 

91 

20 

08 

95 

CEC0 

79 

FE 

0D 

CA 

D3 

CE 

10 

EF 

EE 

CEC8 

D1 

El 

01 

18 

00 

09 

Cl 

10 

A5 

CED0 

El 

37 

C9 

1)1 

El 

Cl 

01 

10 

65 

CED8 

00 

09 

B7 

C9 

CD 

3F 

Cl- 

CD 

30 

CEE0 

2F 

CE 

CD 

96 

CF 

CD 

AD 

CE 

77 

CEE8 

DA 

5E 

CE 

CD 

FB 

CE 

11 

2B 

D8 

CEF0 

CE 

CD 

93 

08 

C3 

AD 

00 

CD 

73 

CEF8 

AD 

CE 

D8 

E5 

23 

23 

CD 

A3 

EE 

SUM ： 

58 

F9 

82 

78 

32 

F6 

EC 

F3 74C0 

CF00 

01 

01 

01 

0A 

IE 

01 

FF 

FF 

2A 

CF08 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

CF10 

FF 

FF 

14 

28 

0A 

0A 

40 

40 

CE 

CF18 

40 

40 

40 

40 

40 

00 

3C 

01 

7D 

CF20 

02 

03 

04 

0A 

14 

IE 

28 

28 

95 

CF28 

32 

3 2 

32 

FF 

01 

80 

50 

03 

69 

CF30 

B1 

C2 

26 

CF 

11 

00 

00 

El 

5A 

CF38 

01 

F0 

FF 

09 

CD 

BF 

CB 

06 

56 

CF40 

10 

AF 

D3 

FA 

23 

10 

KB 

CD 

87 

CF48 

B1 

CB 

CD 

B1 

CB 

CD 

B1 

CB 

0E 

CF50 

CD 

B1 

CB 

C9 

E5 

C5 

D5 

13 

A4 

CF58 

ED 

43 

FB 

11 

21 

16 

07 

06 

80 

CF60 

0A 

C5 

E5 

D5 

CD 

A3 

CB 

EB 

AF 

CF68 

D1 

D5 

E5 

B7 

ED 

52 

El 

38 

9A 

CF70 

18 

D1 

42 

4B 

ED 

5B 

FB 

11 

CA 

CF78 

B7 

ED 

52 

EB 

El 

CD 

B1 

CB 

0B 

SUM ： 

4A 

EC 

73 

99 

D6 

3C 

9D 

013D32 

CF80 

01 

01 

扣 

03 

30 

10 

00 

00 

47 

CF88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CF90 

00 

00 

20 

30 

00 

10 

20 

20 

A0 

CF98 

20 

20 

20 

20 

20 

FF 

50 

01 

F0 

CFA0 

01 

01 

01 

02 

02 

03 

03 

05 

12 

CFA8 

06 

20 

8 0 

FF 

02 

0A 

50 

05 

06 

CFB0 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 

CFB8 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 

CFC0 

00 

0 0 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 

CFC8 

00 

0 0 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 

CFD0 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 

CFD8 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 

CFE0 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 

CFE8 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 

CFF0 

00 

0 0 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 

CFF8 

00 

00 

FF 

FF 

00 

00 

FF 

FF 

FC 


SUM ： 28 42 B9 4A 54 2C B9 21 D188 


280B951B94A2BC80 
30B9DE0CD 2019 E2C 

0DDD 953101 EDD012 
05ECCC1E0E2CC111 

E 40529 D 03085314 D 
350CC05B1BDE2C1C 


►誘惑に負けてカラーイメー ジユニットにまで手を出してしまった。しかし，これで65536 
色の本領が発揮できる！ ェ藤圭一 <21)北海道 
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MZ -2500 用(パレツトポード対応） 




アクションゲーム 


Nyan Nyan Academy 


Soga Mineo 

曽我峰生 

高解像アナログ表示によるリアルなキャラクター。 FM 音源による BGM も楽し 
いアクションゲーム，しかもコンストラクションプログラムつきです。しつこ 
くて手強い番犬たちを相手に全面クリアを目指してください。 


猫と番犬のタンゴ 

MZ - 2500の表示機能を活用したリアルタ 
イムパズルゲームです。アナログパレット 
ボードを使用することにより美しい画面を 
実現しました（パレットボードがなくても 
遊べます0ちょっとヘンな色になるけど )0 
アナログ表示のグラフィックと PCG という 
のはかくも強力なものなのです。 

ゲーム内容は描（自分のキャラクターで 
す）をテンキーで操って部屋の中に散らば 
った宝石を集めながら上の階を目指してい 
くというものです。各面には7つの宝石が 
落ちています。これらをすべて拾い集める 
と階段を上って上の面に行くことができま 
す。全4面の構成で，最終面をクリアする 
とフアンフ アーレが 鳴り響き，エンデイン 
グとなります。 

途中には描を狙ってくる番犬たちが行く 
手を妨害します。番犬をかわし，壊れた階段 
をよけながら進んでください。階段は左半 
分が壊れているものは上り下りできません 



が，右側だけ壊れているところは上り下り 
可能です。 

そのほか，各面にはひとりずつ女の子が 
いますが，ここは一種の安全地帯となって 
います。すなわち，女の子のスカートの後 
ろに隠れることにより番犬の追跡をかわす 
ことができるのです。 

基本的なキー操作はテンキーのみで行い 
ます。こちらから攻撃することは一切でき 
ません。ほとんど BASIC のみで動いていま 
すので，途中で休憩したくなったときはブ 
レイクキーを押してください0 


入力方法 

リスト1はデータロードとイ ニシヤ ライ 
ズのためのプログラム，リスト2はメイン 
プログラム，リスト5はこのゲームの各面 
をェデ、 イットできる ェデ 、イタです。 BASIC - 
M 25 から（バージョンはなんでもかまいま 
せん）入力して，それぞれ “Nyan Nyan 
Academy ”，“ nya _ mainl .0” のファイル 
ネームでデイスタにセーブしてください。 

リスト3, 4はグラフイックデータの PC 
G データです。マシン語ェリアを確保した 
あとマシン語モニタや MACINTO - C ( MZ - 
2500用）などのマシン語入カツールから 
打ち込んでいってください。少々遠ってい 
てもゲームにはまったく支障ありませんが， 
一応チェックサムと CRC チェックバイトを 
あわせておいたほうがよいでしよう。 

リスト5は各面のデータです。このリス 


卜はデータ圧縮されていますのでリスト6 
のプログラムで一度展開したものを次のよ 
うにデイスタにセーブしてください。 

bsave “ mapl • 0”， $ d 000, $deff 
参考までに展開されたデータの最後の2 
ブロツクの CRC は0320 h ， D 660 h となりま 
す。 

なお， MZ -2531/2861 以外の機種では， 
拡張 RAM がないとこのプログラムの実行 
はできません。 


コンストラクシヨン 

マウスをお持ちの方はリスト7を使用す 
ることにより，画面を自由に書き換えるこ 
とが可能です。一度ゲームを起動したあと 
でこのプログラムを実行してください。マ 
ウスの左ボタンでパーツの設置，右ボタン 
でパーツの選択を行います。 

画面には7個の宝石を配置し，次の面と 
きちんとつながるような構成をするとよいで 
しょう。出来上がつた画面はリストの最初 
の注釈のようなフォー マツ トでセーブして 
〈ださい。プログラム中の “ mapl • 0” と入 
れ替えることでゲームに使用できるように 
なります0皆さんもオリジナルの面を作つ 
て楽しんでみてください。 

Profile 

◊曽我さんは神奈川県にお住まいの19歳，大学I 
年生です。マイコン歴は2年半， MZ-I500 を経 
て現在 MZ- 2500ユーザーです。次はグラフィッ 
クエディタを作ってみたいとか。 


リスト1 Nyan Nyan Academy 



0 0 0 0 
12 3 4 
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(6 , 0) - (2 5 5 ,191) 


29, ll：print "Please Wait a Minute 
■G DATA" 


I ear &HCO00 

play i n i t 
k ■ o d e 0 
repeat on ,4 
click off 

tew (0, 0) - (255, 1 99) 
els 3 


D-&HC900 

for C-0 to 3 : for 1-0 to 2 : for J = 0 to1 : for K-0 to 31 
pattern (256 + J*8, I*32 + K),1,chr$ (peek (D)) ,2~C,,scr 
D-D+l 
next K, J, 

PCGLOAD --- - -- 

b load "PCG DATA 1.0" 

for 1-0 to124 
Df 

for J- 0 to 47 

D$-D$+r i ght$(' 9" + hex$(peek(&HC000+1*48+J)),2) 
next 

def chr$ (&H100+U2) - hexchr$ (D$) 
next 

•SUB WRITE --- 

for J-0 to 4 

restore * SUB 1 
for I■0 to 62 
read MD 

poke &HC000+1 +J*63,MD 

next I ， J 

poke &HC13B,$C9 

for J- 0 to 4 

restore * S U B 2 
for 1-0 to17 
read HD 

poke &HC150+I+J*18,MD 

next し J 

poke &HC1AA,$C9 

.COLOR SET - 

restore sCOLOR 

for I -1 to 42 step 3 
read G ， R ， B 
color- (1/3+1,G,R,B) 

next 

•LOAD & BLOAD - 

b load nap 1.0" 
run "nya_»ain 1.0 

本 SUBl* - - -- -- 墨 -. •* -------- - -■ --- 

daia $01,$4d,$0,$21,$O,$e0 

data $36,$20,$23,$36,$20,$23,$36,$20,$23,$36,$20,$09 
data $36,$20.$23,$36,$20.$23,S36,$20,$23,$36, $20 
data $3e,$22,S21,$0,$e0 

data S77,$23,$3c,$3c,S77 f $23,$3c,$3c,$77.S23,$3c,$3c,$77.$09,$3c,S3c 
data $77,$23,$3c,$3c,$77,$23,$3c,$3c,$77 > $23,$3c,$3c,$77 

零 SUB2. - - - 

data $3e, $22,$21,$0, $e0 

data $77 f $23,$3c,$3c,$77,$23,$3c,S3c,$77,$23,$3c,$3c ( $77 

data 9,7,12,1,6,2,5,10,5,8,5,4.12,9,13,6,8,2,13,13,12,7.7,7 
data 0,0,0 ， 1,6, 2, 12,15 ， 10 ， 10 ,10, 9,3,1 ， 6,9, 11 ,5, IS, 15，15 


リスト 2 nya _ main 1. 


10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

160 


BGM 

clear &HC000 
def int A-Z: 
def FNY- (ADY80) 

def FNX(Z) -peek (&HDC00-MEN 拿 768+(AD¥80) 拿 32+<AD nod 

♦START2* - 

A2-2 ： AD-155e ： AD(4)-420：for I-1 to 3 : 人 D ⑴ ■320*I + 100:DA ⑴ -1:next 

poke0 &H38, 340, &HE2,&HE4,&HE6,&HE8：poke &HC004+4*63,164,&HE1 
poke 4HC01E + 4*63, 234, 33, 164,&HE 1：poke &HC151 + 4*18 ， 24 2 ， 33 ， 244,&HE1 
egen ： locate 70,8：print [4] "JEWEL" : locate 71 ， 13:pr i nt [ 3] "CAT" 


33：p I ay MU1$ ⑴， MU2$ (1) : next 

MU1$(33) ， MU2$(33),D1 (162} ， D2 (34) : gosub * START 

80) V2 + Z) 


130 

locate 

6 6,1 ： p r i n t 

[4] - 

— i 一 

140 

locate 

66,2:print 

[4] "I 

i ■ 

141 

locate 

6 6 , 3 : p r i n t 

⑷ "I 

i " 

150 

locate 

66,4:print 

[4] - 

― 1 ” 

151 

locate 

6 8 ， 2 : p r i n t 

[2] * Nyan Nyan * 


152 

locate 

6 9, 3 : p 「 i n t 

[2] ” Ac ad e»y ** 



160 egen 1 

170 拿 INKEY* --- 

186 gosub *D0G ： A$-inkey$：key 0, - : A-val C&h"-*-A$) 

190 poke &HC604,AD nod 256,ADV256+&HE0 

200 on AV2 gosub *D0WN,* LEFT,*RIGHT,*UP 
210 if A<2 then A-A2 ： STO-8 else STO-16 

220 poke &HC01E ， 106+(AY2>*24, 33,AD mod 256,ADV256 + iHE0 


D e 
@ A 

w w o 

6 6 L c o 


t d 
B s 


000000 00000000 0 o 0000000000000 0 00000000000000000 0 0000000000 0 o 0 o 0 0 0 0 0 0 
56789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012 
111111111122222222223333333333444444444455555555556666666666777 
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230 poke &HC151, 10 6+ (A¥2) *2 4 + ST0, 33, (AD + 80) moi 256, (AD + 80) V256 + S.HE0 

240 A2-A : gosub *PR I NT：go t o * INKEY 

250 * - 

260 *D0WN : AD-AD + 80：if FNX (64)-15 or FNY-1 else AD-AD-80 
270 return 

280 *LEFT : if FNX (63)-12 and FNY-1 then AD-AD-2 

290 return 

306 *RIGHT:if FNX (66)-12 and FNY-1 then AD-AD+2 

310 return 

320 *UP : AD-AD-80：if FHX (64)-15 or FNY-1 else AD-AD + 80 
330 return 

340 本 DOG ， - 

350 ADS-AD：for 1-1 to 3 ： AD-AD (I) : DA-DA (I) 

360 poke &HC004+U63, AD uod 256, ADV256 + &HE9 ： gos u b »D_M0VE 

37¢ poke &HC01E+U63, 19 + DA*24, 33, AD mod 256, ADV256 + &HE0 

380 poke &HC151 + I*18,26 + DA*24, 33, (AD + 80) mod 256, (AD + 80)V256 + &HE0 

390 DA(I)-DA ： AD(I)-AD ： next ： AD-ADS：return 

400 *D MOVE* - ' - 

410 if (FNX (96)-15 or FNX (32)-15) and FNX (64)-12 then DA-rnd (1)*3+1 
420 if ADS-AD (4) goto 450 

438 if ADY80-ADSV80 then DA- ((AD-ADS)>0)+3 

446 If AD Bod 80-ADS aod S8 then DA- ( (ADS-AD)>0)*3+4 

458 ：on DA gosub *D0WH,*LEFT,*RIGHT,*UP 

460 if AD-AD(I) then DA-DA uod 4+l：on DA gosub *D0WH,*LEFT,*RIGHT,*UP 

470 return 


480 ♦PRIHT # - 

490 ST-peek (&H587) : poke &H587, 56：caI I &HC090：gosub * JUDGE 

500 play on：on play gosub *PLAY：for Z-0 to 200：next 

510 c & I I &HC150 : poke &H5S7,ST：re t ur n 

520 *JUDGE* - 

536 for Z-1 to 3:if AD (Z)-ADS and AD<>AD (4) goto *DEAD else ne、t Z 
5“ if FNX (0)-16 or FHX (1)-16 gosub *GET 
550 if JF>6 and AD-30 goto *R0LL 

560 pokes &H 38, 87 2, (7-JF)*2 ： poke« &H38, 1 272,CAT*2：return 

570 *GET. - 

580 GF-1：if FNX (0)-16 then ZF=0 else ZF-1 

590 for Z-0 to1 : nove (256, 56) , 8, 8, ((AD uod 80)*4 + ZF*8, ( (ADV80)*8 + Z*8+8* (21 + ME 
N)) nod 206) ,,1 : poke &HDC00-MEH*7 68 + ZF+3 2*Z+(ADY80)*32+(AD aod 80)V2,14：next Z 
600 JF**JF+l：rcturn 

610 *DEAD* - 


628 c ls ： poke« &H38,AD,&H16,&H12,&H14,&H16 
630 poke§ &H38,AD+80,&H18,&H1A,&H1C,&H1E 

640 DF-1 ： p1 ay init：for Z= 0 to 4：locate ,23：p rin t chr$(31) : next 

6 5 0 play stop：for Z-0 to10 ： locate ,2 3：p r i n t chr$(31) : next 

660 CAT-CAT-1：if CAT-0 gosub *END 

670 ini t ..CRT: … 1“ ：cgen l:cls:goto *START2 

686 拿 ROL い --- 

690 i f MEN-4 goto LENDING 

700 HEN-MEH+1：JF = 0 ： RF-1 ： CAT-CAT+I：pause 1 0：c 1 s：pI ay s top : pause 25 
710 gosub *SCR0LL ： i f MEN<4 goto *START2 

7 2 0 restore 拿 PLANE:screen ,,l：priority ,1：c 1 s 2 

7 3 0 for Z-8 to 3：r e a d D$:pattern (8,0) ， - 16,hexchr$(DS),2*Z,,scr：next Z 

740 gete い， 0}-(39,15) ,Dl:get« (40, 0) - (47,15) ,D2 ： c I s 2：screen ,,1,(0,1) 

750 put9 (112, 0) , D1 : pute (144, 0) ,D2 ： : screen ,,0:goto *START2 

760 *START* - 

778 restore *MUSIC DATA1：for 1-0 to 33：read MU1$ (I) : next 

780 restore *MUSIC_DATA2：for 1-0 to 33：read HU2$ (1) : next 

7 9 0 init "cr 1 1 : 80 ， 25 ， 1 ， 1 ， 1• : p I ay init：repeat on ,4：cgen 1：c I s 

890 vie ， (6, 6) - (255, 1 99) ： c I s 2 ： view ： view0 (0, 0) - (255, 19 1) : rol I® -40 

810 gosub *SCR0LL ： CAT-3 ： PL-l：play HU 1 $ (0)+MU1$ (1),HU 2$ (0)+HU2$ (1)：return 

828 本 SCROLL* - 

830 for J-119-24*MEN to 96-24*M£N step -1：for 1-0 to 31:D-peek (&HD000+ 1 +J*32) 
840 _ove ((D nod 2)*8+256, (DY2)*8),8,8, (1*8, (J _od 25)*8),,1 
850 if I nod 32-31 then for Z = 0 to 7：r o I 1 » -1：n e x t Z 
860 next I,J:return 

870 *PLAY* - —- - 

880 PL- (PL+1)aod 34：if DF-1 then 

898 p lay 'o5§25el6d08el6d08el6d08el6c02" ： DF-0 ： PL--l 
906 else if RF-1 then 

916 play - : RF-« ： PL--1 

920 else if GF-1 then 

930 play HU1$(PL),MU2$(PL) 06020632 c 32632 c 32632 c32* ： GF-0 
940 else 

950 play MU1$ (PL),MU2$ (PL) 


960 end if:return 

970 *END * - 

980 play off：screen ,,l:cls 3：s cr e e n ,,0：Ioc a t e ,23：cgen 
990 print . The End 

0 0 0 print chr$ (31) 

010 open ~ o **, #1,** c r t: c g - : c ge n l ： repe»t ： Z-Z+l ： 8H-rnd (1)*60 
0 2 0 入 $*■ i nke y $ : i f Z sod 2-1 then 

030 locate RN, 22：print 翁 1 ， chr$(&H10) ;chr$ (&H12) ;chr$ (&H14) ;chr$ (&H 16): 
040 locate RN, 23 ： pr i nt it 1,c h r $ (&H 18) ； chr$ (&H1A) ； chrS (&H1C) ； chr$ (&H1E )； 
0 5 0 else if Z bo d 8-4 then 

0 6 0 cgen : print "Repeat One More? Hit Y or N key !"：c g e n 1 

0 7 0 end if:print chr$(31) : until A$-"y" or A$-"n" 

080 vie ， (6, 0) - (255, 199) : cIs 2 ： view ： roll« (4-MEN)*8 

0 9 0 if A$-"y" then bIo a d ~ ■ a p 1.0'：goto 20 
100 cis ： cgen：repeat on ,3：end 

116 本 MUSIC — D 入 TA1• -- 


1120 data 0 70 2 4,c4,<b4 ， a4,g4>,c4,<b4 ， a4,g4, 〇 7«20, <116cl6dI6cl6 ， dl6el6r8 ， dl6cl6dl 
6cl6,dl6el6r8,dl6rl6>cl6rl6,cl6rl6cl6rl6<,gl6fl6fl6rl 6,616 r6 
1130 data dl6cl6dl6cl6,dl6el6r 8,1116 Cl6dl6cl6,dl6el6r8,dl6rl6>cl6rl6 ， cl6rl6cl6r 
16 く， gl6f16f16rl6,el6r6 

146 data »16gl6al6bl6 ， >cl6<bl6rl6al6 ， gl6el6el6gl6,>cl6<bl6r8,n6el6<116el6 ， fl6e 


16616 dl6,c 8r 8,r 4 

1150 *MUSIC_DATA2* - 

1160 data O7@24,e8c8,d8<b8>,f8c8,e8c8,e8c8,d8<b8>,f8c8,e8c8,o6®20,<bl6»16bl6al6 
t bl6>cl6r8,fl6el6fl6el6,el6gl6r8,dl6rl6>el6dl6,el6rl6cl6rl6<,el6dl6cl6rl6,cl6r6 
1 170 data <bl6al6bl6al6,bl6>cl6r8,fl6el6fl6el6 f el6gl6r8,dl6rl6>el6dl6,el6rl6cl 
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► X 68000 にふりまわされてたらもう秋！ 秋といえば X 68000 のソフトがどばっと出る 
と間くし， ED - B も出るらしい。そのうえ，大学の「あんた留年ね！ j 発表もあったりする 
…あ一怖い。 桑木耕介 （20) 福岡県 






















SUM: 82 0A 55 D8 3 入 F8 82 73 3AC3 


C180 

3C 

F3 

BC 

FC 

FC 

C9 

DF 

BF 

4A 

C188 

77 

E3 

BF 

ee 

BA 

CF 

Cl 

F2 

55 

C190 

ee 

70 

3C 

7C 

3C 

09 

IE 

29 

AB 

C198 

71 

61 

3C 

ee 

3A 

OF 

ei 

92 

5A 

C1A8 

C0 

4C 

47 

43 

23 

37 

3E 

66 

8E 

C1A8 

99 

7D 

49 

FF 

4D 

32 

3F 

0D 

20 

C1B8 

ee 

FF 

E0 

04 

71 

FC 

FC 

FD 

49 

C1B8 

FC 

FF 

FF 

FF 

BE 

7F 

BF 

BF 

B4 

C1C8 

00 

ee 

ee 

04 

71 

FC 

1C 

05 

92 

C1C8 

34 

B3 

F3 

03 

B8 

7F 

9D 

9E 

4F 

C1D9 

ee 

ee 

IF 

FF 

8F 

F3 

13 

03 

B6 

C1D8 

37 

15 2 

F2 

03 

C8 

BC 

5C 

DE 

9C 

C1E0 

ee 

FF 

0F 

8C 

83 

8F 

9F 

3F 

8A 

C1E8 

PF 

FF 

FF 

FF 

FB 

FD 

FB 

FA 

E9 

C1F8 

ee 

ee 

01 

8 C 

83 

8F 

98 

29 

57 

C1F8 

EC 

CD 

87 

8e 

3B 

BD 

73 

F2 

ID 

SUM: 

CF 

9E 

F3 

5D 

87 

96 

C4 

CB eEB9 
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C280 oo 
C288 44 
C290 00 
C298 8C 
C2AO 00 
C2A8 U 
C2B0 84 
C2B8 80 
C2C0 8C 
C2CS 82 
C2D0 88 
C2D8 B9 
C2E0 02 
C2E8 B9 
C2F0 88 
C2F8 8C 


coeo 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

C008 

FF 

FF 

EF 

8E 

FI 

C3 

FF 

FF 

2D 

coie 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

KK 

FF 

F8 

cei8 

78 

78 

78 

78 

78 

38 

00 

06 

88 

C020 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

C028 

FF 

FF 

FF 

SF 

ED 

F9 

F3 

FF 

34 

CO30 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

C038 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

ce4e 

ee 

3F 

64 

44 

44 

44 

7F 

40 

2E 

C048 

44 

44 

44 

•10 

7F 

40 

ee 

ee 

CB 

case 

00 

oe 

FF 

ee 

00 

FF 

00 

ee 

FE 

C058 

90 

9D 

9D 

90 

9D 

9D 

9D 

9D 

E8 

CO60 

oe 

F8 

4C 

44 

44 

44 

F4 

04 

08 

C068 

44 

44 

44 

04 

F4 

04 

ee 

00 

C8 

0070 

84 

94 

84 

94 

84 

94 

84 

94 

60 

C078 

86 

80 

oe 

FF 

ee 

80 

80 

80 

7F 


SUM: 

9A 

El 

B9 

5C 

6D 

63 

ei 

EE 7316 

C08O 

9D 

9D 

8D 

81 

39 

7C 

FE 

FE 

F9 

C088 

FE 

7E 

3C 

ee 

81 

81 

42 

3C 

38 

C090 

88 

80 

8F 

90 

BF 

BF 

BF 

BF 

23 

C098 

B7 

BF 

BF 

BF 

BF 

BF 

87 

86 

79 

COAO 

82 

92 

ee 

FF 

oe 

02 

02 

02 

09 

C0A8 

B9 

B7 

26 

C8 

0A 

ee 

0 0 

ee 

68 

C0B0 

88 

00 

F0 

F8 

FC 

FC 

FC 

FC 

66 

C0B8 

DC 

FC 

FC 

FC 

C4 

FC 

FE 

ee 

8E 

C0C0 

ee 

ee 

ee 

94 

17 

3F 

73 

ee 

CD 

C0C8 

ee 

ee 

ee 

00 

00 

ee 

ee 

00 

ee 

C0D0 

ee 

ee 

18 

69 

08 

ee 

16 

ee 

96 

C9D8 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

7C 

ee 

70 

C0E0 

00 

ee 

38 

3F 

E6 

ce 

10 

ee 

2D 

C0E8 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

C0F0 

ee 

02 

A8 

20 

ee 

ee 

ee 

ee 

CA 

C0F8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

SUU ： 

F7 

0F 

IF 

4C 

05 

72 

97 

77 D4C4 



► 

リ 

ス 

卜 

4 

PCG 

DATA 

cooo 

GC 

FF 

C2 

43 

C3 

C3 

C3 

C3 

7C 

C008 

C3 

42 

C3 

C3 

C3 

42 

FF 

3C 

EB 

C010 

6C 

C3 

80 

01 

81 

81 

81 

81 

B4 

C018 

81 

00 

81 

81 

81 

00 

C3 

5C 

23 

C020 

7E 

C3 

BD 

A5 

AS 

AS 

A5 

入 5 

37 

C028 

AS 

AS 

AS 

入 5 

AS 

BD 

C3 

7E 

37 

C030 

76 

FE 

B4 

36 

16 

34 

36 

36 

14 

C038 

36 

16 

36 

34 

36 

36 

IE 

BF 

FF 

C04O 

76 

E2 

A 0 

22 

02 

20 

22 

22 

SO 

C048 

22 

62 

22 

20 

22 

22 

02 

BF 

6B 

C050 

7E 

E2 

EA 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

1C 

C058 

2k 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

22 

FF 

ID 

C060 

D5 

7F 

S 入 

C6 

E3 

A6 

07 

06 

1A 

C868 

1C 

ie 

70 

E6 

40 

F3 

FF 

55 

03 

C07O 

D5 

01 

28 

84 

A1 

A4 

05 

02 

CE 

C078 

14 

oe 

50 

AO 

00 

B3 

81 

S3 

8D 


SUU ： 

05 

00 

FA 

9C 

SA 

D8 

BE 

oe oeos 

C688 

KF 

81 

BD 

A5 

AS 

E5 

05 

0A 

7B 

C088 

U 

28 

56 

A0 

人 0 

BF 

81 

FF 

eB 

C690 

9S 

7E 

42 

83 

02 

03 

04 

IE 

FF 

C098 

96 

83 

92 

C2 

43 

42 

FF 

A5 

F6 

COA0 

9 5 

00 

80 

81 

ee 

ei 

09 

02 

19 

C0 入 8 

02 

ei 

00 

80 

OK 

ee 

81 

A5 

AA 


SUM ： 29 3B FA 8D 5F 85 80 41 


ciee 

00 

3F 

64 

44 

44 

“ 

7F 

46 

2E 

C188 

44 

44 

44 

40 

7F 

49 

ee 

ee 

CB 

cue 

FF 

FF 

FF 

ee 

FF 

FF 

ee 

ee 
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► 「よし，今月のハガキにはあれを書こう j とネタを決めていたにもかかわらず，「8月17 
U 放送のメタルダーの対戦相手の名はなんと“デスターXI”だよ一ん j といういかにも 
Oh ! MZ に採用されそうな事実によって否応なくネタを変更させられた Oh ! MZ の読者 
のことを考えると、私の心は切なく痛む。 伊藤勝司 （18) 東京都 


2 C 3 A 

3 F 0 C 

7 8 7 C 
818¢ 


11810 
t E 1 E 0 


F 2 C 2 C 2 


F 9 F F 7 O n 


0FFFDCOD3 


1 F r 

FCFF 78981 FDC143 


VO7F8C0CC 9417 ヮ 


1 A O 
0 4 0 


6 7 F 8 D 0 c 


E F 
F c 




080SO 80808080808 
000099 aabbccddeeff 
2222222222222222 
cccccccccccccccc 


V0F3FF0OFFF 

fc E F 1 ft 
0 F F 8 A 

O0F0FFO1E1F20COC 

0OOOFFOO3OFFOOOO 

1FE31FDEA 
JJFl 020 FFC 


VOCF2O1FFF0OC8 


ooooffooooffoooa 


70717 CFFFF06FFFF 
36360 EFFFF40FFFF 


^ 0 E 4 F F 7 A 


00F7FF000ODF4 

EC0C7F40C1FFC 


V 80808080800 


cccccccccccccccc l 


1P1F04FFFFO2FFFF 
04060 CFFFF64FFFF 

070706 FFFF34CFCF 
62O3C63F3F04FFFF 

080808880 S0S0S0S 
001122 3344556677 
入 AAAAAAAAAA 入 AAAA 

cccccccccccccccc 


Oh! MZ 1987.10. 





































ee ee ee 
ee e3 87 
CF CF CF 
ee 03 07 
FF FF FF 
FC 07 03 

ee oo 00 

00 F8 FC 
FF FF FF 
F8 F8 FC 
FF FF FF 
3F 00 eo 
00 oo eo 

00IF 00 
FF FF FF 
07IF 00 


18 02 0F 

se ee oe 

1418 26 
3C IF IF 
E3 C7 E3 
97 87 ee 
68 26 38 
ee ee ee 
8A ee ia 

1C F8 F8 
FF FF EF 
Fe Fe ee 
ee ee ee 
ee ee ee 

05 05 05 
3613 08 


CB 80 ee ee 

CB88 C5 04 
CB90 3F 7F 
CB98 D5 OD 
CBAO FF FF 
CBA8 IF FF 

cbbo eo eo 

CBB8 EO 00 
CBCO FF FF 
CBC8 E3 3E 
CBDO FF FF 
CBD8 FC FF 
CBE8 00 00 
CBE8 03 00 
CBFO FF FF 
CBF8 F3 38 


OE 

32 

86 

B6 

FO 

C4 

99 

A6 

Ee 

Ee 

70 

70 

F9 

A8 

ec 

le 

64 

10 

10 

ee 

5C 

ee 

ee 

ee 

Ee 

E0 

ce 

E0 

38 

ec 

38 

68 

18 

38 

F8 

49 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

F0 

ee 

00 

99 

ei 

92 

92 

05 

62 

82 

3B 

7D 

Si 

7C 

9e 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

10 

38 

le 

38 

90 

ee 

00 

ee 

ee 

ei 

01 

02 

ei 

01 

le 

38 

38 

18 

9C 

37 

4E 

C9 

39 

24 

6D 

17 

57 

7B 

3F 

BF 

C5 

40 

8F 

01 

82 

41 

30 

24 

6D 

05 

53 

7B 

33 

37 

ei 

ee 

FI 


CE00 DC 00 03 
CE08 8F ee 01 
CE10 E9 FF FF 
CE18 E8 FC 09 
CE20 60 00 80 
CE28 107 0 3 F7 
CE30 76 ee 80 
CE38 B0 00 40 
CE40 E0 FE 43 
CEi8 30 3A D0 

CE50 ee ee fc 

CE58 EP CF EF 
CE69 ee ee ee 
CE68 ee ee ee 
CE70 ee ee e i 

CE78 3E 7F 7F 


SUM ： 55 46 4F A3 AO 29 59 63 


oe oo ee oo 
oe 0F 4E 08 
04 04 57 06 
D4 04 FD 07 
F8 F8 F8 FA 
7B fb 92 ee 
ee ee ee e3 
82 62 ee eo 
ee ee ee se 

47IF EE 0C 

ee ae oe eo 

80 C61C F8 
ee eo ee 00 
ee 46 ee eo 

80 Ce 60 40 
EA 80 FA FC 


00 eo 00 80 80 80 

40 40 40 40 FO F8 

00 00 00 00 oe 00 

80 80 80 80 CO FO 

ee eo 00 00 00 00 
go 00 eo 00 00 ee 

70 4C G16D OF 23 
05 07 07 OE 0E OF 
30 08 20 08 08 00 
00 00 00 07 07 03 
1C 30 1C 10 181C 

02 oo oo oo oo oe 

40 8014 00IS 00 
3F 36 33 07 OE FF 
3F 7F FF FF FF FF 
CO C6 C2 F8 FO FE 


SUM ： 6F C4 0A 01 F7 38 A7 5E 

CF 80 ff ee ee ee ee co so ee 
CF88 80 ee ee ee se ee 08 ee 
CF90 3E C4 02 0128 ee 00 
CF98 A8 ee A0 6C C8 E6 78 F8 
CFA0 ee 38 FC FE FF FF FF FF 
CFA8 FF FF FF & 7 4718 E0 E0 
CFB0 ce oe eo eo ee ee 00 ee 
cfbs ee ee ee Fe 7e eo ee ee 

CFC0 2A 36 OE 32 86 B6 F4 C4 
CFC8 E8 90 AO SO 60 00 ee 
CFD0 8814 OC 1 0* 04101 0 00 
cfds 69 oe ee oe ee ee ee ee 
CFEO 1C 08 38 OC 38 6818 38 
CFE8 50 60 40 00 ee 66 00 00 

CFF 0 07 03 ee 00 ee ei e 1 ee 
CFF8 00 01 E2 F8 77 30 38IF 


CD98 EF EF CF D8 08 Efl F0 F8 
CDA0 60 ee ee ee ee ee ee ee 
cdas ee ee 38 3C ec 4 e ee ee 
CDB0 06 3F 40 94 00 59 09 58 
CDB8 0C 09 00 B8 87 3E 38 3F 
CDC0 0B 00 3F 7F FF F7 F7 F7 
CDC8 F7 F7 67 3B 00 01 0F IF 
CDD6 0 i ee ee ee ee eo ee ee 
CDD8 00 00 18 7C 78 01 00 00 
CDE0 2F FF FF FF 5F 26IE 57 
CDE810 IF 5819 F7 0E 7C FC 
CDF0 0C 00 03 00 90 Cl E3 E7 
CDF8 E0 E0 E7 E6 08 F0 C0 F0 


SUM ： 34 BA 8D D6 FA 3C 8F D4 


SUM: A9 0019 3E 05 06 D4 C8193F 


CCO0 

CC 

F8 

FE 

FC 

FE 

FC 

FE 

FF 

B5 

CC08 

30 

F8 

FF 

FF 

2F 

CO 

ee 

00 

15 

CC10 

03 

07 

01 

63 

01 

03 

El 

03 

F6 

CC18 

CF 

CO 

C0 

00 

CO 

OF 

00 

00 

IE 

CC20 

FO 

F0 

FO 

D8 

CO 

EO 

FO 

13 

43 

CC28 

9F 

C7 

C7 

63 

63 

0F 

ee 

eo 

B2 

CC30 

3F 

F3 

BC 

FC 

7C 

49 

5F 

BF 

CD 

CC38 

76 

E2 

BF 

00 

BA 

CF 

41 

32 

]3 

CC40 

ee 

70 

3C 

7C 

3C 

09 

IE 

20 

AB 

CC48 

71 

61 

3C 

ee 

3 入 

OF 

01 

02 

5A 

CC50 

C0 

4C 

47 

43 

23 

37 

3E 

ee 

8E 

CC58 

99 

7D 

40 

FF 

4D 

32 

3F 

eo 

20 

CC60 

00 

FF 

EO 

04 

71 

FC 

FC 

FD 

49 

CC68 

(• c 

EF 

4F 

FF 

BE 

7F 

BF 

BF 

E4 

CC70 

ee 

ee 

ee 

04 

71 

FC 

1C 

05 

92 

CC78 

B4 

B3 

B3 

03 

B8 

7F 

9D 

9E 

8F 

SUM ： 

EC 

7E 

D1 

95 

25 

4C 

7F 

F4 : 

162A 

CC80 

ee 

0 0 

IF 

FF 

8F 

F3 

13 

03 

B6 

CC88 

B7 

B2 

B2 

03 

C8 

BC 

5C 

DE 

DC 

CC90 

00 

FF 

0F 

8C 

83 

8F 

9F 

3F 

8A 

CC98 

F7 

FF 

FA 

FF 

FB 

FD 

FB 

FA 

DC 

CCAO 

00 

ee 

ei 

8C 

83 

8F 

98 

20 

57 

CCA8 

ED 

CD 

85 

80 

3B 

BD 

73 

F2 

1C 

CCB0 

ee 

oe 

FI 

FF 

FF 

F0 

F8 

ce 

97 

CCB8 

AD 

eo 

05 

80 

3F 

32 

76 

F5 

IB 

ccce 

7C 

CF 

3F 

7F 

FF 

FK 

FF 

F3 

F8 

CCC8 

75 

73 

71 

C3 

4E 

A2 

9C 

78 

20 

CCD0 

ee 

ec 

3E 

7C 

FE 

F8 

78 

ee 

34 

CCDS 

94 

Be 

BO 

C0 

48 

AO 

80 

4e 

5C 

CCE0 

03 

3C 

FA 

ce 

46 

E0 

78 

OC 

A3 

CCE8 

9E 

8C 

8E 

3C 

B0 

DC 

60 

80 

66 

CCF6 

0 6 

3F 

40 

94 

ee 

A9 

09 


73 

CCF8 

ec 

8E 

49 

0A 

2F 

18 

6F 

«F 

52 


SUM ： F8 95 69 9E 81 A4 50 

CB60 FF FF FF FF FF FF FF 
CB08 E3 3E F8 F6 F8 FC 66 
CB10 FF FF FF FF FF FF FF 
CB18 FC FF 7F 3F 3F 60 40 
CB20 ee ee ee ee ee ee ee 
CB28 93 00 00 00 00 IF 3F 
CB30 FF FF FF FF FF FF FF 
CB38 F3 38IF 0F 07IF 3F 
CB40 C4 F0 F6 F4 F6 F4 F6 
CB48 0717 F4 E3 Ed 3816 
CB50 03 07 0103 0103 El 
CB58 F3 ee d3 ee ee ce Ee 
CB60 F0 F0 F0 D0 C0 E0 F0 
CB68 F3 EO E0 CO C0 C0 EO 
CB70 FI FF FF FF FF FF FF 
CB78 EE F7 FF FF OF 0C 08 


SUM ： 6F IB E5 DS FB 65 77 6P SED2 
CF 00 ee 80 oe ee ee se 4 e 40 : eo 

CF08 40 48 40 40 DC BE 2A 3E : 02 
CFie ee ee ee ee 00 ee ee ee : ee 
CFis ee ee ee ee es ic es ic : 48 
CF2e 00 ee ee ee 00 ee se se : ee 
CF28 80 8e 80 86 681C 1C 18 : 58 
CF36 97 83 ee ee ee ei ei ei : eD 
CF38 62 63 02 02 02 02 8F IF : 3B 
CF49 e3 ee ee ee ee ee ee ee : 03 
CF48 00 ee 01 01 81 01 03 0F : 16 
CFse os ee ee ee ee ee ee ee : 〇 3 
CF58 ei ee ei ee ee ee ee ee : e2 
CF60 80 FF 20 20 EA 60 E8 80 : 71 
CF68 E9 80 88 60 3F 01 E8 FF : 67 
CF70 80 00 IF IF IF 5F BF 7F : 7A 
CF78 BF 7F 7F 9F C9 FE FF FF : 18 


38 

64 

35 

48 

7B 

35 

62 

ee 

6E 

SE 

E6 

71 

ee 

1A 

14 

87 


SS 

ee 

ce 

D3 

89 

A2 

BF 

01 

eD 

26 

ID 

2A 

35 


SUM ： 6C 6D 

CD80 Ee FE 
CD88 36 96 
CD90 ee ee 


SUM ： 80 ID 05 30 89 5E 

CD00 00 ee 3F 7F FF F7 
CD08 F7 7137 07 07 07 
CDie ei ee ee ee ee ee 
CDi8 ee ee ee 3e le ee 
CD20 2F FF FF FF 5F 26 
CD2810 7P CC 2D F7 06 
CD30 ec ee 03 ee 9e ci 
CD38 E0 80 F3 F2 F8 F8 
CD4e DC ee 63 ee 3e u 
CD48 0 F ee ei ee ee ee 
CD50 E9 FF FF FE FE 14 
CD58 E8 F8 0A E8 FF 38 
CD 60 60 ee 80 01 eD E3 
CD68 07 07 F717 00 07 
CD78 76 ee se ee ec es 
CD78 Be ee 4e le ee e: 


SUM ： 9E 718146 6C DS 86 B5 


SIM ： FI7A DC 3D A198 74 3E 


SUM：1141 B1 C8 DF BC D4 F2 40BE 


Deee 

03 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

03 

Dees 

ee 

00 

e l 

63 

38 

IF 

flF 

87 

D1 

Deie 

63 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

d3 

0018 

ee 

ee 

ee 

62 

ee 

ee 

ee 

ee 

02 

D020 

S0 

FF 

29 

20 

EA 

68 

E8 

89 

71 

0028 

A8 

86 

2B 

28 

BF 

Ee 

ee 

81 

99 

D83e 

80 

00 

IF 

IF 

IF 

5F 

BF 

7F 

7A 

D838 

7F 

79 

DE 

DF 

49 

ee 

ce 

80 

35 

D040 

FF 

ee 

00 

ee 

ee 

ce 

80 

ee 

3F 

0948 

ee 

00 

4e 

46 

ee 

ee 

00 

ee 

80 

D050 

3E 

C4 

02 

ei 

28 

ee 

A 8 

ee 

DS 

D058 

62 

ee 

FC 

6C 

CC 

Ee 

70 

FF 

85 

0060 

oe 

38 

PC 

FE 

FF 

FF 

FF 

FF 

2E 

De68 

FF 

FF 

03 

63 

43 

IF 

OF 

7F 

54 

DO70 

ce 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ce 

D078 

oe 

ee 

oe 

FO 

72 

00 

62 

oe 

64 


SUM ： 2B F9 86 A1 E8 7C IE 84 382E 


CAB8 CE 
CAC0 ee 
CAC8 65 
CAD0 3F 
CAD8 95 
CAE0 FF 
CAE8 IF 
CAFO ee 
CAF8 E9 


D7 CF CF 
ee ee ee 

C4 C4 04 
7F 7F FF 
CD C5 05 
FF FF FF 
FF FF FC 

ee ee ee 
ee ee ee 


6F ec ee 
ee ee ee 
ee 83 ee 
CF CF CF 
ee 63 ee 

FF FF FF 

fc ee ee 
ee ee ee 
00 fc 00 


ee 

5E 

ee 

ee 

ee 

94 

CP 

78 

ee 

2F 

ce 

B9 

ee 

15 

3P 

3F 

ee 

DC 


03 

9D 

7D 

D3 

DE 

18 

03 

04 

A0 

F4 

CO 

2A 

C0 

46 

C9 

FB 


20 

E8 

CO 

BO 

CO 

00 

7C 

5E 

AO 

17 

F4 

12 

88 

FC 

D6 

2C 


SUM ： C0 E817 77 79 6215 95 5504 


168 

ee 

ee 

69 

33 

37 

DF 

DF 

9E 

CF 

108 

7F 

30 

AB 

E6 

C3 

56 

3B 

3F 

D3 

lie 

Ae 

3C 

AB 

21 

5E 

IP 

F7 

A7 

C3 

118 

F3 

FF 

FF 

FE 

FF 

66 

F7 

38 

83 

120 

ee 

ee 

88 

21 

5E 

ee 

8C 

9D 

36 

128 

CD 

EO 

FF 

FE 

FF 

6E 

FF 

3F 

55 

130 

46 

ce 

DC 

FF 

FF 

Ee 

ec 

5D 

23 

138 

0D 

20 

ce 

2F 

FF 

D7 

C7 

C8 

81 

140 

00 

ee 

86 

40 

40 

入 0 

A6 

A0 

E0 

148 

7C 

FE 

FE 

DE 

FE 

6C 

C8 

10 

98 

150 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

80 

ee 

oe 

86 

158 

A0 

1C 

F4 

D8 

FC 

68 

F0 

EO 

BC 

160 

oe 

ee 

00 

80 

80 

ce 

40 

40 

40 

168 

A0 

le 

F0 

F8 

FC 

F8 

C0 

ee 

4C 

170 

54 

6C 

79 

4C 

61 

6D 

2F 

23 

9C 

178 

17 

69 

05 

93 

ei 

ee 

ee 

ee 

29 


SUM：16 E4 7E 71 06 CA 7C 00 6A1D 


D30e 

00 

40 

ee 

40 

28 

ee 

ei 

29 

CA 

D308 

63 

63 

6 入 

86 

7A 

3C 

17 

0E 

8B 

D310 

C0 

7C 

7F 

7F 

3F 

3F 

3E 

7E 

74 

0318 

9C 

7C 

55 

FF 

6D 

33 

3F 

8F 

5A 

D326 

ee 

BF 

Ee 

04 

79 

99 

13 

52 

1A 

0328 

15 

35 

6D 

F9 

3B 

25 

17 

5E 

85 

0330 

ee 

ee 

ee 

04 

79 

99 

13 

52 

7B 

0338 

15 

35 

6D 

F9 

38 

21 

13 

56 

72 

0340 

ee 

ee 

IF 

FB 

8F 

FE 

EC 

ED 

80 

0348 

EB 

KB 

B3 

2F 

FC 

DB 

F9 

E7 

6F 

D350 

ee 

FB 

2F 

38 

ie 

5E 

16 

05 

EB 

D3S8 

A8 

AC 

B6 

9F 

DC 

A4 

E8 

?A 

8B 

D368 

ee 

ee 

21 

38 

18 

5E 

16 

05 

E2 

D368 

A8 

AC 

B6 

9F 

1C 

84 

C8 

6 入 

7B 

0378 

ee 

ee 

D1 

DF 

FF 

A9 

FD 

FF 

54 


Nyan Nyan Academy 71 


►ひどい！ひどすぎる！ 98 VX 所有の友人は X 68000 を「墓石 j だというんですよ。そ 
んなこというんだったら，98はじめ他のマシンは，さしずめ「弁当箱 j ではないでしよう 
か？ 大和田昭彦 （20) 埼玉県 


03F3O7F8F81OEOFO 

00C0C03FFF00FOFO 


04F5FC60FOFFOOFF 

OOF0FF0OFFF3OOFO 

04F5FF0OF8FF0OFF 

oo70FFOOFFF7oorl 


7 0 6 4 2 8, 
1 A 0 F 1 〇〇 A 


V 0 1 F 〇 A 


V 〇 〇 1 〇 F n 


ilFE 005 FFOOC 


800006 F6OF460 
0030837 EOO0OT 


r 0 3 F 〇 0 C 


8 0 0 6 3 0- 
2 0 10 2 0 - 

O68AC50F 30171 DF1 
1030710 F 00000 FFO 

080808080808 oso8 

8899AABBCCDDEEFF 

DDDDDDDDDDDDDDDD 


30 FF 0000 C 


F F F 0 0 0 7 


0O11E1 000800009 E 
O008F000OFOEO0AF 

O070D 310 OC 000017 
0410F 000810 F0045 


0OF1OEO 000000033 
0OF 60900 c 80000 CE 

30151EF 000000 OC3 
OO01OFF0E0C0CO36 

08086 S0808OS0808 
000099 aabbccddeeff 
2222222222222222 
DDDDDDDDDDDDDDDD 


F 0 D 

V 06000000 OC0C 

A880CO 020001 1B0B 
2E 06150000800 E0E 

0808080808080808 
000099 aabbccddeeff 
0086000000000000 
DDDDDDDDDDDDDDDD 


A 129 C0C98 
1 0F09EBFA 


2 8 3 3 2 6 n 


D 

7 

2 

A 

7 

c 

3 

F 

D 


VEE3F3E2A28FD 


J 01 F 6670 E 0 F 0 r 


V3037F7FFF9FOOCEC 


J00DF1F30EEA 


84 

6 

s 

u 

u 

5 


0 3 0 0 3 F A 


V0EFOB09 


00000 C0B0B8DA 


8 9 9 A Ac 

eeeeeeeeeeeeeeee 

cccccccccccccccc 


Vo 6020100 

Vo 470684 


• c 

B 


30DB28CC 


4 / 6 F F 0 D 


0E8996FC8DA8E28F 

OD7FB23CFEFFF2F7 


v6FlFlF30clcn 


3 E 4 6 
8 61 E 


A c F 
1 p E 

0 c F 
OIF 

A E F 
8 1 F 

0 B p 

8 F F 

9 B E 
21 F 

3 8c 


5 F E 0 0 

7 7 0 0 E 
F 0 0 0 1 


0 6 F 3 F 8 A 


FEF0011COO 








































E380 1147 2E 8F 
E388 EC EC EC AC 
E399 11 20 2E 07 
E398 0F 11 0E H 
E3A6 2C 97 20 67 
E3A8 6E 1 0 07 0F 
E3B0 1] eE 1617 
E3B8 C7 0F 11 07 
E3C8 0F 47 4E 8 F 
E3C8 0C «D EC EC 
E3De 0E 11 0 E 14 
E3D8 114E 27 0F 
E3E8112E 4D 6F 
E3E8 0E 1617 6 E 
E3F0 07 0E 27 0F 
E3P8 2716 27 0D 


0F 11 0D 
2E 8D 14 
0C 47 0C 
01)1617 
1617 OF 
118C 47 
118D 0F 


3F FF 
47 A7 
0 0 0 0 
F0 F0 
OF 5D 
03 6D 
F7 FI 
FC FF 
07 02 

00 eo 


SUU ： 9B 0B E5 31 E0 ID 0E DF 


SUM ： 98 5E 08 AF 6E 0B 4D 06 


リスト 5 各面の圧縮データ 


E000 

07 

00 

es 

67 

66 

E7 

E7 

E7 

2E 

Eee8 

07 

65 

67 

46 

27 

10 

47 

0F 

46 

E010 

11 

07 

01 

05 

E7 

E7 

07 

66 

F9 

Eei8 

08 

09 

26 

07 

12 

OE 

27 

9F 

94 

E820 

11 

E7 

E7 

67 

06 

0A 

8 B 

26 

87 

E028 

07 

EC 

E7 

E7 

07 

C6 

67 

0F 

04 

E030 

11 

E7 

C7 

ee 

0 1 

07 

E6 

06 

B3 

E038 

47 

9F 

11 

27 

10 

E7 

A7 

E6 

12 

E948 

66 

67 

0F 

27 

0E 

12 

E7 

87 

31 

E048 

EC 

EC 

EC 

AC 

27 

00 

0 1 

ec 

A4 

E050 

14 

15 

14 

15 

14 

15 

14 

15 

A4 

E058 

14 

15 

8 E 

0F 

47 

91 

04 

05 

97 

E06e 

0F 

11 

87 

0F 

11 

67 

0 C 

16 

59 

E968 

17 

16 

17 

16 

17 

16 

ie 

16 

AD 

E870 

17 

8 E 

0F 

11 

67 

ee 

8 F 

A7 

62 

E078 

0F 

11 

67 

0C 

2E 

8 D 

12 

0D 

6 D 

SUM ： 

SD 

41 

6 A 

67 

91 

DC 

98 

B9 CF68 

E880 

2E 

8F 

11 

0E 

67 

0F 

A7 

OF 

88 

E888 

11 

67 

eD 

EC 

EC 

CC 

05 

ee 

2E 

Ee90 

0F 

11 

67 

ec 

2E 

14 

15 

0F 

F9 

E098 

11 

9E 

2D 

2E 

0F 

11 

0C 

67 

0D 

E8 入 0 

0F 

11 

27 

0E 

27 

0F 

11 

27 

C3 

Ee 入 8 

05 

04 

0C 

eE 

ie 

16 

17 

0F 

6 F 

E8B0 

11 

9E 

2D 

2E 

0F 

0E 

ec 

07 

AA 

E0B8 

10 

27 

0F 

11 

27 

10 

eE 

07 

A3 

E0C0 

0F 

11 

67 

ec 

6 E 

12 

2D 

0F 

EF 

E8C8 

11 

6 D 

6 E 

8F 

11 

2E 

12 

27 

13 

E6D0 

0F 

47 

12 

2E 

»F 

11 

67 

6 D 

2 入 

E0D8 

EC 

EC 

6 C 

81 

04 

8 C 

67 

0C 

48 

EeEe 

2E 

14 

15 

0F 

11 

4D 

2E 

0F 

01 

E6E8 

11 

0C 

67 

04 

25 

27 

2E 

0F 

11 

E0F8 

11 

67 

9C 

2E 

16 

17 

8F 

11 

FF 

E6F8 

6 D 

6 E 

0F 

11 

0 C 

E7 

27 

18 

C5 


SUM ： ec 25 6B 2B 87 92 AE 57 El18 


83 

5F 

98 

A5 

DD 

C9 

C6 

22 

72 

A2 

80 

2A 

F8 

se 

E0 

C6 


A6 

DF 

A8 

96 

6F 

D3 

46 

SB 

73 

SB 

FD 

81 

C5 

B7 

BC 

4C 


A9 F8 C2 BC A1 EB 94 B8E1 

】 617 0F 11 0C 26 87 :14 
08 09 46 0A 6B eC ED : AB 

0F 11 0C E6 26 0 入 0B : 9 人 

4C 0D EC 8C 9D EC AC : 9C 

0C CD 4E 0F 11 0E 14 : F0 

0E 2D 114D 1415 AD : 84 

eD eE ec ee ei 07 ec : se 

4E 0F 116E 1617 2D : E3 

11 0E 2D 1617 2E 0D : C2 

0E 1617 0E 0D 0C 47 : B9 
4D 9E 9F 112E 0D 2E : F0 

11 EE 12 0E 6D JC 47 : EE 

EC EC EC 4C 0D 07 00 : 31 

0C 2D 11 0E 0F 11 0E : 87 

4E 0F 114E 1415 0F : 08 

4E 2D 0F 0D 0C 4? 0C : 07 


0628 

ee 

ee 

ee 

60 

ee 

89 

C8 

CF 

0F 

0638 

07 

ee 

03 

FB 

FF 

FF 

FF 

FF 

0 i 

D638 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

7F 

3F 

3F 

F8 

0640 

ee 

ee 

63 

32 

50 

38 

0F 

03 

CF 

0648 

ee 

ee 

ee 

46 

30 

00 

60 

30 

Ae 

D650 

Ee 

Ee 

IF 

C4 

ec 

18 

F8 

A0 

5F 

D658 

ee 

ee 

ee 

08 

ee 

ee 

ee 

El 

El 

D666 

C0 

ee 

E0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

9B 

0668 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FE 

F7 

D678 

ee 

ee 

Ee 

94 

ec 

18 

F8 

A0 

A0 

0678 

ee 

ee 

ee 

99 

ee 

ee 

ee 

IE 

IE 

SUM ： 

C3 

F3 

ED 

78 

F9 

B9 

37 

AC 2483 

D680 

ee 

ee 

Ee 

ie 

98 

64 

94 

84 

84 

D688 

84 

04 

84 

84 

84 

84 

04 

84 

29 

D690 

ee 

ee 

ee 

E0 

F0 

F8 

F8 

F8 

B8 

0698 

F8 

F8 

78 

78 

78 

78 

78 

78 

ce 

D6A8 

60 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

00 

D6A8 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

D6B0 

21 

IF 

0F 

IF 

IB 

06 

0E 

04 

A1 

D6B8 

0C 

04 

04 

80 

66 

07 

ee 

ei 

22 

D6C0 

IE 

IE 

ee 

IE 

1 C 

ID 

ei 

03 

97 

D6C8 

03 

03 

03 

97 

06 

ee 

ee 

ee 

16 

D6D8 

ee 

IE 

ee 

00 

04 

18 

ee 

ee 

3 入 

D6D8 

ee 

ee 

ee 

06 

07 

ee 

ee 

ee 

87 

D6E0 

80 

86 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

D6G8 

ee 

ee 

ee 

ee 

41 

5F 

FE 

ee 

9E 

D6F0 

7F 

7F 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

D6F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

5F 

00 

FE 

58 


0F 

87 

ec 

6 E 

0F 

11 

2D 

4E 

AB 

0F 

11 

ec 

E7 

27 

12 

0F 

11 

6 C 

67 

0D 

EC 

8C 

0D 

ee 

01 

84 

FE 

07 

03 

ee 

01 

05 

04 

03 

4C 

63 

67 

0 C 

2E 

14 

15 

0F 

11 

2E 

18 

4D 

8F 

ii 

ec 

07 

95 

47 

01 

CD 

05 

27 

64 

07 

2C 

67 

ec 

2E 

64 

16 

17 

0 P 

11 

2E 

2D 

0E 

0F 

C5 

0D 

0 C 

E7 

27 

6 C 

47 

ec 

6 E 

54 

0F 

11 

4E 

4D 

11 

ec 

E7 

27 

E6 

66 

47 

0D 

EC 

2C 

2D 

11 

0D 

ID 

04 

21 

95 

04 

95 

ei 

02 

04 

3A 

21 

ee 

01 

05 

97 

26 

0C 

2E 

8E 


SUM ： El BC F4 24 7F 5E 21 DC 6CAB 

D400 E7 3615 07 82 67 93 96 : 4B 
0408 03 07 03 00 00 80 00 96 : 0D 
D410 BB F7 FF F0 BA 50 B0 D0 : 2B 
D418 76 20 76 C0 B6 00 F8 3F : B9 
D420 AB E4 E8 EF 8F 4F 8F CF : A2 
D428 IF IF 3F 3F FF FF 0F IF : E8 
D436 E7 6C A8 £0 40 E0 C0 69 : IB 
D438 80 CO 86 60 89 ee 08 00 : CO 
D440 F4 E6 818115 01 0B 82 : 7F 
D448 BC 10 B0 10 B0 10 30 F8 : 74 
D450 84 06 FE FE FE FE FC FC : 7A 
D458 E0 E8 E0 E0 E0 E0 E0 F0 : 10 
D460 gF if oe ee ee ee oe ee : ae 
D 468 ee eo ee ee ee ee ee ee : ee 
D470 e3 0F 31 D1 00 58 0C 59 : D1 
D478 ID 48ID 48 AD F8 0E 0F : 8C 


SUM ： OF DS 39 4D 90 C4 3A 31 CAC0 


SUM ： B6 BA CS Cl B4 06 27 22 E189 
E400 116E 0D 0F 11 0E 67 0F : 30 


E2B8 0F 11 
E2C0 0D EC 
E2C8 9E 4D 
E2D6 AE 11 
E2D8 47 0C 
E2E6 4E 0D 
E2E8 8E 9D 
E2F0 0C 6E 
E2F8 4E 0D 


0E 6D 0F 11 
EC EC 4C 0D 
0F 114D 2E 
0E 4D OE OF 
6E 6D 6E OD 
OE 0F 118E 
10 2E 0F 11 
0F 114E 2D 
0E 0F 112E 


0 C 

47 

0E 

47 

ec 

7D 

0F 

11 

16 

0D 

ec 

50 

0F 

ii 

入 9 

0F 

ii 

37 

ec 

47 

CC 

0E 

11 

34 

12 

2E 

F7 


SUM ： DE 69 28 53 7E PI7B 35179A 


D6ee 

ee 

ee 

ee 

83 

07 

8 F 

0F 

8 F 

37 

0608 

0F 

6 E 

0E 

0E 

0E 

0E 

IE 

IE 

91 

0610 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

D618 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

0620 

0F 

07 

FC 

35 

se 

38 

8 F 

63 

El 


E168 

14 

15 

4D 

2E 

14 

IS 

0F 

11 

ED 

E170 

ec 

96 

04 

85 

07 

ee 

01 

27 

4A 

E178 

C6 

68 

09 

ec 

2E 

16 

17 

6D 

AB 


Oh! MZ 1987.10. 


► LOGO を使つたプログラムが載るといい な， と思います。八木桃子 （38) 北海道 


D4B6 FF 7F 7F AO EA AO E0 A2 : A9 
D4D8 76 20 76 C9 B6 00 P8 3F : B9 
D4E8 DF 5C 50 9F 9F 9F 9F 9F : A6 
D4E8 IF IF 3F 3F FF FF OF IF : E8 
D4F0 DF DC DO CO 00 40 80 C6 : CB 
D4F8 80 Ce 80 08 90 60 80 00 : CO 


SUM ： CD FE 6C 80 90 7E 08 5B 6829 

D500 40 F8 8C 8B 00 IA BO1A : 33 
0508 B812 B612 B5IF 30 F8 : 88 
0510 00 0¢ F8 FC FF EF EF EF : B8 
D518 EF EF EF E2 E5 E0 E0 F0 : 44 

D520 se oo ee ee ee ee eo eo : se 
0528 ee 0 o ee eF eF ee ee eo : ie 
0530 OB 13 36 60 48 44 44 44 : C0 
0538 20 212111111104 04 : 9D 
D540 07 OF IF 3F 3F 3F 3F 3F : 70 
D548 IF IE IE OE 0E 0E 03 03 : 8B 
D550 00 08 0817 2D 09 29 20 : A6 
D558 041414 OA 0A 06 00 00 : 46 
D56e co 66 ee ee ee ee ee ee : C6 
0568 7C DF E7 FF FF FF FF 98 : D6 
D570 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
D578 83 99 81 Cl FB 7B ID 0F : 00 


SUM ： FB D9 24 E3 8C 

D389 3C Cl 01 03 07 
D388 C6 C7 57 015F 
D39e ee ee ee ee 04 
D398 C6 C6 56 615E 
D3A0 03 3E FE FC FC 
D3A8 39 3E AA FF B6 
D3B0 4F 67 8181 入 8 
D3B8 2510 1510 15 
D3C0 4160 7F 7F 7F 
D3C8 IF 9F 8F OF 0F 
D3De fi F8 ee ee ee 
D3D8 ee ee ee ee ee 
D3E0 DD EF FF 0F 5D 
D3E8 6D 6B 6C 93 6D 
D3F0 D5 2717 F7 FI 
D3F8 F9 F3 F8 FC FF 


0378 D7 D7 CD F4 3P DB 9F E7 : 0F 


72 


DFE1DFC71CFF1EFF 

0821002010001000 

C77F0E12FDDEFDEC 
0C 40021100000622 

EC1E77FEECE7CF71 
001204008 A 062041 

7DF5F1ED1C 511 DIP 
c 00101201 E 1110 10 


10 0 0 0 1 


C5E6E66EC57E60E7 
20480022 El 421000 


10 0 0 0 1 


DCFC6EAFBC 51013 E 
0000002000 El 0110 A 

7CE6976EAD 417 F22 
4E0A01A800 111001 

CECC86CC6CEF673E 

0000010006001200 


r 0 0 E 2 81 


FF659E9BED516E4E 
00E1 040062111200 

0011223344556677 
3333333333 CO 33333 

eeeeeeeeeeeeegee 


E 68F 693343095945 E 

6 ACE31A8A27AE0B83 

7 7F71FCFE1D10FED7 
1 J 041080018110804 

o 67CFDCE1FEFEDD7D 
3 11000 £4102006220 

1 E61E2EDFDDEDC15C 

8 011A1S 0080220106 


V 6 A 0 21 


1 4 c 0 4 


FEDEFD75F46FCF1C 
020200410010 0010 

E102E7D455E71DFC 
211124011001120 E 

0FED2CCE 4716 FEED 
10401060101104 OS 

DE1CE1D1DCFDE12C 
02102] 4120040 1]A 

0S 08080 s 08080808 

0011223344556677 

2222222222222222 

EEEEEEEEEEEEEEEE 


0 0 2 7 6 5¢ 


00OOFF 00000000 
4000F 70008 c 000 

000FF000C 00000 
4007F 00030 CO00 

0F0FFFOF 408080 
0F07F70F4CBC3C 


V 0 F F o o p 

u 0 F F 0 0 r 


V F 0 3 E 
V F F 0 0 c 0 


V F F o o o 




777777777777777 

ddddddddddddddd 


;u 
is 






4 5 0 D 1 c 1 


0CF384D594FD4E 


• 308FFE3047FO8a 

vc F 8 3 C 

V F F F 3 A 

V E F c 7 A 

V F F F B 1 

V F F E c A 

U0FFFB000FF67A 

V F F 2 6 a 

V F F c c A 

■*5 F 2 A ▲ 

10EF 88108 FF5601 


W34CFC 901 

08O8OS 0808080 S08 
8C099AABBCCDDEEFF 
5555555555555555 

dddddddddddddddd 


F700FC 7853 
OF0OF61F10 

070OFB7367 

0F00E02FCOO 

1710 DD 5973 
0FOOD6DFEO 

O80S 080808 
8899AABBCC 
4444444444 

dddddddddd 


E D 11 D F F 
4 0 110 0 0 

D F D F E E E 
0 0 A 0 2 2 2 

c D 1 E 1 D D 
0 2 12 12 0 

oo 8 9 9 A A B 
2 2 2 2 2 2 2 


i 09112 Bn 


V o F F F o 0 


7 3 o o n 
F 0 0 0 0 


V A 0 2 F 


8 E6D6755DE0CFD141 
E 0442411001000011 

0S0S0S 08080 S0S08 
H 8899AABBCCDDEEFF 
u 1111111111111111 
s EEEEEEEEEEEEEEEE 


0808080808080 

8011223344556 

1111111111111 


FEED 6007 A17E056DD 


9E9E7F5130A 

V 8 c 0 a 








































8F 116E 
116E 2D 
0E 0P 11 
2D 10 0D 
6E eD 0F 
2E 4D 9F 

6 F ii ec 

0D EE 


0F 11 0E 67 
0F 1187 0F 
6E 67 0F 11 
EC EC EC AC 
2E 1415 0E 
0F 112E 47 
1127 0F 11 
47 0E 97 eD 
0F 11 0E 67 
114712 2E 
11 0E 67 6F 
1127 EC EC 
11 A711 07 
112E 47 6F 
27 0F 1127 
47 0F 11 07 


E538 47 
E549 «F 
E548 6F 
E559 47 
E55811 
E560 EC 
E568 9E 
E570 11 
E578 0F 


SUM ： 5148 4614 917C 16 62 8352 


E7ee 

2E 

16 

17 

9E 

0F 

11 

2E 

16 

CD 

E708 

17 

10 

0P 

11 

2C 

0F 

11 

8E 

21 

E718 

8F 

11 

8E 

4D 

0E 

0F 

11 

2E 

D7 

E718 

53 

0F 

11 

6E 

12 

0F 

11 

ec 

IP 

E720 

6D 

EC 

EC 

EC 

AC 

eD 

ec 

0F 

AS 

E728 

11 

8E 

0F 

11 

0E 

0D 

4E 

6F 

37 

E730 

11 

4E 

2D 

0F 

11 

9E 

0D 

14 

DB 

E738 

15 

eE 

0F 

11 

2C 

0F. 

11 

2E 

BC 

E746 

10 

8E 

9D 

0F 

9D 

0E 

eD 

4E 

Be 

E748 

0P 

11 

2E 

ie 

2D 

8F 

n 

8E 

B9 

E750 

eo 

16 

17 

eE 

0F 

11 

2C 

6F 

A3 

E758 

11 

2E 

12 

2E 

8F 

11 

0E 

eo 

BA 

E760 

4E 

8F 

11 

2E 

12 

4D 

11 

0E 

1A 

E768 

4D 

0E 

0F 

11 

8C 

0D 

EC 

EC 

6C 

E770 

EC 

AC 

OD 

ec 

0F 

11 

0D 

4E 

2C 

E778 

0 D 

0F 

6D 

0E 

4D 

0E 

0F 

11 

B2 


SUM: BC 571A AB 24 2C 4A 0F 


SUM ： 

51 

D4 

29 

5D 

7F 

4F 

D6 

7K EACE 

E580 

2E 

07 

0E 

0P 

11 

2E 

47 

0F 

E7 

E588 

11 

65 

00 

91 

27 

0F 

11 

27 

85 

E590 

OF 

11 

87 

0F 

11 

27 

0E 

07 

83 

E598 

8E 

OF 

11 

0E 

87 

11 

87 

OF 

6A 

E5A0 

11 

27 

EC 

EC 

EC 

KC 

97 

9E 

BD 

ESA8 

07 

11 

2E 

47 

0F 

11 

27 

6E 

E2 

E5B0 

07 

BE 

0F 

11 

87 

0F 

11 

4E 

2A 

E5B8 

87 

10 

0F 

11 

9E 

67 

0F 

11 

4C 

E5C6 

27 

4E 

OF 

11 

87 

0F 

11 

07 

43 

E5CS 

eE 

ie 

87 

12 

0F 

11 

87 

eF 

6D 

ESD0 

11 

47 

2E 

0F 

11 

87 

0 F 

11 

4D 

ESD8 

27 

12 

87 

EC 

EC 

EC 

AC 

04 

34 

E5E8 

05 

K7 

07 

\ 1 

47 

0C 

BE 

0F 

74 

E5E8 

11 

8E 

ec 

2E 

07 

0F 

11 

27 

A7 

E5F0 

eE 

47 

62 

63 

E7 

05 

67 

ec 

B9 

E5F8 

6E 

ep 

11 

eE 

ec 

47 

0F 

11 

入 F 

SUM: 

A1 

84 

4F 

f« 

34 

A2 

23 

45 817C 

E660 

07 

0E 

10 

E7 

E7 

27 

9C 

2E 

54 

E608 

11 

OE 

0C 

47 

0F 

11 

2E 

12 

D2 

E618 

87 

F3 

73 

18 

ec 

8E 

8F 

11 

3F 

E618 

0E 

ec 

18 

cc 

18 

73 

P8 

98 

19 

E620 

0C 

0K 

ep 

11 

0E 

ec 

P8 

F8 

44 

E628 

F8 

38 

ec 

0E 

ep 

ii 

0E 

ec 

84 

E638 

F8 

F8 

P8 

38 

ec 

0E 

0F 

11 

5A 

E638 

eE 

ec 

F8 

98 

EC 

AC 

0E 

OF 

5P 

E640 

11 

8E 

EC 

CC 

6D 

14 

15 

eE 

7B 

E648 

10 

eE 

2D 

14 

15 

eE 

0F 

11 

A2 

E050 

2E 

14 

15 

0D 

10 

4D 

14 

15 

EA 

E658 

6D 

2E 

2C 

4E 

10 

16 

17 

6E 

ee 

E660 

12 

4E 

16 

17 

9D 

• F 

11 

2E 

E8 

E668 

16 

17 

0E 

12 

11 

2E 

16 

17 

B9 

E670 

0E 

0F 

11 

2C 

0E 

eo 

6E 

12 

95 

E678 

4E 

9F 

11 

4E 

2D 

0F 

11 

2E 

37 

SUM ： 

97 

46 

52 

DF 

2A 

6E 

F9 

D4 8303 

E688 

0D 

2E 

9F 

11 

8E 

eF 

11 

ec 

15 

E688 

0D 

EC 

EC 

EC 

AC 

0D 

ec 

eF 

A5 

E698 

11 

2E 

14 

15 

9E 

6F 

11 

8E 

A4 

E698 

2D 

11 

0D 

8F 

11 

2E 

14 

15 

C2 

E6A9 

6D 

0F 

11 

2E 

14 

15 

eD 

0F 

入 0 

E6A8 

OD 

2C 

0F 

11 

2E 

16 

17 

2E 

E2 

E6B0 

11 

0E 

4D 

BE 

6F 

eD 

2E 

16 

DA 

E6B8 

17 

0D 

0F 

11 

2E 

16 

17 

6E 

AD 

E6C0 

8F 

0D 

2C 

«F 

11 

8E 

ep 

11 

16 

E6C8 

2E 

2D 

0E 

8F 

11 

AE 

11 

8E 

D6 

E6D8 

0F 

11 

ec 

8D 

EC 

EC 

EC 

AC 

A9 

E6D8 

eo 

ec 

0F 

11 

2E 

14 

15 

eo 

9D 

E6E0 

0F 

0D 

0E 

2D 

2E 

0F 

11 

2E 

D3 


SUM ： 8163 DF E8 90 BA 6B 6B 


E498 

11 

87 

0F 

27 

12 

47 

0F 

11 

47 

E410 

ec 

0D 

EC 

4C 

47 

0F 

A7 

6 C 

BA 

E4U 

47 

0 P 

11 

6 D 

ec 

6 F 

11 

9E 

AE 

E426 

2D 

14 

15 

0F 

11 

0 D 

6 E 

47 

D8 

E428 

0F 

47 

04 

02 

es 

0F 

11 

«7 

88 

E430 

2E 

27 

8 F 

07 

2C 

8 F 

4E 

ie 

64 

E438 

16 

17 

0F 

11 

eD 

47 

04 

0F 

B4 

E“0 

11 

87 

0F 

11 

2E 

10 

27 

8 F 

2C 

E448 

97 

2C 

0F 

11 

2 K 

12 

2E 

0F 

oe 

E456 

11 

eo 

9E 

47 

0F 

11 

入 7 

11 

4B 

E458 

2E 

12 

0E 

97 

eF 

11 

ec 

eo 

8 E 

E460 

8 C 

2E 

EC 

EC 

6 C 

07 

8 F 

11 

25 

E468 

0 D 

ec 

6 D 

11 

8 E 

0F 

ii 

2E 

13 

E470 

47 

eF 

11 

87 

8 F 

11 

2E 

47 

83 

E478 

0F 

u 

2C 

0F 

11 

2E 

ie 

2E 

D8 

SUM ： 

3B 

D6 

C0 

BB 

59 

7E 

65 

F7 4E94 

E480 

8 F 

11 

2E 

47 

0F 

11 

87 

eF 

4B 

E488 

97 

es 

67 

0F 

11 

2C 

OF 

11 

E8 

E496 

2E 

12 

2E 

eF 

11 

Kl 

47 

11 

34 

E498 

67 

6 E 

0F 

2E 

67 

0 P 

11 

ec 

45 

E4A9 

8 D 

EC 

8 C 

07 

0F 

11 

07 

EC 

9F 

E4A8 

8 C 

eo 

ec 

0D 

2E 

4D 

14 

15 

56 

E4Be 

8 E 

BD 

8 F 

11 

0D 

4E 

0D 

AE 

D1 

E4B8 

4D 

ec 

27 

0E 

07 

10 

2D 

16 

E8 

E4C0 

17 

2E 

47 

0D 

9F 

11 

eE 

87 

4E 

B4C8 

10 

4E 

16 

27 

6 E 

ec 

67 

12 

28 

E4D0 

6 E 

4D 

0E 

67 

0D 

0F 

11 

0E 

6 B 

E4D8 

87 

12 

47 

12 

SE 

07 

9E 

ec 

21 

E4E0 

07 

EC 

EC 

EC 

AC 

eo 

87 

eF 

9A 

E4E8 

67 

2E 

0F 

11 

47 

8E 

eD 

0F 

26 

E4F0 

11 

0 £ 

87 

11 

6 E 

87 

0F 

ii 

4C 

E4F8 

27 

0F 

11 

67 

eE 

0F 

11 

87 

63 


35 
D3 
13 
B5 

36 
F2 
31 
93 


2k 

DD 

4D 

3B 

D3 

DE 

8D 

ED 

2A 

EE 

26 

AS 

9E 

E7 

93 

94 


SUM ： BS 6F 13 97 E3 A7 00 6411A5 



リスト 6 展開プログラム 


16 ADR-&HC800 

20 for I-&HE008 to &HE7BB 

30 DAT-peek (I) 

40 if DAT<32 then C-0 else 
50 for J- 0 to C 
60 poke ADR,DAT «od 32 
70 AD8-ADR+1 
80 next 
90 next 

100 print h e x$ (ADR) 




リスト 7 画面エディタ 


10 * bsave -MAP92“ ， &HD _， 768*5,&HD000 ’ 7G8*5 ， &HD00O 

2 0 " for i - 0 to 768*5-l:poke &he000+i,0 : next 

30 * g load *back5" 

40 clear iHC900 

50 kmode 0 ： i n i t *CRT2 ： 320 f 20O, 16 "： init CRT ： , , , 0 ' c o n so1 e 0 t 25：repeat on 

6 0 mouse 0 ： mo u s e 1 ， 80 ， 80 ， 0:nouse 3 ， 0•128:bo use 3 ， 1,128 

70 color - (1,9,7,12) : color s, (2,l,6 f 2) : color = (3,5, 10,5) : color - (4,8, 5, 4) 

80 color- (5,12,9,13) : co1or= (6,6,8,2) : color- (7,13,13,12) : color- (8,7,7,7) 

90 color -(9,0,0,0) : co I or-(1 0 ,1,6,2) : color- (11,12,15,10) : color- (12,10,10,9) 
00 color- (13,3,1,6) : color- (14,10,9,3) : co I or-(15,15»15,15) 

10 *INKEY ： KEY$-inkey $： locate 68,5：pr i nt X；Y 
20 locate X, Y : print 

30 locate 1 + 64, J ： pr i nt ■' : i f KEYS- else locate I + 64,J：print " 

40 if aouse (2,1)<0 gosub *H0VE 
50 if mouse (2,2)<0 goto *M_C 

60 if KEY$= - *" then nouse 6 ： cls：repeat on ,3：e n d 
70 if KEY$-- + " or KEYS-**-* gosub *CHANGE 
80 i f KEY$ = ~ - gosub *PRINT 


90 L-sgn (mouse (7)) ：H = 

200 if L-0 and M-0 el 
210 i f X<e then X-62 
220 if Y<0 then Y-23 
230 goto *INKEY 
246 *H_C 

250 P-sgn (■ouse (7)} ： Q= s g n (nouse (8)) 

■0 else~locate 丨 +64 ， J: 
1-2 else if I>2 then I 
J -19 else if J>19 then 


260 

i I P-0 and ' 

270 

if I<0 

then 

280 

if J<0 

then 

290 

goto *INKEY 


s g n (nous e (8)) 
e locate X,Y:print " 
Ise if X>62 then X-0 
I se if Y>23 then Y-G 


-: X-X+L*2 ： Y-Y + M 


380 *M0VE 

310 aove (1*4+256,J*8),8,8, (X*4,Y*8), 

320 return 
330 *PRINT 

340 vie” （ 0 ， 0)- (255, 1 99} :cIs 2 ： v i ew 

350 for S=0 to 23：for T-0 to 31 ： A-peek(&HD008+T+S*32+Z*768) 

360 nove ((A nod 2)*8+256, (AY2)*8) ,8,8, (T*8,S*8),,1：next T,J 
370 *CHANGE 

380 if KEY$°'+" then Z-Z+l：if Z-5 then Z-0 else else Z-Z-l：i 
39 0 locate 70 ， 0:print Z：p a u s e 2:return 

400 *DEM0 

410 view (0, 0) - (255, 1 99) : cIs 2：v i ew ： vi(0, 0) - (255, 1 91) ： ro1 M 
426 for S-119 to 0 step -1：for T-0 to 31 ： A-peek (&HD000 + T +S*32) 

438 if S<95 and (T nod 32)- 0 then for K-0 to 7 ： ro I - 1 : next K 

440 aove ((A mod 2)*8+2 56, (AY2)*8) ,8,8, (T*8, (S aod 25)*8),,1 : next T,S 

450 for K = 0 to 7：roI I@ -1：next K 


: poke &HD0 0 0 + Y*32 + XV2 + Z*7 6 8, IV2+J*2 


Z--1 then Z- 


-32 


11 F c E D c 
11 0 2 0 0 E 

E D D 1 D E c 
0 0 4 16 2 E 

D E E F 11 D 
0 2 2 0 110 


D F D E 
2 0 4 0 


1 D E c 
1 0 0 A 


••2 0 10 0 1 

000000 000000 
00899 AABB 
77777777 


1177 FE1011EEC741 
118602111122 A201 


F F 1 E 7 7 F 
0 0 10 2 0 0 

0 d 0 s 0 8 0 

0 0 112 2 3 
5 5 5 5 5 5 5 
E E E E E E E 


E 6 6 
A E B 


5 71 

4 6 F 
110 

E E E 
2 2 2 

112 

F F E 
0 0 0 

Eel 
0 21 

51 F 
110 

4 E D 
12 0 

8 0 8 
E F F 

6 6 6 
E E E 


► 8 11号の 1 ■使うのは私なのである」が面白かった。 


坂田正博（38> 福島県 


Nyan Nyan Academy 

























ロール プレインク ゲーム 

THE NADU 



Satou YuJiro 

佐藤裕次郎 

あの RPG のベストセラー，ザナドウを思わせるアクティブ RPG です。その名も 
「ザ•ナドウ jo オール BASIC のプログラムですが，キャラクターをうまく使つ. 
てなかなか遊べるゲームになっています0 


THE NADU の世界へ 

この世界は パーソナルコンピュータ だか 
らこそ作り上げることのできる想像の世界 
です。このゲームの目的は暗闇に潜む赤い 
ガーゴイルを 倒すことです。なぜ ドラゴン 
でなく ガーゴイル なのか？ それは キャラ 
クターが小さいため，あまり迫力がないか 
らだったりするのです。 


入力方法 

BASIC (turbo BASIC 以外）を起動して 
リスト1， 2を入力してください。 

リスト2中には文字列中に直接 カーソル 
マークが 含まれて いる 部分があります。す 
でに Oh ! MZ 誌上で何度も取り上げられて 
いますが，この部分は， 

POKE & H 01 A 2, & HB 7 
のようにモニタの一部を書き換えてから入 
力します。具体的に，を入力したいと 
きは ， ESC キーの 次に右向き カーソルキー 
を押すことでが画面に表示されるよ 
うになります。 

プログラム中に “ ON ERROR 〜”を多用 
していますので入カミスがなくなるまでこ 
れらの部分は注釈文としてデバ'ッグを行い， 
ミスが完全になくなってから注釈をはずし 
て付け加えるようにしてください。 


ゲームの 進め方 

リスト1を起動するとゲームが始まりま 
す。自分の名前を登録すると画面上に10の 
塔（別にシヤレじやない）が表示されるの 
でテンキーを操作してどれかの塔に入って 
みましよう（ぶつかればよい）。 


なかに入るとどこかで見たような画面に 
なりましたね。もしその部屋に モンスター 
がいれば音楽が鳴って戦闘開始となります。 
攻撃は敵にぶつかっていくことで行われま 
すが，自分の攻撃力と相手の防御力が深く 
かかわり合っています。敵から攻撃を受け 
たときも同様にこちらの防御力と敵の攻撃 
力の関係によって攻撃が成功するかどうか 
や ダメージの 大きさが変わってきます。 

こうして敵の生命力を0にすると1匹敵 
を撃退したことになります力 ? ，その部屋の 
敵を全滅させない限り敵は再生してきます 
ので注意が必要です。 

敵を全滅させると経験値が上昇し，稀に 
アイテムを入手できることもあります。ア 
イテムを拾い，経験値を高めることによっ 
てキャラクターはどんどん成長していきま 
す。レベルが上がれば生命力の上限や攻撃 
力も上がります。 

アイテムを取るとインフォメーションウ 
イン ドウに 「 Get 〜 Equip or Drop ?」と 
いう表示が現れますので，ここで E キーを 
押すとアイテムを装備し， D キーを押すと 
捨てたことになります。 

なぉ，武器と防具は一度にひとつずつし 
か持つことはできません。よって新しい装 
備をつけると古いものは自動的に捨てられ 
ることになります。気をつけてください。 


ヒント 

ワナとして一方通行の部屋やワープドア 
などがあります。場合によっては部屋のなか 
に閉じ込められてしまったり，マッピング 
をしていて混乱してしまうことがあるかも 
しれません。基本的に塔の入り口はそのま 
ま出口となっています力 5 ',なかには入り口 
と出口が別になっているところもあります。 


マッピングをしないとまず，迷ってしまう 
こと間違いなし。こまめにマッピングして 
ください。 

10個の塔は上から弱い順に並んでいます。 
まずいちばん上の塔に入りましよう。 

RedPotion は スペース キーを押すことで 
使用され，体力を回復させる効果がありま 
す。-ですが，ケチらないとすぐになくなっ 
てしまいます。といってもあまりケチりす 
ぎても戦闘時のキー反応が S 屯くなって死ん 
でしまうこともありますのでほどほどに。 


これらに注意していればいつか必ず赤い 
ガーゴイルを倒せる日がくるはずです。が 
んばってください。 



表1キー操作一覧表 


(CAPS LOCK は，はずしておくこと） 

2, 4, 6, 8……それぞれ，下左右上に対応し 
ています 

SPACE.RedPotion を使います 

ESC. ポーズがかかります。ポーズ 

中に下のキーを押すと…… 
0…セーブ。しかし生命力が 
半減します 
固…口ー ド 
[B...BGM の 0N/0FF 
回…死ぬ 

關…残りのメモリを表示しま 
す 

※ポーズ中のキー操作で，固.圊，回は塔の外では使 
えません。 


74 Oh! MZ 1987.10. 


















ブログラムについて 

PCG に太文字を定義するルーチン以外の 
の部分はすべて BASIC で書かれています。 
リスト1は PCG 定義のためのプログラムで 
すから細かいことは省略しますが，ここで 
使われて いるマシン語 ルーチンは『テク ノ 
ポリス』1985年4月号に掲載された「文字 
を太くする （ハ。 ンプねこ〉」というプロダラ 
ムを使用しました0 

リスト2がメインプログラムです。10〜 
110行が初期設定部分，120〜220行で画面 
設定を行い，230〜340行がメインルーチン 
となっています。 

以下は細かなルーチンが並びます。モン 
スターの移動ルーチンは350〜430行，音楽 
は440〜460行，キャラクターの衝突/戦闘 
は470〜820行まで，敵の攻撃は830〜930行， 
自分が死んだときの処理が940〜1020行，10 
30〜1050行で音を出し，1060〜1180行でさ 
まざまなステイタスを表示させています。 
1190〜1290行で敵と出会ったときの処理を 
行い，迷路表示は1300〜1520行で行ってい 
ます。 

アイテム関係は1530〜1680行，ロート7セ 
ーブは1730〜1900行，1950〜2070行はタイ 
トル画面，2080〜2260行がエンデイングと 
なっています。 

続いてデータの解説を行いましよう。22 
70〜2350行が音楽データ，2410〜2600行が 
迷路データです。自分のキャラクターのデ 
ータは2680行，モンスターの配置は2690〜 
2880行， 2890 — 2910 行がモンスターのキヤ 
ラクターデータ，敵のフォーメーションは 


2920〜2940行，2950行以下がアイテムのデ 
ータ並びに称号のデータなどとなっていま 
す。 

比較的短いプログラムですが結構ザナド 
ゥのような雰囲気はある！:思います。この 
ような RPG を作ろうという方は参考にして 

表2 変数表 


MZ $() 

迷路データ （16 進） 

BN $() 

迷路データ （2 進） 

El (.) 

敵アイテム 

EF (,) 

敵フォーメーション 

MSO 

敵の種類 

WL $() 

壁のキャラ 

NR $() 

ワクのキャラ 

NFL $ 

通路のキャラ 

WE 

武器 

SH 

シールド 

AR 

ア— マー 

MHP 

最大 HP 

LEV 

自分のレベル 

CSR 

CSRLIN 

STU () 

キャラのステータス 

OX 

塔外の X 座標 

OY 

塔外の Y 座標 

MZL 

迷路のレベル 

RP 

薬の数 

SCR 

塔の中か外か 

X 

X 座標 

T 

Y 座標 

TX 

塔の X 座標 

TY 

塔の Y 座標 

TW $ 

塔のキャラ 

wx () 

通路，壁の X 座標 

WY () 

通路，壁の Y 座標 

swj 

WSJ 

キャラの足ぶみ 

s 

STICK 

XX 

X 増分 

YY 

Y 増分 


ください。 

Profile 

藤さんは福岡県にお住まいの15歳，現在，高 
専の丨年生です。マイコン歴は約4年，ずっと 
XIユーザーです。主な用途はプログラム開発だ 
そうです。 


F 向き 

M$() 自分のキャラ 

NS 敵の番号 

M0X() 敵X座標 
M0Y() 敵 Y 座標 
VX 敵X增分 

VY 敵 Y 增分 

TL BGM データ 

HI 敵に与えるダメージ 

MD() 敵防御力 

HTT() 敵 HP 

ATK 攻擎する敵の番号 

DIE$ 死んだキャラ 

DIE 敵の死んだフラグ 

MP() もらう EXP 

LVP() レベルの上がる EXP 

LE $() レベル称号 

MGH 敵の力 

MT() 敵の攻撃力 

DMG 受けたダメージ 

IT$() 武器，防具の名 

PW() 武器，防具のパヮー 

MH() 敵 HP 初期 

MN$() 敵名称 

M0$() 敵キャラ 

RNM 部屋の番号 

IX アイテムのX 

IY アイテムの Y 

TH$() 迷路データ 

EFX() 敵のフォーメーションのX 

EFY() 敵のフォーメーシヨンの Y 



THE NADU PCG 


10，/ WWW THE NADU PC(i SETTING PROGRAM «W«W 

20 WIDTH 40：CLEAR &HDFFF : ISIT ： LCJfcN：LOCATH 1 \, 10：PRINT Wait a minute 

30 FOR 1=0 TO 42 : READ DS : E J OKE &HK000+1,VAl.t "&H" + DS ) : NEXT ：( ALI. &HEU00 

40 DATA 21,27,E1,16,20,If,14.D5,Cl), 33,00 ,OH,06.08.2B,7h,lF,CB,39,Bl,77,10,F f ,06, 

03,D1,IC.DS.ESjCD, 2B,00 f El,Dl t 10,F6,14,3E,00,BA,20,DB,C9 
50 FOR 1 = 161 TO 255 ：READ CS ： DEFCHRS( I ) =HEXCHRS ( C S ) :S!i\T 
60 CLEAR &HFFO0：LOCATE 14,10:PR I NT 'Loading Main -: RUN"TheNadu" 

70 DATA FDFAF1E3C78F1F3F00000 40810204080 A952A0 40810205 OA 


80 DATA FCF8F3H7CF8E1A3F00020509112E4O8OA85OA3478FOEOO0A 


90 DATA FCF8F5CB97870F3F0 000040830304 000A85UA 448910205 OA 


100 DATA 
110 DATA 
120 DATA 
130 DATA 
140 DATA 
150 DATA 
160 DATA 
170 DATA 
180 DATA 
190 DATA 
200 DATA 
210 DATA 
220 DATA 
230 DATA 
240 DATA 
250 DATA 
260 DATA 
270 DATA 
280 DATA 
290 DATA 
300 DATA 
310 DATA 


FEC3FFFF99DBDB3F3C7F8181E 766663 CBC 4381818 142C33E 
66KFFFFF42FFDBDF 408080003 L'40 800066 FFFFET007EDBUB 
7E3C 24428181817 E 66242442 FFFFFF7E7K3C 24428181817 E 
FEFDFBF7ECC088f) 00001020408000850 AA55AB56 AC 408850 
7FBFDFEF 1703050000000000000000002 A954AA 512010400 
6OB0CFEFF7FBFDFEO 0000000000000004 020854 AAf.52A9f>4 
0OO7FFF7KFDFBF7KO 001020408102040000152 A54A952A55： ; 
FEDDDBCB 8783839820515 ii 4 884 82829 BAA55DB4A 85828398 
7FB7D7E7CF8BC1 80081414244888 BC7F2A9556A54A89D480 
B8E0C0EOC4C0E0FOA7DF9F9FB33B1D0KBOE080C. 0844 0 A05O 
lEOl3B0381Ct.'24 75F4FDC2KC7E33BBCE 1401 12010084 2055 
1000000002000000 DFDFDF00FBFBFB 001000000002000000 
FKFDFBF7EFDFBF7F0O010 2040810204 0AA55AB56AD5AB56A 
7FBFDFEFF7FBFDFK 00000000000002 A954AA552A954AA 
KKKFFFFFKBDFFEBK 03070909091 FEEK6AB57AF5FAB5FFEAE 
FFFFFFFFB7FBFD7EC0E 0909090 F0F060EAF5FAF5B2F9K4BA 
FKFFFDF6EDHFBF3F0O030C1 429222222 AA57AD56AD6BB72B： 1 
7FFFDF2FE7F 3373600 E 018040402 C2C22AF55A25C6E 32622 
FEFDFBF7EFDFBF7F 0001020408102040 AA55AB56AD5AB56A 
7FBFDFEFF7FBFDFE 00000000000000002 A954AA552A954AA 
FE9D6BB7DBF 89008000162 B 408781 F0FAA150B 0601009008 
7FBFC7F9F0F81C 000000003806010 1E32A 95428950 A 81400 


170 


180 
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320 DATA FKFDFBF7EFDFBF7F 0001030509112043 AA55AB57AD5BB56B 
330 DATA FFFFFFEFF7FBFDFEC 020202070 FOF090HAB56AA572F9F4FA 
340 DATA FFFFDFB76BDFBF7F3C 4000040 A1 22242 BK7FCF 97 285 BB76B 
350 DATA 7FBFD7CFDFFEFFFF 00000000000000002 A95C2CDDEFEF7KB 
360 DATA 76D97BFDDFDDAF7D0 02002040000204032093 B7D9D5UAD6D： 1 190 
370 DATA 9DEA9FCAFFFFB9DE 400400000000000088112 0FC85EAD989A 
380 DATA 7FBFDFEFF7FBFDFE 0000000000000000552 A954AA552A954 
390 DATA FEFDFBF7EFDFBF7F 000102040810204054 A952A54A952A55 
400 DATA 55AB55AB55AB55FFFEFEFEFEFEFEFE00FEFEFEFEFHFEFE00 
410 DATA 00552 A552A552A55FFAAD5AAD5AAD5AAFFAAD5AAD5AAD5AA 
420 DATA 7FBDDEAF 574860 B22231104CA3B09F 497739940 E 07422010 
430 DATA 76774 F7F7C 4202228283868 CFB85FD 556643462 D 78000200 
440 DATA 7FBFDFEFF7FBFDFE 0000000000000000552 A954AA552A954 
450 DATA FEFDFBF7EFDFBF7F 000102040810204054 A952A54A952A55 
460 DATA 78FC 067987 FBFDFE7FFF0 67801000000000000008452 A954 : 1 200 
470 DATA 00809507 EBC7BF7FFFFEB 595280020400000000042852 A55 
480 DATA 7FBFDFFFF7FBFDFF 0200001002100503572 A955AA752AD57 
490 DATA FEFDFBF7EFDFBF7FB0F1E2D4C8D0A840F4F9F2F5CAD5AA55 
500 DATA 7FBFDFE5F7FE77FD 0202000000000000572 B9745A75E37FD 
510 DATA FDDDEBE7EFB7FEDF 0001020408000000 d589C2C5CAA5F0DE 
520 DATA 6FB7DFF776FD54AB 00000000000000004 DA7DF 5774545429 
530 DATA BAF7FBFFADFFB5FE 0001020008100040 B8F3FBFDADB5A5F6 
540 DATA FFBEDFEFF7FBFDFEE7121D0 301233000 F73A9D4BA573BD54 
550 DATA FE7CF9F7E5CFBF3FE040F8C707C7A030F468F8E745C7AA35 
560 DATA FEFDFBF7EFDFBF7F0 001020408102040 AA55AB56AD5AB56A： 1 210 
570 DATA 7FBKDFEFF7FBFDFE 00000000000000002 A954AA552A954AA 
580 DATA 7FBFDFEFF7FBFDFE 0000000000000000552 A954AA552A954 
590 DATA FEFDFBF7EFDFBF7F 000102040810204054 A952A54A952A55 
600 DATA FFF0C5DD9FFFFFFF0F 30405898808080 AF70C45C9EFFFFE1 
610 DATA FF7F9FDFEFFBFDFB 80609090280000 C3AA759A952AE1E4E3 
620 DATA FFFFFFFFFFFFFFFE 8180808080808000 ElE1FFFFFFFFFFFE 
630 DATA FEFBF9FBFBFFFBF304C 3000000000000 E4E3E0E1E2E5E2F1 
640 DATA 10387 CFEFEFEFEFE1 03060 E0C0C0C0C0FFF7FBFDFDFDFDFD 
650 DATA 0000040 E1F1F7F7F 0000000818107 C7CFFFFFBFDFEFEFEFE 
660 DATA FEFCFFF3E2C0BA3OC 0782720 E04F2017EA7CAF72E040B030：» 220 
670 DATA 7FFFDFFKA703AD1E41C64C3403FA 04446 BD74EB 50303040 E 
680 DATA 62F0D8E1F3FBFFFE2945C23C 203966846060 D060A17BEFD4 
690 DATA 8E1E8987E7DFBF3F 7242417 FC45C 3613060 A0187C6DD3E17 
700 DATA 0F5F 5850485 C 7467000006060 FI32B1E 00504 E564F 576447 
710 DATA FBFB1F0F0B03IDF 20000 A0B0F0E0EC1E0201A2B1F2E11CF2 
720 DATA FBFF1F0D0B0F13FF0000A0B0F0ECFE 210205 A2B1F2ED12E1 
730 DATA 00000000000000000000000000000000 FFBFFBDFFFF5BFFF 
740 DATA 8FAFA0A0A8ACAF 28000005050 FO 301068020 A525AF27AB22 
750 DATA FKKF1FO50F0BF59E00C 06078 F0F000EO0A 056279 F2F1F49A 
760 DATA EFAFA8A8A8ADAF 03000005050703027 EA020AD25AF27AA02 : » 230 
770 DATA F3FF1F070F0BF59E 00006078 K0FO80E 002056279 F2F1F49A 
780 DATA KFDFB8E0B0DODF 39000006 1E0FOF1026A 040865 E8F4F9F39 
790 DATA F7F 717171713 D 5060000 A0A0KOC 0000002158285 F2D1D41)2 
8f)0 DATA AFCFE7F7EP"DFB 467000000000 8103B78A04OAOS0A 8 54 8467 
810 DATA F9FAFFFEFBF 2177200000000000 OE80C 0002020202021272 
820 DATA EFKFFFF7FFFRF4E 70000000000183 B38A050A850A858A467 
830 DATA E7F7F7F8F8F6EFEF 381818 OFO 709000 0A757B758A856AF4F 
840 DATA FDFAF5AB178F072F010 2040850205080 A952A4081 102052 A 
850 DATA FEFFFFFFFEFEC7C7C0C3C3C3C2C2C3C3FDFFFFFFFEFKC7C7 

DATA 070717 A8F6FFFFFK7CF8E 0470508000007 K7F708A65FAF56： 1 240 
870 DATA FFEDED1 ド 1K1F7F7F 213333 F2726 ぐ .0000 E1E1E113121D7A7U 
880 DATA 870717 B8F8F6FFEF7CF8E 0470709000087 E7E710A856AF4F 
890 DATA EI)f- ： DDFlF3F7n7F7F 333312 F26C 400040 H1E1D21 33E797A75 
900 DATA 0383CFCFF3KFEFF67E ： 5E 3222020100000232 B64AA24FAF56 
910 DATA 9A9DBBE783GK3D3BE0E1C29CBC 3000009899 BAE5820D3C39 
920 DATA 038FCKEFK5F8FDFB7E 32220203010000323 A864AA550A 953 
930 DATA 9A9I)BBt ： 70FlKD7UFE0ElC284E8F 000009899 B2E50A1 5D2D5 
940 DATA 78B8CKE7F0E8FFEB0 70700000707000058388 F47A040AB4B 
950 DATA 460D0BC72K5FBFFFB8K1F 2140890200044.3932 C50A1 5AAD5 
960 DATA 5ftB8DFH7COFOBCDCO 70700183 D0COOOO18189F 478030 BC5('- f 250 
970 DATA 100103 C3()F77F76FB8FOFOlOC080OOGO4O ： n32ClO275F265 ' 

980 DATA E7K7F7F8EEEFEFF 638381817090000 00A7C7B750AE1FAF5(J 
990 DATA 717173070717 7 B7B0E0E08F 87060000072737 ii05«2 l T.7A79 
1000 DATA 71717707 ： 377B7F37OEOE08F 840000000727372053 Z79 7 \3o 
1010 DATA 7KFFFFFF67B7KFFF7CFCFCFC646-1KCFCKKFFFEFE66G6FFI K 



リスト 2 THE NADU メイン 


10 CLS4 ： WIDTH40 ： CLICKOFF ： INIT：DEFINT A-Z : Cl.EAR&HKFOO : SCHLHNO : PLAV160 ： COEN 1 
20 DIM MZ$(25),BN$(25),El(25),EF(10,25),MS{10,25),FE(10,25) 

30 LINE(192,7)-(311,141),PSET,BF,HHXCHRS("AA55FF") 

40 WL$ = .’ ツテ — けツ ” ： FL$( 1> =.' 零 ¥—|" ， _:? し $<2> ="- ァ — けチ '. ： 仙 $ =" ッ 7—^| ッッ " 

50 NFL$ = ” カキ怖 | タチ"： DIE$ = "ワン件 r •” ： TWS = •，レ ロ 
60 GOSUB 2610 ：GOTO 1950 
70 ON ERROR GOTO 1350 

80 WE=1 : SH=0 ： AR=0 ： MHP=500:LEV=1 : CSR=18 ： STU(3)=0 
90 OX=11 ： OY=l1 : MZL=0 : RP=5 : STU{0)=MHP ： BM=1 
100 GOSUB1060 : SCR=1 : X=OX : Y=OY : GOTOl20 
110 X=11 : Y = 21 : GOSIJB2360 :SCR=2 

120 LINE ( 0 ,0) - ( 39,24 ) ,, B ： LINE ( 23,0) - ( 23,24 ) t : LINE (1,23 卜 (22 • 23 ) • ” ッ " 

130 ON SCR GOSUB140,180:GOTO230 

140 LINE(1,1 >-(22,22) , "V,BF:LINE(1 ， 1>-(22,1), ， • ッ ” 

150 し INE(1 ， 1}-{1 ， 22) ， •. ッ •，： RESTORE 170 

160 FOR IM TO10：READ TX(I),TY{I)：LOCATE TX{I),TV(I):PRINTTW$:NEXT：RETURN 

170 DATA 11 ， 3,5,5,17,5, 3,11,7,11,15,11,19,11,5,17,17,17,11,19 

180 FOR 1=1 TO 9：FOR J=1 TO 9 : LOCATE I*2+1,J*2 +1 ： PRINTFLS{2) : NEXT：NKXT 

190 FOR 1 = 0 TO 9 : LOCATE I <2+1,1 : PRINTWL$ ： LOCATE 1*2+1,21 : PRINTWLS ： MF.XT 

200 FOR 1=0 TO10：LOCATE 1,I *2+1 ： PRINTWLS:LOCATE 21,1*2+1 : PRINTWLS：NEXT 

210 RESTORE220：FOR 1=1 TO 4：READ WX(I),WY{I) ： NKXT : RETURN 

220 DATA 11,1,1,11,21,11, 11,21 

230 RESTORE 2270:SW=1:WS=0:IF SCR:2 THEN GOSUB1420 
240 S=STICK(0) 

250 IF STRIG(0) THEN GOSUB 1630 
260 XX=(S=4)-(S=6) : YY=(S=8)-(S=2) 


76 Oh! MZ 1987.10. 


► ウルテイマウルテイマって騒がれてるけど，本当にあれいいソフトですか？ だって画 
曲は 320X200 だし，キーバッファはたまるし，ひらがな 表示 だし……。僕はリバイバーを 
お勧めします。これは買って招はない。リバイバーって PCG を使わずグラフイックのみの 
フルカラースクロールを実現させてるんですよ！ 吉田賢司 （ 18 ) 埼玉県 





270 IF XX OR YY THEN SWAP SW,WS ： F=S/2 
280 SC$=SCRN$(X+XX*2,Y+YY*2,1) 

290 IF SC$<>”-" THEN GOSUB470 

300 IF XX OR YY THEN LOCATE X,Y ： PRINTFLS(SCR) 

310 X=X+XX*2:Y=Y+YY*2:LOCATE X,Y ： PRINTMS(F,SW) 

320 IF INKEY$(0)=CHR$(27) THEN GOSUB 1690：ON ERROR GOTO 1350 
330 GOSUB 440 

340 IF MS(MZL,RNM)<>0 AND EF(MZL,RNM)<>0 ELSE 240 

350 FOR NS=1 TO 4 

360 IF DIE(NS)=1 THEN 430 

370 VX=0 ： VY=0：IF RND>.5 THEN VX=SGN(X-MOX(NS)) ELSE VY=SGN(Y-MOY{NS)) 

380 SR$=SCRN$<MOX<NS>+VX*2 ， MOY(NS>+VY*2,1>:GOSUB 440 
390 IF SR$<>"-" THEN GOSUB830 ： VX=0 ： VY=0 

400 IF VXO0 OR VYO0 THEN LOCATEMOX( NS ) , MOY( NS ) ： PRINTFLS ( 2 ) 

410 MOX(NS)=MOX(NS)+VX*2:MOY(NS)=MOY(NS)+VY*2 
420 LOCATEMOX(NS),MOY(NS) : PRINTMOS(MS(MZL,RNM)) 

430 NEXT ： GOTO240 

440 IF BM=0 THEN RETURN 

450 READ TL：IF TL=255 THEN TL=0：RESTORE 2270 

460 SOUND 7,254：SOUND 0,TL：SOUND 1,0：SOUND 8,12：SOUND 12,10：SOUND 13,0：RETURN 
470 IF SC$ = . ，ッ " THEN XX = 0 ： YY=0：RETURN 

480 IF SC$ = n v" AND SCR=2 THEN GOSUB1300 ELSE IF SC$ = ，，ッ "THEN XX = 0：YY = 0 
490 Z=INSTR<"j し％ • 、ラ " ， SC$> :IF ZOO THEN GOSUB 1530 
500 CS = INSTR< " イ T クエシ t メコヨ : r",SC$}:IF CS THEN GOSUB560 
510 IF SC$<>”1/" THEN 540 

520 PLAY"V1A0FOR 1=1 TO10:IF X+XX»2=TX(I) AND Y+YY»2=TY<I} THEN MZL=I：CONSOLE 
18,6,24,15：LOCATE 24,CSR ： PRINTUSING*'Enter Tower Level ##” ； I:CSR=CSRLIN:CONSO 
LE 

530 NEXT : OX=X : OY=Y : RETURN110 

540 CONSOLE：RETURN 

550 PLAY"V1A0"：RETURN 100 

560 LOCATE X,Y ： PRINTMS(F,SW) ： CONSOLE18,6,24,15 

570 FOR 1=1 TO 4：IF X+XX 本 2=MOX(I) AND Y+YY*2=MOY(I) THEN ATK=I 
580 NEXT ： HI=INT(STU(1)-(STU(1>/100> 本 INT(RND 本 5>)~MD(MS(MZL,RNM)) 

590 IF HI<0 THEN LOCATE 24,CSR ： PRINT"You - Miss !!" ： CSR=CSRLIN : XX=0 : YY=0 : RETURN 
600 LOCATE 24,CSR:PRINT”Hit-";HI:CSR=CSRLIN 
610 HTT{ATK>=HTT<ATIO-HI:QX=XX*2:QY 二 YY*2 
620 CONSOLE : GOSUB1280 ： XX=0 ： YY=0 

630 CREV1 ： LOCATE MOX ( ATK ) ,MOY ( ATK ) : PRINTMOS (MS( MZL,RNM )) : GOSUB1030 ： CREV 
640 LOCATE MOX(ATK),MOY(ATK) : PRINTMOS(MS(MZL,RNM)) : CONSOLE 18,6,24,15 
650 IF HTT(ATK)>0 THEN RETURN 

660 LOCATE 24,CSR:PRINT"Killed !! ， . ： CSR=CSRLIN:CONSOLE 
670 COLOR2 : LOCATE 33,5+ATK : PRINT”Dead !.， 

680 COLOR7 : LOCATE MOX(ATK),MOY(ATK) : PRINTDIE$ ： DIE(ATK)=1 ： GOSUB1040 
690 LOCATE MOX(ATK),MOY(ATK) : PRINTFL$(2) : MOX(ATK)=0 ： MOY(ATK)=0 
700 Q=Q+1：IF Q=4 THEN 720 
710 XX=0 ： YY=0：RETURN 
720 CONSOLE18,6,24,15 

730 MS(MZL,RNM)=0 ： STU(3)=STU(3)+MP(CS)*4：LOCATE 24,CSR ： PRINT" + " ； MP(CS)*4 ； "exp" 
740 CSR=CSRLIN : CONSOLE : DMG=0 

750 IF EI(RNM) THEN FE(MZL,RNM)=EF(MZL,RNM) ： EF(MZL,RNM)=0 ： MS(MZL,RNM)=EI(RNM) : IX 
=X+QX : IY=Y+QY : GOSUB 1520 

760 GOSUB 1060 ： PLAY ,, V15O2B3O3#BAFE1DEGB ： V13O3B3O4#BAFE1DEGB*' ：XX = 0 ： YY=0 
770 IF LEV=10 THEN RETURN 

780 RESTORE 2270:IF STU(3)>LVP(LEV+1)ELSE RETURN 

790 CONSOLE 18,6,24,15：LOCATE 24,CSR:PRINT"Go up to the next level" 

800 LEV=LEV+1 : PRINTLES(LEV) : PLAY"VI 605 R4C106E4 : V1 607 R4C108E4” ： CSR=CSRLIN 
810 MHP=MHP+LP(LEV) 

820 CONSOLE : GOSUB1060 : RETURN 
830 XX=0 ： YY=0 

840 IF INSTR ( ，， •♦ ル ■ " ,SR$ > THEN GOSUB860 ELSE RETURN 
850 CONSOLE：RETURN 
860 CONSOLE18 f 6,24,15 
870 MGH=MT(MS(MZL,RNM)) 

880 I)MG=INT(MGH-(MGH/100>»INT(RND 本 5})-STU(2) 

890 IF DMG<0 THEN LOCATE 24 , CSR ： PRINT'*Enemy-Mi ss CSR=CSRLIN : RETURN 

900 LOCATE 24,CSR ： PRINT"DMG- M ； DMG ： CSR=CSRLIN 
910 STU(0)=STU(0)-DMG ： CONSOLE ： STE=0 ： G0SUB1150 

920 COLOR 7 : CREV1 : LOCATE X,V：PRJ NTM$(F,WS)：GOSUB 1030 ： CREV：LOCATE X,Y ： PRINTMS(F, 
SW) 

930 IF STU{0)>0 THEN RETURN 

940 IF SCR=1 THEN RETURN ELSE CONSOLE ： STL ； (0)=0 ： GOSUB1150 ： CONSOLE18,6,24,15 

950 LOCATE 24,CSR ： PRINT"You are dead !" ： CSR=CSKLIN：CONSOLE 

960 FOR 1 =1 TO 3：FOR J=1 TO 4 : LOCATE X,Y:PRINTMS(VAL(MID${"1243",J,1)),0) 

970 PAUSE 2:NEXT:NEXT 

980 LOCATE X,Y ： PRINTDIES : GOSUB1040 : LOCATE X,Y ： PRINTFLS(SCR) : CONSOLE 18,6,24,15 
990 LOCATE 24 , CSR: PRINT” I pray that your soul wouldrest in peace!.' 

1000 CSR=CSRLIN:PAUSE5:PLAY"V1 502 B303#BAFE1DEGB:V1301B302#BAFE1DEGB” 

1010 CLS ： PRINT"Game over … Try again :!， . 

1020 PAUSE 30 ： CONSOLE ： CLS：GOTO 60 

1030 PLAY , 'V103FO , ： SOL ： ND7,254 : SOUND 1,1:SOUNDS,16 : SOI ND13,0 ： RETURN 
1040 PLAVVloaFO" : FOR 1 = 15 TO 0 STEP-1 

1050 SOUND 7, 254 : SOUND 1,1 : SOUND 8,16'.SOUND 13,0 ： NEXT ： RETl : HN 
1060 l.INH(25,1)-(38,10) , M " , BF 
1070 COLOR2:LOCATE 25,1 : FRINTNAMS 

1080 LOCATE 25,2 ： PRINTLES ( LEV ) : COLOR 1 : LOCATE 25,3 : PR INT..Hi t Points" 

11)90 UK VI Ki ： ri, 5 : HKJNT ' Strength•• : LO« ATK 2f>, 7 : PR I ST'De fend " 

110U LO(. ATE25.9 : PRUper ience..: UXATK 25,11 : PRINT *Equi proent ••: COI.OR2 
1110 LOCATE25,12 ： PRINtl'TS ( i , WE ) 

1 120 LOCATK2 5,13：PH INT I TS(2,SH) ： LOCATE25,14:PRINTIT$(3,AH) 

1130 STU (1)=FW (1,WE) + lNTa'W< 1,WE)/10) * l.KV : STU ( 2 )=PW( 2 , SH ) +PW ( 3 , AK ) ： STK = 3 
1140 COLOH2 : LOCATE25 ,15 : FRrMTLSI\'G ,, Red Pot ion : ; RP 

1150 COLOR2 : FOR 1=0 TO STE : SUS(I)=STRS(STL(I)) 

1160 SU$( I )= ,, 000OO' , +RIGHTS(SU$( I ) , LEN(SUS( 1))-1) : SL$(1)=R1GHTS ( SUS ( 1),5) 

1170 LOCATE 33,4 + .I*2 ： PRINTSU$(1) : NEXT ： LOCATE 25,4 ： PKINTUSING'* ( ) " ；MHP 

1180 COLOR7：RETURN 
1 190 LINE(25,5)-{38,10)," ",BF 
1200 FOH ATK=1 TO 4 

1210 LOCATE EFX(EF(MZL,RNM),ATK),EFY(EF(MZL,RNM),ATK) : PRINTMO$(MS(MZL,RNM)) 

1220 MOX{ATK)=EFX(EF(MZL,RNM),ATK) : MOY(ATK)=EFY(EF(MZL,RNM),ATK) 

1230 HTT(ATK)=MH(MS{MZL,RNM)) : GOSUB1280 


► 「試験に出る Xlj は終わりですか。残念です。次は「試験に出る X 68000 J を期待して 
ます。しかし，寄くほうも読むほうもたいへんな気がする。 江口修一 （30) 新潟県 
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1240 C0L0R7 : DIE(ATK)=0：NEXT 

1250 COLOR1 : LOCATE 25,5 ： PRINTMN$(MS(MZL,RNM)) : COLOR? 

1260 PLAY"VI 50305 C1DC02A03C3EDF5 : V1305D5C1DC04A05C3EDF5" 

1270 RESTORE 2270：RETURN 

1280 HT$=STR$(HTT(ATK)) : HT$= "00000" +RIGHTS(HT$,LEN(HTS)-1) : HT$=RIGHT$(HT$,5) 

1290 C0L0R2 : L0CATE33,5+ATK:PKINTHT$ : COLOR? : RETURN 

1300 IF Y=21THEN Y=1 ELSE X=1：IF RNM>20THEM RNM=RNM-19 ： S=0：IF RNM=6 THEN RNM=1 

1310 DMG=0 : IF EF(MZL,RNM)=9 AND Y=1 THEN RETURN 550 

1320 IF Y=1 AND RNM=25 THEN S=0 ： RNM=1 

1330 XX=0 ： YY=0 ： RNM=RNM-(S=2)-(S=6)*5 

1340 GOSUB1400：RETURN 

1350 IF Y=1THEN Y=21 ELSE X=21 : IF RNM<6THEN RNM=RNM+19 ： S=0:IF RNM=20THEN RNM=25 

1360 IF Y=21 AND RNM=1 THEN S=0 ： RNM=25 

1370 XX = 0:YY=0 ： RNM=RNM+(S = 8) + (S = 4> 本 5 

1380 IF MZL=8 AND RNM=13 THEN 2080 

1390 GOSUB 1400：RESUME 240 

1400 PLAY"V1A0" : IF IX=0 OR IY=0 THEN IX=3 ： IY=3 
1410 LOCATE IX,IY ： PRINTFL$(2) 

1420 Q=0：FOR 1 =1 TO 4：IF MOX(I)=0 AND MOY(I )=0 THEN MOX(I)=3 ： MOY(I)=3 
1430 LOCATE MOX(I),MOY(I) ： PRINTFL$(2)：NEXT 
1440 FOR 1=1 TO 4 ： TH$(I)=MID$(BN$(RNM),1,1) 

1450 IF TH$(I>="1” THEN LOCATE WX(I),WY(I) ： PRINTWL$ : GOTO 1470 

1460 LOCATE WX(I),WY(I) : PRINTNFLS 

1470 NEXT ： GOSUB1060 

1480 LOCATE X,Y ： PRINTM$(F,SW) 

1490 IF MS(MZL,RNM)<>0 AND EF(MZL,RNM) <>0 THEN GOSUB1190 

1500 IF MS(MZL,RNM) <>0 AND EF(MZL,RNM)=0 THEN IX=11 ： IY=11 : GOTO1520 

1510 RETURN 

1520 LOCATE IX ， IY: PRINTMID$ (•，パ • 、ヲ " ， MS (MZL ， RNM} ， 1 > :RETURN 

1530 LOCATEX,Y : PRINTFL$(2):X=X+XX 本 2:Y=Y+YY*2:LOCATE X,Y ： PRINTM$(F,SW) : XX=0 ： YY=0 
1540 IF Z=5 THEN GT=3 ELSE IF Z=6 THEN GT=2 ELSE IF Z=7 THEN 1610 ELSE GT=1 
1550 CONSOLE 18,6,24,15 ： K=FE(MZL,RNM):IF K=0 THEN K=MZL 
1560 GT$=IT$(GT,K)：LOCATE 24,CSR ： PRINT"Get-" ； GT$ 

1570 PLAY M V1605C106E4 ： V1607C108E4" ： PRINT"Equip [E] or Drop [D] ?" 

1580 IK$=INKEY$(1) : ED=INSTR("ed",IKS)：IF ED=0 THEN 1580 

1590 IF ED=1 THEN IF Z=5 THEN AR=K ELSE IF Z=6 THEN SH=K ELSE WE=K 

1600 MS(MZL,RNM)=0 ： CSR=CSRLIN ： CONSOLE ： GOSUB1060:RETURN 

1610 CONSOLE 18,6,24,15: し OCATE 24,CSR ： PRINT"Get-Red Potion，. ： MS(MZL,RNM)=0 
1620 PLAY"V1605C106E4 : V1607C108E4" : CSR=CSRLIN ： CONSOLE : RP=RP+1 ： GOSUB1060：RETURN 
1630 CONSOLE18,6,24,15 

1640 IF RP=0 THEN LOCATE 24,CSR:PRINT”Not Owned !!" ： CSR=CSRLIN : CONSOLE : RETURN 
1650 COLOR,7 : LOCATE 24,CSR:PRINT"Use-Red Potion Healing" 

1660 PLAY' ， V1O6E0:V1O6E0” ：FOR 1 = 99 TO 0 STEP -1 

1670 SOUND 7,253：SOUND 2,1:SOUND 9,26：SOUND 13,0 ： NEXT : RP=RP-1 : COLOR,0 
1680 STU(0)=MHP ： CSR=CSRLIN ： CONSOLE : STE=0 ： GOSUB 1140： RETURN 
1690 CONSOLE 18,6,24,15 

1700 LOCATE 24,CSR:PRINT ” 本本本 PAUSE 本本本 " ： PlAY"V1606A5":CSRsCSRLIN 
1710 IK$=INKEY$(1) : SL=INSTR("wrb 

md",IK$)：ON SL GOTO 1730,1810,1910,1930,1940,940 
1720 GOTO 1710 

1730 IF SCR=1 OR MS(MZL.RNM) <>0 AND EF(MZL,RNM)<>0 THEN PRINT"Can , t save !! ，.： CSR 
=CSRLIN ： CONSOLE : RETURN 

1740 PRINT，，Save game Please insert DATA TAPE Ready y/n?" 

1750 IK$ = INKEY$(1)：IF IK$<> M y" THEN PRINT"’ . ，； IK $; ，り what?":CSR=CSRLIN:CONSOLE:RE 
TURN 

1760 ON ERROR GOTO 1900 

1770 PRINT"Saving … "：OPEN "O" ， #1,"NADU DATA" ： PRINT#1,NAM$ ： STU(0)=STU(0)/2 
1780 PRINT #1,WE,SH,AR,MHP,LEV,CSR,OX,OY,X,Y,MZL,RP,STU(0),STU(3),SCR 
1790 FOR 1=1 TO10：FOR J=1 TO 25 ： PRINT#1,MS(I,J),EF(I,J),FE(I,J) ： NEXT : NEXT 
1800 PRINT#1,RNM：CLOSE #1 ： PRINT"Complate":CSR=CSRLIN ： CONSOLE ： GOSUB1060 ： BM=1：RETU 
RN 

1810 IF SCR=1 OR MS(MZL,RNM) <>0 AND EF(MZL,RNM)<>0 THEN PRINT"Can , t load !!":CSR 
=CSRLIN:CONSOLE : RETURN 

1820 PRINT •'Restore Game Please insert DATA TAPE Ready y/n ?" 

1830 IK$ = INKEY$(1)：IF IK$<>"y" THEN PRINT"» M ； IK$；"» what? M : CSR=CSRLIN : CONSOLE : RE 
TURN 

1840 CONSOLE : LOCATE X,Y ： PRINTFLS(2) : CONSOLE 18,6,24,15 
1850 ON ERROR GOTO 1900 

1860 CLS ： PRINT"Loading … "：OPEN "I",#1,"NADU DATA" : INPUT#1,NAM$ 

1870 INPUT #1,WE,SH,AR,MHP,LEV,CSR,OX,OY,X,Y,MZL,RP,STU(0),STU(3),SCR 
1880 FOR 1=1 TO10：FOR J=1 TO 25 ： INPUT#1,MS(I,J),EF(I,J),FE(I,J) : NEXT ： NEXT：GOSUB 
2360 

1890 INPUT#1,RNM：CLOSE #1 : PRINT"Complate M ： CSR=20:CONSOLE：GOSUB 1060：GOSUB 1420：S 
CREEN0 ： RESTORE2270 ： BM=1：RETURN 

1900 PRINT"Tape error!” ： PLAY”VI506A4RARA”：CLOSE #1:RESUME 1710 

1910 LOCATE 24,CSR: IF BM = 0 THEN PRINT.'BGM on":BM=l ELSE PRINT'.BGM off" ： BM=0 

1920 CSR=CSRLIN : CONSOLE : RETURN 

1930 PLAY”V1605B5" : CSR=CSRLIN ： CONSOLE : RETURN 

1940 LOCATE 24,CSR ： PRINT"Free area ” ； SIZE;"bytes. ，： CSR=CSRLIN:CONSOLE:RETURN 

1950 SCREEN : CLS ： CGEN1 : C0L0R7 : CSIZE3 : LINE(0,0)-(39,15)," ッ ”， BF 
1960 COLOR 6 : LOCATE 12,4 ： PRINT#0"THE NADU” ： C0L0R7 

1970 LOCATE 12,8:PRINT#0” ♦♦ ッ參〇ッ ”：LOCATE 12,10:PRINT#0 ” 水火ッ w 土ッ醻分 ”： CSIZE 
1980 LOCATE 6,17:PRINT M Push space to start this game" 

1990 LOCATE 6,19:PRINT"Push return to restore game" 

2000 LOCATE 2,21:PRINT” （ C> 1987 onion all rights reserved" 

2010 IK$=INKEYS：IF IKS=" " THEN 2020 ELSE IF IK$=CHRS(13) THEN 2040 ELSE 2010 
2020 LINE(0,16)-(39,24 ) '* ,BF ： LOCATE 12,18 : PRINTWha い s your name ?" 

2030 CONSOLE 19,1,12,13 ： INPUT'*", N'AM$ ： CONSOLE ： CLS ： SCREEN© : GOTO 70 

2040 ON ERROR GOTO 2070 : LINE ( 0,16 ) - ( 39,24 ) , " BF : LOCATE 8,18 : PRINT”Please inser 
t DATA TAPE":LOCATE 10,19:PRINT.Are you ready ? y/n" 

2050 IK$=INKEY$(1)：IF IKS<>"y” THEN 1950 
2060 GOSUB1860：ON ERROR GOTO1350 ： CLS ： GOTOl20 

2070 LOCATE 15,20:PRINT”Error : : ••: PLAY"06A4RARA"：CLOSE #1 : RESUME 1950 

2080 PLAY”V1A0.. : IF MS ( 8,14 ) OR LEVO10 THEN OX=l1：OY = 5 ： MZL=l : GOSUB 2360 ： RNM=1：GO 

SUB 1420:RESUME 

2090 CONSOLE : CLS4 : COLOR 6 : LOCATE 12,1 : PRINT'^Congratulations"：COLOR 7 

2100 RESTORE 2250：FOR 1 =1 TO 4：READ ME$：FOR J=1 TO LEN(MHS) : LOCATE 7+J,1 + 1 本 2:PRI 

NTCHRS(ASC(MIDS(MES,J,1))-6) ； : NEXT：NEXT 

2110 LOCATE 14,9 ： PRI NT ••,"： LOC ATE 23,7 : PRINT" , •， 

2120 ( 、〇 l.OR 2 ： LOCATE 17,11 : FRI\T M Staf f 

2130 IV 卜 : STORE 2260 : FOR I =1 TO 5 : READ STS：LOCATK H ,114 I tii: COI.OH 5 ： PRINTST$ 
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\ X 68000 のワープロ。使いにくいのひとことに尽きる。早くもっとまともなワープロを発 
売してほしい。 国政寬 （16) 大阪府 


2140 LOCATE 28,11+1*2:COLOR 7 ： PRINT"V.Sato M ：NEXT 

2150 LOCATE 26,21: PRINT f, Pig Nagamatsu .，： LOCATE 26,22 : PRI NT"fc Gentle Sabo" 

2160 LOCATE 3,24:PRINT"(C)1987 onion all rights reserved "； 

2170 FOR 1=1 TO 2 

2180 FOR J=1 TO 2 ： PLAY"o4vl6d6d4d6-a4-gd6dr8D6C4C8-D4-FD6C4R8":NKXT 
2190 PLAY"g6f4f6-a4d5r9r5-f7-g4-ag6f4#e9r7 ，t 

2200 PLAY"d6d4-b6c#c4d6d4-b6c#c4d6d4-b6c#c4d6d4-b8c6-a6-a-a4-a6-a9r5 ••: NEXT 
2210 FOR 1 =1 TO1 0 : LOCATE 0,24 : PRI NT.. " : NEXT 

2220 LOCATE 9,24 ： PRINT"Thank you for playing : " ： PRINT：LOCATE 9,24 ： PRINT"Good bye 
," ； NAM$ ； "!! ": PRINT：LOCATE 16,24 ： PRINT"THE END" 

2230 FOR 1=1 TO10：LOCATE 0,24 ： PRINT""：NEXT 
2240 GOTO2240 

2250 DATA "_u {&qorrk j&rgyz&ktks7t4&H (z" , " } nn&s {yz&iru {&qorr&nos&E" , "0& jut-z&qtu} &o 
z&koznkx4" , "GtTinu}&iutraxgz {rgzouty &''" 

2260 DATA "Game design" , "Programming" , ''Music & Sound" , "Graphic design'*, "Special 
thanks to" 

2270 DATA 238,238,142,150,150,178,150,150,178,189,189,212 

2280 DATA 189,189, 189, 189,189,189,189, 189, 189, 189,189,189 

2290 DATA 238,238,142,150,150,178,150,150,178,189,189,212 

2300 DATA 189,189,189,189,189,189,189,189,189,189,189,189 

2310 DATA 179 ， 000 ,179, 189 ， 000,189,179 ， 000 ， 179,189,142, 159 

2320 DATA 179,000,179,189,000,189,179,179,179,189,000,189 

2330 DATA 179,000,179,189,000,189,179,000,179,189,142,159 

2340 DATA 179,000,179,189,000,189,179,179,179,189,189,239 

2350 DATA 239,253 ， 253,253,253,253,253 ， 253, 000 ， 000 ， 000 , 000， 255 

2360 ON MZL RESTORE 2410,2430,2450,2470,2490,2510,2530,2550,2570,2590 

2370 FOR 1=1 TO 25:READ MZ$(I),EI(I) 

2380 BN$(I)=BIN$(VAL("&H"+MZ$(I))) 

2390 IF LEN(BN$(I))<4 THENA$=MID$("000 n ,l,4-LEN(BN$(I))) : A$=A$+BN$(I) : BN$(I)=A$ 


2400 NEXT：READ RNM：RETURN 
2410 DATA E,2,5 ， 0 ， D,0 ， C ， 0,4 


2420 DATA 
2430 DATA 
2440 DATA 
2450 DATA 
2460 DATA 
2470 DATA 
2480 DATA 
2490 DATA 
2500 DATA 0 
2510 DATA C 
2520 DATA 7 
2530 DATA 6 
2540 DATA B 
2550 DATA C 
2560 DATA 5 
2570 DATA 1 
2580 DATA D 
2590 DATA 9 
2600 DATA D 


7,4 
3,E 
7,0 
0，0 
7 ,D 
6,3 
0,6 

7.8 
0，6 
0,6 
7,C 

2.9 
0,9 
0，9 


E，6 

C,0 

8,0 

6,0 

6,7 

3,0 

0，0 

7.5 
0，7 
0,7 
0,7 

2.5 
4,0 
6,0 
9,0 
3，0 
D，0 
3，0 

9.5 
A,0 


6,0,4 
9,7,E 
7,0,7 
2,0,E 
0 , 0,0 
0 , 0,0 
5,7,5 
1,0,D 
5,0,9 
2,0，7 
C ， 0，6 
9,0, A 
A,7,5 
A,0,2 
A, 7,1 
1,7,9 


0 


B,0 
25 

: NEXT：NEXT 
J) : NEXT：NEXT 
J) : NEXT：NEXT 


2610 RESTORE 2680：FOR 1=1 TO 4：FOR J=0 TO1 : READ M$(I, 

2620 RESTORE 2690：FOR 1=1 TO10：FOR J=1 TO 25：READ MS(I, 

2630 RESTORE 2790:FOR 1=1 TO10 : FOR J=1 TO 25:READ EF(I, 

2640 RESTORE 2890：FOR 1=1 TO10：READ MO$(I),MN$(I),MH(I),MT(I),MD(I),MP(I):NEXT 
2650 RESTORE 2920：FOR 1=1 TO 8：FOR J=1 TO 4 : READ EFX(I,J),EFY(I,J) ： NEXT : NEXT 

2660 RESTORE 2950：FOR 1=0 TO 8：FOR J=1 TO 3 : READ ITS(J,I),PW(J,I) ： NEXT : NEXT 

2670 RESTORE 3040：FOR 1=1 TO 10：READ LE$(I),LVP(I),LP(I) : NEXT：RETURN 
2680 DATA '.•O 一 | 土 ” ，” •♦一 ふ金 * , ，，， , 水火， . ， ••▲ 一ふ月日 ， ， ，，. W 時分，，， "X 1 ■ 一 I 料 ’，，" _ 円人”， 

2,1,0,1,3,1,1,2,2,4,6,1,1,3,4,2,2,1,4,3,1,2,5 


2690 DATA 4,4 
2700 DATA 1,2,1,1,0 
2710 DATA 3,3,3,3,3 
2720 DATA 0,4,3,4 ,4 
2730 DATA 6,6,6,6,6 
2740 DATA 7,1 f 8,7,6 
2750 DATA 7,7,7,7,7 
2760 DATA 7,8,7,7，0 
2770 DATA 8,8,8,8,8 
2780 DATA 9,9,9,9,9 
2790 DATA 3,8,7,1,9 
2800 DATA 0,2,5,6,9 
2810 DATA 3, 1,1,6,5 
2820 DATA 9,3,5,5,3 
2830 DATA 4 ,3,3,3,3 
2840 DATA 4,5,8,6,2 
2850 DATA 1,6,5,4,3 
2860 DATA 3,5,5,5,9 
2870 DATA 2,2,2,2,2 
2880 DATA 8,3,6,3,6 
2890 DATA ” イ勹ミム " 
各ネノ " ， "Scorpion",298 
2900 DATA '•シスフへ 


7 
2 

8 
9 
8 
6 
3 
3 

3 
6 

4 

5 
2 
3 

Kotsu" 
255,10 ， 6, 


10,5,8,8, 


5,2, 

3,3,3 

4.4.5 

5.5.5 
7,6,7 
0,7,7 


8 , 8,8 
9,9,9 
4,3,7 
0,6,4 

1.6.3 

6.4.5 

3.3.3 

4.5.6 

9.6.5 

6.3.5 
2,7,2 

1.3.6 

ィつ： 

Meadamer 


8,8 

8 

9 

4 

4 


2 
5 

5 

6 
7 
7 

6 , 8 , 8,8 


， 22,5,2,” 下ィ — I ゥェ "， "Black 
'’ エオト *-4 トナ " ， ’’Meadamer" ,401 
, ^Unknown" ,630,663,532,8, ゾ^-ふホ 7" 

,12 •"メモ件 | ヤユ ” ， "Hider” ， 3726,1630,1230,16 
2910 DATA ，，コサ —I ハヒ， "Ghost", 230,4320 ， 4168,27,• ，ヨラ — | リル 
36, ■•ォャー各ユ a.. ， "Gargoyle" ,10005,15999,11100,0 

2920 DATA 9,9,13,9,9,13,13,13,3,3,19,3,3,19,19,19,11,3,3,11 ， 19 ， 11,11，19 


4 

5 

6 
6 
8 

8,8 

8 

0 

0 

3 

3 

5 

3 

4 
2 


.. クケ件 


Sliroe", 102,63,47,3 
21 ** 3 5 

"Three Head",2310,829,1001 


,"CZ-801C" f 5963, 8999,4600, 


2930 DATA 
2940 DATA 


5,9 


',7,11,15, 
17,9,5,13, 


,11,15,5 

17,13,9,5 


11,9,11,13,11,17, 
13,5,9,17,13,17 


1,5,11,9,11,13,11,17 


2950 

DATA 

"Hands 


M ,6 

,"Gloves **,1 

,"Cloth 

,1 

2960 

DATA 

"Dagger 


M ,39 

,"Small Shield ",18 

/’Leather Armor" 

,19 

2970 

DATA 

"Short 

Sword 

,123 

/.Large Shield ,92 

,"Chain Mail " 

,99 

2980 

DATA 

•’Hand Axe 

”，231 

,，，+ lSmal lShie 】 d" ,226 

,"Scale Armor *' 

,282 

2990 

DATA 

"Spear 


..,532 

, ,, tll.argeShield , ,437 

,"Ring Mail ” 

,400 

3000 

DATA 

"Broad 

Sword 

•• ， 1999, " + 2SmallShield , ,620 

/'Half Plate .， 

,729 

3010 

DATA 

"Lancer 


..,2783, 1 +2LargeShield",1008 

,"Full Plate ” 

,1999 

3020 

DATA 

..Battle 

Axe 

",3 505,.. + 3SmallShiQlcr ， 1091 

，” Reflex ” 

,2482 

3030 

DATA 

"V orpal 

Weapon 1 ' ,6000, " + 3l.argeShi«»ld , ' , 4830 Battle Suits " 

,5320 


3040 DATA •'Novice Fighter*' , 0,0, M Aspirant/ 1 ,100,200 , M Ki ghter " , 340,800 , "Adept ”，1200 
,800, "Warrior" ,2200,2200 

3050 DATA •'Hero*', 5000,2700 , ••Champion" , 7000 , 2900 , "Supor Hero" , 9000,5 100 , "Paladi n" 
,11000,5000,"Master Lord” ， 13700,5500 


►昨年 10 月に X 1 G を買い，今年 6 月に X 68000 と Xlturbo 111に買い換えました。いわゆる 
オジサン ユーザー としては， X 68000 はブラックボックスでよいと思う 。 Xlturbo HI もなん 
とか使いこなそうと思うのだが，チヱックサムプログラムの打ち込みでダウンしてしまつ 
た。 木村信 （34) 神奈川県 
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XERCISE- 


マシン語体操 1* 2* 3 



ひと味違う It 算機にチヤレンジ 

Izumi Daisuke 


先月は Z 80 による計算の基礎編として，掛け算と割り算のアルゴ 
リズムについて説明しました。サンプルとして掛け算の実行途中 
のようすを見て確かめることができるものを用意しましたが，ど 
うやって計算を行うのか理解してもらえたでしようか。今月はさ 
らに土 21億の数まで扱うことができる32ビットの計算ルーチンに 
加え，その計算ルーチンを利用した一風変わった計算機を制作し 


このように保存するには 
LD ( NUM)，DE 
LD (NUM + 2 ),HL 
とすればいいですね。 

そうしてぉいてこのメモリ上のワークにセットした数値と HLD 
E との間で足し算を行うのです。足し算はまず下位16ビットから， 


ます0 


つまり DE と （ NUM ) の足し算から始めます。 


億の数を扱3には 

数々の言語が S - OS のアプリケーシヨンとして発表されていま 
すが，その多くが〇〜65535，もしくは一32768〜32767までの範囲 
の数しか扱うことができません。いったいどうしてこのような制 
限があるのでしよう。これは Z 80 では16ビットまでのレジスタに 
しか計算命令がサボートされていないからなのです。16ビットの 
数というのは〇〜65535までを表すことができます。そこで扱える 
数の範囲をこのなかに限定してしまえば簡単に計算ルーチンを作 
ってやることができるのです。 

逆にこの範囲を越えてしまうと，足し算ひとつにしても自分で 
作ってやらなければなりませんし，その結果としてプログラムが 
大きくなってしまうという弊害をも招く結果になってしまいます。 
また当然，実行速度も影響を受けることになります。多くのイン 
プリメンタたちはこの点を考慮して扱える数の範囲を決めたので 
しょラ〇 

では具体的にどうやって扱うことのできる数の範囲を拡張する 
かですが，実はこれは簡単なことです。16ビットでは足りないの 
ですからさらにビット数を増やしてやればいいのです。 H と L を 
<っつけて16ビットの レジスタ ペアとしたように， HL と DE をく 
っつけて HLDE という レジスタ のように扱えばビット数は32にな 
り〇〜2 32 -1までの数,すなわち〇〜4,294,967,295の範囲で数を扱う 
ことができるようになるわけです。42億もあればほとんどの計算 
には対処できるでしょう。 

このように HLDE を32ビットのレジスタと見なし計算を行うこ 
とにすると，ひとつ問題になることがあります。たとえば加算で 
被加数を HLDE に取ることにすると，加数のほうはレジスタに持 
つことができないのです。そこで加数はメモリ上に持つことにな 
ります。 

では具体的にどのように足し算を行うのかをお目にかけること 
にしましよう。まずメモリ上に 
NUM : DEFW 0,0 

とやって2ワード （32 ビット）分のワークエリアを確保しておき， 
ここには加数を入れることにします。 HL をメモリに保存するとき 
には L ， H の順に保存されますね。これに習って HLDE をメモリに 
保存する場合には E ， D ， L ， H の順に保存することにしましょう。 


LD BC , ( NUM ) ;下位16ビットをワークから取り出す 

EX DE , HL 

ADD HL , BC ; DE + ( NUM ) を計算 

EX DE , HL 

今月登場する命令たち （22 語） 

LD 値を入れる。 1 "LD (9876 h), Aj で 9876h 番地に A が入る 

CALL サブルーチンを呼ぶ。 「CALL Z, #NLj はゼロなら# NL をコール 
RET サブルーチンから帰る。 「RET Cj はキャリなら帰る 

PUSH スタックにレジスタの値を保存する （ex.「PUSH HLj) 

POP スタックからレジスタに値を取り出す （ex.「POP DE」） 

AND A = A AND m, m はレジスタまたは数値 

XOR A = A XOR m 

OR A=A OR m 

CP A と m を比較する。結果はフラグに残る 

ADD A = A + m, HL = HL + rp 0 rp はレジスタ ペア (HL, DE, BC) 

ADC A=A+m + cy, HL=HL + rp+cy 0 cy はキヤリなら 1 

SUB A = A-m 

SBC A = A —m—cy, HL = HL—rp—cy 

INC レジスタの値を 1 増やす 

DEC レジスタの値を 1 減じる 

JP BASIC の GOTO に相当。 「JP 8000 hj は800011番地へのジャンプを行う 

JR 相対ジャンプを行う 

DJN2 「DEC Bj「JR NZ, 〜 j を1命令で行う 

EX r EX DE, HLj は DE と HL の内容を交換する 

EXX レジスタの表裏をひつくり返す 

SLA 算術的左シフトを行う 

RL 左口ーテイトを行う 


リスト 132 


ビット 


卜加減算ルーチン 


824E 

824B 

824E 

824B BD 53 56 82 
8252 22 58 82 

8255 C9 

8256 

8256 00 00 00 00 

825A 

825A 

825A 

825A 

825A 

825A 

825A ED 4B 56 82 
825E BB 
825F 09 

8260 BB 

8261 ED 4B 58 82 
8265 BD 4A 

8267 C9 

8268 
8268 
8268 
8268 
8268 
8268 

8268 BD 4B 56 82 
826C BB 
826D B7 
826E ED 42 

8270 BB 

8271 ED 4B 58 82 
8275 ED 42 

8277 C9 

8278 


401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 

419 

420 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 


SETNUM: 


LD 

LD 


(NUM).DE 

(NUM+2>»HL 


RET 

NUM ： DBFS 4 
32bit Addition 
out : HLDE-(NUM )<fHLDE 
PLUS: 

LD BC,(NUM) 

EX DB 9 HL 

ADD HL t BC 

EX DE V HL 

LD BC,(KUMf2) 

ADC HL.BC 

RET 

32bit Difference 
out : HLDB=HLDE-(NUM) 
DIF ： 


EX 

OR 


BC,(NUM) 
DE.HL 


SBC HL f BC 

EX DB 9 HL 

LD BC f (KUM<f2) 

SBC HL.BC 


； DB=DB-KMUM) 

； HL= ： HL+<NUM+2>+CY 


； DE ： DE-(NUM) 

； HL=HL-(KUM+2)-CY 
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というぐあいにすれば下位16ビツトの足し算ができますね。続い 
て， 

LD BC，(NUM + 2) ;上位16ビツトを取り出す 
ADC HL , BC ; HL+(NUM + 2) を計算 

とやって下位16ビツトの足し算で発生したキヤリを含めた足し算 
を上位16ビツトで行うわけです。 

この方法がわかれば32ビツトの引き算のほうは簡単に実現でき 
るでしよう。 

LD BC , ( NUM ) 

EX DE , HL 

OR A ;キヤリフラグをクリア 

SBC HL , BC ; DE — （ NUM ) を計算 

EX DE , HL 
LD BC , (NUM + 2) 

SBC HL , BC ; HL — （NUM + 2) を計算 

となりますね。 

リスト1は （ NUM ) に HLDE をセツトするルーチンと加減算の 
プログラムです。いま説明したとおりプログラムされています。 
これらのルーチンは 


LD HL , 0 

LD DE , 3000 

CALL SETNUM 

LD HL , 0 

LD DE , 65000 


;HLDE = 3000 
;( NUM ) へ HLDE をセット 

;HLDE = 65000 


CALL PLUS ; HLDE = HLDE + ( NUM ) 

というぐあいに使います。なにも難しいことはやっていないので 
ざっと目を通してみてください。 

さて，このままでは正の数しか扱うことができません。いくら 
42億まで扱えるからといっても，負の数が扱えないのなら魅力は 
半減してしまいます。そこで次に負の数を処理する方法について 
説明しましよう。 


負の数の処理 


コンピュータに扱うことができるのは，単なる2進数に過ぎま 
せん。そこには符号などありはしないのです。つまりコンピュー 
夕は基本的には正の2進数しか扱うことができないようにできて 
います。そのコンピュータで負の数を扱うということは，こうい 
うぐあいになっていたらそれは負の数を表すことにしようという 
約束事を作ることにほかなりません。 

現在，大きく分けて3つの負の数を表す約束事が存在します。 
ひとつは数値を表す2進数の最左ビットを符号ビットとして扱う 
という方法です。たとえば000000 01 b なら1を100000 01 b なら一1 
を表すことにしようという約束です。いちばん左のビットが1な 
らそれは負の数であることを示し，残りのビットが絶対値を表し 
ています。この方法によって表現できる最大の数は011111 11 b で 
すし，最小の数は111111 11 b です。 

次に数の0と1を反転させて負の数を表すという方法がありま 
す。たとえば 000000 oib なら 1 を表し，〇と 1 を反転させた mm 
10 b なら一1を表すことにしようという方法です。この方法で表現 
できる最大の数は 011111 11B で，最小の数は 1000000 Ob です。この 
場合もやはり最左ビットに注目し，最左ビットが1であるなら， 
すなわち数値が 100000 00b 〜 111111 11b であるならば負の数を表す 
という約束になっています。 


ただしこの方法では0が2つできてしまいます。 一 1~1を順に 
並べてみると， 


111111 10b 
111111 11b 
000000 00b 


一1 
一〇 
0 


000000 01b 


となりますね。これでは数学的に美しくないというわけで考え出 
されたのが3つめの方法です。この方法では111111 11 b を 一1 だと 
みなします。これによって0はただひとつに決まることになりま 


すね。表現できる最大の数は 011111 11b で最小の数は 1000000 Ob で 
す。やはり最左ビットが1になっていれば負の数を表すという約 
束になっています。 

このように負の数を表現できるようにすると同じビット数で表 
すことのできる最大値は，いままでの半分になってしまうことに 
お気付きでしよう。先ほどの8ビットの数の例ですと符号を考え 


なければ最大の数は111111 11 b で255まで表すことができたのに， 


符号を考えると OlllllllB と127までしか表現できなくなってしま 


うのです。最もその分の負の数がサボートされたわけですから， 
全体として表現できる数の総数は前と変わりはしないのです。 

さて，以上3つの方法のうちここでは最後の方法を使うことに 
します。その理由は非常に直観的であるだけでなく加減算がやり 
やすいからです。たとえば一1と1を足すときのことを考えてみ 
ましよう。一1は111111 11 b ですし，1は000000 01 b ですからこの 


2つを足すと見事0になるのです（このときのキヤリは無視しま 


す)。負の数を表現する約束を作っても，加減算をする際になにも 
特別な処理をしてやる必要がないというのが魅力です。 Z 80 を使 
う以上，このほかの2つの方法ではこうはいきません。 

扱える数が32ビツトになりますと，もはやアセンブリ言語で直 
接レジスタに数値をセツトするのは不可能になってきます。たと 
えば HLDE に1億をセツトしようとするなら 


LD HL , 1525 
LD DE , 57600 

としなければなりませんが，これはもはや人間わざではありませ 
ん。レジスタに値をセツトするのに計算機が必要なんてのはごめ 
んこうむりたいものです。そこでキーボードから入力した10進数 
をレジスタ HLDE にセツトしてくれるルーチンと， HLDE の内容 
を10進数で画面に表示してくれるルーチンを作ることにしましよ 
う0 


10進入カルーチンを作る 


キーボードから入力された10進文字列を数値に直してレジスタ 
にセットする。この方法は前回万年暦を作った際に皆さんに説明 
しましたね。 

1) 答えを入れるレジスタを0にする 

2) キー入カバッファから1文字取り出す 

3) ‘0’〜‘9’なら答えを入れるレジスタを 10 j 音し，そこに数字を数 
値に直して足し込む。 2) へ戻り繰り返す 

4) 終了 

というぐあいに処理するんでしたね。思い出してください。 

キーボードから文字列を入力するには S - OS の# GETL ルーチン 
を使用します。これは入力された文字列を DE が示すアドレスへ 
格納して帰ってくるルーチンでした。この「文字列を格納するア 
ドレス」のことをキー入カバッファといいます。前回はプログラ 
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•0* 

HL 

L.A 

H,0 

HL,DE 

DB.HL 

HL 

NC,GTNM1 

HL 

0TNM1 

A,(NPinQN) 
A 

NZ 9 NEQHX 


0 


BC 

HL 

HL.O 

A 

HL t DE 

DE r HL 

BC 

HL,0 

HL,BC 

BC 


in (DE-) to HLDE 


(MFinQN),A 
DB,(#KBPAD) 
♦GETL 


C,E 

B,D 

HL,0 

DE f 0 


NZ,OTHMl 
(MFinQN) V A 


C,GTNM2 

， 9，+l 

NC,GTNM2 


BC 


BC=DB 

HLDErO 

Break 

Set Minus Flag 


拿 2 

*4 

t8 

拿 10 

DEsDE+A 


Minus Flag in GetNuii 

DB--DE 

HL=-HL-1 


で BC をインクリメントさせます。つまり BC は‘一’の次を香旨すよ 
うになるのです。負の数も‘一’を除けば正の数と変わりません。 
同じように変換してやり，変換後に符号を変えてやればいいので 
す。 

さて288行からの GTNM 1 ですが，ここは先ほど説明したアルゴ 
リズムどおりに作ってあります。288，289行で BC の指している 
アドレスから1文字取り出し BC をインクリメントさせます。290 
〜293行で取り出した文字が‘0’〜‘9’かどうかを調べ，違うなら GT 
NM 2 へ飛ばしてしまいます。 

取り出した文字が‘0’〜‘9’のときには295行にいきます。ここで 
は先ほど説明した 「 HLDE を101 咅し，そこに取り出した数値を足 
し込む」という®:理を行います。いま BC は取り出した次の文字 
を指していますから295行で保存しておき，まずは HLDE の10倍 
からです。296〜312行で HLDE を10倍したら313行で BC をスタッ 
クから取り出します。 

続いて315行で数字を数値に変換します。これで A には HLDE 
に足し込む数値が得られたわけです。そこで次のような方法で足 
し算を行■います。 

1) DE と A を足し算する 

2) その結果キヤリが出たら HL をインクリメントする 


ムの いちばん最後にキー入カ バッファを 設けて# GETL を使いま 
した。今回は S - OS で一般的によく使われる方法を紹介しましょう。 

実は S - OS は内部にこの# GETL 用のバッファを持っているの 
です。そしてこのバッファは S - OS モニタで‘ L ’ とか‘ S ’ などのコマ 
ンド入力用に使われています。すでに用意されているものならわ 
ざわざ改めて用意してやる必要などありません。これを利用すれ 
ばいいのです 0 バッファの先頭ァドレスは （# KBFAD ) に格納さ 
れています。これはバッファの置かれているァドレスカ 5 '機種によ 
って異なるためなのですが，全機種で 

LD DE ,(# KBFAD ) ;バッファのアドレスを DE に得る 

CALL #GETL ;林 GETL を呼び出す 

という同じ手順で使ってやることができます。 

今回は HLDE に数値を取り出しますから， HLDE を10倍する方 
法もここで考えておきましょう。例によって HLDE を2倍したも 
のと8倍したものを足すことによって10倍を得るのです力す，対象 
が HLDE ですのでちょっと面倒です。まず HLDE を2倍する方法 
ですが，これは 
SLA E 
RL D 
ADC HL , HL 

というぐあいに先月やったシフト•ローテイトと ADC 命令を組み 
合わせて行います。左へ1回シフトするということは2倍すると 
いうのと同じことでしたね。 

2倍したらこの HLDE を 
PUSH HL ;上位16ビットを保存 

PUSH DE ;下位16ビットを保存 

として保存しておきます。次にいまの2倍した手法を用いて HL 
DE の8倍を作ります。そして 


POP 

EX 

ADD 

EX 

POP 

ADC 


BC 

DE , HL 
HL , BC 
DE , HL 
BC 

HL , BC 


; 下位 16 ビットを取り出す 


DE に加える 


;上位16ビットを取り出す 
; HL に加える 

というぐあいに8倍したものと2倍したものを足し合わせるので 
す。リスト1の SETNUM と PLUS を使って足し合わせるという 
手もあります力す，こちらのほうが速いのでこれを採用することに 
します。 

ではリスト2を見てください。数値入カルーチン GETNUM は 
負の数も入力できるように工夫してあります。270, 271行で MF 
inGN というワークを0にしていますね。 MFinGN というのは331 
行にあり，符号を入れるワークとして使っています。ここが0に 
なっていれば正の数，0以外ならば負の数を意味します。続いて 
272, 273行で S - OS の# GETL ルーチンを呼び出して，数字を （DE 
-) に得ます。さていよいよここからが変換ルーチンの登場です。 

275〜278行でレジスタの初期設定をします。 DE はキーボードか 
ら入力された文字列の先頭を指していますが，変換した数値を H 
LDE に取り込みますので BC へコピーし，以後は （ BC ) から1文字 
取り出すことにします。そして HLDE は0に初期化です。 

280〜282行でまず# GETL がブレイクキーで終了したかどうか 
を調べます。もしそうならなにも変換せずにそのまま終了です。 
283行で最初の文字が‘一’かどうかを調べます。違うなら正の数が 
入力されたということですから，284行で GTNM 1 へジャンプさせ 
変換を開始。もし‘一’なら285行で MFinGN へ保存しておき，286行 


H H HHLBCHLBC 
EDHL.HLDHE DHL.E DHL.BCDB.HL.DE.BCHL.BC 


ン 

チ 


tlkn 
Gebr 


DE 


i 


;MFi 


265266267268269270271272273274275276277278279 ⑽ 

22222222222222222222222222222222222333333333333333333333333333333333333333333333 3^^ 
p 

81761Peeeesl81810000 
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(MFinPN),A 
NZ f NEGHX 


1000.0 000B 

7th bit of H is 


♦PRINT 

PRNUM1 

DIVQ 

A, 

♦PRINT 
A 9 1DH 
♦PRINT 
参 PRINT 
A,H 


NZ t PRNUM2 

A,(MFinPN) 
A 

Z f PRKUM3 

A〆 -， 

参 PRINT 
fLBTNL 


C f 10 
B 9 32 


C f DIVQ2 

E 

DIVQ1 


get 3l8t bit of HLDE 
A>=10 ? 


リスト 3 


8202 

8202 

8202 

8202 3E 80 
8204 A4 
8295 32 39 82 
8208 C4 FI81 
820B 

820B 06 0A 
820D 3E 20 
820F CD F4IF 
821210 FB 
8214 

8214 CD 3A 82 
8217 C6 30 
8219 CD F4IP 
821C 3B ID 
821B CD F4IF 
8221 CD F4IF 

8224 7C 

8225 B5 

8226 B2 

8227 B3 

8228 20 BA 
822A 

822A 3A 39 82 

822D B7 

8228 28 05 

8230 3E 2D 

8232 CD F4IF 

8235 CD EB IF 

8230 C9 

8239 

8239 00 

823A 

823A 

823A 

823A 

823A 0E 0A 
8230 06 20 
823B AF 
823F 

823F CB 23 
8241 CB 12 
8243 BD 6A 

8245 8F 

8246 B9 

8247 38 02 
8249 1C 
824A 91 
824B 16 F2 
824D C9 
824B 


なります。再び DIVQ を呼び出せば今度は元の数の 10 の位である 
3が余りとして A に入って帰ってきます。この調子でどんどん続 
けると1の位，10の位，100の位，……1億の位，10億の位と順に 
取り出してやることができますね。この DIVQ ルーチンを用いて 
HLDE の内容を画面に10進表示してやります。 

まず画面にスペースを10個表示し，上の方法で求めた1の位を 
画面に表示します。そして カーソルを 左に 2 つ移動させ今度はそ 
こに10の位を表示します。再び カーソルを 左に2つ移動させ，今 
度は100の位をそこへ……というぐあいに表示を続けていくのです。 
例をお見せしましょう。いま HLDE には1234が入っているとしま 
す。まずスペースを10個表示するのですから 

. _ □ 

となります。□は カーソル 位置を表しています。ここで DIVQ を 
呼び出すと1の位である4が A に入って帰ってきます。そこで A 
に‘0’を足すと A は‘4’ のアスキーコードに なります。こ いつを 表示 
してやると 

___ 4 □ 

となりますね。 さてカーソルを2つ左に 移動すると 
_ D 4 

です。再び DIVQ を呼び出し今度は10の位である3を表示します。 
_3[4] 

ですね。ここで カーソルを2つ 左に動かしますから 
_口3 4 

となり同じ要領で100の位と1000の位を表示してやると 
_ □ 12 3 4 

というぐあいにうまく10進数で画面に表示してやることができる 
のです。この方法ではどんな数を表示しても1の位の位置が綺麗 
に揃って表示されるのが自慢です。 

さてどうすれば全桁を表示し終わったということが判断できる 
でしょう。全桁を表示し終わったところで表示をやめないと「〇〇 
12345678」というぐあいに頭に不要な0が表示されてしまい，なん 


DE と A を足し算するに 
PUSH HL 


は 


HL を保存 


LD 

LD 

ADD 

EX 

POP 


L , A 
H , 0 
HL , DE 
DE , HL 
HL 


;HL = A 
; HL = A+DE 
;DE = A + DE 

; 保存しておいた HL を取り出す 
とやればいいですね。316〜324行でこのとおり DE + A を計算し， 
さらにキヤリフラグの状態によって HL をインクリメントさせて 
います。この101 音して足し込むという作業は ( BC ) が数字でなく 
なるまで続けられます。 

( BC ) が数字でなくなったら326行の GTNM 2 にきます。ここで 
は MFinGN に入っている符号をチェックし，もし0でないなら変 
換の終わった数値の符号を変えてからリターンするという処理を 
受け持っています。326，327行で符号を取り出し，それが0かど 
うかをチェックします。もしノンゼロなら負の数だということで 
すから328行で NEGHX というサブルーチンを呼び出して符号を変 
換，そうでなければそのまま329行で終了となります。 

では符号変換を行う NEGHX ルーチンを見てみましよう。負の 
数の表現をどうするかについては先に決定しましたね。ほかにも 
方法は考えられるでしようが，ここでは0から HLDE を引くこと 
によって負の数を計算しています。0から HLDE を引くというの 
はなんとも難しそうです力 5 '， HLDE に A を足したときのように H 
L と DE に分けて考えればどうということはありません。まず0力、 
ら DE を引きます。当然キヤリが出ますね。そこで今度は HL を0 
からキヤリ付きで引いてやればいいのです。図を書いてみればす 
ぐわかります。ではプログラムです。 

まず336行で BC を保存しておきます。0から DE を引くには 
LD HL , 0 ; HL = 0 

OR A ;キヤリフラグをクリア 

SBC HL , DE ; HL = 0 - DE 

EX DE , HL ; DE = 0 -DE 

とします力 ? ，このとき HL が壊されてしまうので337行で保存して 
おきます。338〜341行で 0 — DE を計算し，保存した HL を342行で 
BC に取り出すのがミソです。こうすれば 
LD HL , 0 

SBC HL , BC 

で0 — HL を計算してやることができますね。343, 344行でこのと 
おり計算を進め，保存しておいた BC を取り出せば終了です。 


10進出カルーチンを作る 


入カルーチンができたところで次は出カルーチンを考えましよ 
う。いくら数の入力と計算ができるようになっても，その結果を 
16進で見ていたので結果が正しいのかどうかわかりません。 

10進出力の方法ですが，今回は以前使った方法で表示してみま 
す。この方法はきっと一般的ではないと思うのですが，非常にお 
手軽な方法で重宝します。 

まず HLDE を10で割るルーチン DIVQ を用意します〇このルーチ 
ンからは HLDE に10で割った答えを， A にその余りを入れて帰っ 
てくることにします。いま HLDE に1234が入っているとしますね。 
このとき DIVQ を’呼ぶと A にはなにが入って帰ってくるでしよう。 
そうです1234を10で割るのですから余りの4が入って帰ってきま 
すね。これは元の数の1の位です。また HLDE はこの結果123に 


/toutLD i 31 .LDLD il J AOD CALL 3 CALLCALLLDOROROBJR.LDORJH 3 CALliCALLRBT i dedLDLDX 0 R8LARLA 0 CADCCPJR 1 NCIDJNRBT 

厂 i : 1 2 3 H V : い？ 

了 _ | I _ て IVQ:IVQ1IVQ2 

^••••p p p p ••»•• ••DD D 

/ 89012345678901234567890123456789012345678901234567890 
、 44555555555566666666667777777777888888888899999999990 
/J 33333333333333333333333333333333333333333333333333334 
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ともマスケなことになってしまいます。 「 DIVQ を呼び出した結果 
余りが0になればそこで終わりなのだ」ですって。いえいえそれ 
では1000を表示できません。この判断には割り算の答えのほうを 
使うのです。割り算の結果，答えが0になればそれで終わりだと 
判断してやることができますね。では HLDE = 0かどうかを判断 
するにはどうすればいいでしよう。これには HL が0かどうかを判 
断するのと同じ手が使えます。 HL が0かどうかを判断するには 
LD A , H 
OR L 

というぐあいにやりました。これと同じように H ， L ， D , E の4つの 
OR を取ってやればいいのです。では DIVQ はあと回し，10進表示 
ルーチン PRNUM のほうから見ていくことにしましよう0リスト 
3です。 

まず最初に表示しようとする HLDE が正の数か負の数かを判定 
しなければなりません。これには最上位ビットをチェックし，1 
かどうかを調べればいいですね。最上位ビット，すなわち HLDE 
の第31ビットは H の第7ビットです。これをまず351，352行でチ 
ェックします。100000 00 b との AND を取りますから，もし H の第7 
ビットが1でなければ A は0になりますし，1ならば A は 80 h と 
なります。この結果を353行で MFinPN というワークに入れてお 
きます。 

また先の結果もし H の第7ビットが1ならば AND の結果ノン 
ゼロになります。このとき HLDE は負の数だということですから 
354行で NEGHX を呼び出して符号変換します。つまり正の数にす 
るわけです。356〜359行で画面にスペースを10個表示したら，先 
ほどお話ししたアルゴリズムで HLDE の内容を画面に1の位から 
表示していきます。 

361〜363行で1の位を取り出しこれを数字に直して画面に表示。 
364〜366行で今度は カーソルを 左に2つ移動 さ せます。367〜370 
行は DIVQ で10で割った結果 HLDE が0になったかどうかを調べ 
ているところです。この結果ノンゼロならば371行で再び PRNU 
M 2 へとループさせ次の桁の表示を行わせます。 

さて数の表示が終わったらプログラムの最初で調べておいた H 
LDE の符号を MFinPN から取り出してきます。これを調べて0で 
なければ‘一’を数字の頭に表示してやるのです。373〜379行でこ 
の処理を行い，改行して終了しています。 

どうですか，10進表示なんて案外チョロイものでしよう。では 
この PRNUM で使っている DIVQ ルーチンを次に説明しましよう。 

先月の割り算をしっかり理解していらっしゃる方には説明する 
までもないようなルーチンなのですが，ここはひとつ復習を兼ね 
てじっくりと見ていくことにします。 

386〜388行でまずレジスタを初期化します。 C には除数である 
10をセットし， B にはループ回数である32をセット。そして A は 
0にしておきます。 

続いて390行から割り算の開始です。390〜392行で被除数 HLDE 
を左シフトし， HLDE の第31ビットを キャ リフラグへと追い出し 
ます。393行でこの追い出された第31ビットを左シフトしな力 5 'ら A 
に取り込みます。そして394行で A と C を比較します。つまり A と 
除数を比べてみるわけです。もし A のほうが小さければ395行で 
キャ リとなりますから DIVQ 2 へ ジャンプ させて ループを 続けます。 
もし A のほうが大きければ396行で HLDE の最右桁に答えをセッ 
卜し，397行で A から10を引きます。つまり割り算を行うわけです。 
そして398行で^•定回数 ループを し終了します。 

先月やったことを思い出していただけたでしよう力 1 。使ってい 


るレジスタや対象としているビツト数は違いますが，基本的な方 
針はまったく同じです。つまずいてしまった方はもう一度先月号 
を取り出して復習してみてください。 

以上で数値を入力するルーチン，画面に出力するルーチン，加 
減算ルーチンができ上がりました0あと乗除ルーチンさえできれ 
ば四則演算はすべてサポートできたことになります。ではさっそ 
く取りかかりましよう。 



32ヒット乗除算ルーチン 


32ビツトの乗算ルーチンに取りかかる前にここで新しいレジス 
夕を導入しておきます。別にこれがないと乗算ルーチンが作れな 
いなどという性格のものではないのです力' ; ，よい機会ですので紹 
介します。 

実は Z 80 は BC ， DE ， HL の各レジスタをもう1組持っているの 
です。これらは裏レジスタと呼ばれていて，その名のとおり BC ， 
DE ， HL のちようど裏側にあります0裏レジスタと表にあるレジ 
スタを区別するため裏レジスタを表すときには BC ’， DE ’ というぐ 
あいに「’」を付けて表記することになっています。 

さて裏レジスタの使い方です力 ? ，これはレジスタの表と裏をひ 
っくり返す命令 EXX を使います。たとえば BC ’ に3を入れたけれ 
ば， 


EXX 

; 表と裏をひつくり返す 

LD BC , 3 

; BC ’ に3を入れる 

EXX 

;表裏を元に戻す 


というぐあいに使うことになります。裘レジスタを表に出すと， 
いままで表にあったレジスタは裏に隠れてしまい再び表と裏をひ 
っくり返すまで使うことはできません。ですから HL の内容を BC ’ 
へ移したいというときには 

LD C，，L 
LD B’，H 

というようなことはできず， 

PUSH HL 
EXX 

POP BC 
EXX 

としてやらなければならないのです。また BC だけ， HL だけを裏 
と交換するなどということもできません。 EXX 命令は必ず BC，D 
E ， HL の3つの レジスタ ペアをまとめて交換してしまうのです。 

このように不便な裏レジスタですが，レジスタの値をまとめて 
保存してぉきたいというときにはとても重宝します。 PUSH 命令 
を3つ並べるよりずっと高速にレジスタの値を保存してくれるか 
らです。さらに EXX 命令によってフラグは変化*しません。これは 
非常に魅力的な特徴です。 

いま HLDE ’ （つまり裏の HLDE ) に数値がセットされていると 
します。そして HLDE ’ の第31ビットを HLDE (こちらは表の HL 
DE ) に持ってきたいとしますね。もちろん掛け算や割り算で使う 
ためです。このときに 

EXX ;裏レジスタに切り換える 

SLA E 
RL D 

ADC HL , HL ; HLDE ’ を左シフトする 
EXX ;レジスタを表に返して 

RL E 
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RL D 

ADC HL , HL ; HLDE を左シフト 
としてやることができるのです。もちろん EXX でキヤリフラグが 
変わらないからこそできるわけです。 

ではこの手法を使った32ビットの掛け算ルーチンを紹介しまし 
よう。リスト4です。このルーチンでは裏レジスタ HLDE ’ に積が 
求まっていきます。442〜445行で A にループ回数32をセットし答 
えを入れるレジスタ HLDE ’ を初期化しておいて計算開始です。 
掛け算は先月もやったように 

1) 答えを入れるレジスタを左にシフト 

2) 被乗数を左にシフト 

3) もし 2) の結果キヤリなら乗数を答えに足す 

4) ループ終了でなければ 1) へ 

というアルゴリズムで行います。447〜449行でまず答えを入れる 
HLDE ’ を左にシフトし，450〜453行で被乗数 HLDE を左にシフト 
します。この結果ノンキヤリなら乗数と答えの足し算は行いませ 
んから454行で MUL 2 へ飛ばしてループを続けます力す，もしキヤリ 
なら456〜463行で HLDE ’ と （ NUM ) の足し算を行います。 

465行でレジスタを裏に切り換え466行でループカウンタを1減 
じます。この結果ゼロにならなければまだ指定回数ループしてい 
ないということですから，再び447行の MUL 1 へ戻って計算を続 
けます0指定回数回り終わった時点でレジスタは裏になっていま 
す。つまり答えを入れるレジスタ HLDE ’ がちようど表に出ている 
のです。そこでこのままリターンして終了です。 

ここで「おやっ」と思った方がいらっしゃるでしよう。「乗数 • 
被乗数の符号はどうなるのだろう」。確かにそのとおり。被乗数と 
乗数の符号が同じならば答えは正の数，符号が違うなら負の数に 
ならなければならないのに，ここではまったく特別な処理をして 
いません。どうしてなのかといいますと，なにもしなくてもうま 
く動くからなのです。負の数と負の数を掛ければちゃんと正の数 
になりますし，正の数と負の数を掛ければちゃんと負の数が返っ 
てくるのです。ただしオーバーフローをチェックしていませんの 
で仮に正の数と正の数を掛けても答えが2,147,483,648より大き 
くなるような掛け算では，答えが負の数になってしまいます。こ 
れは加減算ルーチンでも同じです。最大値，最小値近くの演算で 
は答えが正確に求まらないことがありますので注意してください。 

では次に除算ルーチンのほうに取りかかりましよう。除算のほ 
うはしっかりと符号のチェックをしてやらなければいけません。 
さもないと一1を2で割ったら21億になったなんてことが起きて 
しまいます。 

符号付きの割り算をする場合に実際の計算は被除算•除数共に正 
の数に変換してからやればいいのですから簡単なのですが，問題 
になるのは答えの符号と余りの符号です。割り算の被除数と除& 
答えと余りの符号の関係は次のようにしています。 

1) 余りの符号は被除数の符号と同じ 

2) 被除数•除数の符号が同じならば答えは正の数 

3) 被除数•除数の符号が違うなら答えは負の数 

たとえば一10+ 3は答えが一 3で余りが一1ですし，10+ — 3は 
答えが一 3で余りが1となります。 

ですから割り算ルーチンの頭でまず被除数と除数の符号を調べ， 
答えと余りの符号を決定することが必要となります。リストを見 
てください。 

475〜477行で被除数 HLDE の符号を調べ，それを MFofREM と 
いうワークに保存しておきます。ここは余りの符号を示していま 


丨スト4 32 


ビット 


乗除算ルーチン 


8278 

8278 

8278 

8278 

8278 


437 

438 

439 

440 

441 MUL ： 


32bit Multiply 
out ： HLDE=<NUM> 拿 HLDE 


8278 

3E 

20 


442 

LD 

A，32 

827A 

D9 



443 

BXX 


827B 

21 

00 

00 

444 

LD 

HL,0 

827B 

11 

00 

00 

445 

LD 

DB f 0 

8281 




446 

; 


8281 

CB 

23 


447 MUL1 ： 

SLA 

E 

8283 

CB 

12 


448 

RL 

8285 

BD 

6A 


449 

ADC 

HL V HL 

8287 

D9 



450 

BXX 


8288 

CB 

23 


451 

SLA 

E 

828A 

CB 

12 


452 

RL 

828C 

ED 

6A 


453 

ADC 

HL,HL 

NC f MUL2 

828E 

30 

0F 


454 

JR 

8290 




455 

EXX 


8290 

D9 



456 


8291 

EB 



457 

EX 

DB,HL 

8292 

BD 

4B 

56 82 

458 

LD 

ADD 

BC,(NUM) 

8296 

09 



459 

HL V BC 

8297 

EB 



460 

BX 

DB 9 HL 

8298 

BD 

4B 

58 82 

461 

LD 

BC f (NUH+2) 

829C 

ED 

4A 


462 

ADC 

HL f BC 

829B 

D9 



463 

EXX 


829F 




464 

Lac 


829F 

D9 



465 HUL2 ： 


82A0 

3D 



466 

DEC 

A 

82A1 

20 

DE 


467 

JR 

NZ 9 MUL1 


82A3 C9 
82A4 
82A4 
82A4 
82A4 
82A4 
82A4 
82A4 7C 
82A5 E6 80 
82A7 3214 83 
82AA 


32bit Division 

out : HLDB=HLDB/(NUM) 


82AB 

82AE 

82B1 

82B3 

82B5 

82B6 

82B7 

82BB 

82BE 

82C1 

82C5 

8208 

82C9 


C4 FI81 
3A 59 82 
E6 80 
2815 
E5 
D5 

ED 5B 56 82 
2A 58 82 
CD FI81 
ED 53 56 82 
22 58 82 
D1 
B1 


82CA i 
82CB 3215 83 
82CB 
82CE 1 


82CF 

82D2 

82D5 

82D7 

82D8 

82DA 

82DC 


2100 00 
11 00 00 
3B 20 
D9 

CB 23 
CB 12 
BD 6A 


82DE 
82DF CB 13 
82E1 CB 12 
82B3 ED 6A 
82E5 
82B5 B5 
82E6 D5 

82E7 ED 4B 56 82 
82BB 
82EC 


ED 42 
BB 

BD 4B 58 82 
ED 42 
38 07 


El 

3D 

20 D3 

3A 14 83 
B7 

1 C4 PI81 


82ED 
82BF 
82F0 
82F4 
82F6 
82F8 
82F8 Cl 
82F9 Cl 
82FA D9 
82FB 1C 
82PC D9 
82FD 18 02 
82FF 
82FF 

8300 

8301 

8302 
8304 
8304 

8307 

8308 
830B 
830B D9 

8300 3A 15 83 
830F B7 
8310 C4 PI81 

8313 C9 

8314 

8314 00 

8315 00 

8316 

8316 00 00 00 00 
831A 00 00 00 00 


468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 DIV ： 

475 

476 

477 

478 

479 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

486 

487 

488 

489 

490 

491 

492 DIVl: 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 DIV2 : 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 

508 

509 

510 

511 

512 

513 

514 

515 

516 

517 

518 

519 

520 

521 

522 

523 

524 

526 DIV3 ： POP 

527 POP 

528 DIV4 ： DEC 

529 

530 

531 

532 

533 

534 ； 

535 EXX 

536 LD 

537 OR 

538 CALL 

539 RBT 

540 ； 

541 MFofRBM:DBFB 

542 MFofANS : DEFB 

543 

544 DBFB 

545 STACK ： DBFS 


LD 

AND 


CALL 

LD 

AND 


POP 

POP 

XOR 

LD 

EXX 


LD 

BIX 

SLA 


BXX 

RL 

RL 

ADC 

PUSH 

PUSH 


SBC 

BX 


SBC 

JR 

POP 

POP 

BXX 

INC 

BXX 


LD 

OR 

CALL 


A f H 

80H 

(HFofRBM) ,A 
B,A 

NZ.NEGHX 
A f (NUM+3) 
80H 

Z f DIVl 

HL 

OE 

DB,(NUM) 

HL,(NUM+2> 
NEGHX 
(HUM),DB 
<KUH+2>,HL 
DE 
HL 


HL，0 
DE,0 
A,32 

B 

HL V HL 


BC 9 (HUH) 

DE，HL 

A 

HL V BC 

DB f HL 

BC ，（ NUM+2) 

HL f BC 

C.DIV3 

BC 


NZ,DIV2 
A,(MFofRBM) 


e f 0 f o,e 

20*4 


；loop counter 


；clear HLDE* 


； HLDE • 拿 2 


；shift left HLDB 


； DE ， =DE ， +(NUM> 


； HL ， =HL ， +<NUM+2>+CY 


； 1000.00 OOB 


； 1000.00 O0B 


HLDE 9 =e 


；shift left HLDB 


;get 31st bit of HLDB 
；save HLDE 1 


;DE ， =DE ， -(NUM> 

； HL»=HL*-(NUM^2)-CY 
；case of HLDE ， < (NUM) 

;pop dummy 
；ANS bit 


す。 478 行でこの符号を B に保存しておき， HLDE が負の数だった 
なら479行で NEGHX を呼び出して符号変換をします。480,481行 
で今度は （ NUM ) に入っている除数の符号を調べます。この結果 
負の数でなければ482行で DIV 1 へとジャンプさせ，負の数だった 


なら483〜491行で除数の符号変換です。 

492行の時点で A には除数の符号が， B には被除数の符号が入つ 
ています。負の数なら 80 h ， 正の数なら0です。そこで A と BOX 
OR を取ってやりますと， A と B が同符号なら A は0 (正め数）に， 
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異符号なら A は 80 h (負の数）になります。これが答えの符号です 
から MFofANS というワークに493行で保存しておきます。これで 
答えと余りの符号はわかりましたし，被除数•除数のどちらも正の 
数となりましたから割り算ができます。 

この割り算ルーチンでは HLDE に答えが， HLDE ’ に余りが求ま 
るようになっています。割り算は次のアルゴリズムで行います0 

1) HLDE (被除数）の内容を左桁から順に HLDE ’ に取り込む 

2) HLDE ’ は ( NUM ) より大きくなったか 

3) もしそうなら割り算を行う 

4) 指定回数 1) へループする 

では見ていきましよう。495〜498行で HLDE ’ を0にし A にはル 
ープ回数である32をセットします。499〜503行で被除数 HLDE を 
左シフトし，504〜506行でその第31ビットを HLDE ’ に取り込みま 
す。次に HLDE ’ が ( NUM ) より大きくなったかどうかを調べます。 
DIVQ では CP 命令で比較しています力％ここではいきなり HLDE ’ 
から （ NUM ) を引いてしまいます。ただし引き算を行う前に HLD 
E ’ を保存しておき， （ NUM ) のほうが HLDE ’ より大きかったとき 
には再びこれを取り出すことで引き算を帳消しにできるように準 
備しておきます。508〜516行が HLDE ， の保存と HLDE ，一 ( NUM ) 
を計算しているところです。この結果キャリなら HLDE ’ のほうが 
( NUM ) より大きかったということですから，517行で DIV 3 へと 
飛ばし処理を行わせます。もしノンキャリなら519行です。スタッ 
クに保存してある引き算を行う前の HLDE ’ を，使用していない BC ’ 
に POP することで捨てています。そして521〜524行で答えのビッ 
卜をセットしてループを続けるために DIV 4 へジャンプします。 

526 行へは HLDE ’ 一 （ NUM ) でキャリが発生したときにきます。 
キャリなら引き算はできないという こ とですから 526，527 行でス 
タックから引き算を行う前の HLDE ’ を取り出します。そして 528, 
529 行で ループを 続ける わ けです。 

割り算が終わったら答えと余りの符号の変換をします。現在余 
りが表に出ていますから531〜533行で割り算の最初に調べた「余 
りの符号」を取り出し，余りが負なら NEGHX ルーチンで符号を 
変換させます〇535行でレジスタの表裏をひっくり返すと今度は答 
えが表に出てきます。そこで536〜538行で答えのほうの符号もチ 
エックし必要なら符号変換を施します。539行で割り算ルーチンは 
終了です。 


計算機の構想 

以上で四則演算のすべてと HLDE の表示ルーチン，それに入力 
ルーチンが出来上がりましたから，いよいよ本命の計算機の制作 
に入っていきたいと思います。 

さて計算機とはいってもそんなにたいしたものは作れませんの 
で（なにしろ四則演算しかない），ここでは簡単な電卓のようなも 
のを作ってみることにします。しかしこの電卓は普通の電卓とは 
ちょっと違います。普通の電卓では数値を入れ，演算記号を入力 
し，もうひとつ数値を入れ「=」などを押すと計算結果が表示さ 
れるようになっていますね。ところがここで作る電卓は数値を入 
れ，もうひとつ数値を入れ，それから演算記号を入れるという方 
法です。ヒューレットパッカード社のスタック電卓のようなもの 
を作ってみようというのです。 

とはいってもこのスタック電卓はあまりメジャーではありませ 
んので，触ってみたことはおろか見たこともないという方のほう 
が多いでしよう。もっと身近な例では FORTH の計算方法と同じ 


ものなのです。 FORTH では1と3を足すのに 
1 3 + 

とやって計算を行います。このときにコンピュータは 
1) 数値が入ってきたらその数値をスタックに積む 


図1スタック計算の様子 


I ) 4 + 3 X 8 



♦-スタックトップ 


2) 4X3 + 8 



4 


12 


4 


3 


12 


8 


20 


4 3*8 + 



8〇 Oh ! MZ 198710. 










































































2) 演算記号が入ってきたら必要な被演算数をスタックから取り 

出し，演算を施した結果を再びスタックに積む 
というぐあいに動いています。2つの計算の例を図1に示しまし 
たので参照してみてください。 

実際に FORTH とかスタック電卓を使ってみるとわかるのです 
が，これらを使う際には頭の中にいつもスタックの状態を描いて 
おかなければなりません。さもないと現在自分がなにをやってい 
るのかすらわからなくなってしまうのです。そこでスタックの状 
態を常に画面に表示しているような電卓を作ります。 

写真1を見てください。これは起動直後の画面です。画面の左 
端に〇〜19の数字が並び，それに続いてズラリと0が並んでいま 
すね。ここで‘‘0:’’となっているところがスタックトップです。な 
にか数を積んでみましよう。写真2，3を見てください。写真2 
のように表示してあるスタックの下の部分で数を入力します。そ 
してリターンキーを押すと写真3のようにスタックトッフ。に積ま 
れるのです。もうひとつ数を入力するとスタックトップにあった 
数は“1:”のところへずれ，スタックトップにはいま入力した数が 
写真4のように入ります。ここで“ + ”を押すとスタックトップ 
の2つの数を取り出し，その和を再びスタックトップに積んで写 
真5のようになります。だいたいの動作がおわかりいただけたで 
しようか。たとえば1~10までの数を入力しておいてひたすら“+ ” 
を押し続ければ，1〜10までの和55が求まります。 


スタック鼋卓の使い方 

スタック 電卓の コマンドを 説明しておきます。“+ — */%”は 
それぞれ和•差•積•商•剰余を求めるのに使います。“？”は商と剰 
余を一度に求めるのに使います。 スタックが 


0 : 3 

となって いる ときに“？”を使うと 
1: 3 

0 : 1 

となります。“1:”のとごろには商が，“0:”のところには剰余が積 
まれます。 

“：”はそのあとに数値を入れることによって，スタックのその 
番号の付いているところに入っている値をスタックトップに積み 
ます。たとえば“ ：5”とすれば「5:」と書いてあるところに入って 
いる数をスタックトップに積むわけです。“：”だけでリターンキ 
一を押すとそれは“:〇”を意味します。スタックトップをコピーす 
るということは頻繁に起きるだろうと考えこのようにしました。 

“0”〜“9”を入力すると数値の入力ができます。また“.”を入力 
すると画面に“一”を表示して数値入力に入ります。負の数を入 
力するのに使います。 

“ X ”は“0:” に入っている数値と“1:”に入っている数値を入れ替 
えます。またスペースを入力するとスタックトップの値を捨てる 
という意味になります。 

数値の入力途中であればいつでもブレイクキーで入力をキャン 
セルすることができます 0 数値の入力中ではないときにブレイク 
キーを押すとそれはスタック電卓の終了を意味します。もし間違 
ってスタック電卓を抜けてしまっても慌てないでください。再び 
起動すれば前のスタックの状態がそのまま残っています。 

今月はこれにて誌面が尽きてしまったので，電卓プログラムの 
解説は来月に回したいと思います。 リスト 5に ソースを 載せて お 
きますので興味のある方は自分で解析してみてください。 

次回はこのスタック電卓をバージョンアップしたものでプログ 
ラムの説明を行いたいと思います。それではまた来月お会いしま 


1:10 しょう。 

リスト 5 スタック計算機 


0000 



1；CALK 

: ULATOR 


8053 

CD 

4B 

82 

59 

CALL 

SETNUM 


0000 



2 ; 



8056 

CD 

81 

81 

60 

CALL 

HXPOP 


8000 



3 

ORG 

800OH 

8059 

CD 

78 

82 

61 

CALL 

MUL 


8000 



4 

； 


805C 

C3 

0D 

81 

62 

JP 

CMNDX 


8000 



5 參 PRINT 

EQU 

1FF4H 

805F 




63 ； 




8000 



6 #PRNTS 

EQU 

1FF1H 

805F 

FE 

2F 


64 CMND4 ： 

CP 

、/、 


8000 



7 fLBTNL 

BQU 

1FEEH 

8061 

28 

04 


65 

JR 

Z,CMND41 


8000 



8 #GETL 

EQU 

1FD3H 

8063 

FB 

25 


66 

CP 

9 X 9 


8000 



9 #BEEP 

EQU 

1FC4H 

8065 

20 

17 


67 

JR 

NZ t CMND5 


8000 



10 #PRTHX 

EQU 

1FC1H 

8067 




68 

; 



8000 



11 #PRTHL 

EQU 

1FBEH 

8067 

F5 



69 CMND41 ： 

PUSH 

AF 


8000 



12 #LOC 

EQU 

EQU 

201EH 

8068 

CD 

81 

81 

70 

CALL 

HXPOP 


8000 



13 #FLGBT 

2021H 

806B 

CD 

4E 

82 

71 

CALL 

SBTNUM 


8000 



14 ； 

15 «BFAD 



806H 

CD 

81 

81 

72 

CALL 

HXPOP 

DIV 


8000 



EQU 

1F76H 

8071 

CD 

A4 

82 

73 

CALL 


8000 



16 


A,0CH ； CLS 

8074 

FI 



74 

POP 

AF 

9 % 9 


8000 3K 

0C 


17 

LD 

8075 

FB 

25 


75 

CP 

JP 


8002 CD 

F4 

IF 

18 

CALL 

♦PRINT 

8077 

C2 

0D 

81 

76 

NZ,CMNDX 


8005 



19 



807A 

D9 



77 

BXX 



8005 



20 COMMAND : 


807B 

C3 

0D 

81 

78 

JP 

CMNDX 


8005 CD 

13 

81 

21 

CALL 

PRNT 

807E 




79 ； 




8008 CD 

59 

81 

22 

CALL 

CLRLN 

807E 

FE 

3A 


80 CMND5 : 

CP 

•: , 


800B CD 

21 

20 

23 

CALL 

♦FLGBT 

8080 

20 

43 


81 

JR 

NZ,CMND6 


8O0E FE 

IB 


24 

CP 

1BH 

8082 




82 

• 



8010 C8 



25 

RBT 

\、 

8082 

CD 

F4 

IF 

83 

CALL 

♦PRINT 


8011 FE 

30 


26 

CP 

8085 

ED 

5B 

76IF 

84 

LD 

DE,(fKBPAD) 


8013 38 

11 


27 

JR 

C.CMNDl 

8089 

CD 

D3 

IF 

85 

CALL 

#GETL 


8015 FE 

3A 


28 

CP 

*9，+l 

808C 

13 



86 

INC 

DE 


8017 30 

0D 


29 

JR 

NC.CMNDl 

808D 

06 

00 


87 

LD 

B f 0 

；ANS 

8019 



30 

； 


808F 

1A 



88 CMND51 ： 

LD 

A f (DB) 


8019 CD 

F4 

IF 

31 

CALL 

♦PRINT 

8090 

13 



89 

INC 

DE 

, 0 , 


8010 CD 

94 

81 

32 

CALL 

OETNUM 

8091 

FE 

30 


90 

CP 


801F FE 

IB 


33 

CP 

1BH 

8093 

38 

11 


91 

JR 

C,CMND52 
， 9，+ l 


802128 

E2 


34 

JR 

Z f COMMAND 

8095 

FE 

3A 


92 

CP 


8023 C3 

0D 

81 

35 

JP 

CMNDX 

8097 

30 

0D 


93 

JR 

NC f CMND52 


8026 



36 ; 



8099 




94 

; 



8026 FB 

2B 


37 CMND1 ： 

CP 

» + » 

8099 

D6 

30 


95 

SUB 

, 0 , 


8028 20 

0F 


38 

JR 

HZ f CMND2 

809B 

4F 



96 

97 

LD 

LD 

C r A 

；save 

802A 



39 

； 


8090 

78 



A,B 


802A CD 

81 

81 

40 

CALL 

HXPOP 

SBTNUM 

809D 

87 



98 

ADD 

A,A 

；*2 

802D CD 

4E 

82 

41 

CALL 

809E 

47 



99 

LD 

B,A 


8030 CD 

81 

81 

42 

CALL 

HXPOP 

PLUS 

809P 

87 



100 

ADD 

A,A 

;M 

8033 CD 

5A 

82 

43 

CALL 

80A0 

87 



101 

ADD 

A,A 

； <8 

8036 C3 

0D 

81 

44 

JP 

CMNDX 

80A1 

80 



102 

ADD 

A,B 

； <10 

8039 



45 ； 



80A2 

81 



103 

ADD 

A, C 

B, A 


8039 FB 

2D 


46 CMND2 : 

CP 


80A3 

47 



104 

LD 

； 拿 10+C 

803B 20 

OF 


47 

JB 

NZ t CMND3 

80A4 

18 

E9 


105 

JR 

CMND51 


803D 



48 

； 


80A6 




106 

; 



803D CD 

81 

81 

49 

CALL 

HXPOP 

SKTHUM 

80A6 

3E 

13 


107 CMND52 ： 

LD 

A，19 


8040 CD 

4E 

82 

50 

CALL 

80A8 

90 



108 

SUB 

； B>20? 

8043 CD 

81 

81 

51 

CALL 

HXPOP 

80A9 

38 

14 


109 

JR 

C,CMND53 


8046 CD 

68 

82 

52 

CALL 

DIF 

80AB 




110 



8049 C3 

0D 

81 

53 

JP 

CMNDX 

80AB 

87 



111 

ADD 

A,A 


804C 



54 ； 



80AC 

87 



112 

ADD 

A,A 

； tA 

804C FE 

2A 


55 CMND3 ： 

CP 


80AD 

6F 



113 

LD 

L,A 


804E 20 

0F 


56 

JR 

NZ,CMND4 

80AE 

26 

00 


114 • 

LD 

H 9 0 

； HL=B*4 

8050 



57 

t 

HXPOP 

80BO 

01 

1A 

83 

115 

LD 

BC,STACK 


8050 CD 

81 

81 

58 

CALL 

80B3 

09 



116 

ADD 

HL,BC 

； HL=STACK+ 
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80B4 

5K 



117 


LD 

B,(HL) 


80B5 

23 



118 


INC 

HL 


80B6 

56 



119 


LD 

D,(HL) 


80B7 

23 



120 


INC 

HL 


80B8 

4B 



121 


LD 

C f (HL) 


80B9 

23 



122 


INC 

HL 


80BA 

46 



123 


LD 

B,(HL) 


80BB 

69 



124 


LD 

L,C 

;HLDB=(STACK+offset) 

80BC 

60 



125 


LD 

H，B 

80BD 

18 

4B 


126 


JR 

CMNDX 


80BF 




127 


； 



80BF 

CD 

C4 

IF 

128 

CMND53 ： 

CALL 

参 BEEP 


8002 

C3 

05 

80 

129 


JP 

COMMAND 


80C5 




130 

; 




80C5 

FK 

2E 


131 

CMND6 : 

CP 

_ • * 


80C7 

2e 

0F 


132 


JR 

NZ.CMND7 


80C9 




133 


; 



8009 

3E 

2D 


134 


LD 

A〆 -， 


80CB 

CD 

F4 

IF 

135 


CALL 

IPRINT 


80CB 

CD 

94 

81 

136 


CALL 

GBTNUM 


80D1 

FE 

IB 


137 


CP 

1BH 


80D3 

80D6 

CA 

18 

05 

35 

80 

138 

139 


JP 

JR 

Z,COMMAND 
CMNDX 


80D8 




140 

; 




80D8 

FE 

20 


141 

CMND7 : 

CP 

9 9 


80DA 

20 

06 


142 


JR 

NZ,CMND8 


80DC 




143 


; 



80DC 

CD 

81 

81 

144 


CALL 

HXPOP 


80DF 

C3 

05 

80 

145 


JP 

COMMAND 


80E2 




146 

; 




80E2 

FB 

58 


147 

CMND8 ： 

CP 

f X f 


80B4 

20 

0S 


148 


JR 

NZ.CMND9 


80B6 




149 


; 



80E6 

CD 

81 

81 

150 


CALL 

HXPOP 


80E9 

D9 



151 


EXX 



80EA 

CD 

81 

81 

152 


CALL 

HXPOP 


80BD 

D9 



153 


EXX 



80BB 

CD 

69 

81 

154 


CALL 

HXPUSH 


80F1 

D9 



155 


EXX 



80F2 

18 

19 


156 


JR 

CMNDX 


80F4 




157 

; 




80F4 

FE 

3F 


158 

CMND9 : 

CP 

*? • 


80F6 

20 

12 


159 


JR 

NZ f CMND10 


80F8 




160 


; 



80F8 

CD 

81 

81 

161 


CALL 

HXPOP 


80FB 

CD 

4H 

82 

162 


CALL 

SBTNUM 


80FE 

CD 

81 

81 

163 


CALL 

HXPOP 


8101 

CD 

A4 

82 

164 


CALL 

DIV 


8104 

CD 

69 

81 

165 


CALL 

HXPUSH 


8107 

D9 



166 


EXX 



8108 

18 

03 


167 


JR 

CMNDX 


810A 

810A 

C3 

05 

80 

168 

169 

CMND10: 

JP 

COMMAND 


810D 




170 

； 




810D 

CD 

69 

81 

171 

CMNDX ： 

CALL 

HXPUSH 


8110 

C3 

05 

80 

172 


JP 

COMMAND 


8113 




173 





8113 




174 

；PRINT STACK 


8113 




175 

; 




8113 




176 

PRNT ： 




8113 

21 

00 

00 

177 


LD 

hl 9 o 

； (0,0) 

8116 

CD 

IK 

20 

178 


CALL 

#LOC 


8119 

3E 

14 


179 


LD 

A,20 

;loop counter 

811B 

21 

1A 

83 

180 


LD 

HL,STACK 


811B 

P5 



181 

PRNT1 ： 

PUSH 

AF 


811F 

CD 

39 

81 

182 


CALL 

DCML 


8122 

5E 



183 


LD 

B,(HL) 


8123 

23 



184 


INC 

HL 


8124 

56 



185 


LD 

D,(HL) 


8125 

23 



186 


INC 

HL 


8126 

4E 



187 


LD 

C f (HL) 


8127 

23 



188 


INC 

HL 


8128 

46 



189 


LD 

B f (HL) 


8129 

23 



190 


INC 

HL 



812A E5 
812B 69 
8120 60 
8120 CD 02 82 

8130 El 

8131 PI 

8132 3D 

8133 20 B9 
8135 

8135 CD EE IF 

8138 C9 

8139 
6139 

8139 47 
813A 3D 
813B 4F 
813C D6 0A 
813B 38 05 

8140 4F 
81413E 31 
814318 02 
8145 3B 20 
8147 CD F4IF 
814A 79 

814B C6 30 
8140 CD F4IF 
8150 3B 3A 
8152 CD F4IF 
8155 CD FI IF 

8158 C9 

8159 
8159 
8159 
8159 

8159 3B 20 
815B 06 OF 
815D CD F4IF 

8160 10 FB 
8162 21 0015 
8165 CD IE 20 

8168 C9 

8169 
8169 
8169 
8169 
8169 B5 
816A D5 

816B 111A 83 
816E 21IB 83 
8171 014C 00 
8174 ED B0 

8176 EB 

8177 D1 

8178 Cl 

8179 73 
817A 23 
817B 72 
817C 23 
817D 71 
817B 23 
817F 70 

8180 C9 

8181 
8181 
8181 
8181 

81812169 83 
8184116D 83 
8187 0154 00 
818A ED B8 
818C ED 5B 6A 83 
8190 2A 6C 83 

8193 C9 

8194 


97 

98 

99 
200 
201 
202 ； 

203 DCML ： 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 

211 JR 

212 DCML1 : LD 

213 DCML2 : CALL 

214 


PUSH 

LD 

LD 

CALL 

POP 

POP 

DEC 

JR 

CALL 

RBT 

LD 

DBC 


SUB 


LD 


ADD 

CALL 


CALL 

CALL 

RBT 


Clear i 


215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 CLRLH ： 

225 

226 

227 CLRLN1 ： CALL 

228 DJNZ 

229 LD 

230 CALL 

231 RET 

232 

233 ； PUSH HLDB 

234 ； 

235 HXPUSH: 


LD 

LD 


236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 ； 】 

255 ； 

256 HXP( 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 ； 


PUSH 

PUSH 


LD 

LDIR 

EX 

POP 

POP 

LD 

INC 

LD 

INC 


HL 

L，C 

H，B 

PRNUM 

HL 

AF 

A 

NZ,PRNT1 


B，A 

し 

ie 

C.DCMLl 

C,A 

A,*l* 

DCML2 

♦PRINT 

A.C 

A, , 9 , 

♦PRINT 

A,*：* 

♦PRINT 

#PRNTS 


nd line 


B,15 

♦PRINT 

CLRLN1 

HL.lSeeH 

#LOC 


HL 

DB 

DB,STACK 
HL.STACK+4 
BC,19*4 


DE,HL 

DE 

BC 


(HL),B 

HL 

(HL),D 

HL 

(HL),C 

HL 

(HL),B 


HL,20*4+STACK-1 
DB,21*4+STACK-1 
BC,21*4 

DE,(20*4+STACK> 
HL,(20*4+STACK+2) 


Set HLDB 


PRINT A in Decimal 
COPY 

save it 


( 0 . 21 ) 


HL=8tack bottom 


Set DATA to bottom 


8000 3E 0C CD F4IF CD 13 81 : 8B 
8008 CD 59 81 CD 2120 FE IB : CE 
8010 C8 FE 30 3811 FE 3A 30 : A7 
8018 0D CD F4IF CD 94 81 FE : CD 
8020 IB 28 E2 C3 0D 81 FE 2B : 9F 
8028 20 0F CD 8181 CD 4E 82 : 9B 
8030 CD 8181 CD 5A 82 C3 0D : 48 
8038 81 FE 2D 20 0F CD 8181 : AA 
8040 CD 4E 82 CD 8181 CD 68 : A1 
8048 82 C3 0D 81 FE 2A 20 0F : 2A 
8050 CD 8181 CD 4E 82 CD 81 : BA 
8058 81 CD 78 82 C3 0D 81 FE : 97 
8060 2F 28 04 FE 25 20 17 F5 : AA 
8068 CD 8181 CD 4E 82 CD 81 : BA 
8070 81 CD A4 82 FI FE 25 C2 : 4A 
8078 0D 81 D9 C3 0D 81 FE 3A : F0 


SUM: 90 3C 59 F616 77 9E 6D CDCB 

8080 20 43 CD F4IF ED 5B 76 : 01 
8088 IF CD D3IF 13 06 00 1A : 11 
8090 13 FE 30 3811 FE 3A 30 : F2 
8098 0D D6 30 4F 78 87 47 87 : 2F 
80A0 87 80 814718 E9 3E 13 : 21 
80A8 90 3814 87 87 6F 26 00 : 7F 
80B0 01 1A 83 09 5E 23 56 23 : A1 
80B8 4E 23 46 69 60 18 4E CD : B3 
8000 C4IF C3 05 80 FE 2E 20 : 77 
8008 0F 3E 2D CD F4IF CD 94 : BB 
80D0 81 FE IB CA 05 80 18 35 : 36 
80D8 FE 20 20 06 CD 8181 C3 : D6 
80E0 05 80 FE 58 20 0E CD 81 : 57 
80E8 81 D9 CD 8181 D9 CD 69 : 38 
80F0 81 D91819 FE 3F 20 12 : FA 
80F8 CD 8181 CD 4E 82 CD 81 : BA 


SUM ： EB 07 ED 3B 4B D1 FF 73 BC50 

8100 81 CD A4 82 CD 69 81 D9 : 04 
8108 18 03 C3 05 80 CD 69 81 : 1A 
8110 C3 05 80 21 00 00 CD IE : 54 
8118 20 3E 14 211A 83 F5 CD : F2 
8120 39 815E 23 56 23 4E 23 : 25 


リスト 6 スタック計算機ダンプリスト 


8128 46 23 E5 69 60 CD 02 82 : 68 
8130 El FI 3D 20 E9 CD EE IF : F2 
8138 C9 47 3D 4F D6 0A 38 05 : B9 
8140 4F 3E 3118 02 3E 20 CD : 03 
8148 F4IF 79 C6 30 CD F4IF : 62 
8150 3E 3A CD F4IF CD FI IF : 35 
8158 C9 3E 20 06 0F CD F4IF : 1C 
8160 10 FB 21 00 15 CD IE 20 : 4C 
8168 C9 E5 D5111A 83 21IE : 70 
8170 83 014C 00 ED B0 EB D1 : 29 
8178 Cl73 23 72 23 7123 70 : F0 


SUM ： 0C 18 B4IF 7B 96 68 B7 C54B 

8180 C9 2169 83116D 83 01 : D8 
8188 54 00 ED B8 ED 5B 6A 83 : 2E 
8190 2A 6C 83 C9 AF 32 F0 81 : 34 
8198 ED 5B 76IF CD D3IF 4B : E7 
81A0 42 21 00 00 11 00 00 0A : 7E 
81A8 FE IB C8 FE 2D 20 04 32 : 62 
81B0 F0 81 03 0A 03 FE 30 38 : E7 
81B8 2F PE 3A 30 2B C5 CB 23 : 75 
8100 CB 12 ED 6A E5 D5 CB 23 : DC 
81C8 CB 12 ED 6A CB 23 CB 12 : FF 
81D0 ED 6A Cl EB 09 EB Cl ED : A5 
81D8 4A Cl D6 30 E5 6F 26 00 : 8B 
81E0 19 EB El30 CE 2318 CB : E9 
81E8 3A F0 81 B7 C4 FI81 C9 : 61 
81F0 00 C5 E5 21 00 00 B7 ED : 6F 
81F8 52 EB Cl21 00 00 ED 42 : 4E 


SUM ： 05 7D CD 731616 B5 CC 4BB3 

8200 Cl C9 3E 80 A4 32 39 82 : D9 
8208 C4 FI81 06 0A 3E 20 CD : 71 
8210 F4IF 10 FB CD 3A 82 C6 : 6D 
8218 30 CD F4IF 3E ID CD F4 : 2C 
8220 IF CD F4IF 7C B5 B2 B3 : 95 
8228 20 EA 3A 39 82 B7 28 05 : E3 
8230 3E 2D CD F4IF CD EE IF : 25 
8238 C9 00 0E 0A 06 20 AF CB : 81 
8240 23 CB 12 ED 6A 8F B9 38 : D7 
8248 021C 9110 F2 C9 ED 53 : BA 
8250 56 82 22 58 82 C9 00 00 : 9D 


8258 

00 

00 

ED 

4B 

56 

82 

EB 

09 : 

04 

8260 

EB 

ED 

4B 

58 

82 

ED 

4A 

C9 : 

FD 

8268 

ED 

4B 

56 

82 

EB 

B7 

ED 

42 : 

El 

8270 

EB 

ED 

4B 

58 

82 

ED 

42 

C9 : 

F5 

8278 

3E 

20 

D9 

21 

00 

00 

11 

00 : 

69 

SUM ： 

6B 

38 

43 

E9 

FF 

54 

13 4869 

8280 

00 

CB 

23 

CB 

12 

ED 

6A 

D9 

FB 

8288 

CB 

23 

CB 

12 

ED 

6A 

30 

0F 

61 

8290 

D9 

EB 

ED 

4B 

56 

82 

09 

EB 

C8 

8298 

ED 

4B 

58 

82 

ED 

4A 

D9 

D9 

FB 

82A0 

3D 

20 

DE 

C9 

7C 

E6 

80 

32 

18 

82A8 

14 

83 

47 

C4 

FI 

81 

3A 

59 

A7 

82B0 

82 

E6 

80 

28 

15 

E5 

D5 

ED 

CC 

82B8 

5B 

56 

82 

2A 

58 

82 

CD 

FI 

F5 

8200 

81 

ED 

53 

56 

82 

22 

58 

82 

95 

82C8 

D1 

El 

A 8 

32 

15 

83 

D9 

21 

IE 

82D0 

00 

00 

11 

00 

00 

3E 

20 

D9 

48 

82D8 

CB 

23 

CB 

12 

ED 

6A 

D9 

CB 

C6 

82E0 

13 

CB 

12 

ED 

6A 

E5 

D5 

ED 

BE 

82E8 

4B 

56 

82 

EB 

B7 

ED 

42 

EB 

DF 

82F0 

ED 

4B 

58 

82 

ED 

42 

38 

07 

80 

82F8 

Cl 

Cl 

D9 

1C 

D9 

18 

02 

D1 

3B 

SUM ： 

E8 

21 

F6 

99 

87 

6A 

53 

0C CF72 

8300 

El 

3D 

20 

D3 

3A 

14 

83 

B7 

99 

8308 

C4 

FI 

81 

D9 

3A 

15 

83 

B7 

98 

8310 

C4 

FI 

81 

C9 

00 

00 

00 

00 

FF 

8318 

00 

oe 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8320 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8328 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8330 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8338 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8340 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8348 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8350 

00 

GO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8358 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

8360 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

8368 

00 

00 







00 

SUM ： 

69 

IF 

22 

75 

74 

29 

06 

6E 】 

3EDA 
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巳 ASIC リレー連載-プログラミング実況中継乇回表 

プ/レダウンメニューが正解である 

Iwai Ippei 

祝一平 

6番“指名打者”祝一平，背番号は……なんと，金色に輝く “満開”の刺繡が入った 
ガウンを羽織っての登場だ。今回の狙いは X - BASIC 。 今年2月号以来 X 68000 に対し 
ては沈黙を守っていた彼だけに，その筋打法が炸裂しそうだ。 


困ったちやんである 

私は X - BASIC に対していいたいことが 
た 一ん とある。まず第一は，「ど 一して int 
変数だと変数宣言をしなくてもエラーにな 
らないの」ということである。なぜこれが 
まずいのかというと，わかりきったことで 
あるが，変数のタイプミスが検出されない 
からなのである。たとえば， 

10 float alph 

250 alhp = l .5 

310 print alph 

などとやると，いきなり「0」と表示され 
てしまうのである。そう， alhp とタイフ。ミ 
スしたのが検出されない（エラーにならな 
い）のだ。 

これでは一体なんのための変数宣言なの 
であろうか。おそらく 「全部の変数を強制 
的に宣言させるのは，やっぱ，まずいかな 
一？」などと，いらんことを考えてしまった 
たのではないかと想像するのであるが，ど 
っこいそっちのほうがまずいのである。た 
ぶん X BASIC の仕様決定者は「清く正しい 
コンピュータ言語はどうあるべきか」につ 
いて間違った認識を持っていたのであろう。 
世に氾濫しているウロコだらけの F 0 RTR 
AN や，シツポの取れてない BASIC などは， 
ハナから無視すべきだったのである。悲し 
いことだ。せめて BASIC . CNF の指定によ 
って，宣言が必要になるモードを付けるな 
どのような対応ぐらいは（美しくないけど〉 
してほしかったのである力す。 

それから困るのが関数 ( func ) で変数 1 j | 数 
が使えないこと，および配列を引数にでき 


ないことである。これに関しては中森章氏 
の X - BASIC 入門などを参考にしていただ 
きたいのである力す，よ一するに関数のモジ 
ュール化に制限が加わってしまったのであ 
る。そして，きれいなプログラムが書けな 
くなったことも大きい。 C ではポインタを 
使うことになっているのだが ，X BASIC で 
はポインタがないので（そのこと自体は間 
違いではない）「ま，ここはひとつ，なしと 
いうことで」となってしまったよ一である。 
技術的にはそんなに面倒なことではないは 
ずなのだが，やはり格好の手抜きの対象に 
なってしまったのだろうか。なんともはや， 
困ったちゃんである。 

あとは細かい部分の問題，たとえば，や 
っぱりグラフイックでタイルパターンを使 
いたいよ一とか， MUSIC 関係は本家ヤマ 
ハに準拠しているが，他機種から（へ）の移 
植がストレートにできるようにもしておく 
べきだったのじゃないかとか，プリセット 
されている FM 音源の音色が VIP と比べて 
イマイチだとか（特にアコーステイックピ 
アノ），おいおいおい SCRN $ (画面からの 
文字の読み出し）はやっぱないのかい？ 

だとか，それと関連したことだけど ， LINP 
UT の動作がナニじゃないかとか，むむむ文 
字列の長さは相変わらず255文字までなの 
くわあとか，なんなんだあのマニュアルは 
とか，などもあるのだ。 

歩み出した方向は間違っていないのであ 
る。しかし大きく一歩踏み出すべきだった 
のに，残念なことに半歩しか踏み出せなか 
ったようである。時間的な問題もあったの 
であろうが，なんとも惜しまれる。しかし 
この次は（つまり X-BASIC PRO 68 K で 
は）どど一んとやってほしいと，切に願う 
次第である（上位互換性なんかいらない)。 



ま，一応グチって腹の虫が少しだけ治ま 
つたので，ここから本題に入ることにする 


座布団をあげよ5 

世の中には，思わず座布|寸|を2枚あげた 
くなるような「こりゃあ，よくできとるわ 
い」と思わず感心してしまうものが結構あ 
ったりする。で，今月私が担当することに 
なったこの BASIC のリレー連載では，私が 
選んだ「輝け！第1回よ〈できました大 
賞」受賞者であるところの「プルダウンメ 
ニューシステム」を取りあげるのである。 

さて，本当によ〈できたものはその魔力 
が強力無比であるために，人々の意識に卜. 
らずとも，そのパワーを発揮するものなの 
である。しかし，このことは逆の面も持っ 
ている。すなわち，「タコはそのよさに気づ 
かず，平然とあさってのことをしてしまう」 
ということである。具体的な例を挙げる。 
それは，システムソフトから発売されてい 
るゲーム，「 I :海」 （ PC -98/88 X 1 版）のメニ 
ュー構造である。 

機会があったら一度見てみることをお勧 
めするのだが，上海のメニュー方式は次々 
にウインドウが開く階層構造のメニューで 
ある（ただしウインドウはオーバーラップ 
プログラミング実況中継 89 













ウインドウではない)。よくある動作例を示 
すと， 

1) 通常は_而の右上にメニュー （4 アイ 
テム）がある（写真 1) 

2) メニューから選択すると，下のほうに 
それに対応したメニューウインドウが開 
くこの場合は“ HELP ” (写真 2) 

3) 新しく開いたメニューから選択する。 

この場合は “ Show All moves ” (写真 3 ) 

となっている。で，上海の メニューの 第一- 
の 欠点は， 「マウ スの 移動- M : が犬きい」とい 
うことである。というのは，写真 2， 3 か 

らもわかるように， カーソルをメニュー ウ 
インドウから メニュー ウインドウへ移動し 
なければならないからである。特にタコだ 
と恐うの力 ? ，必要でもないのに 確認を 求め 
てくるので，いちいち 「 OK 」 を クリックし 
なければならないこと，そして， メニュー 
を閉じるためにもいちいち 「 Cancel 」 をク 
リックしなければならないことである（「0 
K 」 と 「 Cancel 」 の 位置が，よりによって 
ウインドウのいちばんドにあるというのが， 
% によく考えて表る)。また階層構造が硬的： 
しているために，イライラすることが多分 
にある。 その 代衷的な例が写真 4 である。 

I :海ではゲームに行き詰まったときに 「H 
elp」，「Show All moves 」 で次の•手を教 
えてもらい，このとき「もうありませんよ」 
となったなら，それじゃいまやっているの 
は諦めて，次の面にでも進もうかと思うわ 
けである〇そこで力ーソルはれ観的にスル 



写真1メニュー最初の状態 



写真 2 Help を選択 

90 Oh ! MZ 1987.10. 


スルと中段のメニューの 「New Game 」 の 
ところに行きクリックするのであるが，ど 
っこい，この階層化メニューは融通がきか 
ないのである。このとき 「New Game 」 に 
達するにはいちばん下のウインドウの 「Ca 
ncel 」 をクリックしたのち，その上のウイ 
ンドウの 「 Cancel 」 をクリックし，やっと 「N 
ew Game 」 をクリックできるのである。こ 
れじゃまるでぉ役所の窓口である。 

以上，なんとか説明してみたが，本当の 
うっとうしさは言葉よりも次:際に PLAY し 
てみるとよくわかる。じつは上海は米国の 
アクテイビジョンというところで作られた 
もので， AMIGA 版， Macintosh 版 ， Apple 
II / GS 版などがあるとのことである。そし 
て， Mac 版は当然プルダウンメニューにな 
っているのである。私自身は Mac 版は兄た 
ことがないのであるが，持っている人から 
聞いたところによると清く正しいプルダウ 
ンメニューであるらしい。だったら真•似す 
ればよかったのであるが，ど一やらここで 
もタコな独立魂がカマクビをもたげてしま 
ったらしい。別にプルダウンメニューやポ 
ップアップメニューに特許や著作権などが 
あるわけではないのだから，素直に利用さ 
せてもらえばよいのである。確かに真似と 
いうのは，負けを認めるようで，どことなく 
シャクだし，また，真似ばかりを繰り返し 
ていたのでは進歩はない。だけど，それで 
も真似するのがべストな解決ということは 
あるのだ。たとえば階層化デイレクトリが 



写真 3 下へ下へとメニューが伸びる 


，厂 

: C 


え M 

1 SHANGHAI 1 

• 

New Giime 

L 

iP 

Sett togs 

Backup A move 
Try Again 

Pee Jr 

BE 531 

Show NeU 

23 


写真 4 New Game を選択しようとしてイラつ< 


ある。これが絶対的なものだというわけで 
はないが，現在のところファイルの管理シ 
ステムとしては，これを採用しないという 
のは，タコ以外の何物でもないのである。 

プルダウンメニューがよい場合，ポップ 
アップメニューがよい場合， アイコン がよ 
い場合，それぞれのケースがあるだろう0 
大事なのはそれを知り，わきまえ，ちゃん 
と使いこなせるようになってから自分のエ 
夫を発揮することなのである。いきなりわ 
けもわからず，思い付きを市販プログラム 
に応用されたのではたまったものではない。 

以上のことは，「最初は模倣から始めよ。 
しかし，いつまでも模倣に終始するな」と 
いう，古典的な常識をやき直ししただけの 
ことである。編集担当の T 氏が「やっぱり， 

これからはゲームを作る人にいちばん必要 
なのは“教養”ですよ」といっていた。ま 
さにそのとおりだと手放しで賛同しつつ， 
原稿料の値上げをお願いする次第である。 

解剖するのである 

以上の能書を前提として，プルダウンの 
筋へと入っていく。 

まずはプルダウンメニューの動作を解剖 
しておくことにする。とはいってもプルダ 
ウンメニューの動作には，細かい部分で多 
少のバリエーシヨンがあることを前もって 
断っておく。 

1) 基本は写真5である 

2) 次に メニューバー （いちばん I •.にある 
1行分）の上に マウスカーソルを 持って 
くる0ちなみに， マウスカーソルがメニ 
ューパ、 一の 上にあるときに，その部分が 
白黒反転する方式と反転しない方式の2 
つが考えられるが，ここでは「反転しな 
い」ほうを想定しておく （写真 6) 

3) ボタンを押すとそのメニューがプルダ 
ウンする。初期状態においては，いちば 
ん上のアイテムが選択され，そこが白黒 
反転している（写真 7) 

4) ボタンを押したままで， マウス カーソ 
ルを y 的のアイテムのところまで持って 
いく 0力ーソルの下のアイテムは反転す 
る。ボタンを離すことによって，それを 
セレクトしたことになる（写真 8) 

5) ボタンを離したあと，メニューは勝手 
に閉じる(写真 9) 





















以上がプルダウンメニューの基本動作で 
ある0ところで「カーソルを，プルダウン 
したメニューの上から外したらどうなるか」 
という問題がある。これにはいくつかの対 
応があって， 

1) メニューがプルダウンした段階でカー 
ソルの移動範囲を制限し，外に出られな 
いようにする 

2) 出られるようにしておき，出た場合は 
“ QUIT ” （無効）とし，メニューはクロー 
ズする 

3) 出られるようにしておき，出た場合で 
もメニューは才ープンしたままである。 

その状態でボタンを離せば“ QUIT ” とな 
る。もちろん戻りたければ，またメニュ 
一の中に戻ることもできる 

4) 3) のバリエーシヨンとして，「ひとつの 
メニューから出て，よそのメニューのと 
ころに行ける」という形式。この場合， 
ボタンを押したまま，他のメニューのと 
ころまでカーソルを動かしていき，メニ 
ューがオープンした段階で古いほうのメ 
ニューは“ QUIT ” となり クローズ する 

もちろんこれ以外にも， 

5) Human 68 k の VS のように 「 Y 方向 
の位置があっていたらセレクトされてい 
る」という形式（写真 10) 

もある（ほかにもまだ'まだ、ある）。 

以上のうち，1> はモロタコ， 2) はヤヤタ 
コである。で， 4) は技術的になかなか面倒 
臭そうである。そして 5) はやっぱり手抜き 
の臭いがする。というわけで，私が今月作 
ってみるのは 3) なわけであった。しかし， 
実際の制作過程では，最初は 1) の方式，や 
がて 5) となり，最終的に 3) となったのであ 
った〇 

メニューを作るのである 

まずは最初のプロトタイプがリスト1で 
ある。実行中の様子は写真11である。これ 
のあらすじは， 

• マウスボタンの左が押されるまで待って， 
関数 menu を呼ぶ。 menu には u 見出し¥ァ 
イテム1¥アイテム2 ¥ ¥アイテム n 

¥”なる文字列を渡す。 

(以後関数 menu での動作） 

• “¥ ”ごとに区切って item ( n ) という配列 
に入れる （1150 〜1200行） 



• item ( n ) を表示する （1220 〜1250行） 

• msarea でマウスカーソルの移動範關をメ 
ニュー内に制限する （1270 行） 

•マウスカーソルの動きに合わせて item 
( n ) を反転/復元する （1280 〜1360行） 

• 左ボタンが離されたらアイテム番号をも 
って return (1370 行） 

これはあくまでプロトタイプであるから 
じつにいい加減な作りになっている。その 
証拠に，ボタンが離されたあとメニューの 
クローズもしていないわけだ。しかし私は 
最初はできるだけ簡単なプログラムを作る 
ようにしている。理由は別にないのである 
が，意識としては「最後にはきちんと作り 
直すのだから最初から悩んでもしかたない」 
ということである0つまりリスト1は「メ 
モ」みたいなものなのである。そして最終 
的にできあがったものは「清書」なわけだ。 
ときどき「懸賞小説に応募だっ」とかいっ 
て束になった原稿用紙の前で鉢巻きをして， 
万年筆を握ってうなってるような4コママ 


ンガがあるけど，そのよ一な方法はいけま 




写真 10 VS のポップアップ メニュー。 写真12と動作が同じ 
せん（まさか実在するとも思わないが)。最 
初はメモなどから始めるべきなのである。 
ときどき変な才能に恵まれた人がいて，原 
稿用紙にスラスラと書き始める人がいるら 
しいが，そ一ゆ一人の真似をするのは1本 
足打法を真似するよ一なものなのである。 
(小学生のとき，さんざんやって三振したつ 


け)。 

それはともかく，とりあえず動くものを 
作って，動作速度やアルゴリズムに何か問 
題がないかをチェックする。この場合，マ 
ウスカーソルの動く範[相をメニューの上だ 
けに制限すると， “ QUIT ” するのにうっと 
—しい場合があるということを発見したの 
であった。前述のように一般的に “ QUIT ” 
の作法には2通りある。「メニューのいちば 
ん上（いわば“見出し”）を選択する j ， と 
「マウスカーソルをメニューの外に出して 
なにも選択されてない（どのアイテムも反 
転してない）状態でボタンを離す」である。 
リスト1だと QUIT の方法が前者に限定さ 
れるので，カーソルをメニューの下のほう 
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にやったのち，「やっぱり QUIT にしよっと。 
チヤイチヤイ」などと思い直すと， カーソ 
ルを上まで戻さなければならないのである。 
これは親切設計とはほど遠いのである。そ 
こでリスト r のように追加/訂正するとマ 
ウスカーソ ルの移動範囲を制限しないもの 
となる。で，作ってみてわかったのである 
が，結果的に Human 68 k のポップアップメ 
リスト1 メモ程度のプロトタイプ 


リスト r マウスカーソルの移動範囲を制限しない 


ニューと同じ形式になってしまったのであ 
った（写真12)。 

次に変更/追加したのはリスト2である。 
1295〜1370行を差し換えていただきたい（一 
部重複あり）。これによってメニューの中か 
らマウスカーソルが出ると（横方向でも） 
「なにもセレクトされていない」になるよう 
になっている（写真13)〇リスト2はとりあえ 



写真11最初のバージョンの様子 



写真12 左右に出てもアイテムは選ばれたまま 



写真13 外に出ると“無選択”になる 


ず作ってみたバージョンであるから，メニ 
ューの位置が固定だったりなど，きちんと 
モジュール化（サブルーチン化）もできて 
いなかったりする。次には，そのよ一なこ 
とを踏まえつつまじめに清書してみた。 

メニユーである 

できあがったのがリスト3である。実行 
途中の様子は写真14である。 

1260行から始まる関数 menu の返す値は， 
セレクト されたアイテム番号である。ただ 
し〇番目はいちばん上であるから QUIT と 
なるを意味し，またメニューの外に出て Q 
UIT した場合は一1を返すようになってい 
る。 

で，解説である。最初のほうはよいであ 
ろう。問題は1090〜1130行である。これは 
なにをやっているかというと メニューバー， 
すなわちいちばん上の見出しを表示してい 
るのだ。ど一してこれを関数にせずにメイ 
ンルーチンでやっているのかというと，そ 


1 000 int c ， x ， y ,1， r 
1010 els 

1020 mouse(0 ) :mouse(1):msarea(0,0,767,51 1) 

1030 repeat 

1 040 msstat(x,y,1,r) 

1050 unti1(1) 

1060 c = menu( M アイドル ¥ 山本リンダ ¥ ジュンとネネ ¥ 黛ジュン ¥ ペギー葉山 ¥ マイク真木 , 
16,1) 

1070 locate 0,15: print c 
1080 end 

1090 /本 - 

1100 func int menu(s;str,haba;int,geta) 

1110 str item(20) 

1120 int x=0,y=0 
1130 int c,d,i,j 
1140 int mx,my f 1,r 
1150 c=1 : i=0 
1160 repeat 

1170 d = instr(c,s,) 

1180 item(i)=mid$(s,c,d-c) 

1190 c=d-f 1:i = i + 1 
1200 until(d=0) 

1210 i=i - 2 

1220 color 11 

1230 for j=0 to i 

1240 show(item(j),haba,geta) 

1250 next 
1260 color 3 

1270 msarea(x,y # x +(haba+geta} 本 8-l,y+(i+l) 木 16-1} 

1280 mouse(1):j=0 

1 290 locate 0 t j：color 3:show(item(j),haba,geta) 

1300 repeat . 

1310 msstat(mx,my,1,r) 

1320 mspos(mx,my) 

1330 if (my/16)<>j then { 

1340 color 11 : locate 0,j:show(item(j),haba,geta) : j=(my/16) 

1350 color 3 : locate 0,j:show(item(j),haba,geta)} 

1360 until(1=0) 

1370 return(j) 

1380 endfunc 
1390 /* 

1400 func show(s ； str,haba ； int,geta ； int) 

1410 print space$(geta)+left$(s+space$(haba),haba} 

1420 endfunc 


1270 

/ ♦msarea(x,y, 

,x+(haba + getaJ 

丨本 8-1,y+< i + 1 

)* 16-1) 

1331 

i r 

(j< = i 1 

1 then | 




1340 


color 

11:Locate 

0,. 

j : show(item( 

j)»haba ， geta)1 

13-15 


,j= ( my/ 16 » 




134 7 

if 

{j< = i ) 

• then { 




1350 


color 

3 : locate 

0,J ： show(item(j),haba,geta)}) 

136 5 

color " 







リスト 2 横方向にも出られる 

1295 int out =0: in=not out 

1296 int. out 1 
1300 repeat 

1305 out 1=out 

1310 msst at(mx,my,1,r} 

1320 mspos(mx,my) 

1321 out = (mx>x+(haba+geta)*8-1) or (my/16>i) : in = not out 

1322 if not out 1 then { 

1330 if t my/16 ) < >j or out then ( 

1331 if (j < = i ) or out then { 

1340 color 11:1ocate 0,j ： show(item(j) f haba,geta)) 

1345 j=(my/16 ) 

1347 if in then { 

1350 color 3 : locate 0,j:show(item(j) f haba,geta)}) 

1351 }else{ 

1353 if in then { 

1356 j = (my/16 ) 

1358 color 3 : locate 0,j:show(item(j),haba,geta ) }} 

1360 unti1(1=0) 

1365 coLor 3 

1366 if out then j=-1 
1370 return(j) 
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写真 14 最終版の動作 

う，先ほど私がグチっていたよ一に X-BA 
SIC は配列を引数として渡せないからなの 
である。もしやろうと思えばなんらかの方 
法で関数化はできるのだが，と一ぜんモジ 
ュール化はずっこけることになる。それな 
らば，と，聞こえよがしにメインルーチン 
に持ってきたのである。ど一だ，ぜんぜん 
美しくないだろう。私のせいじやないぞっ。 
次に1150行〜でボタンが押されるのを待ち， 
押された位置がメニューバーの上だったら 
メニュー処理ということになっているので 
あるが，ここも同様に，配列引数が使えな 
いために，関数化したかったのにできなか 
ったのである。 

さて問題の menu 関数である。これの引 
数は， 

cx : メニューの左上位置の X 座標 
cy : メニューの左上位置の Y 座標 
s : メニューの見出しとアイテムたち， 
例によって“¥”で区切っておく 
haba : メニューの表示幅 
で，内容であるが1500〜1660行の「セレク 
卜されているのだったら反転する j ルーチ 
ンが複雑になっていることと，1680〜1710 
行でメニューを下から（このほうがなんと 
なく “納得”できる）消しているだけであ 
る。 

本当はサンプルとして，簡単なツールで 
もつけてみようかと思ったのであるが，根 
が モノ ダサだし，適当な テーマ も思い付か 
なかったし，さらにはやっぱりインタプリ 
夕では遅いのでやめてしまったのである。 

とい5ところで 

どうも日本のソフト制作者は，故意にプ 
ルダウンメニューを使わないようにしてい 
るような気配がある。もしもそれが Mac を 
意識してのことだったらタコつっぱり以外 
のなにものでもない。日本のソフトウェア 


技術は，ゲーセンにあるやつの一部と，フ 
アミコンソフトの-部を除いて，米国とは 
問題にならないほど立ち遅れているのであ 
る。だから，今のうちは真似でもいいので 
ある。真似をすべきなのである。それでい 
いのである。もちろん，盗作やパクリをし 
ろということじやないぞ。 

最後になったが，やはり清く正しい道と 
しては，このような関数はアセンブラで書 
き直すなり，コンバータにかけて C -> アセ 
ンブラにするなりして，最終的には好まし 
リスト3 プルダウンメニューの清書 

1(100 uidth 96 ： c Ls 
1010 int c , d f x , y t I,r 
l 020 st.r topmenu (5)(96] = ( 

1030 •• 動杓 > 描 ¥ 犬 Y 鯨 V • ももんが ¥ アライ熊 > 大アリクイ ¥ ひとこぶラクダ ¥”• 

” 魚介頌 ¥ 鮪蛸 ¥ イカ Y ホ •• ノキ貝¥海牛 

1050 ••アイドル > 山本リンダ ¥ ジュンとネネ ¥ 黛シュン ¥ アイ . ジョーシ V’ ペギー葉山 Y " ， 
1060 ••ヒーロ ー Y ライダー 1 号 Y ライダー 2 号 ¥ ライダー 3 号¥アマゾン 
1070 mouse( 0 ) : mouse( 1 ) 

1080 msarea(0, 0,767,511} 

1090 for i=0 to 3 

1100 d=inst r(1,topmenu 

1110 locate i 本 16,0 

1120 color 11 : show(midS(topmenu(i) f l f d-l) f 16 f l):color 3 
1130 next 
1140 while ⑴ 

1150 repeat 

1160 repeat 

1170 msstat(x,y,1,r) 

1180 unti1(1) 

1190 mspos(x,y) ： i=x/8/16 镄 

1200 until((i<=3) and (y<16)) 

1210 c=menu(i* 16,y/16 ， topmenu(i),16) 

1220 msarea(0,0,767,511) 

1230 locate 0 f 15 : pri nt. c 
1240 endwhi1e 
1250 end 

1260 /t 

1270 func int menu{cx;int,cy;int,s;str,haba;int} 

1280 str item(20) 

1290 int x,y 
1300 int c,d,i,j,n 
1310 int mx ， my ， 1 ， r 
1320 int geta=1 
1330 x=cx 本 8ry=cy 本 16 
1340 c=1 ： i=0 
1350 color 11 
1360 while (1) 

1370 d=instr(c l s, M ¥ M ) 

1380 if d=0 then break 
1390 item(i)=mid$(s f c f d-c) 

1400 locate cx f cy+i 

1410 show(item(i),haba,geta) 

1420 c=d+l:i=i+l 
1430 endwhile 
1440 i=i-l 
1450 color 3 

1460 / 本 msarefiL(3C,y，x + haba 本 8-1 ， y+{i + 2) 本 16-1> 

1470 out=0 

1480 mouse(1):j=0 

1490 locate cx,cy+j:color 3:show(item(j) f haba,geta) 

1500 repeat 

1510 outl=out 

1520 msstat(mx f my f 1 f r) 

1530 mspos(mx f my) 

1540 out=(mx<x) or (mx>x+(haba+geta)*8-1} or (my/16>i):in=not out 
1550 if not out 1 then { 

1560 if (my/16)Oj or out then { 

1570 if (j< = i ) or out then { 

1580 color 11 : locate cx,cy+j ： show(item(j) f haba,geta)) 

1590 j=(my/16) 

1600 if in then { 

1610 color 3 : locate cx,cy+j:show(item(j) f haba,geta))} 

1620 }else{ 

1630 if in then { 

1640 j=(my/16) 

1650 color 3 : locate cx,cy+j:show(item(j),haba f geta)}J 

1660 until(1=0) 

1670 n=j : if out then n=-l 

1680 color 3 

1690 for j=0 to i-1 

1700 locate cx,cy+(i-j) : show(space$(haba) t haba,geta) 

1710 next 

1720 locate cx,cy 

1730 color 11 : show(item(0),haba,geta) : color 3 
1740 return(n) 

1750 endfunc 
1760 It 

1770 func show(s ； str,haba ； int,geta ； int) 

1780 print space$(geta} +left$(s + space$(haba} f haba-geta) 

1790 endfunc 


い速度で勋〈パッケージとすべきなのであ 
る （ BASIC — C コンバータと C コンパイラ 
のサンプル版を使ってみたが，最適化が不 
十分であるにもかかわらず，実行速度はな 
かなかのものである)。だからこのプログラ 
ムは，さらにそのためのプロトタイプとも 
いえるのである。 

ま，よ一するにどんどん前進しようでは 
ないか，ということである。それではこの 
辺で次の7番バツ ターに バトンタツチであ 
る。さらばぢや。 
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第 Jl ) 忌能機械概論一お茶百な I ナ算搂た右一 

光がのろのろと進む世界 


スピード狂の7シン 

，け兑機とひとことでいっても，スイッチ 
がいく つかつ いた コントローラと 称するも 
の力 ? ，啡 • の入力装置であるような「もど 
き J のものから， 大企業と いえどもおいそ 
れと H えないようなものまで，世の中はい 
ろいろな計算機であふれています。家庭電 
化製品や:中:などの中に組み込まれているよ 
うな制御刖の1チップ マイコン まで含めた 
ら，いったいひとり当たり何個の計算機を 
使っているのでしようか？ 

そのような桃々の計算機を評価するうえ 
で重要なポイントになるのがスピードであ 
るのはいうまでもありません。すべてのコ 
ンピュータで最も速いのはスーパーコンビ 
ュータといわれるマシンたちです。このジ 
ャンルの計機の多〈は FORTRAN のプ 
ロダラムをいかに速く実行するかというこ 
とに#念しており，その結果，数侦計算だ 
けに驚異的な速度を出すマシンということ 
になります。 

「知能機械」という面から見ると，スーパ 
ーコンピュータはまったく味けがな〈，「お 
茶 H j でもなんでもない計算機といってい 
いかもしれません。というのは，そのよう 
なマシンは，多くの人間が使うことなどま 
ったく想定していないので， ューザー イン 
タフェイスなどは••の次ですし，また本質 
的に兄れば，もともとそのような M 類のマ 
シンのアーキテクチャは，知的処邱に適し 
ていないからです。 

これはどういうことかといいますと，知 
能機械の場介， JI : 数飢データ（数卞では衣 
せないさまざまなデータ）の処邱が焦点と 
なってくるので，いくら浮動小数点演算が 
速くできても，知的処理を深めていくこと 
には， II 1 〔接には結びつかないということな 
のです。 

ところで，「知的な」計算機を U 指してい 
くための，2 つの やり方が现•あります。 

第1に， VLSI 化技術を最大限生かして, 

まず高性能の汎用マイクロプロセッサを作 
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り，そのうえでいろいろな応用をしていく。 
第2に，知能的な処理を扱うに適した言語 
を採用し，その言語のための専用マシンを 
まず作る。 

前者の代表力 ? TRON プロジェクトであり， 
後者の代表が IOCT のプロジェクトといえ 
ましよう。結局どちらのアプローチが優れ 
ているのかという問題は，実に難しいので 
すが，開発研究などの数をみると，日本は 
これまで第2の傾向が強いようでした。 

昔から， Lisp マシンや データフロー マシ 
ンなどをはじめとして，「……マシン」と称 
するものが無数に作られてきています。 1 C 
OT でも，人工知能の研究に向いている言語 
Prolog 専用マシンを作っています。このよ 
うに用途を限定したマシンでは比較的速度 
の比較はわかりやすいものがあるといえる 
でしよう。 

一方，汎用のマイクロプロセッサでのス 
ピードの比較には微妙なものがあります。 
マシン語レベルで比較していいのか，高水準 
の機能を.もつ命令をどう評価するのか，と 
いう問題がありますし，もし高級言語プロ 
グラムで比較するなら，どの言語のどのコ 
ンパイラを使えばいいのかという問題が出 
てくるわけです。 

スピードメータがほしい 

スピードを客観的に比較するための目安 
力 ? ， MIPS (ミツプ X=Million Instructio 
ns Per Second ,1 秒当たり何百万回命令 
を実行できる力*)というものです。 

『[1経 エレクトロニ クス』誌をペラペラと 
めくってみると，開発した，あるいは開発 
] T •定の マイクロフ。ロセッサやマシンについ 

ての記事には必ずといっていいほど MIPS 
飢が載っています。 

たとえば最近の プロセッサに 関するデ ー 
夕を拾ってみると， 

日本電気 

V 70 は最大 6.6 MIPS 

V 80 は平均1 0 MIPS 以 I •.(予定） 

ナシヨナルセミコンダクタ 


□ 



NS 32532は最大 15 MIPS 


平均 7-8 MIPS 

その他，開発予定の各社の TRON チップ 
4-5 MIPS ，6-10 MIPS ，8-10 MIPS ， 
12-20 MIPS その他 

などが目につきます。これらの数値だけで 
も，なんとな〈 MIPS 値の雰囲気がわかる 
と思います。現在開発中のマイクロプロセ 
ッサは，だいたい1秒間に500万回から，20 
00万回の命令を実行できるのです。とはい 
え，こんな数字はやはり想像しに〈いでし 
ょうか？ 

10 MIPS ということは，1命令を実行する 
のに必要な時間を光の進む距離に K すとだ 
いたい30メートルぐらいになります。逆に 
いえば，光が30メートル進む間にプロセツ 
サはひとつの命令を実行してしまうという 
ことなのです。 

現在よく使われているモトローラやイン 
テルの16ビツトや32ビツトのマイクロプロ 
セッサはだいたい数 MIPS と考えていいで 
しょラ。 

ある特定の計算だけが得意な専用計算機 
では，ひとつの命令を実行する間に光は10 
センチも進めなくなってしまいます。この 
世界は，もうわれわれの理解の域を越えて 
いるのです。 




















■Arita Takaya 有田隆也 


スピードの出し方 

どうしたら，スピードをバリバリに出せ 
るメカが作れるのかを考えてみましょう。 
それには，計算機が階層構造をもっている 
ことに'沿って考えるとよいと思います。 

まずいちばん下のレベルでは，材料その 
ものの改良があります。今流行の超電導体 

から，バイオコンピュータ，光コンピュー 
夕までやたらにあり，もう僕には万歳三唱 
の分野としかいいようがありません。 

日本の超 vg 導研究の「ボス」的存在の先 
生などは，「もう半導体の時代は終わった，こ 
れからは超電導体だ」とまでおっしゃって 
いるそうですから，そろそろ，超電導体や 
ジョセフソン素子のことを勉強しなければ 
だめなのでしょうか？ 

もう少し上のレベルを考えてみましょう0 
さしあたっては，斬新なアーキテクチャで 
はなく，比較的自然な拡張で考えます。 

まず内部の時間の単位を細かくしてやれ 
ばいいわけです。68000とひとことでいって 
も，クロック が > (可メガヘルツ かとい うこと 
は大事なことです。ちなみに，この春 IBM 
が発表した Personal System / 2シリーズの 
最高機種（モデル 80) が，パソコン上で20 
MHz を実現したのは，注目に値します。こ 
れは単に CPU だけの問題でなく，メモリを 
はじめとして回路全体のコントロールに関 
わる問題であり，その意味でこのモデルは 
大きな関心を集めているのです。 

次には，各ファンクションユニットをど 
う配置するかという問題があります。たと 
えば，算術論理演算ュニット （ ALU ) を複 
数にするというものが考えられます0スー 
パーコンピュータでは，特定の処理（べク 
トル演算）のためにぜいたくなアーキテク 
チャを採っています。 

ALU の数はひとつのままでも，命令の読 
み込みや実行などをベルトコンベアのよう 
に i 巟れ作業にすること（ハ。イプライン）によ 
り，そのパイプラインの段数倍のスピード 
が得られることになります。 


もう少しマクロに見ると，プロセッサを 
複数つなげるアプローチ（マルチプロセッ 
サ）があります。ただみたいになってしま 
った Z 80 でも，たとえば1万個うまく接続 
すれば，どんなマイクロプロセッサも圧倒 
するようなコンピュータができる可能性も 
ありますが，まだいろいろな問題が残され 
ています。しかし僕としては，「とりあえず 
はマルチプロセッサしかない」と思ってい 
ます（そりゃそうでしょう，おおぜいで力 
を合わせたほうが，いいに決まっています 
から）。 

そのつなぎ方には，3次元構造の難解な 
ものから，オーソドックスなバス構造のも 
のまでいろいろあります。 

そのほかの斬新なアーキテクチャ，たと 
えばデータフローマシンは，いま，特に興味 
のあるものです_が，それは別の機会にまわ 
しましょラ0 

いずれにせよ，スピードを上げるときに 
問題となってくるのは，上の レベルを どこ 
まで汎用にするかということです。たとえ 
ば対象を 100 X 100 の行列演算と決めてしま 
えば，それこそそのために最適なアーキテ 
クチャが作れますが，逆にどんな問題にも 
対応できるようなアーキテクチャにするな 
らば，スピードを犠牲にしなければならな 
いということです。 

問題自体に含まれる深い話 / 

スピードを上げるには並列性が必要であ 
るということはわかっていただけたと思い 
ますが，この問題をつきつめてみると浮か 
んでくるのが，「解決しようとする問題自 
体に，どれほどの並列性が存在する力」と 
いうことです。たとえばあるひとつの計算 
を行い，その結果によって次の演算が決ま 
り，また次の演算を行うというように繰り 
返されるときには，並列実行は意味がない 
と思われるのです。 

このような最悪の場合には，いくら計算 
機のアーキテクチャを工夫しても速度は上 
がりませんが，通常の マルチプロセッサ シ 



ステムでは，ひとつのプロセッサに割り当 
てる最小の仕事をプロセスという比較的大 
きな単位にしているため，このような極-端 
な場合は起こりにく くなっています。 

対象とする問題からできるだけ並列部分 
を抜き出すこととハードウェアをそれに対 
応させることが大事なのです。 

すなわち理想的には対象とする問題に応 
じてアーキテクチャを変更する必要がある 
のではないかということです。それが「ダ 
イナミックアーキテクチャ」というもので 
す。この考え方の例として，出現する命 
令列に応じて命令セットを少しずつ変更さ 
せるマシンや，使用する言語（コンパイラ） 
に;芯じて，命令セットをまるごと入れ替え 
るマシンなどが，実際に商用マシンとして 
売られたり，あるいは研究されたりしてい 
ます（こういう而 n い研究は巨人 IBM はや 
らない)。 

ダイナミックアーキテクチャ+並列処理 
の典型は人間の脳神経（何度でも出てきま 
す）です。知的な非数値データ処理のぉ手 
本は我々自身なのです。逆に単純な計算の 
繰り返しは， スーパーコンピュータを 兄る 
と明らかなようにもうまるでかないません。 

いろいろな処理に柔軟に対応できるマシ 
ン，そのようなマシンは冗談を自分から言 
うに違いないと確信しています。 

く参芩文献〉 

IBM の386/286 マシン， 新 OS と共にべールをぬぐ， 
日経バイト1987年5月号、 
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•話題のソフトゥェァ 

X 68000 にスペースハリアーが登場するとお 
知らせしたのが 2 力 H 前の 8 月-け。今度はボ 
ーステックから レリクスが 登場。そして米春 
には スーパーレイドック カ ？ テイーアンドイー 
ソフトから発売される チ 定なんだって。 写真. 
は年内発売予定のスーパーレイドック X 1版 
のものだけど，アクションゲームではグラデ 
ィウス，ゼビウスときてレイドックというの 

も期侍できそう。 

でもここでよ一く考えてみると，このほか 
にもまだまだ登場してもおかしくないはずの 
ゲーム というのもたくさん残っているんだよ 
ね。ジャンル別にろ•えてみてもまずシミユレ 
ーションや RPG ， AVG に至ってはまだ影 
もかたちもないんじゃない。 

以前，この コーナーで X 68000 版の上海 （X 
1版はめでたく発売されました）が欲しいと 
ワイワイ騒いだこともあるけど，それと同時 
にリアルな 岡 面表示で ジ ックリ架しめる麻雀， 
将棋，チェス，オセロなんかがあればいいな 
と思ったりする 今 n このごろ。そして 当然， 
大戦略 II やウルティマ，ウィザードリィ，ボ 
ールブレイザーみたい なやつもガンガン出て 
くればもっといい。 

レリクスを実際にプレイしてみるとグラフ 
ッィクはそれほど傑出しているとは思えない 
けど，銃の発射？ v なんかはなかなかのもの。 

そしたら サンプリング したやつをサラウンド 
で バンバン やれる バ トル シティ みたいなのが 
あればこれはもう大迫力。もっともうるさす 


ぎちやって，プレイどころの騒ぎじやないか 
もしれないけどね。 

確かにスぺースハリアーは，未完成のサン 
プル版だけでも十分に楽しめるだけの迫力は 
持っているけど，やっぱりそれだけじ やつ ま 
んない。いま発売されている而 u いゲームが 
みんな移 ti 直されて，それからもっと独創的な 
オリジナルがバンバン出て X 68000 の世界をも 
っともっと広げてくれないことには，このゲ 
ームの世界では誰もが遊べるマシンとはいえ 
ないんじゃないのかな。そうそう，最近では 


アフターバーナーに グッと人気が集まってい 
るようだから，これなんかも出てくればいい， 
のにね。 

新作ソフトゥェァ情報 

☆ ……9月2日現在発売中 ★ ……近日発売予定 
☆レリクス 

あの独得のムードを漂わせたあのレリクスがつ 
いに X 68000にも登場。プレイするものを困惑させ， 
敵味方の区別が果たして存在するのか，いったい自 
分がなにをしようとしているのか，これらすベて 
のことが謎に包まれたまま時間だけが過ぎていく 
不思議なレリクスワールド。その世界で起こる現 
実とはいったいなにを意味しているのか。あまり 
に数多くの謎を含んだこの不思議な空間は，実際 
にさまよった人だけがその本当の意味を知ること 
ができるのだ。 

X 68000用 5 D 版7,200円 

ポーステック 303(407)4191 

★ダークストーム 

ナイザーの続編にあたるアクシヨン RPG が MZ - 
1500と XI に登場だ。今回の物語はアレス.ナイ 
ザーが魔女シャーマンを倒し平和な日々を送って 
いたダークストームの森に，今度は魔界の支配者 
ダークネスがその魔の手を広げようとしていた。 
その危機を察してひとりの勇者が，その昔闘いを 


読者が選ぶ今月のゲームべスト10 

さほど目にはさやかに見えませんが，秋がや 
ってきました。食べもののおいしい季節です。 
いつもはゲームに関してなら一家言あり，で通 
っている皆さんも，このときばかりは食べるこ 
とにはちよっとうるさくなったりしませんか？ 

さて，今月の人気ゲームトップテンの発表で 
す。このところ常連だった顔ぶれに，かなり変 
化がありました。上位陣を見てください。トッ 
ブにリアルタイム RPG のイース，3位にウルテ 
ィマ IV がいきなり入っています。どちらも発売 
されてまだ間もないのですが，これから上位を 
どのくらい保つことになるか楽しみですね。ス 
タツフの T . S . 氏が，「イースはいいっすよお j と 


暑さにやられたと噂の頭でいってましたっけ。 

秋はまた，行楽のシーズンでもあります。ァ 
ウトドァでもインドァでも，皆さんが充実した 
時間を過ごせるように祈っています。 

I イース 

2 E 国志 

3 ウルテイマ IV 
4大戦略) （1 

5 スペースハリアー 
6ぎゅわんぶらあ自己中心派 

7 ゼビウス 

8 グラディウス 

9ウィザードリィ 
10信長の野望全•国•版 
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繰り広げたダークストームの森にいま再び戻って 
きた。 

MZ-I500 用 QD 版4,800円 

X け X I turbo 用 5 D 版6,200円 

T 版4,100円 

電波新聞社 Q03(445)6I II 

☆ガルフォース 創世の序曲 

ずいぶん待たされていたガルフォース第I弾， 
AVG 「創世の序曲」がようやく完成。XI版と88 
版がその先駆けとして発売された。このガルフォ 
—スは昨年ヒットしたビデオアニメを題材に，そ 
のシナリオを忠実に再現。 7人の美少女が攻擊を 
受けた大艦隊から小型宇宙巡洋艦スターリーフで 
脱出し，最終目的地だった惑星カオスに向かって 
単独航海を強いられる。仲間を失いながらもそこ 
に待ち受ける数々の試練を乗り越えて進む彼女た 
ちに果たして明るい未来が待ち受けているのだろ 
うか。初めての試み，8社共同のプロジエクトがど 
こまでその実力を発揮できているか，大いに期待 
したいところだ。 

X I /X I turbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

スキヤップトラスト 003(486)8127 

★メルヘンヴ エール 

可愛いキャラクターたちが広大な マッ プのなか 
で繰り広げるアクション RPG の傑作，あのメルへ 
ンヴエールがまったく新しい ストー リーとともに 
X 丨 版に 帰って きた。 ファ ルラムとラフ ァールの 
兄妹が永遠の幸せを求めて，ファンタジーワール 
ドを旅するのだが，その途中で2人の前に立ちは 
だかるモンスターもなぜか憎めない可愛いキャラ 
クターばかり。存分にメルヘンチックな世界が楽 
しめそう。今回のXI版では FM 音源対応だとい 
うのも期待できる。 

X けX I turbo 用 5 D 版6,800円 

システム.サコム 303(635)7906 

★ルクソール 

エジプト古代書に書かれた「約束の時」の謎を 
知るため，フィリップスはアブ シンバル 神殿にひ 
とり飛び立って行く。そこに待ち受ける数々の敵 
に遭遇しながら，「約束の時」到来までに果たして 
無事目的地に着くことが可能だろうか。2 口から 
3D へと，場面によって戦闘空域が変化していく 
フルスク ロールの リアルタイムアク シヨン ゲーム 
登場だ。 

Xし/X I turbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

日本テレネット 003(268) I 159 



ダークストー厶 


★新玉取物語 

新竹取物語に続く AVG 第2弾がこの秋登場する： 
前作で無事かぐや姫を見つけ出し正しいエンディ 
ングを迎えた人なら，誰もが知っているあの質 
屋のシーンから今回の物語は始まる。今度はその 
かぐや姫から頼まれた5色に輝く竜の玉を見つけ 
出してかぐや姫の手元に届けるのが指命なのだが， 
またまたおばけ島やギャルたく山，がんばる海な 
どギャグ連発の世界を旅するハメになってしまう。 
本当のラストはただひとつ。果たして感動のエン 
ディングを君は自分の目で見ることができるか。 

X I /X I turbo 用 5 D 版6枚組 10,000円 

ビクター音楽産業 303(423)7901 

★タイムパラドックス 

主人公リョウスヶは，恋人のアイコを友人のケ 
イイチに殺されてしまう。そこで，知合いの博士 
に頼んで実験用タイムマシンを使って過去にさか 
のぼり，なんとかアイコが事件に巻き込まれる前 
に助けようとするのだが……。数々の伝説を残し 
たあのハドソンが久々に送り出して来る AVG だけ 
に，これまで蓄積したパワーをどこまで発揮でき 
るか 大い興味の持てる作品だ。 

X I /X 丨 turbo 用 5 D 版7,800円 

ハドソン 003(260)4622 

★チェス IV 

チェスは将棋と同様に，いつの時代も楽しめる 
思考型ゲームの代表格だ。常に縦，横，斜めの相 
手の駒の動きに注意しながら，自分の理想的な展 
開を考える。その考えている時間がまたグッとゲ 
ームに対する熱中度を盛り上げてくれる。 レベル 
と操作性さえ十分であれば，時間を気にせずじっ 
くり考えてプレイするのもいいものだ。 

X I /X I turbo 用 5 D 版4,800円 

コムパック 303(375)3401 

/叫吻。 




★ X 68000 用ユーテリイテイソフトウェアシリーズ 

X68000 の環境をより充実させるためのユーテイ 
リテイソフト 「DISK CACHERj ,「 CP/M68K エミュ 
レー タ-」， 「BASIC 拡張関数 パッケージ」 の3本 
が計測技研より発売となった。 「DISK CACHERj 
はすべての Human68k 上のソフトに対応しており， 
増設用 IM バイト RAM をより効率よく活用するこ 
とができる。 「CP/M68K エミュレーター」 は CP/M 
68K の BD0S コールの機能をエミュレートする こ 
とにより，これまで蓄積された CP/M68K のプログ 
ラムを X68000 上で使用することが可能となる（ソ 
フトウェアは別に必要)。また 「BASIC 拡張関数パ 
ッケージ」 では 約 50個の コマンドの外部 関数を拡 
張し，より X-BASIC が使いやすいものにできる。 
これら X68000 用のユーテイリテイの登場により， 

これからの X68000 の実務の向上に大いに期待した 


い。 

DISK CACHER 

〇 P/M68K エミュ レーター 
BASIC 拡張関数 パッケージ 
計測技研 


5 D 版6,800円 
5 D 版 19,800円 
5 D 版9,800円 
30286 (22)98 II 


一厶ソフト発売日速_ 

. • 


「誰も手を出すな，こいつはオレがやる…… j 

このコピーって幾度となく見たような気がしま 
せん，あのギーガが描いたようなイラストといっ 
しょに。そうミッシヨン遂行型アクシヨンロ ール 
プレイ ゲームの 傑作として発売前から話題を呼ん 
でいると広告には書かれている，あの“獣神ロー 
ガス” がついに発売されるようです。 

今年の春ごろだったか，ランダムハウスのプロ 
グラマの方に「いったいどのような内容のゲーム 
になるんでしょうか」と直接聞いてみたところ， 
「ずいぶんといろいろ変わっていますから，それは 
まだ誰にもわからないでしょう（笑）」とにこやか 
に答えていただいたのを思い出します。こうなっ 
てくるとこの口ーガスの広告コピーは，ゲームプ 
ログラマの方が意地になって完成を目指している 
姿のことを表現しているのではないかと思えてし 
まって，いけないとは思いながらも少し笑ってし 
まいました。 

しかし，それもようやく完成間近というニュー 
スが聞こえてきてひと安心。まだXI版と98版のど 
ちらが先に登場するかなどの詳しい情報は入って 
いないけれど，次号ではきっどお知らせすること 
ができると思うので，これまでずっと待ってくれ 
ていた諸君は楽しみにしていてくださいね。 
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GAME REVIEW 


リバィバー 

FM 音源対応のリアルタイムアドベンチヤ 
ーゲーム。スクリーンレイアウトが自由に 
可能なんて，これはもう期待できそう。 


▼このゲームはアドベンチヤーゲームとい 
うことなのですが，ほとんど RPG のノリ 
です。あのウイ バーンの ソフトハウスです 
からグラフイックは Af ： 衣きれいで，スクロ 
ールもなめらかです（ちょっと色がゲバす 
ぎるような気もするが…… ， これは 好みの 
問題かな)。 

いちばん最初にブレイしたときは空腹の 
ため「餓死」してしまいました(情けない！）。 

空腹度や，体調など従来のァドベンチャ 
ーゲームとはひと味も二味も違っていて， 
初めはとまどいますが，マルチウインドウ 
やマウス使) fj " 『など操作性はなかなかです 
し， FM 音源による音楽もきれいですから， 
壮大なストーリーとあいまって，相_のめ 
り込めるでしょう。 

しかし，このゲームはディスクをブンブ 
ン N すのでやっていて怖くなってしまいま 
す。美しいグラフィックのためにはしよう 
がないのでしようが，デイスクアクセ スい 
っさいなしのテープ版ブラックオニキスが 
懷かしい。 

熱中度 ►►►►►[>> C . W . 

▼リ アルタイムア ド ベンチヤーゲームとい 
ラジ ヤンルは， これまでにあったかどう か 
はっきり党えていないが，ただ紙芝店のよ 
うに絵が, 1 i : き換わるだけのものとは違って， 
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兄ているだけでも十分に楽しめる。それに 
鍛冶屋さんに近づいていけば鉄を打つ音が 
次第に大きくなる。この効果音は凄い。ず 
いぶん前に「ウィル」の効果音には感動し 
た記億があるが，それの比ではない。それ 
にそれぞれ のメニュー | 叫而 など 6 つ ウィン 
ドウを開〈ことができ，そのサイズや位置 
が選択できるのも目新しくて面白い。 

しかし絵の印象からくる令体的な雰囲気 
がリアルさを追いすぎて遊びの部分を残し 
ておくのを忘れているような気がして，な 
.にか間延びしたような印象を受けた。それ 
とせっかくアドベンチヤーしているのにマ 
ッチや紙切れなどのアイテムがこれみよが 
しに y の前に落ちているのはいただけない。 
どうせならそれらのアイテムのはじっこだ 
け兄えていて，そこから兄つけ出すような 
設定で楽しませてほしかった。 

熱中度 ►►►►>>> T . S . 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組6,800円 

アルシスソフト Q 0956(22)3881 


ゲーム要素 バランス 



今月はちょっと新しいノリの AVG 「リバイ 
バー」と MZ - 彳500に登場の RPG 「ダーク 
ストーム」，そして共同プロジェクト SESS 
ION 6 I による第1弾「ガルフォース」をお 
届けしよう 。 AVG 2本はどちらもコマンド 
選択方式なので，比較的気楽に楽しめそう 
ですね。 


タークストーム 

デーモンクリスタルの3作目が RPG とし 
て登場です。 XI の テープユーザーまで サボ 
一卜してくれる姿勢がうれしいですね。 


▼おお，なんだこのサウンドは？ そうか， 
MZ -1500 には PSG 6 音という強い味方があ 
ったのだ。しかしこれが，あのデーモンク 
リスタルのシリーズとは……。アウトドア 
タイプの RPG でマップは横方向にひたす 
ら長く， 2人同時プレイなどというものま 
である。 

まず，アレスとクリス（女の子！ ） の2 
人からキャラクターを選ぶ。別に両手を使 
ってひとりで両方やってもかまわない。そ 
して旅に出る。人はパンのみに戦うにあら 
ず。しかし，当座は敵を倒してパンを得る 
ことが重要だ。目指す闇の国はあまりにも 
遠く，敵はどんどん強くなる（サラマンダ 
の馬鹿野郎）。まずは腰を据えてかかったほ 
うがいいだろう。 

内容はわりとあたりまえのアクティブ R 
PG なのだが，野外に人の気配がないのがや 
やさみしい。それでも他機種でよ〈ある， 
デイスタに賴りきった遅いゲームよりは才 
ンメモリでまとめたセンスを評価しておき 
たい。 

熱中度 S . N . 
▼キャラクターの移動方向は，基本的に左 
右のみ。モンスターと戦って，勝ったら金 
や食料を得られる。その金でいい装備を買 
い： f 前えながら，ひたすら右へ右へと進んで 

い〈 〇 

とまあ非常に簡単なルールで，キーも3 
つしか使わないでいい。それなのに，そこ 
らに転がっている RPG もどきよりははる 
かに面白い。だだっ広いだけのマップや， 
ただ面倒〈さいだけのくだらない小細工が 
なく，すっきりとしているところがいいの 
だろう。オンメモリでスピードが速いとこ 
ろも評価できる。 



















また，すっきりしているといっても，魔 
法もいろいろあるし，装備やアイテムも数 
多い。どこかしら ROGUE に似たような感 
じもあって，じっくりと腰を据えてやるの 
ではなく，「今日はもっと先まで行くぞ」と 
いいながらバリバリと進んで行くゲームで 
ある0 


熱中度 ►►►►► 

01> 

M . Y . 

MZ-I500 用 

QD 版2枚組 

5,300円 

X1/X1turbo 用 

5D 版 

6,200円 


T 版 

4,100円 

電波新聞社 


003(445) 6 III 


カルフォース 

待たされ続けていた「ガルフォース」の第 
1弾 AVGr 創世の序曲」がついに発売です。 
アニメ フアンにはお勧めの1本ですね。 


▼宇宙のおニャン子クラブという前宣伝と 
は裏腹に，結構 シリアスで SF してたので 
驚いたのが「ガル フォース」 の映画だった 
(かなり前のことだ)。ゲームの内容は映画 
とほぼ同じようなので，映画館の感動をも 
う一度， k いう人にはお勧めの1本となる 
だろう。 

しかし，映画（ビデオ）や小説を読んで 
ない人にはストーリーがわかりづらいかも 
しれない （7 人の登場人物の名前と性格を 
つかむだけでもひと苦労)。ゲーム自体はコマ 
ンド選択式のアドベンチャーで，操作性は 
なかなかよいのだが，パターンを見破るこ 
とができないといつまでも先に進めないの 
で，エンディングを見るまでは結構根気の 
いるゲームだ。 

それにしても，この ゲームは ソフト ハウ 



m^tEREMEW 



ゲーム 要素 バランス 

共同開発 操作性 



ス8社が共同で開発したそうだが， FM 音 
源には対応してないし，画面も紙芝居でア 
ニメーシヨンしてないし，あまりスゴイと 
感じさせられるところがないのはどうして 
だろう。 

熱中度►►►〇〇〇〇 A.N. 

▼ガル フオースには AVG ， ACG，RPG の 
3 つの 企画があり，ソフトハウス 8 社が協 
同してそれを製作しているという前代未聞 
な変わり種のハズだったのですが， AVG の 
できは月並みといったところで，ちょっと 
期待はずれの感があります。 

シナリオは原作に近いそうですが，見て 
いなくても解けてしまうほどその内容はやさ 
しいような気がしました。メニュー選択方 
式なのでアタッチ族になることはありませ 
んが，デストラップが非常に多いので，主 
人公のラビィちゃんは何度も昇天すること 
になるでしょう。 

気になる 7 人の美少女（キャティも捨て 
難いが私はパティが好みだ）のグラフィッ 
クは水準以上だし原作者によるオリジナ 
ルの書き下ろしが 50 枚ということで，ファ 
ン必兄なのですが，最近の AVG によく見 
られるアニメ処理や効果音もなくて，実力 
派ソフトハウス連合 SESSION61 の作品第 
1弾としてはイマイチといったところでし 
ょうか。う〜ん残念。 

熱中度 ►►>>>[>[> S.K. 

Xl/X1turbo 用 5 D 版2枚組 7,800円 

スキヤップトラスト S03(486)8I27 


秋はひとりでゲームレトロ主義 

今度，コムパックからX1用のチェスゲーム 
が発売される。最近では「森田の将棋」がXI 
用に発売されてはいるものの，このような昔か 
らある思考型ゲームがパソコンで隆盛を究めた 
のはもうかなり以前のことである。しかし，チ 
ェスや将棋のシンプルなポード上で相手の動き 
を考えながら敵の詢を追い詰める快感，そして 
それを試行錯誤しながら考えている時間がまた 
楽しい。これは当然，麻雀やほかの力ードゲー 
ムなども同じような要素を持っている。 

いまのゲームにはグラフイックやスピード， 


音楽などが充実して楽しめるものはたくさんあ 
るが，考える時間をもっと楽しめるゲームとい 
うものがもう少しあってもいいはずだ。最近い 
ろいろとよく引き合いに出される「上海」なども 
どれが取れるか画面を見て考えている（牌を探 
している）時間が楽しいはずである。そしてこ 
の考える時間の楽しみ方というのはあまりにも 
人によって違っていることだろうし，それだけ 
に多くの人が自分なりに楽しむことができると 
いえる。 

秋の夜長にひとり静かにワクワクするような 
ゲームの展開を考える。そんな時間を与えてく 
れるゲームにもっと出会いたいものだ。 
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スプレッドシートの話 


lama Yutaka 

交麻 曲 

多厚豆 


口ータス 1-2-3 の日本上陸に続いて， X 680 
00にはいもいよ期待の Kamikaze が登場。 
今月は，これからのビジネスソフトの要と 
して日本でも関心が高まりつつあるスプレ 
ッドシートについて，どのようなソフトな 
のか探ってみることにしよう。 


いよいよ X 68000 のポテンシャルを発揮す 
るビジネスソフトとして発売されるのがサ 
ムシンググッドの Kamikaze である。これ 
は統合型スプレッドシートと呼ばれるもの 
で，口■—タス 1-2-3 はおろか Macintosh の 
エクセルをも超えると噂されている。 

この Kamikaze については本誌でも詳し 
いレポートが予定されているので，ここで 
は最近話題のスフ。レッドシートとはそもそ 
もどういうものか，その問題点も含めて追 
ってみようと思う。 

さて， Macintosh が世に出たときの一連 
の広告の中に，マイクロソフト，ロータス， 
アシュトンテートの3大ソフトメ ーカーの 
社長が手をっないでいる写真を使ったもの 
があった。その コピーに 日く 「われわれは 
Mac のソフトを作る」。 

これまでとはまったく違う マシンを 市場 
に投入するに際して， Apple 社が外部のソ 
フトウ エアメーカーの 協力体制を強く アビ 
ールしたのは当然の戦略であったといえよ 
う。そして，その正しさを裏付けるかのよ 
うに マイクロソフト.エクセルが 登場し， 

Macintosh の売れ行きを伸ばすのに大きな 
力となったのである。 

考えてみれば，米国でベストセラーにな 
った パソコンに は必ず対になって語られる 
ソフトウエアがあった。 Applell には VisiC 
ale , IBM PC には ロータス ト 2-3 といった 
ぐあいで’ある。しかも，これらはいずれも 
スプレツドシートと呼ばれる類のソフトで 



ある。 

コンピュータが売れるための大きな要素 
に，ビジネスマシンとしてオフイスで用い 
られるかということが挙げられる。そのた 
めの条件としてよいスプレッドシートソフ 
卜の存在が欠かせないというのがあちらの 
事情なのである。日本ではワープロー辺倒 
であったビジネスソフトだが，日本語処理 
が実用のレベルに達すれば，今度はスプレ 
ッドシートへの要望が高まって〈るのも当 
然といえるだろう。 

スプレッドシ-卜とはなにか 

日本では表計算ソフト，帳表ソフトなど 
と呼ばれるスプレッドシートは，要するに 
画面上に描かれた「表」に数値を入れてい 
くと，それを事前に設定した方法で計算処 
理してくれるというものである。これは基 
本的に VisiCalc 以来大きな変化はない。 

帳簿というのは，縦横の鄴線で作られた 
枠，すなわち「セル」に数値を入れていき， 
それを別のセルの数値と足したり引いたり， 
掛けたり割ったりする作業を行うための用 
紙である。 

たとえば， A のセルの数字を B のセルと 
掛け合わせ，その答えを C のセルに書き込 
み，今度は D の数字における C の数字の割 
合を求めて，これを E に書き込む。こんな 
作業を行うための紙なのである。 

1回だけなら簡単な作業でも，同じこと 
を1日に何百回も，さらにこれを毎日繰り 
返すとなるとさすがに面倒臭い。そこでコ 
ンピュータに任せてしまおうということに 
なる。お小遣い帳や家計簿から，企業の売 
り上げ管理，在庫管理まで，活用範囲は幅 
広く，パソコンで経理事務を行おうと思っ 
たらスプ レッ ドシートは絶対に欠く ベから 
ざるソフトである。 

ところで，このスプレッドシートソフト， 
新製品が出るたびに広告の前面に打ち出さ 
れる文句が2つある。 

ひとつは，“広いワークエリア” 

スプレッドシートというのは，先ほども 
書いたように縦横の鄴線が引いてあるシー 
卜上で作業をするものである。つまり，こ 


の P 線の本数，すなわちセルの数が作業の 
限界ということになる。 

たとえば，取扱商品が150種類あったと 
すると，どうしたって枠の数も150以上な 
ければならない。新しい取扱商品が出るた 
びに，この枠の数はどんどん増えていき， 

さらに大きなビジネスにも使えるようにな 
るわけである。 

ちなみに，現在 ロータス 1-2- 3では8192 
行 X 256列，マルチプランが4095行 X 255列， 
エクセルが16384行 X 256列，そして， X 680 
00の Kamikaze が9999行 x 255列となってい 
る（ちなみに縦の枠のことを行，横の枠を 
列という)。 

このワークシートの大きさは，ハードウ 
エアのメモリ容量などによって制約もある 
し，一概にソフトの性能比較にはならない 
が，ここまで大き〈なればほとんど使い切 
るなどということはありえないのではない 
かと思ってしまう（なにしろフルサイズの 
ワークシートなんか打ち出したらどれだけ 
時間がかかるかわからない)。 

そして，もうひとつの売りものが“速い 
再計算” 

こ れは コン ピュータには 必ずついて 回る 
宿命のようなものだからあえて説明はしな 
いが，やはり作業が複雑で多くの数値を扱 
うようになれば，計算は速いに越したこと 
はない。 

で，この2つは，もっとも単純な形でス 
プレッドシートの性能を表したものである 
が，それでは大きくて速いソフトであれば 
問題がないかというと，もちろんそんなは 
ずはない。 

_語との違い 

スプ レッ ドシートはもともと， BASIC や 
PASCAL などのコンピュータ言語よりも事 
務系の ユーザー にも簡単に扱えるようにとい 
うことで，表計算専門の「簡易言語」として 
登場したものであった。つまり，このソフト 
を使おうと思ったら，ディスプレイに描き 
出されたシートにこれからやってもらう各 
種の計算処理を事前に規定しなければいけ 
ないのである。 
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たとえばさっきの例でいえば， C という 
セルに 「 A と B の数値を掛け合わせろ」と 
いう命令を押かなければならないし，さら 
に E というセルには 「 D における C の割合 
を求めろ」という命令を書かなくてはなら 
ないわけである。 

そんなことは当たり前ではないか，とい 
ってしまえばそれまでなのだが，やはりこ 
れは大変な作業である。なにしろ，この命 
令を書くということはプロダラミングとた 
いして変わらないのだから。 

スプレッド シートには， たいてい 分厚い 
マニュアルがついてくる。実はこのマニュ 
アルに命令の書き方が書かれているのだが， 
スプレッ ド シート を使ってなにかをしよう 
と思ったら，この マニュアルを ある程度読 
みこなさなければならないことになる。こ 
れは BASIC の文法書を読むのにも似て，か 
なり苦痛を伴う作業である。コンピュータ 
ソフトの広告文句で必ず見かける「誰にで 
もすぐ使える j というのは，この マニュア 
ルの厚さを兄た瞬間に噓だとばれてしまう。 

もっとも，会社の経理事務をコンピュー 
夕にやらせるというのはそれほど単純なこ 
とではない。さまざまな利用形態にしたが 
って，当然のことながら帳簿のつけ方も違 
ってくるだろうし，使う人の立場によって 
欲しい数値も違ってくるだろう。しかし， 
だからといって「なんでもできる」けれど知 
識がなければどんな簡単なことにも使えな 
いというのでは困るわけだ。 

スプ レッ ド シー トソフトは，まだプログ 
ラミング言語の域を脱していないともいえ 
るだ'ろう。 

その ソフト を使ってさまざまな帳簿を作 
成し，数限りない作業をこなしていくとい 
うのならそれでもいいだろう。ところが， 
実際の場面で必要とされるのは「使いやす 
くて柔軟な対応ができるひとつの帳簿」な 
のである。何種類もの家計簿を縦横無尽に 
使いこなす才力〜サンなどという強者がい 
るはずはなくて，ひとつの フォーマットに 
記された データを 何年にも渡って積み重ね 
ていく，これが帳簿というものの本質であ 
る。それならば，どんな帳簿でも作れる「言 
語 j ではなくて，どのような使い方にも適 
用しやすい「帳簿」が必要とされるのも当 
然ではないだろうか。 

その証拠に，たとえばベストセラーとな 
ったロータスト 2-3 には，その使い方，基 
本的な帳簿の作成の仕方を記した解説本が 
何冊も出ている。結局ロータスを買ったユ 


ーザーは，これらの解説本に書いてあると 
おりの帳簿を作成し，それを若千修正して 
実務に対応しているのである。 

マクロとはなにか 

もちろん スプ レッドシートのほうでも努 
力を していない わけでは ない。ロータス 1- 
2-3 やエクセルには（もちろん Kamikaze に 
も） マクロ 機能と いう ものが ついている。 

このマクロ機能とは，要するに作業手順 
を記録しておけば自勋的に同じことを繰り 
返してくれるというもので，たとえば，あ 
る H の売り上げ額を入力すれば，それを別 
のシートに張り付けてさまざまな処理は勝 
手にやってくれるというものである。基本 
的には変数（日々変わるデータ）を打ち込 
む部分だけを人間の手作業に任せて（これ 
ばかりは自動的にはできない），あとはコン 
ピュータにお願いというわけである。 

エクセルのマクロの 場合，ある作業を始 
める前に「記録開始」を指示すると，それ 
以降の作業手順をすべて勝手に記録してく 
れる。これはとても便利であるし，これな 

ら，マニュアルを読む必要はな c . よう 

な気がする。 

ところが，これもまた間違いで，この機 
能を使おうと思ったらやはりマニュアルを 
どうしても読みこなしておく必要があるの 
である。なぜなら，作業の経過をすべて完 
全に記録してくれたとしても，次に同じ作 
業を行うときにはほんの些細な部分で変更 
がある場合がある。今は9月の帳簿を参照 
したけれど，次は10月の帳簿を参照するな 
ど，こういった部分の修正には，どうして 
も，このマクロを記述する「言語」を理解 
しなければ直せない。問題の本質が変わっ 
たわけではないのである。 

ひとつの逃げ方として 

エクセルに しても， ロータス 1-2-3 にし 
ても，非常に優秀で柔軟な言語と考えるこ 
とができる0すると， エクセル という言語 
を使って作った帳簿の原形，すなわちフォ 
ームだって商品になるのではないかという 
ことになる。もちろん，ソフトを fN った会 
社自身が作らなくてもよい（実際， ロータ 
スや エクセルのフォーム 集はかなり の 数が 
発売 されている)。これならわざわざ 帳簿の 
作り方を勉強しなくても，自分の仕事のた 
めに コンピュータを 使える。 

こう考えてみると，現在あるスプレッド 
シートというものは，すべて製品としては 



未完成なのだといってしまうことができる 
かもしれない。ソフトとフォーム集，これ 
で初めて「誰にでもすぐ使える」状態にな 
るわけである。 

もっと本質的な問題 

たしかに，今書いたような方法で便利で 
多機能な帳簿ソフトを供給することができ 
る。しかしそうなると，たかが小遣い帳を 
つけるために，中小企業の経理をすべてこ 
なせるような H 機能なソフトを買わされる 
というのはなんとかならないだろうか。 

結局ここでも問題となるのは，本当にそ 
のソフト，そのマシンを使うのはどういう 
人なのかということなのである。 

家庭の主婦，企業の管理職，こういう人 
たちが欲しいのは，言語として完成度が高 
い製品ではなく，使いやすい道具なのであ 
る。家庭の主婦に何万円もする帳簿ソフト 
を買わせようというのも無理があるし，管 
理職に面倒臭い経理帳簿を-から作れとい 
うのも無理である。 

人により帳簿の使い方はさまざまである 
とはいっても，結局はいくつかのパターン 
に分けられてしまうのも事実である。それ 
ならば，たとえばマダム•エクセルとかメ 
ンズ Kamikaze のようなものがあってもい 
いのではないだろうか。 

安くて，必要とする機能のみを持った操 
作性のよいスプレッドシートソフト，難し 
いかもしれないが，これからさらにパソコ 
ンが人々に受け入れられていくためには， 
こんなものが必要なのではないかと思って 
しまラ C 

ソフト会社の社長だけではなく，家計簿 
を付録でっけている婦人雑誌の編集長な 
んかが広告に出てくるようになったら，そ 
のときこそ初めて「誰にでもすぐ使える帳 
簿ソフト」という文句を使ってもいい。そ 
うではないだろうか。 
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Nakamori Akira 

中森章 


待たされ続けていた Xlturbo 用のワープロ 
ソフト Shogun がついに登場しました。で 
も付属機能は充実してはいるものの，即戦 
力の系統からまったく外れてしまったその 
使い心地には，かなり多くの問題ありとい 
つた感じですね。 


待ちくたびれて 

確か世間の常識では来月というのは1 
力月先のことだったような気がする。来月 
は Shogun を紹介します，という文章力 ? 掲載 
されたのは今年の4月号だった。来月には 
きっと XI 版の試用レポートをお届けしたい， 
という文章とともに88版 Shogun の画 M 写 
真が掲較されたのは2力月前の8月号だっ 
た。そして，今月はもうすでに10月号。そ 
れでは，しびれを切らした気持ちを押さえ 
てじっくり鑑賞させていただくことにしま 
しょうか0 

Shogun を手に入れて最初にやったのが， 
広告に載っている「こんな文章も一発で変 
換可能です」という例の文章の変換である。 
Shogun は初期設定が自動変換モードになっ 
ているので，句読点を入力するたびに変換 
してくれる。その結果次のようになった。 

本 本 

超多機能の「腸」とはプロフヱッショナル 
に昇順をあわせ，プロフェッショナルの求 
める機能を統べて降るサポートしたという 
ことです。 

氺 氺 



レイアウトなどが確認できる縮小表示画面 


こんな程度だとは思っていたが，広告に載 
せてある文章くらいはちゃんと変換しても 
らいたかった。まあ，これはご愛敬として 
そろそろ，試用レポートを始めることにし 
ょぅ。 

最低の第1印象 

同じサムシンググッドが作ったワープロ 
ソフトだから， Shogun のキー操作は，基本 
的には即戦力や SamuRai と同じである。誰 
もがそう思うであろう。しかし，サムシン 
ググッドは見事にこの期侍を裏切ってくれ 
た0マニュアルを見ずに文章を打ち込み， 
変換させようとしていた私がパニックに陥 
るまでにはそんなに時間はかからなかった £ 
[ESCl キーや 1 H TAB 1 キーで文章が確定し 
なぃ， 丨 CTRL | + PF ] キーでひらがな/カタ 
カナ変換ができない， I CTRL| +n キーで全 
角/半角変換ができない，などなど。即戦 
力や SamuRai のキー操作がまったく通用し 
ないのだ。 

いったい，これらのキーは どこへ 行った 
んだよお，とキーボードでアドベンチャー 
ゲームをする始末（結局，最後にはマニュ 
アルのやっかいになったのだが)。向かいの 
席からも， turbo Z で Shogun の 2 HD 版を試 
用している人物の悲鳴が聞こえる。これら 
は皆， Shogun を即戦力や SamuRai のバー 
ジョンアップ版だと思って使っているため 
だと思われる。ここはあっさりと Shogun 
と即戦力（あるいは SamuRai ) を，まった 
<別のものだと思ったほうが賢明のようで 
ある。 

実際，即戦力で作成した文書ファイルは 




Xlturbo 用 5’2□版4枚組34,800円 
5’2 HD 版4枚組34,800円 
サムシンググッド 003(232)0801 


フアイル変換をしないと読み込めないし， 
その際鄴線情報は失われてしまう。これで 
はとても同じものとは呼べない。早くこの 
ことに気づくべきだったが，ひとつの ソフ 
トハウスが2種類のワープロ ソフト を出す 
とは夢にも思わなかった。このあとで述べ 
るようにワープロ機能を基本にして，その 
ほかの付属機能を豪華に着飾り超多機能と 
銘打つのも結榍 f なのだが，これまで蓄積し 
たデータを簡単に使えないワープロなんて， 
ディスク が内蔵されていなかった時代のポ 
ータブルワープロとまるで同じではないの 
か。ほかのワープ ロソフ トとのデータの互 
換性を考えたのはいいとしても，それが「灯 
台もと暗し」的発想であるならば，これは 
もうよけいなお世話以外のなにものでもな 

い0 

さて，即戦力や SamuRai との関係はこの 
へんにしておくとして， Shogun それ自体で 
みても最初の印象はいいものではなかった。 
まず，表示速度が遅い。印刷状態と同じよ 
うに表示されるリアル表示，縮小表示のほ 
かに，高速表示モードというものがあるが， 
それも速いとはいえない。おそらく変換速 
度がネックになっているのだろうが，遅い 
表示はイライラする0また， スクロールの 
遅さ，文字のデリートの遅さは一級品だ 
(決してこれは褒めているわけではない）。 

特に文字のデリートでは， [ DEL ] キーが 
キー バッファに たまるくせに，実際に文字 


102 Oh! MZ 1987.10. 














































が消えるのはかなり遅れる。これでは，せ 
っかく入力した文章を誤って消してしまう 
恐れがあって危険だ。最もカーソルはかな 
り高速に動くので，カーソルを注意して見 
ていれば，文字を消し過ぎるということは 
ないのだが，キー入力に応じて表示がリア 
ルタイムに変化しないのは生理的に不快感 
が残るところだ。特に，ブラインドタツチ 
をする人にとっては，この遅さについてい 
けない。とにかく，この程度の速度では， 
短い文章ならとも力*く，文字の装飾なんか 
必要ない長い文章（たとえば論文のような） 
を入力する必要がある人にとっては役に立 
たないであろう（即戦力は結構速かったの 
に)。この遅さはまるで1本旨でしかまだキ 
一入力ができない，初心者向けに準備され 
ている低速モードでもあるのかと錯覚させ 
てくれるほどである。 

しかし，数枚程度のレポートや案内状を 
やたら凝りまくった装飾を付けて作るのに 
はいいかもしれない。なぜなら，マニュア 
ル （15 分間マニュアルのほうではない，あ 
れはよ〈ない）を読んでみると ， Shogun の 
機能の多さ（表現力の豊さ）に驚かされて 
しまうからだ。本当に，これで速度が速か 
ったら8ビツト機のワープロソフトの新機 
軸になれたのにと，残念でならない。以下 
に主な機能について説明することにしよう。 

最高の変換効率 

Shogun は katana という日本語フロント 
プロセッサを用いて，文章の変換を行う。 
変換方式は拡張2文節最長一致法と呼ばれ 
る方式だそうだ。2文節最長一致といえば， 
X 68000 のフロントプロセツサで用いられて 
いたのもこの方式だった。 X 68000 を使用し 
ていたときはそれほどだとは思わなかったが， 
文法解析を行いながら文節と文節のつなが 
りを考慮に入れてかな漢字変換を行うとい 
うこの方式は， Shogun においてはかなり強 
力なようだ。 

X 68000 では文書の入力中に画面表示がぴ 
たりと止まってしまい，どこまで入力をし 
たかわからなくなることがあってブライン 
ドタッチ泣かせだった。 Shogun ではそのよ 
うなことはないようだ。やはり，拡張が頭 
に付くか付かないかの差なのだろう力*。い 
ま，この文章は Shogun の自動変換モードを 
用いて書いているが，入力したひらがなの 
文章を結構こちらの意図どおりに変換して 
くれる。ほかのワープロソフトにも自動変 
換モードはあるが，それらの多くはトンチ 


ンカンな変換をしてくれ，その修正に時間 
を取られるばかりでかえって効率が悪くな 
ることが多い。そのため，自動変換なんても 
のはいままで無用の長物だと思ってきた。 
自動変換モードというものがこんなに賢い 
ものだと思ったのは初めての体験である。 
この文章の冒頭でやって見せた広告の文章 
の荧換ミスは本当に気の迷いだったんだな 
あと思った（笑って許してあげよう）。 

しかし，変換速度は遅い。また，問違っ 
た変換をしたときは修止が而倒だ（修正操 
作はごく簡単なのだが，カーソルの移動が 
死ぬほど遅いんだよお)。変換までの2〜5 
秒をじっと我慢の子でいられるかどうかが， 
このモードを使うかどうかの目安になるだ 
ろう〇その昔，勝本信氏が Between The L 
ines に 「 CP / M は感性を磨く」と書いてい 
たが，このワープロでは 「 Shogun は感性を 
磨いたついでに，お風呂場のタイルまで磨 
いていられる j といったことになってしま 
いそうだ。 

遅いのはイヤ，という人のためにポピュ 
ラーな連文節変換モードもある。これは， 
従来の即戦力や SamuRai と M 様の変換方式 
で，確かに自動変換モードよりも速い。キ 
一操作も昔の名残をとどめているため，即 
戦力や SamuRai から移ってきたばかりの人 
はこちらのモードを使えば比較的違和感な 
く Shogun を使うことが'できる八 T ろう。し力*し， 
それでも変換（あるいは表示）速度は即戦 
力や SamuRai のテキスト画而を使った表示 
図1 Shogun 印字サンプル（縮小率75%) 


モードに比べれば遅い。これまで連文節変 
換しか使わない人は ㈣ 而上の作成义書だけ 
を H で追っていて，思考はもうすでにかな 
り先のほうまでいっていることが多いので， 
変換候補が変換キーを押していっても文中 
で変わって表示されないことや，変換候袖 
を確定したあとにも重なったように幽而上 
で兄えてしまい，本当に正確な文字が書か 
れているのかかなり ハラハラ しながら作成 
中の文章を眺めていなければならないこと 
などを考えてしまうと，無理をしてまでこ 
の Shogun を使う必要がないという結論にな 
りそうだ。せっかくこんなにも荧換効率の 
いいフロントプロセッサを備えているのに 
しいこ ヒすご。 

豪華に揃9た文字装飾 

Shogun の特徴として，その文字の表现が 
じつに多彩なことが挙げられる。まず，义 
字のサイズでは，縱方向が全角文字の1/2 
倍，1仿，2估の3种:類，横方向が全角文 
字の1/2倍，1倍，2倍，3侉，4倍の5 
種類あり，これらの紐み合わせで3 X 5 = 
15種類を使 Hj できる。次に，文字の字体に 
は， # M ， 強調，反転，袋（枠を残して中 
抜きをしてある），斜体の5種類がある。ま 
た，縦のサイズが全角文字の1/2侪，2倍 
の文字については，全角文字の位置に対し 
て，上合わせ，屮合わせ，下合わせの3神: 
類の位茜が設定できる（つまり，1/4各文字 
はこれで上付き，下付き，中付き （？） を 


★ ★ 愛が欲しい ★ ★ 



。。。の。。 。。ザ。。 の。。 〆 フ。 



もうすぐ秋です。舞い散る落ち葉に人生の 
無情を感じ、空を流れる雲に自分の行く末を 
案じる。秋はそんな季節です。ああ、真っ赤 
な夕日、真っ赤なりんご、真っ赤な嘘。夏に 
は燃えていた赤色も、秋には悲しい色に見え 
てきます。そんなとき、思い出すのは僕の目 
の前を通り過ぎて行った女性たち。キャン丁イ 
、ノレン^^しン、サンディベル、ララべル、 

キッチン、 モモ、 マミ . 〇 あなたたちは 

僕に愛を与えてくれた。いろいろな愛を。 





議 _ _ 竺 


THE SOFTOUCH 
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設定する)。さらに，網掛け（文字枠囲いを 
含む）と，ド線（上線，打ち m し線を含む） 
が 31 種類ずつ川怠されている。そして最後 
に，各文字には8 ff 類の色の内のどれかひ 
とつを付けることができるという。 

以上のことから計®すると，ひとつの文 
字に対して， 

(10X 3 + 5 ) x 5 X31 X31 X 8 
で，なんと 1345400 種類の表现をすることが 
できることになる（広告で 143 万となって 
いるのはなぜだろう）。これが，かな，漢字， 
記号，外字のすべてで可能だというのだか 
ら，これは凄いとしかいいようがない。 

Shogun の編集機能にも凄いものがある。 
従米のワープロソフトでは，編集といえば 
範囲を指定した移! PJJ やコピー（あるいは力 
ット&ペースト）しかなかった。しかし， 
Shogun ではこれにブロック単位での（すな 
わち矩形の領域に対して）移動やコピーを 
行う機能が付け加えられている。そして， 
ブロック移動をした跡（元の対(形の領域） 
には空白が塊められるため，兄え方として 
はその部分にぼっかりと穴が開いたよう’に 
見える。 

また， ブロック 単位のカット&ペースト 
という機能もある。こちらの場合は，カッ 
卜したあとに空白は塊まらず，周りが詰め 
られる。これらの機能をうまく組み合わせ 
れば，まるで切り張りするような感覚で， 
簡単に編集作業を行うことができるであろ 
う。特に ブロック 中.位の移動や コピーはワ 
ープロに 限らず エディタ -般に欲しい機能 
であるが，そういった機能を持った エディ 
夕は少な L 、ので， Shogun でそれが束現され 
ていることはとても嬉しい。このほかに， 
検索や置換も編集-機能の範ちゅうに人るが， 
これらは平凡な機能しかない。せめて，逆 
方向の検索餺換機能が欲しかったところだ。 
しかし，編集機能も即戦力や SamuRai か 
らは格段に進歩したといえる。 

ワープロを超えた7 

Shogun の機能で特笨すべきことは，ワ_ 
プロ以外の機能である。 ft 体的には，表計 
箅機能とデータベース機能である。表計算 
機能は衣の形に入力された数値線で表 
を作る必要はない）を行単位，列単位に計 
? f する。あの Multiplan のサブセットのよ 
うなものと考えればいいだろう。データべ 
ース機能は，複数個の項「 I とその内容が書 
かれている ft レコード（カードとみなす） 
に対して，検索，ソート，分イば（頻度）調 


ベを行うカード型データベース機能である。 
それぞれがそれなりの機能を持っているよ 
うである力 5 '，この遅さでそれらを使う人力？ 
あるかどうかは別問題であろう。それにし 
ても，ワープロ以外の機能をせっかく付け 
るのなら，このほかに，図形作成機能を付け 
て欲しかった。さらに通信機能なんかも備 
われば完璧だったのにね。 

ひんしゅくのファイルコン八一卜 

前にも述べたが，即戦力や SamuRai の 
文書ファイルを Shogun で使うためにはファ 
イルコンバートをしなければならない。つ 
まり，コンバートしなければならないこと 
に不満はあるが， Shogun で即戦力や Samu 
Rai の文書ファイルを使うことができるわ 
けだ。このほかにも， JET - X 1， ユーカラ 
K 2， スーパー#错の文書ファイルもファイ 
ルコンバートにより使用可能になる （XI tu 
rbo 用のワープロソフトとしてはテラなん 
てのもあるのだけれど，忘れられているの 
かな)。 

それはそれでたいへん結構なことなので 
あるが，問題は 2 HD 版だ 。XI turbo III/Z 
では 2 HD だけでなく 2 D のデイスクが読め 
るにもかかわらず，もとが 2 HD のディスク 
(スーパー春望 2 HD 版）しか コンバート でき 
ない0確かに マニュアル にもそう明記され 
ているのだが，これはひんしゅく以外のな 
にものでもない。はっきりいって手抜きだ。 

ここで白状すると私はプリンタを持って 
いない。いつもは，編集室のプリンタを借 
りて印刷をしているわけで，この場でどう 
こういうことはできない 0マニュアルを 見 
る限りでは，袋とじや差し込みなど即戦力 
や SamuRai などとあまり大差はないようだ。 
ただ，伝え間くところによると，印字速度 
が遅いということだ。まあ，文書画面の表 
视が豊かになった分，それをビットイメー 
ジに展開などして印刷すると遅〈なるとい 
うことは想像できないこともない力 ? 。この 
文書を印刷するときに確かめてみようと思 
う（その結果は筆舌に尽くしがたいもので 
あった)。 

そして Shogun の価値 

Shogun にはこれまで説明した以外にも， 
行单位の改彳』幅の設定（ルビや分数を兒や 
すく書ける J ， 均等割り付け，部分細密，8 
種類の-; r 卜線といったこまごまとした機能が 
ある。おおよそ，ほかのワープロに備わっ 
ている機能はすべて備えられているといっ 



ても過言ではない。問題はその処理速度， 
表示速度の遅 さについていけないというこ 
と であろう。 

さらに，無変換キー (1 C 0 PY 1) やひらが 
な/カタカナ/半角キー (1 CLR HOME ]) 
などの大事なキーがコントロー ルキーのグ 
ループを追い出され，キーボードの辺境に 
左遷されているのも文章の入力を赵くさせ 
る一因となっている。このことから導かれ 
る結論は，スピードを要求される文書の入 
力は従米通り即戦力や SamuRai で行い，そ 
のあとじっくり考えることを要求される編 
集や文章の飾り付けなどを Shogun で行え 
ば効率よくワープロを利用できるというこ 
とである。 katana の変換効率のよさを考え 
れば，これを使わないのは非常に残念なこ 
とであるが，変換の速さと入力の速さとい 
うトレードオフは簡単に解決できる問題だ 
とは思わない。私としては文章の入力の速 
さを取る（もちろん，反対意見もあるだろ 
ラ 

しかし，ここまで恃たされて登場したワ 
—プロ ソフト Shogun の 仕上がりが，このよ 
うな状態になるとはまったく予想していな 
かったが，あの スーパー 春望の登場以来， 
さまざまな機能を複合させることばかりに 
気を取られてしまって，肝心の日本語入力 
や データの 扱いなどをおろそかにしてしま 
うような ユーザー 不在の発想だけは，当然 
のことながら排除する方向に向かって欲し 
いものだ。 
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BASIOC コンパ-夕の概要 

X 68000 あなたの知らなし泄界 編集室 


今月は前回の予告どおり， X 68000 開発ツール 
の速報をお届けします。ますは X - BASIC か 
5 C へのコンバータを中心に新しいプログラ 
ミンヴスタイルを追つてみましよラ。まだ， 
フ 1 J ンタスフーラの使い方も紹介します。 


なぜ, C コン八一夕なのか 


従来，パソコンで使用される言語は BA 
SIC でした。そして， CP / M やら MS-DOS 
やらの OS が載り，いろいろな言語が利用で 
きるようになった現在でも BASIC の地位は 
揺らいでないようです。これは， BASIC と 
いう言語はパソコン本体とともに開発され 
るものであり，簡単にパソコンの全機能を 
利用するためには BASIC を使うしかないと 
いうところに理由があります。考えてもみ 
れば， C 言語で BASIC に匹敵するグラフィ 
ックや音楽機能を利用するためにはかなり 
の労力が必要です。 

通常の BASIC はインタプリタですから， 
プログラムを少し作っては動作を確認し， 

それをデバッグをしたあと，また少し作っ 
ては動作を確認するという作業，いわゆる 
プロトタイビングには適していますがその 
反面，処理速度が遅いという欠点がありま 
す。そこで， BASIC をマシン語に落として 
处理スピードを上げる BASIC コンハ。イラと 
いうものが望まれるのは自然の成り行きと 
いうものでしよう。 

ところで， BASIC コンパイラには次の2 
つのタイプが考えられます。すなわち， 

1) BASIC — マシン語 

2) BASIC — アセンブリ言語—マシン語 
です。 1) のタイプは BASIC のプログラムを 
直接マシン語のオブジェクトに変換するも 
のです。 2) のタイプは BASIC のプログラム 
を，いったんアセンブリ言語に変換し，そ 
れをマシン語のオブジェクトに変換する作 
業はアセンブラに任せるものです。このう 
ち， 1) のタイプのコンパイラを作るために 
はアセンブラをもうひとつ作るのと同じだ 
けの労力が必要です。通常の 0 S には標準 
的なアセンブラが用意されていますから， 


それはまったく無駄な努力としかいいよう 
がありません。 

また，いったんアセンブリ言語のプログ 
ラムになれば，その レベルで プログラムの 
改造を行うことも可能でしょう。したがっ 
て ， BASIC コン ハ。イラとしては 2) のタイプ 
のものが融通性もあり，望ましいものだと 
いえます。 

しかし，わが X - BASIC では， BASIC プ 
ログラムを マシン 語に変換する手順におい 
て，上述したどちらのアプローチも採って 
いません。なんと， BASIC プログラムを C 
言語のプログラムへ変換し， マシン 語に変 
換する作業は C コンパイラに任せてしまっ 
たのです （ UNIX みたいだ)。 

これは， 2) のタイプのコンパイラにおい 
て，アセンブリ言語が C 言語に変わったも 
のといえます。アセンブリ言語は，マシン 
語と1対1に対応した強力な言語ですが， 
CPU の機能が高度になるにつれ要求される 
タスク管理などの複雑さも増して，かなり 
のベテランでないと使いこなすのが難しく 
なってきています。このように複雑化する 
処理を記述する際，アセンブリ言語に代わ 
る言語として登場してきたのが C 言語です。 

ご存じのように， C 言語は高級言語の書 
き易さと，アセンブリ言語の細やかさを兼 
ね備えた言語であるといわれています。ま 
た， CPU に依存するアセンブリ言語と異な 
り， C 言語はある程度の汎用性を持ってい 
ます（ある マシンの 上で開発したプロダラ 
ムが 別の CPU のマシンで 動く）。 ご承知の 
ように ミニコン や ワークステーションの u 

NIX 上には C で開発された多くのプログラ 
ムがありますが，これからはこういったも 
のが X 68000 に移植されるという可能性も出 
てきます。 

X - BASIC 自体が C 言語の文法を意識し， 
C 言語に変換しやすい作りになっていたと 


はいえ， X - BASIC の全機能を C 言語に変換 
できるというのは快挙です。このことは， 
逆にいえば，純粋な C 言語のプログラムか 
らでも X - BASIC の閨数を呼び出して使え 
ることを意味します。また，その逆も可能 
です。つまり，以前はアセンブリ語で書く 
しかなかった X - BASIC の外部関数を C 言 
語で書くことができるようになります。そ 
うです， C 言語コンバータにより BASIC と 
C 言語の境界がなくなるのです。 


そいつの名は巳 C 


前置きが長くなりましたが，それでは X - 
BASIC の C 言語コンバータがどんなものか 
紹介しましょう。まず，コンバータの名前 
は BC . X(BASIC to C の略）です。これは， 
X - BASIC のプログラムを入力し， C 言語の 
プログラムに変換したものを出力するプロ 
グラム （コマンド） です。そして， BC . X に 
よって作られた C 言語のプログラムを ， C 
コ ン パイラでコ ン パイルすることによって 
マシン 語プログラムを 作ります。 

まず， X - BASIC のプログラムをひとつ用 
意しましょう。これは，行番号がついたも 
のでもついていないものでもかまいません。 
ここでは，リスト1のような簡単なプログ 
ラムを C 言語に変換することにします。こ 
のプログラムのフアイル名を仮に test , bas 
( X - BASIC のプログラムの拡張子は . bas で 
なければならない）としておきましよう。 



10 int a，b 
20 input ” a”；a 
30 input " b"；b 
40 print " a + b ="; a+b 
50 end 
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これを， BC. X に食わせて C 言語に変換す 
るためには， コマンド ラインで 

BC test, bas 

を実行します。すると， .bas という X_BA 
SIC のプロダラムであることを示す拡張子 
が， . c という C 言語のプログラムであるこ 
とを示す拡張子に置き換わったファイルが 
作り出されます。この場合は， test, c という 
ファイルが作られます。 test.bas を実際に 
BC.X で変換した結果がリスト 2 のプログ 
ラムです。確かに， C 言語のプログラムに 
変換されていますね（どの部分がどう変換 
されたかわかりますか)。もし，出カファイ 
ルのファイル名の拡張子でない部分も変え 
たいのであれば，その名前を X-BASIC の 
ファイル名の後ろに並べます。. 

すなわち， test, bas を C 言語に変換して， 
それを result, c という名前のファイルに入 
れたいのであれば， 

B し test, bas result, c 
を実行します。このように， X-BASIC のプ 
ログラムはいたって簡単に C 言語のプログ 
ラムに変換することができます。あと， BC. 
X にはオプシヨンの機能がついています。 
これらの機能は以下のようなスイッチを X - 
BASIC のプログラム名の前に書くことで指 
定できます。 

/Cn BASIC の各行をコメント行にして 
C 言語のプログラム中に挿入しま 


#include ，， basic0.h” 

static int a; 

static int b; 



main(b_argc,b_argv) 
int b_argc ； 

char 本 b_argv[]; 


b_init(); 


b_input ("a? ",0x204 ，& a,-1); 
b_input (” b? ", 0x204, &b,-l); 


} 


す。このとき，行頭に n 個のタブ 
がつきます。 

/D ハ。ス1のとき， BASIC の各行を色 
分けして表示します。予約語が白， 
区切り記号が黄，ほかが青のよう 
です。 

/V パス2のとき， BASIC の各行を表 
示します。 

/E エラーを表示します。 

たとえば， X - BASIC の各行をコメント行と 
して入れ，ハ。ス1のときに，その BASIC プ 
ログラムを色分けして表示するためには， 
BC /Cl /D test , bas 
というコマンドを実行すればよいわけです。 
しかし，考えてみると， / Cn 以外はあまり 
役に立ちそうなスイッチではありませんね 
( X - BASICO インタプリタでデバッグして 
あるプログラムにエラーが出るとは信じら 
れないから / E なんかも不要でしよう）。 

まあ，以上の手順は改めて説明するほど 
のことではないかもしれません。これらの 
説明は，ただ単に 
BC 

というコマンドを実行すると表示されるよ 
うになっています。 


いよいよコンパイル 


X-BASIC のプログラムは BC.X によって 


/* = = = 

10 

int a, 

,b=== ♦/ 

/ 1 -~- 

20 

input 

"a" ； a===* / 

/* = = = 

30 

input 

”b";b===*/ 

/* = = r 

40 

print 

"a+b= " ;a+b=== 本 / 


C 言語のプログラムに変換することができ 
ます。しかし，これだけではなんの役にも 
立ちません。 C コンパイラで実行形式の才 
ブジヱタトに変換して初めて C 言語のプロ 
グラムに変換したことが意味を持ってきま 
す。 C プログラムのコンパイルには開発パ 
ッケージに付属の （ BC . X のほうが付属？） 
C コンパイラによって行います。ここで少 
し C コンパイラについて説明しましよう。 

C コンパイラとは， C 言語で書かれたプ 
ログラムを マシン 語のオブジェクトに落と 
すものだと思っている人がいるかもしれま 
せん。しかし，厳密な意味でいえば， C コ 
ンパイラの役割は C 言語のプログラムをア 
センブリ言語のプログラムに変換すること 
なのです。パソコン上の C コンパイラでは， 
アセンブリ言語の段階を経ることなく，直 
接オブジェクトを生成するものもあります 
力 5 '，大型計算機やミニコンのコンパイラは 
( C コンパイラに限らず）必ずアセンブリ言 
語に変換され，そののち， OS に固有のアセ 
ンブラによってオブジェクトが生成されま 
す。そして，リンヵ（ローダ'ともいう）を 
通して初めて実行可能な マシン 語のオブジ 
ェクトファイルが作られるのです。 

このような仕組みになっているのは，ア 
センプリ言語の段階で手を入れることがで 
きるようにする（最適化）こと，アセンブラ 
に相当するオブジェクト生成プログラムを 
いくつも作る労力を省くこと，などが考え 
られます。これは，先に述べた，なぜ BA 
SIC からアセンブリ言語ではなくて ， BASI 
C から C 言語なのかという議論が，1段下の 
レベルで 起きているのにほかなりません。 

このように， C コンパイラの役割はアセ 
ンブリ言語のプログラムを作ることですが， 
C コンハ 0 イラ自身はいくつかのフェーズ(段 
階）に分かれていて，どれが(デコンパイラ 
だと特定することはできません。具体的に 
は， X 68000 の C コンパイラは次の4つに分 
かれていて，各フェーズによって生成され 
る出カファイルが，次のフェーズの入カフ 
ァイルになっていきます 0 そして，これら 
をひとまとめにしたのが C コンパイラと呼 
ばれるものなのです。 

CCP . X プリプロセッサ 

プログラムで 指定され ているイン 
クルー ドフ ァイルの 取り込みや定 
数の展開などを 行います。コンパ 


b_sprint("a+b=") ; b_iprint(a+b);b_sprint(STRCRLF); 

/*=== 50 

b_exit(0); 


end=== 本 / 


■J スト 2 teste 
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イルの最初のフェーズです。 

CCO . X パーサ 

構文解析（文法チェック）を行い 
ます。コンパイルの2番目のフェ 
ーズです。 

CC 1 .X コードジェネレータ 

アセンブリ言語のプログラムを生 
成します0コンパイルの3番目の 
フェーズです。 

CC 2. X オプティマイザ 

ァセンブリ言語のプログラムを最 
適化します0コンパイルの4番目 
のフェーズですが，このフェーズ 
は実行しない場合もあります。 

C 言語のプログラムを実行形式のマシン 
語プログラムにするためには，このように 
3つ（あるいは4つ）のフェーズを経て得 
たアセンブリ言語のプログラムをアセンブ 
ラ （ AS . X ) とリンカ （ LK . X ) に通す必要が 
ありますが，これを每回やっていたのでは 
さすがに嫌気がさしてきます。しかし，心 
配はいりません。 

これら一連の操作を自動的にやってくれ 
るプログラムがちゃんと存在しています。 
これ力 ? ，ドライバ （ CC . X ) と呼ばれるもの 
で， C 言語のプログラムを指定するだけで， 
コンパイル，アセンブル，リンクを自動的 
に行ってくれます。たとえば， 

CC test , c 

を実行すれば， test . c という C 言語のプロ 
グラムを，自動的に test , x という実行形式 
のプログラムに変えてくれます。 

ところで， CC . X ドライバのすごいとこ 
ろは， C 言語のブログラムでなくても実行 
形式のファイルを作り出すことです〇 CC . 
X はファイル名の拡張子を認識して，それ 
が . c ならば，いまいったすベての操作を， 

• s ならば，ァセンブル以下の操作を，.〇な 
らば，リンク以下の操作を行います。また， 
ファイル名の拡張子が . a ならば，それをラ 
イブラリファイルとして，リンク時に参照 
します（ライブラリファイルは付属の AR . 
X で作成する）。さらにつけ加えるならば， 
CC . X に与えるファイルは複数個でもかまい 
ません0それぞれのファイルをアセンブル 
した状態にもっていき（もちろん，ライブ 
ラリファイルのアセンブルはしません），す 
ベてをリンク時に結合してしまいます。 

また， CC . X のリンク時には C 言語の実 


行に必要な関数が入ったライブラリファイ 
ルは自動的に参照されるようになっていま 
す。ここまで説明すると 
CC amuro.c char.s gundom.o WB.a 


するかわかりますね。 

さて，かなり脇道にそれてしまいました 
が， BC . X によって得られた C 言語のプロ 
グラムを コンパイル する方法を説明しまし 


す。 

CC . X はリンク時に C プログラムの実行 
に必要な関数を特定のライブラリファイル 
( CLIB . a ， IOCSLIB . a , DOSLIB . a ) から持 
ってきますが，その中には X - BASIC だけ 
で使用する関数は含まれていないからです。 
たとえば，リスト2の b 」 nit () や b _ exit () 
という関数は C 言語の規格 ( ANSI の規格案 
のこと）には入っていません（あたりまえ）。 

X - BASIC 固有の関数は BASLIB . a とい 
うライブラリファイルの中に入っています 
から，それを同時にリンクすればよいので 
す。つまり， test . c が BC . X によって得ら 
れたファイルならは' 

CC test.c BASLIB.a 
を実行することで，実行形式のファイル te 
st . x を作り出すことができます。しかし， 
嬉しいことに， CC . X は . bas という拡張子 
(つまり， X - BASIC のファイル）を認識す 
ることもできます。 

その場合， BASIC のプログラムは BC . X 
で C 言語のプログラムに変換されたあと， 

C コンパイラに 渡され，リンク時には BA 
SLIB . a が自動的にリンクされます。したが 
って， BC . X から始めて長々と説明を続け 
てきたのですが， X - BASIC のプログラムを 
コ ン パイル して 実行 形式の マシン 語フ ァイ 
ルを作るためには CC . X を1回実行すれば 
十分だったということになります。 

なお， CC . X は以上のようにいろいろの 
仕事をしますから，そのためのオプション 
のスイッチの種類が数多くあります0例に 
よって，ファイル名を与えずに 

CC 

というコマンドを実行すると，それを見る 
ことができます （1 画面に収まらないほど 
ずらずらと出てきますよ）。 


コンバイラの効果 


リスト3は，クイックソートのプログラ 


個の データの ソー テイングを 行つ ています。 
これを X - BASIC 上で実行させると，実行時 
間は約1分です。リスト3のプログラムの 
名前を仮に qs . bas とすれば，これをコンパ 


リスト 3 as.bas 

1 〇 / 本 *** 本本本本本本 * 本 * 本本 * 本 * 本 ** 本 ** 

20 /* quick sort * 

30 /* 本本 **** 本 * 拿拿拿拿 ***** 本本拿本 ** 

40 dim int x( 1000) 

50 init() 

60 print tirae$ 

70 qsort(0, 1000 ) 

80 print time$ 

100 end 
110 /* 

120 func init() 

130 int i 

140 for i=0 to 1000 
150 x(i)= 1000 -i 
155 next 

160 endfunc 
170 /* 

180 func qsort(s ； int,e ； int) 
190 int a t b,i,j 
200 if s < e then { 

210 a = x( (s+e) / 2 ) 

220 i = s 

230 j = e 

240 while 1 

250 while x(i) <= a 

260 i = i+1 

270 endwhile 

280 while x(j) > a 

290 j = j-1 

300 endwhile 

310 if i < j then { 

320 b = x(i) 

330 x(i) = x(j) 

340 x(j) = b 

350 continue 

360 } else break 

370 endwhile 
380 qsort(i,e) 

390 qaort(s,i-1) 

400 } 

410 endfunc 


を実行したとき， CC . X がどういう働きを ムを X - BASIC で書いたもので，いまは1000 


よう。な一んだ， CC . X に通すだけじやな イルしてマシン語に変換するためには， 

い力、，と思っている人は残念でした。それ CC qs.bas 

だけではリンク時にエラーが出てしまいま というコマンドを実行すればよいわけで， 
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このとき qs . x というフアイルが作られます 
(いまは，最適化をしていません）。そして， 
この qs . x を実行させると所要時間は約1秒 
弱。なんと，60倍のスピードです。まあ， 
これは極端な例かもしれませんが， X-BAS 
1 C のプログラムを C 言語のプログラムに変 
換し，それをコンパイルすることでかなり 
のスピードを得られること力 ? 証明されまし 
た0 


変わった使い方 


先にも少し触れましたが， CC . X は一度 
にいろんなタイプ （ BASIC ， C 言語，アセ 
ンブリ言語，オブジェクト）のファイルを 
入力とすることができ，それらを結合した 
実行形式のマシン語プロダラムを作り出し 
ます。ということは， X - BASIC から C 言語 
で書いた関数を呼び出すことや，その逆も 
可能になるはずです（また， BASIC や C か 
らアセンブリ言語で書いた関数を呼ぶのも 
簡単です)。それを確かめてみましょう。 

リスト4は C 言語で書いたプログラムで， 
main から X - BASIC で書かれた関数 b_func 
を呼び出しています。また，別に定義され 
ている関数 c _ func は X - BASIC から呼ばれ 
る予定の関数です。また，リスト5は X-B 
ASIC で C から呼ばれる b . func を書いたも 
のです。 

b _ func は，今度は C 言語の関数 c _ func を 
呼び出しています。これを， CC . X で結合 
してみましよう。リスト4のプログラムの 
名前を func _ c . c ， リスト5のプログラムの 
名前を func _ b . bas とすると 

CC func _ c . c func _ b . bas 
というコマンドを実行すればよいのです。 
このとき， func _ c . x という実行形式のマシ 
ン語ファイルが作り出されます（このファ 
イルは CC の次に書いたファイル名の拡張子 
を. X にしたもの)。 func _ c . c を実行すれば， 
from C to BASIC 
from BASIC to C 

と画面にプリントされるので，関数がうま 
く結合できたことがわかります。 

X - BASIC と C 言語でぉ互いの関数を呼び 
出すためには，弓 I 数がどのようにやり取り 
されるのかということを知っていなければ 
なりませんが，ここでは深くは触れません。 

とにかく， C 言語で X - BASIC の関数が 


書けるということがわかれば（これは BA 
SIC のプログラムを コンパイル することを 
前提とした場合ですが)，いままでアセンブ 
ラで書いていた外部関数を，もつと読みや 
すい C 言語で書くことができるでしよう。 


新たなる問題点 


BC . X と CC . X を使用すれば X - BASIC の 
プログラムを，ほぼ100%の確率で C 言語の 
プログラムに変換し， マシン 語に落とすこと 
ができます。ほぼ，というのは， X-BASIC 
のた め に ユーザーが ア セン プリ言語を使っ 
て定義していた外部関数は変換できないか 
ら です0これは X - BASIC と C コンパイ ラで 
は引数や戻り値の受け渡し方が全然異なる 
ことに理由があります。 

そのため，この開発パッケージでは，最 
初から X - BASIC に組み込まれていたグラ 
フィック関係や FM 音源関係などの関数は, 
C コンパイラに合うような c 言語専用のラ 
イブラリを作成して対処しているようです 
(いままでの〜 . fnc という ファイル は使用 
できないから)。ユーザー定義の外部関数も 
サポートするようにメーカーに要求するこ 
とはちょっと酷なことかもしれません。自 
分の外部関数をどうしても使いたいユーザ 
一は，外部関数を C 言語なりアセンブリ言 
語なりで書き換える必要があります。 


おわりに 


ここで紹介した BASIC から C 言語へのコ 
ンバータ， C コンパイラは開発中のもので 
したから，これが皆さんが手にするころに 
は変更になる部分があるかもしれません。 
しかし， CC . X などの基本的な操作は変更 
にはならないでしよう。この開発パッケー 
ジは近日発売です。 X - BASIC のプログラミ 
ングの自由度がより拡大されることを待ち 
望んでいます。 （中森章） 

周辺機器速報 

X 68000 用の数値演算プロセッサボード（〇 
Z -6 BPI ) が発売される。このボードは MC 688 
8 l ( l 6 MHz ) を使用したもので，同梱のドライ 
パを組み込むことで，浮動小数点演算に200倍 
程度の高速化が期待できる。近日発売，価格 
は未定。 


プリンタ スプーラの 使い方 


ワープロなどの文書をプリントアウトし 
ていると，あまりの侍ち時間に思わずムッ 
としたことはありませんか？ 放ってぉく 
と X 68000 は 10 MHz MC 68000 CPU の総、力 
をあげてプリンタにデータを送り始めます c 
VS 上の時計表示すら止まるほど，プリント 
アウトに熱中してしまうのです。 

そういうとき，欲しくなるのがプリンタ 
スプーラ，すなわちメモリの一部をプリン 
タ バッファ として使用する機能です。 マル 
チタスクはぜいたくとしても，「パーソナル 
ワークステーション」であれば，せめてプ 
リンタにデータを送りながらほかの処理を 
するくらいのことはできて当然の機能でし 
ょ 

例によって マニュアルにはひとっ 言も 触 
れて あり ませんが， X 68000 にもプリン タス 
プーラ機能が標準で装備されていました。 
この機能を使う には CONFIG . SYS 内のデ 
ータ を， 

DEVICE = PRNDRV . SYS #/ B 128 

のようにすればよいのです。 コマンド モー 
ドで立ち上げるとよくわかりますが，この 
指定によりメモリの 128 K バイト分がバツフ 
ァとして利用，されるようになります。活用 
してください。 （中野修一） 

リスト 4 func_£c 

raam() 

{ 

b_func("from C to BASIC¥n"); 

} 

c_func(m) 
char *m; 

{ 

printf("%s¥n",m); 


リスト 5 func.b.bas 

func b_func(m;str) 
print m 

c 一 func("from BASIC to C M ) 
endfunc 
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X68000BASIC 入門一第 3 回 

趣ランタムファイル 


先月はファイルの扱いについて説明しま 
したが，そこで扱ったファイルはファイル 
の先頭から順々に読み書きをするシーケン 
シャルフアイルでした〇 

シーケンシャルフアイルは，ファイルを 
先頭から処理していくプログラムでは威力 
を発 f 軍します0たとえば，ファイルの内容 
をダンプしたり，行番号をつけたりするよ 
うな場合です0しかし，ファイルをデータ 
の置き場所として使用する場合はシーケン 
シャルフアイルでは太刀打ちできません。 

そのような場合にはファイル内のあっち 
こっちの内容を読み！ : きすることができる 
ランダムファイルが必要になります。ラン 
ダムファイルが自由に扱えるようになれば 
ファイルの扱いはほぼ完璧といえるでしよ 
う0今月は，このランダムファイルについ 
て説明します。 


ランダムファイルとは 


ランダムファイルとはランダムアクセス 
ファイルの省略形です。ランダム（任意の） 
アクセスとは，ファイル内の任意の位置に 
アクセスできるということです。 

たとえば，ファイルのある位置のデータ 
をアクセスするために，その位置までのデ 
ータを読み飛ばしてやる必要はなく，1度 
で指定したデータをアクセスできます。そ 
のため，ファイルの最後のほうに格納され 
ているデータを読み出したのち，ファイル 
の最初のほうに格納されているデータを読 
むなんてことも自由自在です。 

さて， X-BASIC で扱うランダムフアイ 
ルは，従来の BASIC で扱っていたランダム 
ファイルとは様子が異なり，扱いが非常に 
簡単になっています。そこでまず初めに， 
従来の BASIC と X-BASIC のランダムファ 
イルの違いについて見ることにしましよう。 

ランダムファイルのアクセスの単位はレ 
コードと呼ばれる固定長のバイトの集まり 
です。レコードの大きさは256バイトであ 
ることが多いのです力 ? ， BASIC によっては 
レコードの大きさを指定できるものもある 


I Nakamori Akira 

中森章 

シーケンシャルファイルに続いて 
X - BASIC のファイル処理はいよ 
いよ追撃戦に入ります。今月はラ 
ンタムファイルの扱い方，これで， 
ファイルに対する認識も新だなも 
のとなるでしよろ。まだ， I ® 用プ 
□クラムとしては，テレビ番組管 
理ブ□グラムを用意しましだ。 

ようです。この，256バイトなら256バイト 
ずつのレコ ー ドが順番に並んだものがいわ 
ゆるランダムファイルなのです。 

ランダムファイルでは，あるレコードが 
先頭から何番目のものかを示すためにレコ 
ード番号というものが用意されています。 
このレコード番号を指定することによって， 
フアイル内の任意のデータを読み！^きでき 
るようになっています。このとき，データ 
の読み書きはファイルバッファと呼ばれる. 
メモリ領域を仲介として行われます。 

フアイルバツフアはランダムフアイルの 
ひとつのレコードと同じ大きさを持ってい 
ます0そして，ランダムファイルからの入 
力命令 （ GET ， HuBASIC ) はレコード番号 
で指定された位置のレコードをフアイルバ 
ツファにコピーし，ランダムフアイルへの 

出力命令 （ PUT ， HuBASIC) はフアイルバ 


X-BASIC では変数を使用する前には変数の 
型宣言をしなければなりません。宣言できる 
データ型は int( 4 バイト整数）， char (丨バイ 
卜整数)， str (文字列）， float (実数）の 4 種 
類です。 

X-BASIC のプログラムの実行はその大部分 
が関数の呼び出しによって行われます。ただ 
し，関数呼び出しで実現できない機能もあり 
ます。それは， if とか for-next といった条件判 
定や繰り返し制御を行う制御構造です（もち 
ろん，例外もありますが）。 

また， X-BASIC で呼び出される関数にはマ 
シン語で窨かれている組み込み関数や外部関 
数のほかに，ブログラム中で定義する関数が 
あります。これらの関数は区別することなく 
同様の方法で呼び出すことができます。型宣 
言と制御構造と関数，これが X-BASIC の 3 大 
要素です。 

X-BASIC で扱うファイルには，アスキーフ 


ッファの内容をそのままレコード番号で指 
定された位置に書き込むのです。 

たとえていえば，ランダムファイルとい 
うバインダ式のノー トがあり，そのノー ト 
の1ページ1ページがレコ ー ドに対応しま 
す。そして，ある特定のページの内容を別 
のメモ用紙に書き移す作業が GET 命令，あ 
るページを別のメモ用紙と差し換える作業 
が PUT 命令ということができます。ここで, 
別のメモ用紙というのがファイルバッファ 
のことです。 

ファイルバッファというメモ用紙は通常 
256バイトの大きさ （1 レコードの大きさ） 
を持っていますから，その中を適当に区分 
けして使用することができます。たとえば， 
ランダムファイルが住所録を記録するもの 
なら，名前に30バイト，電話番号に20バイ 
卜，住所に60バイト，……，というぐあい 
にファイルバッファを区分けすることがで 
きます。そして，このように区分けした各 
フイールドに名前をつけるのが FIELD 命令 
( HuBASIC ) です。これによって，ランダ 

ムファイル内の各レコードも同じフイール 
ドを持つことになるわけです。 

ファイルバッファの各フイールドの読み 
出しには， FIELD 命令で決められた名前 
(文字型変数）を用います0また，ファイル 


ァイル，バイナリファイルといった形式上の 
区別はありません。すべては，バイト列の集 
まりとして処理されます。ファイルがオーブ 
ンされると，各ファイルにはファイルポイン 
夕が割り当てられます。 

これは，ファイル内のバイト位置を保持し 
ておく変数で，入出力関数によるファイルへ 
のアクセスはファイルポインタを基準に行わ 
れます。ファイルポインタの値を直接見るこ 
とはできません。入出力関数へファイルを指 
定するためには，ファイルポインタと I 対 I 
に対応するファイル番号を用います。ファイ 
ル番号は fopen 関数の戻り値として自動的に 
つけてくれる番号です。 

ファイルポインタは，入出力関数によって 
自動的に更新されていきますから，データを 
ファイルの先頭から傾々に読み書きするシー 
ケンシャルフアイルでは意識する必要はあり 
ません。 


刖回まで 
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バッファの 各 フィールドにデータを 書き込 
むための命令が LSET (左詰め）， RSET (右 
詰め）です。以上を図解すると図1のよう 
にな ります。 

ところで，整数は2バィト，単精度実数 
は5バイト，倍精度実数は8バイトの大き 
さを持っています（すべて HuBASIC です 
よ）から，これらの数値をファイルバッフ 
ァに割り当てるときは，それぞれ2バイト， 
5バイト，8バイトあれば十分です。しか 
し，ファイルバッファの各フイールドは文 
字列としてしか読み書きできないため，数 
値を文字列に変換する必要があります。こ 
のための関数が MKI $， MKS $, MKD $ (数 
値から文字への変換)や CVI ， CVS , CVD 
(文字から数値への変換）というものです。 

ようするにこれらの関数は，数値を文字 
列だよとだまして， ファイルバッファに 書 
き込んだり，文字列を数値だよとだまして， 
ファイルバッファから 読み出すための もの 
です。これらの関数の機能は変換というよ 
りも，違うデータ型を持った変数間の単な 
る転送といったほうがいい かも しれません。 

以上が，従来の BASIC によるランダムフ 
ァイ ルの扱いです 0 ここでは HuBASIC の 
命令で話を進めてきましたが，別の BASIC 
でも似たようなものになっています。ざっ 
と眺めただけでも煩わしいということがわ 
かりますね。すべてのガンは ファイルバッ 
ファ 内の フィ ールドを仲介としてデータの 
やり取りを行わなければならないことから 
きているのです（少なくとも僕はそう思っ 
ています)。 

そこで， X - BASIC でのランダムファイ 
ルですが，そもそもこの BASIC ではファイ 
ルバッファという概念は存在しません（本 
当は，ユーザーに対して見えないだけでし 
ょうが)。したがって， FIELD 命令 ， LSET 
命令， RSET 命令といったややこしい命令 
もありません。また，初心者が使い方がよ 
<わからずにまごつくであろう MKI$，MK 
S $， MKD $, CVI ， CVS , CVD なんていう関 
数も必要ありません。ランダムファイルの 
構造はぐっとシンプルになっているのです。 

では，ファイルバッファを使わずにどう 
するかといえば， X - BASIC のランダムファ 
イルでは，ファイルポインタで示される位 
置に直接データを読み書きをするようにな 
っています。つまり，ランダムファイル専 
用の入出力命令（関数）といったものは存 
在せす，シーケンシャルファイルを扱った 
ときと同じ， fgetc , fputc , freads , fwrites ， 
fread , fwrite という関数を用いて入出力を 
行います。 


このように， X - BASIC ではシーケンシ 
ヤル ファイルとランダムファイルの区別は 
厳密ではありません。というより，まった 
く同じ構造をしているのです。違いはとい 
うと，ファイルポインタをユーザーが操作 
するか否かということでしょう。つまり， 
X - BASIC ではファイルボインタを自由に 
移動させることによって，ファイルのラン 
ダムアクセスを行うのです。 


そこで fseek 


このように，従来の BASIC でランダムフ 
アイルを扱うためにはいろいろと•煩わしい 
おまじないがたくさん必要でした。それに 
ひきかえ X - BASIC では，「ランダ'ムフアイ 
ルは固定長のレコードの集まりで，各レコ 
—ドはいくつかのフイールドに分かれてい 

図1ランダムファイルの概念図 


る」ということ以外は忘れてかまいません。 

X - BASIC では，ファイルポインタの移 
動だけでランダムファイルを実現するよう 
になっています0これはファイルバッファ 
というものを介さない，ファイルへの直接 
的なアクセスです。 

といったところで実際に X - BASIC のラ 
ンダムファイルの扱い方について見ていく 
ことにしましよう。 

X - BASIC でファイルボインタを移動す 
るための関数は fseek というもので，これ 
は次のような形式で使用します。 
fseek ( fp ， os ， md ) 

fp . ファイル番号 （ int ) 

os . 基準点からのオフセット ( int ) 

md . 基準点 ( int ) 

0 . ファイルの先頭 

1……現在の位置 
2……ファイルの終わり 


リード 
ライト 


(( 


レコード 

レコード 

レコ ー ド 

レコード 

レコード 

レコード 

V 

レコード 







n 




ランダムファイル i 




PUT 


_ 


LSET ^ 

GET 


RSET ファイルバッファ 


リスト1ファイルのアペンド 

10 /本ファイルのアペンド 
20 /* 

30 int fpl , fp2 , ch 
40 str fname1,fname2 

50 input " アペンドされるファイル"； fnamel 
60 input " アペンドするファイル"； f name 2 
70 fpl=fopen(fnamel,"w") 

80 fp2=fopen(fname2,"r") 

90 fseek(fpl ,-1,2) 

100 while not feof(fp2) 

110 ch=fgetc(fp2) 

120 fputc(ch,fpl) 

130 endwhile 
140 fclose(fpl) 

150 fclose(fp2) 


リスト 2 ファイルのアペンド（シーケンシャル版） 

10 /* ファイルのアペンド 
20 /* シーケンシャル版 
30 /本 

40 int fpl , fp2,ch 
50 str fnamel,fname2 

60 input " アペンドされるファイル ”； fnamel 
70 input ” アペンドするファイル’’； fname2 
80 fpl=fopen(fnamel,"rw") 

90 fp2=fopen{fname2,"r") 

100 while not feof(fpl) 

110 ch=fgetc(fpl) 

120 endwhile 

130 fseek(fpl ,-1,1) 

140 while not feof(fp2) 

150 ch=fgetc(fp2) 

160 fputc<ch,fplj 

170 endwhile 
180 fclose(fpl) 

190 fclose(fp2) 
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文字列の実体 


文字列というものは文字が列になったもの 
です（なんか説明になっていないなあ)。つまり, 
文字列は文字 ( char 型）の配列にほかなりませ 
ん。そして，その配列の最後の要素は文字列の 
終わりを表す0 ( ヌル文字）です。たとえば， 
“ yusaku ” 

という文字列は， 

Y / uVs ’，’ aVk ’, V ,0 

という要素 ( char 型）からなる配列とみなすこと 
ができます。普通の char 型配列なら （） によ 
って要素を参照できますが，文字列を配列と 
みなすときの要素の參照は [] によって行わ 
れます。 

ではここで， fseek を用いた例をお見せ 
しましよう0それは， 2つのファイル（ア 
スキーファイル）をアペンドするプログラ 
ムです。これをリスト1に示します0 

このプログラムはア ペン ドされるファイ 
ルをライトモード （” w ”） でオープンしたの 
ち， fseek 関数によりファイルの最後より 
1文字手前にファイルポインタを移動し（フ 
ァイルの最後は エン ドファイルコード IAh 
があるから），アペンドするファイルをその 
まま書き写すものです。 

ただ，このプログラムのように，ファイ 
ルポインタをファイルの最後に移動するた 
めには，アペンドされるファイルをシーケ 
ンシャルファイルとして読み出していって 
も可能ですが（このファイルは読んだあと 
で書き込むので，オープンは “ rw ” モード 
で行う），そのスピードは格段に違うハズで 
す。しかし，この場合でもファイルの終わ 
りを検出したときには，エンドファイルコ 
ード IAh をすでに読み込んでいます。その 
ため，ファイルポインタをファイルの最後 
より1バイト手前に移動する必要があり， 
結局 fseek 関数のお世話になることになり 
ます。 

参#までに，そのプログラムをリスト2 
に示します。 


FNC ファイルの中身 


X - BASIC では外部関数をマシン語で書 
き，〜 . FNC という名前のファイルに入れ 
ておくことで自由にそれを利用するこ.とが 
できます。外部関数についての詳細は本誌 
8月号 （1987 年）の 「 X - BASIC の外部関数 
を作る」 （35 ページ）を見てください。 

で，この外部関数を定義するファイルの 
中では，いくつもの関数を同ーファイル内 
に定義できるようにヘッダなるものが必要 
でした0ヘッダ部（インフォメーションテ 


X - BASIC では文字列変数の代入を， 
kozue = ibuki 

などと簡単に書くことができますが，実は内 
部では， 
i =0 
while I 

kozue [ i ] =ibuki [ i ] 
if ibuki [ i ] =0 then break 
i = i+l 
endwhile 

という BASIC ブログラムを実行した場合と同 
様な複雑な動作で文字列の転送が行われてい 
るのです。 

ーブル）は，常にファイルの先頭にあり， 

4バイトずつ， 「 BASIC 起動時の初期化ルー 
チンのアドレス」， 「 RUN 時に実行される 
アドレス」，……，というぐあいにいろいろ 
なアドレスが並んでいました0特にインフ 
オメ ーシヨン テーブルの 20 h バイト目から 
は「トークンテーブルの先頭アドレス」，「パ 
ラメータテーブルの先頭アドレス」，「実行 
アドレステーブルの先頭アドレス」が続き 
ます。 

トークンテーブルとは，そのファイルに 
含まれる外部関数の名前のテーブルです。 
パラメータテーブルとは，各外部関数のパ 
ラメータ ID テーブルの先頭アドレスを並べ 
たテーブルのこと0また，実行アドレステ 
ーブルは各外部関数の本体のァドレスを並 
ベたテーブルです（う一む，なにか X-BA 
SIC の外部関数の作り方を説明しているみ 
たいだな)。そして，最初から X - BASIC に 
ついて く る AUDIO . FNC ， SPRITE.FNC 
などという外部関数が含まれたファイルも 
同じ構造をしています。 

さて，こう眺めてくると，外部関数を定 
義するファイルはいろいろなフイールドに 
リスト3 FNC ファイル内の関数を調べる 


分かれていることに気づきませんか。そう 
です，これからやろうとしていることは， 

〜 . FNC というファイルを1レコードからな 
るランダムファイルとみなして，中身を読 
み取ることです。 

まずとりあえずは，〜. FNC ファイルに含 
まれている関数名を取り出してみることに 
しましよう。そのためには， fseek 関数によっ 
て，ファイルポインタをインフ オメー シヨ 
ンテーブルの「トークンテーブルの 先頭 ア 
ドレス」 の 位置に移動し，そこから4バイ 
卜のアドレスを読み取ります 0 さらに fse 
ek 関数を使って，そこで読み取ったアドレ 
スの示す位置にファイルポインタを移動す 
ると，そこに目的となる関数名が0を区切 
りコードとして並んでいます（これが卜一 
タン テーブル )〇 

ここでは，この位置にある名前を取り出 
してプリントするようプログラムしてみま 
した（リスト3)〇なお，このプログラムで 
は input 命令で入力するファイル名は〜. 
FNC というものでなければなりません。ほ 
かのファイルの名前を入力したときなにが 
起きるかは，神のみぞ知るといったところ 
です。 

それでは，リスト3のプログラムについ 
図2リスト3の実行結果 


run 

ファ イ ル名？ a:\basic\mouse.fnc 

1 mouse 

2 msarea 

3 msbin 

4 mspos 

5 mssiai 

6 seimspos 
Ok 

I 


10/* *. FNC ファイル内の関数を調べる 

20 /本 

30 str fname,fun：int tokenptr=0,ch,fp,fn,i 
40 input ’’ ファイル名 ’’ ；fname 
50 fp=fopen(fname »"r") 

60 fseek(fp,&H40+&H20,0) 

70 for i=0 to 3 

80 tokenptr=tokenptr*256+fgetc(fp) 

90 next 

100 fseek(fp,&H40+tokenptr,0) 

110 fn=0:i=0 

120 while not feof(fp) 

130 ch=fgetc(fp) 

140 if ch=0 then { 

150 fun[i]=0:i=0 

160 if fun く 〉"" then { 

170 fn=fn+l : print fn ； tab(8)；fun 

180 } 

190 continue 

200 } else if isalnum(ch) or <ch= , _ , ) then { 

210 fun[i]=ch:i=i+l 

220 } else break 

230 endwhile 

240 fclose(fp) 
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て説明しましょう。まず，〜 . FNC というフ 
アイルをオープンしたら， fseek 関数によっ 
てファイルポインタをトークンテーブルの 
位置（オフセット 20 h バイト）に移動します。 
ただし，〜 . FNC ファイルはリンカによって 
つけられた 40 h バイトのゴミが先頭にありま 
すから（〜 . FNC フアイルは，ソースフアイ 
ルをアセンブラにかけ，リンカを通してで 
きるのだった），その分を fseek 関数のオフ 
セットに加えてやる必要があります。ここ 
では， 

fseek ( fp ,& H 40 + & H 20,0) 

がそれにあたります。 

このとき，ファイルポインタが指してい 
る位置から4バイトのデータがトークンテ 
ーブルの先頭アドレスです。リスト3では 
fgetc 関数を4回用いることでデータを読み 
出しています。これで，トークンテーブル 
の先頭アドレスがわかりましたから（リス 
卜3の tokenptr )， 次はその位置にファイル 
ポインタを移動します。これが， 

fseek ( fp ，& H 40 + tokenptr ，0) 

によって行われます。例によって 40 h バイト 
の補正を忘れてはいけません。 

さあ，これでトークンテーブルの先頭ま 
でフアイルポインタを移動することができ 
ました。あとは外部関数名を読み出すだけ 
ですが，これからはちょっとした工夫が必 
要です。なぜなら，外部関数名は，64バイ 
卜以下という制限があるにせよ，1つひと 
つの関数によって長さが異なっているから 
です。 

ここでは， fgetc 関数で外部関数名を1文 
字ずつ読み出して，それを文字列変数 fun の 
中へ収めていきます。そして， fgetc 関数の 
読み出す値が0になったときが関数名の終 
わりです。このときの fun という文字列が 
外部関数名を表しますから，それをプリン 
卜します。 

ところで，外部関数名の終わりは0が1 
バイトだけとはかぎりません。そこで，た 
とえ fgetc 関数が0であっても，変数 fun に 
外部関数名が入ってない場合もあります。 
この場合は fun はヌル文字列（文字を含んで 
いない文字列）ですから，そのような場合 
はスキップすればよいでしょう。ここでは， 
文字列変数 fun への文字の格納は [] を使 
用し， 

fun [ i]=ch 

というぐあいに，変数 i で格納位置を指定 
することで行っています。これはマニュア 
ルにない機能ですが（この連載の第1回目 
を見てね），もちろん， X - BASIC の文法に 
のっとった範囲で同様の処理を実現するこ 
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とも可能です（ここでは，奇をてらつてみ 
ました)。 

リスト3 では while ループの中で fgetc 関 
数を用いて外部関数名を1文字ずつ読み込 
んでいるわけですが，このループはいつ終 
わるのでしようか。それは， fgetc 関数が0 
でも英数字 （ isalnum 関数で判断 ， isalnum 
は組み込み関数）ででもない文字を 
読み込んだときです。 

これで，リスト3の説明は終わります。 
その実行結果を図2に示しておきましよう。 
これは MOUSE . FNC を入カファイルとした 
ときの結果です。 

リスト4 FNC ファイル内の関数を調べる⑵ 


もっと FNC ファイル 


リスト3のプログラムでは，〜 .FNC ファ 
イルの中の外部関数名をすべて知ること力 ？ 
できます。ここでは，それをもう少し進め 
て，各外部関数の引数の内容まで表示でき 
るようにしましよう0これが リスト4です0 
外部関数の引数で省略可能なものは現在 
のマニュアルには書かれていません。また， 
マニュアルに char 型と書かれている引数も， 
実は int 型だった，なんてこともあるようで 
す。〜 . FNC フアイルを読み出した結果とマ 


1000 str fname , funl : dim int dummy(0) 

1010 dim str fun( 100 ) : dim int par( 100 ) 

1020 int fp , fn=0,i,j 
1030 int tokenptr,paramptr,execptr 
1040 input "file name' 1 ； fname 
1050 fp=fopen( fname , "r' 1 ) 

1060 fseek(fp,&H40+&H20,0) 

1070 fread(dummy,1,fp) : tokenptr=dummy(0) 

1080 fread(dummy,1,fp) : paramptr=duramy(0) 

1090 fread(dummy,1,fp) : execptr=dummy(0) 

1100 fseek(fp,&H40+tokenptr,0) 

1110 while 1 

1120 ch=fgetc(fp) 

1130 if ch=0 then { 

1140 funl=funl+chr$(ch) 

1150 if funi<>" M then fun(fn)=funl:fn=fn+l 

1160 funl="" 

1170 continue 

1180 } else if isalnum(ch) or (ch= * _* ) then \ 

1190 funl=funl+chr$(ch) 

1200 } else { 

1210 break 

1220 } 

1230 endwhile 

1240 fseek(fp,&H40+paramptr,0) 

1250 for i=0 to fn-1 
1260 fread(dummy,1,fp) 

1270 par(i)=dummy(0) 

1280 next 

1290 for i=0 to fn-1 

1300 print i+1;tab(5);fun(i) 

1310 fseek(fp,&H40+par(i),0) 

1320 argc=0 

1330 while 1 

1340 typ=0 

1350 for j=0 to1 

1360 typ=(typ shl8)+fgetc(fp) 

1370 next 

1380 if (typ and &H8000)=0 then { 

1390 argc=argc+l 

1400 putarg1(argc,typ) 

1410 } else { 

1420 putarg2(typ) : break 

1430 } 

1440 endwhile 
1450 print 
1460 next 
1470 fclose(fp) 

1480 end 

1490 func putargl(n,arg) 

1500 print tab <12 > ; " 第 " ； n;" 引数 "； 

1510 if (arg and 1)0 0 then print " float "; 

1520 if (arg and 2)0 0 then print "int ； 

1530 if (arg and 4)0 0 then print 

1540 if (arg and 8)0 0 then print 

1550 if (arg and 16)00 then print 

1560 if (arg and 16)=0 then print 

1570 switch (arg shr 5) and 3 
1580 case 0 : print "変数"； : break 
1590 case 1 : print •’ (1 次元配列） 

1600 case 2 : print " ( 2 次元配列） 

1610 case 3 : print " € 多次元配列） 

1620 endswitch 


char " ； 

への； ^ インタ "; 


break 

break 

break 










1630 if(arg and 128)00 then print 

1640 print 

1650 endfunc 

1660 func putarg2(arg) 

1670 print tab<12>; •• 戻り値 ； 

1680 switch arg 

1690 case &H8000: print "float 型 ，, 

1700 case &H8001:print "int 型 " 

1710 case &H8003 : print "str 型 ， ’ 

1720 case &HFFFF: print •' 無し ，， _ 

1730 endswitch 

1740 endfunc 


で省略可能"； 


: break 
: break 
: break 
: break 


図3リスト4の実行結果 

B uersion 1 •明 
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弟 15 嗷 float int char へのポインタ （ 1 次元 | 沙 1) 
■撕可能 


第 1 引数 float int char へのポインタ （ 1 次元 8 既 1) 

— 墨桃可能 


ニュアルの記述を比べてみるのも結構面白 
い暇つぶしです（困るなあ，もう！）。 

リスト4のプログラムは，リスト3のプロ 
グラムがわかっていればそれほど難しくあ 
りません。ただ，このプログラムで「トー 
クンテーブルの先頭アドレス」，「パラメー 
タテーブルの先頭アドレス」，「実行アドレ 
ステーブルの先頭アドレス」といった4バ 
イトデータは fread 関数で一度に読み込む 
ようにしています。リスト3の fgetc 関数を 
使い，4回で読み込む場合と比較してみて 
ください。 

fread 関数を使う場合，データを読み込む 
先としては配列しか許されていません。こ 
こでは，要素数が1の dummy という int 型 
配列を用意し，いったんそこにデータを読 
み込んでから各変数に代入し直すという手 
段を用いています。そうして得られたのが 
tokenptr ( トークンテーブルの先頭アドレ 
ス ）， paramptr (パラメータテーブルの先 
頭アドレス ）， execptr (実行アドレステー 
ブルの先頭アドレス，ここでは使用しない 
がついでに求めた）です。 

次は，リスト3と同様の方法で各外部関 
数の名前を取り出します。ここでは外部関 
数名を得ることができてもそのままプリン 
卜はせず， fun という配列に保存しておきま 
す。なお，リスト4の funl という文字列変 
数がリスト3の fun という文字列変数に対応 
します。間違えないようにしてくださいね。 

また，リスト4では [] を用いて文字列 
変数の値を変更することはしていません。 
こちらでは，あくまでも X - BASIC の文法 
にのっとったやり方です。これも，比較し 
てみてください。たとえばリスト3で， 
fun [ i]=ch 

となっている部分は，リスト4では， 
funl = funl + chr $( ch ) 

となっています。 

さて，関数名がわかったら，各関数のパ 
ラメータ ID テーブルの先頭アドレスを求 
めることにします。これは， par という int 型 
配列に入れることにしましよう。外部関数 
の個数は関数名を求めるときに同時に求め， 
fn という int 型変数に入れてありますから， 


fseek ( fp ，& H 40 + paramptr ,0) 

によって，ファイルポインタを移動し（ゴ 
ミの 40 h バイトをお忘れなく >， 
for i = 0 to fn — 1 
fread ( dummy ， 1， ip ) 
par ( i ) = dummy (0) 
next 

を実行することで，各外部関数のパラメー 
夕 ID テーブルの先頭アドレスを int 型配列 
par に代入することができます。こうする 
ことによって，関数名 fun (0) に対しては， 
パラメータ ID テーブルは par (0) ，関数名 fu 
n ( l ) に対しては，ハ 0 ラメータ ID テーブルは 

par ( l ),. ，という組み合わせを得るこ 

とができました。 

あと，プログラムとしてすることは，各 
外部関数のパラメータ ID テーブルから引数 
の型 （2 バイトで表現されている）を読み 
出しながら，それをプリントすることです。 
ひとつの関数の引数の型は，第15ビット目 
が1である戻り値の型に行き着くとおしま 
いです。リスト4では， 
if (typ and & H 8000 )=0 then 
という部分がそれにあたります。なお ， pu 
targl は戻り値でない弓 I 数の内容を表示する 
関数， putarg 2 は戻り値の内容を表示する 
関数です。これらの関数は，引数として与 
えられる「関数の型」の特定ビットが1で 
あるかどうかによってメッセージを変えて 
いるだけですから説明はいらないでしょう。 
ちなみに， AUDI 0. FNC を入カファイルと 
したときの実行結果を図3に示します。 


やつとまじめなランダムファイル 


これまでは， fseek 関数を使ってフアイ 
ルポインタを自由に移動させる例について 
見てきました。しかし，それだけではランダ 
ムフアイルがどういうものかはハッキリし 
ないと思います。ここらで本格的なランダ 
ムフアイルを使った例をお目にかけましよ 
う。その名もテレビ番組管理プログラムで 
す。これはテレビ番組の話数，サブタイト 
ル，脚本家，演出家といつたデータをランダ 


ムファイルの中に記録しておき，あとからそ 
のデータを参照するためのプログラムです。 

まず，ランダムファイルを作るためには， 
フィールドとその大きさ（バイト数）を決 
めなくてはなりません。ここでは，以下の 
ように決めました。 

話数 . 4バイト （ int 型） 

サブタイトル . 60バイト （ str 型） 

脚本家 . 20バイト （ str 型） 

演出家 . 20バイト （ str 型） 

なにか異様にバイト数が多いように見えま 
すが，漢字 （1 文字が2バイト）を使用する 
ことを考えれば，この程度は必要でしよう。 

フィールド とその大きさが決まると，ラ 
ン ダムファイルの 1 レコードの 大きさも決 
まります0つまり，それは フィールドの 大 
きさの合計です。ここでは， 

4 + 60 + 20 + 20 = 104 (バイト） 

が 1 レコードの 大きさ にな ります 0 

従来の多くの BASIC では，ランダムファ 
イルの1 レコードの 大きさ 力す 256バイトの固 
定長であったのに対して， X-BASIC では 
1 レコードの 大きさを自由に決める こ とが 
できます。このため， X-BASIC のランダ 
ムファイルではディスタを効率的に使うこ 
とができるのです（この例に従来の BASIC 
を使ったのでは，今の場合1 レコード につい 
て 256 — 104 = 152バイトも無駄になる）。，し 
かも1 レコードの 大きさの上限 力す 256バイ 
卜というヶチな制限は X-BASIC にはあり 
ません。 

それでは，ランダムファイルの形式（フ 
ィールド，レコードの大きさ）が決まりま 
したから，実際にプログラムを作ってみま 
しよう。それが，リスト5です0 
少々長めのプログラムですが，やってい 
ること自体はそんなに複雑ではありません。 
プログラムの先頭から行番号280までがメイ 
ンルーチンで， 

ファイルの新規作成 
データの追加 
データの参照 

というメニューに応じて，それぞれ， 

fmake () 
append ^ ) 


X68000BASIC 入門 113 















refer () 

という関数を呼び出すようになっているだ 
けです0つまり，実際にランダムファイル 
を扱っているのは，前記の3つの関数なので 
す。以下にそれぞれの関数について説明し 
ましよラ。 

fmake 

これは，空のランダムファイルを作るた 
めの閨数です。このファイルにデータを追 
加するためには append (メインルーチンの 
メニューで選ぶ）という関数を使います。 

ここでやっているのは，ファイルを“ c ” 
モードでオープンして（同一名のファイル 
があると消去される），すぐさまそれをクロ 
ーズしているだけです。注意してほしいの 
は， “ c ” モードでオープンしたときにでき 
るフアイルがランダム ファイルに なるとい 
うわけではないということです。繰り返し 
ますが X - BASIC では，シーケンシャルフ 
アイル，ランダムファイルの区別はありま 
せん。今は，ここで作ったファイルをラン 
ダムファイルとみなして扱おうとしている 
のです。 

append 

これは，ランダムファイルにデータを追 
加するための関数です。といっても，一度 
fseek 関数でフ アイ ルポインタをフ アイ ルの 
最後に移動したあとは，入力されたデータ 
を順次（シーケンシャルに）書き込んでい 
るだけですから，この関数もファイルをラ 
ンダムファイルとはみなしていません。と 
にかく，この関数についてもう少し詳しく 
説明します。 

まず，追加する話数，サブタイトル，脚 
本家，演出家のデータを，それぞれ ， epis 
ode ( O ) ( int 型 ）， title ( str 型，長さ 60 バイ 
卜 ）， writer ( str 型，長さ20バイト 〉， dire 
ctor ( str 型，長さ20バイト）という変数に 
入力し，エコー バッ クします。このとき，サ 
ブタイトルになにも入力しなければ，この 
関数は終了です。なお， episode という変数 
は要素がひとつの int 型配列にしてあります 
が，これはデータ単位の ファイル 出力関数 
f write を用いるためです（引数が配列名で 
なければならない）〇また， episode (0) の入 
力時に値をいったん tmp という int 型変数に 
入れているのは， input 命令が配列の要素 
にデータを入れることができないからです。 

input “放映話数” : episode (0) 

と書いたら，しっかりエラーとなりました 
(そんなのないよぉ）。 

さて，変数に入力ができたら，あとはフ 
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ァイルにそれを書き込むだけです。ここで 
は， episode ( O ) は fwrite 関数を，それ以外 
は fwrites 関数（文字列を書き込む関数）を 
利用しました。 
f write ( episode ， l ， fp ) 
fwrites(strfill ( title , 60) ， fp ) 
fwrites(strfill ( writer ，20) ， fp ) 
fwrites(strfill ( director ，20) ， fp ) 

という部分がそれです。 

ここで，文字列 （ str 型）変数に実際に入 
力されている文字列の長さは宣言したもの 
よりは短くなるのが普通です。ですから， 
そのまま fwrites 関数で文字列を書き込んで 
いくと，ファイルポインタがずれてフィー 
ルドの長さが狂ってしまいます。そこで， 

ここでは strf ill (行番号1140で定義)という 
関数で文字列をむりやり宣言した長さに引 
き伸ばすことにしました（スペースを詰め 
ている）〇こうして，各フィールドの長さを 
予定どぉり （4 バイト，60バイト，20バイ 
卜，20バイト〉になるように調整している 
わけです。 

以上の変数への入力，ファイルへの出力を 
繰り返すのが，この append という関数です。 

refer 

さて，このプログラムの中でいちばんの 
大物がこの refer という関数です。なにしろ 
リストの半分を占めているのですから，読 
むのもひと苦労でしょう。まあ，ここは我 
慢して少しつきあってください。 

refer 関数はデータをどのフィールドで参 
照するかによって， refl，ref 2, ref 3という関 
数を呼び出します。つまり，データ番号（ラ 
ン ダム ファイルのレコード 番号のこと）で 
参照するための関数が refl ， 「話数」という 
フィールドで参照するための関数が ref 2, 
「演出家」というフィールドで参照するため 
リスト5 テレビ番組管理プログラム 


の関数が ref 3 です。 

このほかにも「脚本家」というフィール 
ドで参照したり，データをソートしたりす 
ることも考えられます力 ? ，今回はランダム 
ファイ ルの データの参照の方法を学ぶとい 
うことで，完全なプログラムにはなってい 
ません。完全なプログラムを作るとただで 
さえ長いプログラムがこの倍くらいの行数 
になるでしょうし，そんなプログラムは誰 
も読みたくないハズですから。 

データを参照する関数の役割はランダム 
ファイルから データを読み込んで表示をす 
るというものです。データを読み込むには 
データが存在する位置ま でファイルポイン 
夕を移動しておいて，1 レコード 分のデ ー 
夕を読み出します。別に不要な フィールド 
までを読む必要はありませんが，この場合 
は レコードの すべての フィール ドを表示し 
ようとしているため（表示は prdat という 
関数で行います），そうしてあります。実際 
にファイルから データを読む部分は， 
fread ( episode ， 1， fp ) 
freads ( title ， fp ) 
f reads ( writer ， fp ) 
f reads ( director , fp ) 

です。 

最初の fread 関数でファイルポインタの示 
す位置から4バイトの整数値（放映話数フ 
ィールド）が int 型変数の配列 episode に読 
み込まれます （1 データのみ）。このとき， 
ポインタは4バイト移動し，次のフィール 
ド（タイトルフィールド）の先頭を示しま 
す。そして freads 関数によって60バイトの 
文字列 （ str 型）が str 型変数 title に読み込ま 
れます。ファイルポインタは60バイト移動 
し次のフィールド（脚本家フィールド）の 
先頭を示します。このように，順々にフイ 
ールドの内容を読み込んでいるのです。覚 


10 / 本本本本本本拿本本本 * 本本本 * 本本本本本本 * 本本 * 本本本本本本本本本本*；*本本本 

20 /本 本 

30 /* テレビ番組管理ブログラム * 
40 /本 本 

50 / 本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本章本本本本本本本本 


60 

int menu , rp ： str fname 


70 

/* メニュー 


80 

while 1 


90 

repeat 


100 

menu=0 


110 

els : color 7: print : print 


120 

print ”*** テレビ 番組管理 ブログラム 

氺氺木 " 

130 

print : color 1 


140 

print tab(9) ； "[1 】ファイルの新規作成 " 

print 

150 

print tab(9 )； "[2] データの追加 ” 

print 

160 

print tab(9); "[3] データの参照 " 

print 

170 

print tab(9 )； "[4] おしまい " 

print 

180 

color 2 : print tab( 9) ; ： input ” 番号を選んで ください "； menu 

190 

until unenu>0) and (menu<5) 


200 

color 3 


210 

/* 処理選択 


220 

switch menu 


230 

case 1:fmake() : break 




えたての fseek 関数で， ファイル ポインタを 
いちいち移動しながら各フィールドの内容 
を読み込んでもいいのですが，すべてのフ 
ィールドの内容を読み込むときにはこのよ 
うに， シーケンシャルファイルの ようにし 
てデータを読み込んだほうが効率的です。 

ところで， freads はファイルポインタの 
示す位置から改行コード （ ODh ， OAh ) までの 
文字を str 型変数へ読み込む関数でしたが， 
今の場合は改行コードはファイルに入って 
いません。そういう場合は， str 型変数の長 
さが一杯になるまで文字を読み込みます。 
変数宣言時に， 

str title [60], writer [20], director [20] 

として， str 型変数の長さをわざわざ宣言し 
ているのはそのためです。 

それでは，順番に ref 1関数， ref 2関数， 
ref 3 関数について説明します。 
ref 1 

これは，すべてのデータを表示する場合 
と，特定レコード番号のデータを表示する 
場合で若干やっていることが違います。す 
ベてのデータを表示する場合は， ファイル 
の先頭から シーケンシャルに 1レコ ー ドず 
つ読み出しては表示していくだけですから 
問題はないでしょう。特定レコード番号の 
データの場合はデータ番号（レコード番号） 
から，そのレコードの存在する位置を計算 
しなければなりません。その位置へフアイ 
ルポインタを移動して，データを読み出し， 
表示します。データ番号が dat のとき， ファ 
イルポインタを移動すべき位置 posi は， 
posi = (dat - 1)* (4 + 60 + 20 + 20) 
によって計算できます。4 + 60 + 20 + 20とい 
うのは，もちろん，1レコードの大きさ（バ 
イト数）です。 

ところで， dat に対して存在しないデータ 
番号を与えたときは posi という位置はファ 
イルの外になってしまいます。この位置に 
ファイルポインタを移動しようとすると， 
fseek 関数はエラーメッセージを出し，プ 
ログラムは中断してしまいます。プログラ 
ムが中断しないようにするおまじない力 ? ， 
error off 

という命令です。このとき， fseek 関数はフ 
アイルポインタの移動に失敗したことを知 
らせるために （一1) という戻り値を返し 
ます。このことを利用すれば，存在しない 
データ番号のデータを参照しようとしたこ 
とがわかります。このときは，「データがあ 
りません」というメッセージをプリントし 
ておしまいです（行番号1480のあたり）。 

また ， error off という命令は fseek 関数 
だけでなく fopen 関数などで不都合が生じ 


240 

case 2: append() : break 


250 

case 3: refer() : break 


260 

case 4 : end 


270 

endswitch 


280 

endwhile 


290 

ハ 


300 

/* 


310 

func fmake() 


320 

str answer 


330 

els : color 7 : print : print 


340 

print ”*** データファイルの 新規 作成 

本 ♦ 本 " 

350 

print : color 2 


360 

input " ファイル名は"； fname 


370 

print: color 3 


380 

print fname;: input "を 作り ます < y/n}"; answer 

390 

if (an 3 wer<>"y") and (answer<>"Y") then return<> 

400 

fp=fopen(fname,"c") 


410 

fclose(fp) 


420 

endfunc 


430 

/* 


440 

func append() 


450 

str answer 


460 

dim int episode(0 )： int tmp 


470 

str title[60],writer[20],director[20] 


480 

els : color 7 : print : print 


490 

print ”*** データの 追加 ***" 


500 

print : color 2 


510 

input " ファイル名は"； fname 


520 

print : color 3 


530 

fp=fopen(fname,"rw M ) 


540 

fseek(fp,0,2) 


550 

while 1 


560 

title="" 


570 

print tab(9 ) ; : input ’’ 放映 話数"； tmp: episode ( 0 ) =tmp 

580 

print tab(9 ) ； : input ”タイト ノレ , ’； title 


590 

print tab( 9 ) ； : input 未家"； writer 


600 

print tab(9 ) ； : input ”演由 家’’； director 


610 

print : color 2 


620 

if title=’"’ then break 


630 

print tab(9) ; ，，放映 話数，，； episode(0) 
print tab(9) ; " タイトル："； title 


640 


650 

print tab(9) ； " 脚未 * = _’； writer 


660 

print tab(9) ; ••演由 家 = director 


670 

print : color 3 


680 

input "登録し ますか （ y/n) " ； answer 


690 

if ( answer <> "y" ) and ( answer< >"Y") then 

continue 

700 

fwrite ( episode,1,fp) 


710 

fwrites ( atrfill ( title,60 ) ,fp) 


720 

fwrites ( strfill ( writer,20 ) ,fp) 


730 

fwrites ( strfill ( director,20 ) ,fp) 


740 

endwhile 


750 

fclose(fp) 


760 

endfunc 


770 

/* 


780 

func refer( ) 


790 

int loop 


800 

str answer 


810 

els : color 7 : print : print 


820 

print ••*** データの 参照 ***" 


830 

print : color 2 


840 

input "ファイル 名は"； fname 


850 

fp= fopen ( fname ，•’ r M > 


860 

10 op=l 


870 

while loop=l 


880 

repeat 


890 

menu=0 


900 

els：color 7 : print : print 


910 

print ••*** デ ー $ の # 照 *** •’ 


920 

print : color 1 


930 

print tab(9);"[l] データ 番号で参照”： 

print 

940 

print tab(9) ； "[2] 話数で参照 ” ： 

print 

950 

print tab(9) ;"[3] 演出家で 参照 ” ： 

print 

960 

print tab( 9 ) ； " [ 4 ] おしまい" ： 

print 

970 

color 2: print tab( 9 ) ； : input 番 5 を選んで ください； menu 

980 

until ( menu > 0 ) and ( menu<5 ) 


990 

print : color 3 


1000 

switch menu 


1010 

case 1:ref1 () : break 


1020 

case 2: ref 2() : break 


1030 

case 3: ref 3 () : break 


1040 

case 4 : loop=0 : break 


1050 

endswitch 


1060 

color 2 


1070 

1080 

print "リ ターンキーを 押してく ださい"；： input answer 
color 3 

1090 

endwhile 


1100 

fclose ( fp) 


1110 

endfunc 


1120 

/* 


1130 

/* 


1140 

1150 

func str strfill ( st ; str, 1; int ) 
return < st+string$ < l-strlen( st ) , *'")) 


1160 

endfunc 


1170 

/* 


1180 

/* 
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たとき（ファイルが存在しないときなど）に 
も，プログラムを中断させない機能がありま 
す。普通は不都合が起きたときにプログラム 
が中断するほうがいいので，用がすんだら， 

error on 

命令で，元の状態に戻してぉくことを忘れ 
ないようにしましょう。 

ref 2 

この関数は ref 1関数とは異なり，データ 
番号はわかっていません。「放映話数」とい 
うフィールドの値が与えられるので，ファ 
イルの先頭から1レコードごとに「放映話 
数」フィールドを調べていくしかありませ 
ん。もし一致するものがあれば，それを表 
示します。この場合， fseek 関数はファイル 
ポインタをファイルの先頭に移動するため 
に用いています。 refer 関数が呼ばれてから 
ファイルがオープンされ，その後 ref 1， ref 2, 
ref 3関数は何度か呼ばれる可能性がありま 
す。今回の場合， refer 関数を抜けるまでフ 
ァイルをクローズしないのでファイルポイ 
ンタをファイルの先頭に移動する操作が必 
要なのです。 
ref 3 

この関数は比較するフィールドが ref 2 関 
数と違うだけです。ただ ， ref 3関数ではデ 
ータを1回見つけたらぉしまいというので 
はなく，該当するデータをすべて表示しま 
す。そこら辺の違いはあります。 

本氺氺 

さあ，プログラムのだいたいの構造はわ 
かったと思います。最後に写真1にこのプ 
ログラムの 実行 結果を 示 してラ ン ダム ファ 
イルの説明を終わることにしましょう。今 
回はほんの簡単な参照機能だけでしたが， 
読者の皆さんもいろいろと改造してみて遊 
んで〈ださいね。 

前回と今回はファイルの話で，内容が地 
味だったため，読者の中には興味のなか 
った人も大勢いるでしょう。次回は，スプ 
ライト機能を取り上げて，もう少しミーハ 
一にいってみたいと思っています。それで 
は，来月までさようなら。 


写真1リスト5の実行結果 


♦拿拿 
»で 


CU デーク番舞て 

【 2】 tssrrew 

CS 2 凟出 ir で轚照 

C 43 おしまい 
壽咢を邏んでください？ 5 


^ック！ 五代タジタジ大 f 


は!^すか？山口 

【トタ 

タイトル^いかけて s 代さん響子^ EO とり觖 

…ン 觸碟 , :礴ぃ ? 


1190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

1280 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 

1420 

1430 

1440 

1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 

1580 

1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1800 

1810 

1820 

1830 

1840 

1850 

1860 

1870 

1880 

1890 

1900 

1910 

1920 

1930 

1940 

1950 

1960 

1970 

1980 

1990 

2000 

2010 

2020 

2030 

2040 

2050 

2060 

2070 

2080 

2090 

2100 

2110 

2120 

2130 


func prdat(dno,episd,titl;str,writ ； str,dire;str) 
color 1:print " [ データ " ； dno ： color 2 
print tab( 9 ) ； " 放映話数 ："； episd 
print tab(9); •• タイトル ："； titl 
print tab ( 9 ); " 脚本家 =";writ 
print tab(9); " 演出家 =";dire 
endfunc 
/* 

/* 

func ref1() 

int dno=0,dat,poai : dim int episode(0) 
str title[60].writer[20],director[20] 
print : color 2 

input •• 何番目のデータ （ 0 はすべてのデータド ； dat 
co 丄 or 3 

if dat=0 then { 
fseek(fp,0,0) 
while not feof(fp) 
dno=dno+l 

fread< episode,1,fp) 
freads(title,fp) 
freads(writer,fp) 
freads(director,fp) 

prdat(dno,episode(0) , title,writer,director) 
endwhile 
} else { 
error off 

posi=(dat-1)*(4+60+20+20) : dno=dat 
if fseek(fp,posi,0)=(-l) then { 

color 7: print " データがありません " 

} else { 

fread(episode,1,fp) 
freads(title,fp) 
freads(writer,fp) 
freads(director,fp) 

prdat(dno,episode(0),title,writer,director) 

} 

error on 

} 

endfunc 

/* 

/* 

func ref2() 

int dno,dat,posi,find: dim int episode(0) 
str title[60],writer!20],director[20] 
print : color 2 
input " 何話ですか "； dat 
color 3 : dno=l : posi=0: find=0 
error off: fseek(fp,0,0) 
while not feof(fp) 
fseek(fp,posi,0) 
fread(episode,1,fp) 
freads(title,fp) 
freads(writer,fp) 
freads(director,fp) 
if dat=episode(0) then { 

prdat(dno,episode(0),title,writer,director) 
find=1 : break 

} 

dno=dno+l 

posi=posi+(4+60+20+20) 
endwhile 
if find=0 then { 

color 3 ： print : print " データが見つかりません "： print 

} 

error on 
endfunc 
/* 

/* 

func ref3() 

int dno,posi,find: dim int episode(0) 
str dat,title[60],writer[20] ， director[20] 
print : color 2 
input " 演出家は誰ですか "； dat 
dat=strfill(dat,20) 
color 3 : dno=l : posi=0 : find=0 
error off: fseek(fp,0,0) 
while not feof(fp) 
fseek(fp,posi,0) 
fread(episode,1,fp) 
freads(title,fp) 
freads(writer,fp) 
freads(director,fp) 
if dat=director then { 

prdat(dno ， episode(0),title,writer,director) 
find=l 

} 

dno=dno+l 

posi=posi+(4+60+20+20) 
en と while 
if find=0 then { 

color 3: print: print " データが見つかりません "： print 

} 

error on 
endfunc 
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BASIC で数学と遊ぶ第6回 


平面と二次曲面のグラフ 

今回は，三次元空間の平面のグラフや二次曲面のグラフを描い 
てみましよう。多少難しいかもしれませんが，それだけに手描 
さでは手に負えないよ5な複雑な図形を描くことが可能です。 


Yaso fsutomu 

八十勉 


空間図形を画面に描〈ための基本は次の 
ようにまとめることができます。 

1) 三次元空間の点を平面上（二次元）に 
投影する 

2) 曲面（平面）を，曲線群（直線群）を 
描くことで表現する 

3) 見える点と見えない点を区別し，見え 
ないところを描かないようにする（陰線 
処理） 

今回は，これらの3つのポイントにそっ 
て話を進めていきましょう。 

投影図 

空間内の点 P ( X ，兄之）の平面 a への投影 
図を描くには，まず視点 S ( Sx , 5^, Sz ) を定 
め，直線 PS と平面 a との交点 QU ， y ) を P 
のかわりに画面に打っていきます。 

この際，投影を行う平面としては， 

1) S と原点（0,0,0)を結ぶ直線に垂直な 
平面 

2) w 平面 

3) xy 平面 

などの場合が考えられます。 

投象面が視点 S と原点を結ぶ直線に垂直な 
平面の場合 

まず，視点 S (む,“, sd と原点0(0, 0,0) 
を結ぶ直線に垂直な平面 a を考えます 。 P 
( x , y , z ) と S を結ぶ直線と平面 a との交点 
Q ( xi , y !,^) は点 P の 平面 a への 射影とな 
ってい ます。 

原点を通り OS に垂直な平面 a 
5 xX~h 5ッ Y + Sz ^~0 
と直線 PS 

X - x = Y - y = Z - z^ l 
Sx — x Sy — y Sz — z 

との交点 Q を求めましょう。 

. _ s x x -\- s y y -\- s z z _ 

+ S y y + S z Z -{ Sx ^ + Sy + s z 2 ) 
とおけば，交点 QUi ，％ ，ふ）の座標は， 

X \ = X ~\~{s x ~ x)to 


y \— y -\-{ sy — y)tQ 
Z\ =z-\-{sz~ z)to 
となります。 



平面 a 上の点 Q の空間座標(心,力，ふ）を 
平面 a 上の平面座標に変換します。このと 
き， Z 軸の射影が平面座標の垂直軸に移さ 
れるようにするため，図1のように Z 軸上 
の点 K (0,0，々） t 点 S を結ぶ直線上にあり， 
かつ ZSOV 二 ZR (直角）となるような点 
V を求め， OV を平面 a 内での垂直方向と 
します0適当な/， m をとると OV は， 

OV = /OS +wOK = (/ sx , ls y , hz + mk ) 
であり OV 丄 OS ですから内積は 0 
となります （ V , K ， S は同一直線上の点)。 

0 V • OS = ( lsx , lsy , Isz + mk ) •( sxySy ^ z ) 

= /(s/ + s/ + s 2 2 ) + ms z k=0 
. mk = _ lisl ± sl ± s ^) 

となり，よって OV は， 

沉二/卜以 - ぇ +n 



Sx 

s z ) 


となります。また， 

L = /~Sx 2 -\-Sy 1 -\-Sz 2 , Lo = y/sx 2 + Sy t - 

とおくと， OV 上の単位ベクトル 7 は， 


V = (Vx, Vy, Vz )= 


( — SxSz — SySz JLo \ 

V IXo ，： LU ，乙ノ 


となります。 _ 

また， 7 とに垂直な単位ベクトル w 
を求めると， 


U=(u Xj Uy, Uz) = { 


七’疔’〇) 


となります。 

これで直線 OS に垂直な平面 a 上の互い 
に垂直なべクトルが求まりました。苔を投 
象面の垂直方向，立を水平方向と定めます。 
OQ = (ズ l ，： yl ，>^： l )の U 成分を FNGX (; c ，： y ^>^ r )， 
FN^rX(x,y,z)=UxXi-\-u y yi-{-u z Zi 
= u x {x-\-{s x —x)to}-\-Uy{y-{-{sy—y)to} 
+ u z { z -\- KSz - z ) U } 

V 成分を FNGYUh%, ゐ) 

FNu Y { x , y y z ) = v x xi -\- Vxyi -^ rv z zi 

=Vx{x-\-{s x —x)t Q }-\- Vyiy^-isy-y)to) 
-\rVz{z-\-{Sz — z)t Q } 

とおき，点 PU ， y ， z ) の射影を， 
Q(FNGXU， 兄之）， FNGYU 乂 之））と考 
えます。 

実際の画面 (640 X 200 ドツトの場合)では， 
(320+10 FNGXU ， y , z) t 
100-5 FNGY (^, y , z )) 

として点を打っていくわけです。 

このように，直線 PS と平面 a との交点 
Q を求めると正確な投影図が得られるので 
すが，計算量が多く時間がかかってしまい 
ます。 



ことにしましよう。すなわち， 
FNGXU ， y , z )= u-OP 
= UxX-Y u y y -\- u z z 
FNGYU y , z ) = v-OP 
— VxX -^- Vyy ^- v z z 
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グラフ 1 正四面体⑴ 



グラフ2正四面体 (2) 


グラフ3正四面体 (3) 




とおくと， PJ よ， 

( FNGX ( x , y f z ), FNGYU ， y , z )) 
となります。ここで， 

OP r = ( OP - u)u + ( OP - v)-v 
となっているので， 

PP , -w = ( OP , - OP)-w 
= (0 P * i ?) + w — OP * z ? 

= 0 P * M — OP-M 
=0 

PP , -v = ( OP , - OP)v 
= ( OP * u ) u m： u + (OP •!;) |?| 2 — OP * 
=op*7-op.7 
= 0 

となり， PP ' 丄 w ， P ?' 丄？なので PP ' 丄 a 
となっています。 

これは P ' が P の a 上への正射影となって 
いることを示しています。あとで述べる陰 
線処理を行うとき不都合が起こります力す， 
視点を遠くにとれば問題はありません 。 P 
の a への射影である Q のかわりに， P の a 
への正射影 F を描くほうが計算量が少なく 
時間の短縮になるわけです。 

投象面が W 平面の場合 

投影する平面 a を:平面とするときは， 
点 P ( x ， y ，2：) と視点 S (“， s ： v ， 心）を結ぶ直 
線 

X-x Y-y Z-z 

Sx—x Sy —y Sz —z 
と以平面ズ =0 との交点を求めます。 

X =0 


Y = 

ズ ( 知づ ) + v= 
Sx _ X 

.ysx— 

XSy 


-x 

z=- 

x { s z - z ) J 

ZSx 一 

XSz 


Sx — X Sx — X 

となるので， Z 軸が垂直方向に移るように， 
FNGXU ， y , z)= ySx ~ XSy 

FNGYU 兄 z )= <>Sx ~ x -^- 

とし，点 P のかわりに点 Q(FNGXU ，： y,2 ：)， 
FNGYU，y メ ）） を打っています 0 

投象面が xy 平面の場合 

投影する平面 a をぶ y 平面とするときは， 


グラフ4正八面体 (1) 



グラフ5正八面体 (2) 


視点の座標(707, 707,10 01) 
微面：： cy 平面 



リスト1空間図形 


1000 1 
1010 1 
1020 * 

1030 1 
1040 * 

1050 CLS 4 



1060 INIT：WIDTH 80 ： Q0=10 ： Q1=-10* 

1070 INPUT •，シテン <SX,SY,SZ) ノ サ - ヒ a ウ SX.SY.SZ ヲ INPUT t ヨ • " ； Sx , Sy , Sz 
1080 INPUT "1.yz - ヘイメン 2. xy - ヘイメン 3. シセンニスイチ a クナヘイメン 4. t イシャエイ "； 00 
1090 ON 00 GOTO 1110,1120,1150,1150 
1100 GOTO 1080 

1110 DEF FNGX(X,Y,Z)=-X*(Sy-Y) / (Sx-X)+Y : DEF FNGY(X,Y,Z)=(Z*Sx-X*Sz) / (Sx-X) : GOTO 
1260 


1120 L0=SQR(Sx*Sx+Sy*Sy) : Vx=Sx/L0 : Vy=Sy/L0 

1130 DEF FNGX(X,Y,Z)=-Vy*(-Z*(Sx-X)/(Sz-Z)+X)+Vx*(-Z*(Sy-Y)/(Sz-Z)+Y) 

1140 DEF FNGY(X,Y,Z)=-Vx*(-Z*(Sx-X)/(Sz-Z)+X)-Vy*(-Z*(Sy-Y)/(Sz-Z)+Y) : GOTO 1260 
1150 L=SQR<Sx 本 Sx+Sy 本 Sy+Sz*Sz>:L0=SQR<Sx 本 Sx+Sy 本 Sy> 

1160 Vx=-Sx*Sz/(L*L0) : Vy=_Sy*Sz/<L» し 0> : Vz=L0/L 

1170 Ux=-Sy/L0:Uy=Sx/L0:Uz=0 

1180 IF 00=4 GOTO 1240 

1190 DEF FNS(X,Y ； Z)=Sx*X+Sy»Y+Sz*Z 

1200 DEF FNL(X,Y,Z)=FNS(X,Y,Z)/(FNS(X,Y,Z)-L*L) 

1210 DEF FNGY(X,Y,Z>=(FNL(X,Y,Z)*(Sx-X)+X)*Vx+(FNL(X,Y,Z)*(Sy-Y)+Y)*Vy+(FNL(X,Y, 
Z)*(Sz-Z)+Z)*Vz 

1220 DEF FNGX(X,Y,Z)=(FNL(X,Y,Z)*(Sx-X)+X)*Ux+(FNL(X,Y,Z)»(Sy-Y)+Y)*Uy+(FNL(X,Y, 

Z)*(Sz-Z)+Z)*Uz 

1230 GOTO 1260 


1240 DEF FNGY(X,Y,Z>=X*Vx+Y*Vy+Z«Vz 
1250 DEF FNGX(X,Y,Z)=X»Ux+Y«Uy+Z«Uz 
1260 1 

1270 ' サ • ヒ ■ ウシ • クノヒ b ウシ * 

1280 LINE (320+12*FNGX(0,0,0) , 100-6«FNGY{ 0 r 0,0 ))-( 320+12 *FNGX(Q0 ,0,0 ),100-6 本 FNG 
Y(Q0,0,0)),PSET 

1290 ， LINE <320+12*FNGX(0 ， 0 ， 0> ， 100-6 本 FNGY(0 ， 0 l 0})-(320+12*FNGX<(ai ,0 ， 0} ， 100-6 本 FN 
GY(Q1,0,0)),PSET,7,&HAAAA 

1300 LINE (320+12*FNGX<0 ， 0 ， 0>,100-6 本 FNGY<0 ， 0 ， 0> >-(320+12 本 FNGX(0 ， Q0 ， 0> ， 100-6 本 FNG 
Y(0,Q0,0)),PSET 

1310 ' LINE (320+12*FNGX(0,0,0),100-6*FNGY(0,0,0))-(320+12*FNGX(0,Q1,0),100-6*FN 
GY(0,Q1,0)),PSET,7,&HAAAA 

1320 LINE (320+12 本 FNGX(0, 0 ， 0 >,100-6*FNGY(0,0,0))-(320+12*FNGX(0,0,Q0),100-6*FNG 
Y(0,0,Q0)),PSET 

1330 ， LINE (320+12*FNGX(0,0,0),100-6*FNGY(0,0,0))-(320+12*FNGX(0,0,Ql),100-6*FN 
GY(0,0,Q1)),PSET,7,&HAAAA 
1340 ' 

1350 INPUT M 1: ンフ*ン ノ ♦ンスウヲ INPUT t ヨ 
1360 DIM L(N),PX1(N),PX2(N),PY1(N),PY2(N) 

1370 FOR T=1 TO N 

1380 PRINT "t ンフ *> ノ リ b ウタン ノ サ * ヒ 9 ウヲ INPUT セヨ * X1, Yl , Zl , X2 , Y2 , Z2" 

1390 INPUT Xl$,Yl$,Zl$,X2$ f Y2$,Z2$ 

1400 INPUT '* 1 . テンセン 2. シ * ッ 1 ：ン "*,2 

1410 IF Z=1 THEN L(T)=&HCCCC 
1420 IF Z=2 THEN L(T)=&HFFFF 

1430 X1=CALC(X1$) : Y1=CALC(Y1$) : Z1=CALC(Z1 $) : X2=CALC(X2$) : Y2=CALC(Y2$) : Z2=CALC(Z2 

$) 

1440 PX1(T)=FNGX(X1,Y1,Z1) : PY1(T)=FNGY(X1,Y1,Z1) 

1450 PX2(T)=FNGX(X2,Y2,Z2):PY2(T)=FNGY(X2,Y2,Z2) 

1460 NEXT T 
1470 CLS 

1480 FOR T=1 TO N 

1490 LINE (320+10*PXl(T),100-5*PY1(T))-(320+10*PX2(T),100-5*PY2(T)),PSET,4,L(T) 
1500 NEXT T 

1510 PRINT ••シテン ノ サ • ヒ b ウ " ； "r ，； Sx;",";Sy;” ， " ； Sz;")" 

1520 PRINT " トウシ霣ウ;*ン " ； 

1530 IF 00=1 THEN PRINT "yz- ヘイメン "： GOTO 1560 
1540 IF 00=2 THEN PRINT ” xy- ヘイメン ， ， : GOTO 1560 

1550 IF 00=3 THEN PRINT " シセンニスイチ b クナヘイメン ” ELSE PRINT •’ シセンニスイチ b クナヘイメンヘメ t イシ 

ャエイ .. 


1560 END 
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前の場合と同様に直線 PS と；^平面之= 0 
との交点を求めます。 

z=o 

X— z{sx—x) ! ルー zs x 

Sz — Z Sz — Z 

Y = z(sy-y) | 3^ — が夕 

Sz — Z Sz — Z 

となりますが，点（0,0, 1) の像が 


それぞれカバリェ投象，キャビネ投象，ミ 
リタリ投象と呼ばれているものです。 

リスト1「空間図形」は線分の両端の座 
標を与えて線分を描くことで空間図形を表 
現しようというものです。正四面体（グラ 
フ1,2,3),正八面体（グラフ4,5)を指[いて 
みましたが，視点の与え方，投象面の選び 
方でかなり感じが変わります。 



三次元空間では，一次方程式似+妙+ 
cz + d =0 は平面を表します（ここではゴ辛〇 
のとき，ゴ〉0となるように係数の符号を変 
えておきます)。 

この平面をひとつの正方形で表現しよう 


~Sx 


~Sy \ 

-1 ノ 


-治，芒)を考え， 


— 1 S 之 - 

と なるので， OV = ( Sx , む）の単位ベクトル 

v = m = ~ {Vx,Vy) ~' 

y を垂直方向と定め，これに垂直な w =( — 
Vy 、 ル）を水平方向とします。 

したがって， 

FNGXU y , z ) 


ニー Vy 


XSz — ZSx 
Sz — Z 


+ V X 


ysz-zsy 

Sz — Z 


FNGYU ， y , z ) 


= -Vx 


XS Z — ZS.x 
Sz 一 Z 


— Vy 


ysz — zs y 

Sz—Z 


とし，点 （FNGXU タメ）， FNGYU ，：^)) 
を打っていきます。 


視点の位置と投象面の選び方で投影図は 
変化します。図3は座標軸の投影図です。 
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リスト2平面のグラフ1 


1000 * 

1010 ' 

1020 * 

1030 1 
1040 * 

1050 CLEAR：CLS 4 
1060 INIT ： WIDTH 80 
1070 1 

1080 1 トウエイ 


XI/XI turbo HuBasic 
by T. Yaso 1985/7/22 


1090 1 

1110 DEF FNGX(X,Y,Z) = (Y*Sx-X*Sy)/(Sx-X) : DEF FNGY(X,Y,Z) = (Z*Sx-X*Sz) / (Sx-X) 
1120 » 

1130 PRINT " ヘイメンノホウテイシキ " 

1140 PRINT " alX+blY+clZ+dl=0 ) ゲイスウヲ INPUT t3." 

1150 INPUT"al,bl,cl,dl M ； A1,B1,C1,D1 

1160 PRINT " a2X+b2Y+c2Z+d2 = 0 ノ ケイスウヲ INPUT •• 

1170 INPUT"a2,b2,c2,d2";A2,B2,C2,D2 


1180 CLS4 

1190 ，サ • ヒ b ウシ • クノヒ ■ ウシ • 

1200 X0=0 ： Y0=0 ： Z0=0 ： X1=10 ： Y1=0 ： Z1=0 

1210 X1=-10 ： Y1=0 ： Z1=0 

1220 X1=0 ： Y1=10 ： Z1=0 

1230 X1=0 ： Y1=-10:Z1=O 

1240 X1=0:Y1=0:Z1=10 

1250 X1=0 ： Y1=0:Z1=-10 

1260 GOTO 1340 


: GOSUB 1270 
tGOSUB 1290 
: GOSUB 1270 
: GOSUB 1290 
: GOSUB 1270 
: GOSUB 1290 


1270 LINE (320+12*FNGX(X0,Y0,Z0),100-6*FNGY(X0 t Y0,Z0))-(320+12*FNGX(XI,Y1,Z1),1 


00-6 拿 FNGY(XI,Y1,Z1)),PSET 


1280 RETURN 

1290 LINE (320+12*FNGX(X0,Y0,Z0),100-6*FNGY(X0,Y0,Z0))-(320+12*FNGX (XI,Y1,Z1),1 
00-6*FNGY(Xl,Yl,Zl)),PSET,T,&HAAAA 
1300 RETURN 
1310 * 


1320 、 * ハ 》カイテン 
1330 1 

1340 DEF FNRX(X,Y,Z)=( Z*SIN(S)+X*COS(S))*COS(T)-Y*SIN(T) 

1350 DEF FNRY(X,Y,Z)=( Z*SIN(S)+X*COS(S))*SIN(T)+Y»COS(T) 

1360 DEF FNRZ(X,Y,Z)=Z*COS(S)-X*SIN(S) 

1370 * 

1380 A=A1 ： B=B1 ： C=C1 ： D=Dl ： CL=2：GOSUB 1720 : * ヘイメン 1 
1390 A=A2 : B=B2 ： C=C2 : D=D2 : CL=4 : GOSUB 1720 : 1 ヘイメン 2 
1400 * 

1410 * 

1420 ，ホウテイシキノヒ b ウシ • 

1430 ' 

1440 A(1)=A1 ： A(2)=B1 ： A(3)=C1 ： A(4)=D1 : GOSUB 1480 
1450 A1$=A$ 

1460 A(1)=A2 ： A(2)=B2 ： A(3)=C2 ： A(4)=D2 : GOSUB 1480 
1470 A2$=A$：GOTO 1640 
1480 FOR 1=1 TO 4 

1490 IF A(I)=1 THEN A$( 1)="+": GOTO 1530 
1500 IF A(I)=-1 THEN A$(I)：GOTO 1530 

1510 IF A(I)>0 THEN A$ (I) = ,, + "+RIGHT$ (STR$ (A (I) ) , LEN ( STR$ ( A (I)))-1) 

1520 IF A ⑴ <0 THEN A$(I)=STR$(A(I)) 

1530 NEXT I 

1540 IF A$(4) = " + " THEN A$(4) = ,, + 1 H 
1550 IF A$(4 い .，-.. THEN A$(4) = "-1 M 
1560 A$ = " *' 

1570 IF A{1) <>0 THEN A$=A$+A$(1)+"X" 

1580 IF A(2)<>0 THEN A*=A$+A$ ( 2 )+ "Y , ' 

1590 IF A(3)<>0 THEN A$=A$+A$(3)+"Z" 

1600 IF A(4)<>0 THEN A$=A*+A$(4> 

1610 A$=A$ + " = 0 , ' 

1620 IF LEFT$(A$,1) = " + •• THEN A$=RIGHT$ (A$ , LEN ( AJ )-1) 

1630 RETURN 

1640 PRINT " シテン PRINT " < " ; sjc ;" ，” ； ay; " , " ; sz;")" 

1650 LOCATE 1,19 ： PRINT ， • ホウテイシキ 1 

1660 LOCATE 1,20 ： PRINT " ホウテイシキ 2 '* ； A2$ 

1670 LOCATE 0,23：INPUT "HIT RETURN KEY" ； Z ： CLS4：GOTO 1050 
1680 » 

1690 ' 

1700 * ヘイメン（チ ■ ウホウケイ}ヲカク 
1710 ' 

1720 IF DO0 THEN A=-A*SGN( D} : B=-B»SGN < D) : C=-C»SGN < D > : D=SGN ( D > *D 
1730 P=1/(A*A+B*B+C*C):X00=A 本 P 本 D:Y00=B*P*D:Z00=C»P 本 D:D00=D»SQR<P} 

1740 IF C=0 THEN S=rt/2 ELSE S=ATN < SQR < A 本 A+B 本 B >/C > 

1750 IF C<0 THEN S=n+S 

1760 IF A=0 THEN T=it/2*SGN (B) ELSE T=ATN(B/A) 

1770 IF A<0 THEN T=ti+T 

1780 X0=10:Y0 = -10 : X11= FNRX(X0,Y0 f D00):Y11= FNRY(X0,Y0,D00) ： Z11= FNRZ(X0,Y0,D00) 
1790 X0=10 ： Y0=10 : X12 = FNRX(X0,Y0,D00) : Y12 = FNRY(X0,Y0,D00) ： Z12 = FNRZ(X0,Y0,D00) 

1800 X0=-10 ： Y0=10 : X13=FNRX(X0,Y0,D00):Y13=FNRY(X0,Y0,D00) : Z13=FNRZ(X0,Y0,D00) 
1810 X0=-1O ： Y0=-10 ： X14=FNRX(X0,Y0,D00) : Y14=FNRY(X0,Y0,D00) : Z14=FNRZ(X0,Y0,D00) 
1820 LINE <320+10»FNGX(XU ， Yll,Zll>, 100-5 本 FNGY (X11,Y11,Z11 > > -{ 320+10 家 FMGX < X12 , Y1 
2,Z12),1O0-5*FNGY(X12,Y12,Z12)),PSET,CL 

1830 LINE -(320+lO*FNGX(X13,Y13,Z13),100-5 拿 FNGY<X13,Y13,Z13>),PSET,CL 

1840 LINE -(32O+10*FNGX(X14,Y14,Z14),100-5*FNGY(X14,Y14,Z14)),PSET,CL 

1850 LINE -(320+10*FNGX(Xll,Y11,Z11),100-5*FNGY(XI1,Y11,Z11)),PSET,CL 

1860 LINE (320+10*FNGX(0,0,0),100-5*FNGY(0,0,0))-( 320+ 10*FNGX( X0O,Y00,Z00), 100- 

5»FNGY(X00,Y0O,Z00)),PSET,CL,&HAAAA 

1870 RETURN 
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としたのがリスト2の「平面のグラフ1」 
です。 

平面似十ろ： y+ce + ゴ=0に垂直なべクト 
ルは芴 = ( a ，6， c ) ですから，原点を通り平 
面に垂直な直線の方程式は， 

A. = JL = A.- f 
a b c 

となります。 

この直線と平面の交点 ( Xoo , Yoo , Zoo ) は， 

v _ — ad ' 尸 — _ bd 

入 00 一 W 十み 2 +C 2 , Yoo —^TFTP ， 

7 _ —ca 

Zoo _ a 2 + ゲ + c 2 

となり，また原点と平面との距離は， 
n d 

D n み w 

となります。 

そこで，0から平面へ下ろした垂線に垂直な 
正方形を描くことで平面を表現しましょう。 
-そのためにベタトル W と Z 軸のなす角 S 
を求めます。 



ZOED = ZR (直角) 


ですから， ZODE = S とすると， 


tanS = 


OE ノ0 2 +ゲ 
DE _ c 


となり， S は， 

S = tan _1 

として求めることができます。 

また， ZA 0 E = T とすると， 
tanT =— 

となります。 

角 S ， 角 T が求まったら，原点からの距 
離が D 00 で Z 軸に垂直な正方形（10,一 10, 
D 00 ) 〜（10，10刀。。）〜(_10，10, D 。。） 〜（一10, 
-10, D 00 ) をまず X 軸の方向へ Y 軸のまわ 
りに角 S だけ傾け，次に Z 軸のまわりに T 
だけ回転して法線べクトルに垂直な正方形 
を描きます。 

この回転を行う変換は，まず， 



Z , = Zcosb — Xsm ^ 

X f = Z sinS + XcosS 

y'=y 

の変換を行い，続けて， 
X "二 X'cosT —YsinT 
Y " 二 X ' sinT+YcosT 
Z " = Z ， 

を行います。 
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これを合成して， 

1340〜1360行で， 


FNRX ( X ， Y , Z ) 

=( Zsin ( S )+ Xcos ( S )) cos ( T )— Ysin ( T ) 

FNRY ( X , Y , Z ) 

=( Zsin ( S )+ Xcos ( S )) sin ( T )+ Ycos ( T ) 

FNRZ ( X , Y , Z ) = Zcos ( S )— Xsin ( S ) 

を定義し，2000〜 2150 行で正方形を移動さ 
せて描いています。グラフ6，7が実行例 
で，投象面は：^平面，視点を（1001，707, 
707) としています。 

さて，この方法は考え方としては面白い 
もので，ある程度感じも出ていると思いま 
すが，正方形の位置が必ずしもよ〈わから 
ないのが欠点です。 

そこで，もっと単純に考えたのがリスト 
3の「平面のグラフ2」です。 

これは，一辺の長さ20の立方体の面と平 
面の交線を描〈ことによってその平面を表 


現したものです。 

たとえば，立方体の上部の面を考えます 
と， a 本0のとき，平面似+知 + cz + ゴ= 0 

と2直線じ:「 〇 10 , {口;2は交ゎります。 

この交点のズ座標を P 為， P 心とします0 
0 = 0 のときは交点がありませんが， Px 0 = 
100, Pjfi = 100 としておきましよう。 
同様にろ幸0のとき，平面 ax + み y+ce + ゴ 

=0と2直線{:ゴ〇上:だとの交点の 

y 座標を Py 0} Pyi とします。ろ=0のときは 
Pyo = 100, Pyi = 100 としておきます。 

の絶対値が10より小さ 
いときは平面が立方体の上部の面と交わつ 
ていることになります。 


図6 

Px 0 , Pa の絶対値が10より小さいとき 

(一10,-10,10) 


(一 10,10 ,10) 

(P ズ。， 一10,10) 


(P 幻， 10J0) 

(10,-10,10) 


(10,10,1 0) 

Pjco . Pa の絶対値が10より大きいとき 

(-10, -10,10) 


(-10,10,10) 

(10,-10,10) 


00,10 ,10) 


図6のように， P ズ。， Pl の絶対値が10よ 
り小さいときは，交線は2点 ( Px o ，一10, 10)， 
( P ； d ， 10,1 0) を結ぶ線分となります。もし， 
Pxo, Pxi, Py 0f Pyi の絶対値がすベて10より 
大きければ，この面と平面の交点はありま 
せん。 

このようにして立方体の6つの面との交 
線を調べて描いていきます。プログラムが 


グラフ6 


グラフ7 



1000 

1010 



2 ヘイメントソノ : ンノク•ラフ 


1020 • t by T. Yaso 1985/7/22 * 

1030 1 拿本本本拿*本本: 》 本ネ本本本本*本♦本*: m 本拿*本♦本*零*本ネ本***本木本*本拿*本本本♦本本本 

1040 CLS 4 

1050 INIT：WIDTH 80 

1060 Sx=1001:Sy=707:Sz=707 

1070 DEF FNGX(X,Y,Z)=(Y*Sx-X*Sy)/(Sx-X)：DEF FNGY(X,Y,Z)=(Z»Sx-X*Sz)/(Sx-X) 
1080 PRINT •• ヘイメンノホウテイシキ " 

1090 PRINT " alX+blY+clZ+dl=0 ) ケイスウヲ INPUT t ヨ •，’ 


120 Oh ! MZ 1987.10. 








































1100 INPUT"al,bl ， cl,dl";Al ， B1,C1,D1 

1110 PRINT " a2X+b2Y+c2Z+d2=0 J ケイスウヲ INPUT t 3 . 

1120 INPUT ,, a2,b2,o2 l d2" ； A2,B2,C2,D2 

1130 CLS4 

1140 » 

1150 * サ•ヒ ■ ウシ•クノヒ ■ ウシ • 

1160 GOSUB 1620 
1170 1 

1180 ' M メン 1 ヲカク 

1190 A=A1 ： B=B1 ： C=C1 ： D=D1 ： CL=2：GOSUB 1840 
1200 * 

1210 1 へ〇ン 2 ヲカク 

1220 A=A2 : B=B2 : C=C2 : D=D2 : CL=4 : GOSUB 1840 
1230 GOTO 1260 
1240 * 

1250 * コウ t ンヲカク 
1260 GOSUB 2480 
1270 » 

1280 * ホウテイシキ ) ヒ醇ウシ * 


1290 A( 1 )=A1 ： A(2)=B1 ： A(3)=C1 ： A(4)=D1 : GOSUB 1330 
1300 A1$=A$ 

1310 A(1)=A2 ： A(2)=B2 ： A(3)=C2 ： A(4)=D2 :GOSUB 1330 
1320 A2$=A$：GOTO 1500 
1330 FOR 1=1 TO 4 

1340 IF A(I)=1 THEN AS(I)="+"：GOTO 1380 
1350 IF A( I )=-l THEN AS ( I > = GOTO 1380 

1360 IF A(I)>0 THEN A$ (I) = ,f + M +RIGHTS ( STR$ ( A( I) ) , LEN ( STR$ (A( I)))-1) 

1370 IF A(I)<0 THEN A$(I)=STR$(A(I)) 

1380 NEXT I 

1390 IF A$(4) = M + " THEN A$(4) = " + l , * 

1400 IF A$<4> = "-" THEN A$(4) = ,, -l , ' 

1410 A$="" 

1420 IF MU く >0 THEN A$=A$+A$ (1)+ "X" 

1430 IF A(2)<>0 THEN A$r a$+A$(2)+"Y M 
1440 IF A(3)<>0 THEN A$=A$+A$<3}+"Z" 

1450 IF A(4) <>0 THEN A$=A$+A$(4) 

1460 AS=A$+ m =0 h 

1470 IF LEFT$(A$,1) = ,, + " THEN A$=RIGHT$ (A$ , LEN (A$ )-1) 

1480 RETURN 

1490 PRINT " シテン•，： PRINT " (，•； sx Bysz; •• ド ： END 

1500 COLOR 2 ： LOCATE 1,21：PRINT " ホウテイシキ 1'* ； A1$ 

1510 COLOR 4 : LOCATE 1,22: PRINT • ，本ウテイシキ 2 " ； A2$ 

1520 IF ABS(LL)<ABS(LM) THEN LMIN=ABS(LL) ELSE LMIN=ABS(LM) 

1530 IF ABS(LN)<LMIN THEN LMIN=ABS<LN> 

1540 IF LMIN=0 THEN LMIN=1 

1550 IF KO=l THEN GOTO 1580 

1560 COLOR 6：PRINT " 3 ウセンノホウテイシキ " 

1570 PRINT "(X- ("； X000 ；"))/" ； LL/LMIN ； *' = (Y- ( " ； Y000 ； " ) ) / H LM/LMIN ； '* = (Z- (" ； ZO00 ； " ) ) / 
"JLN/LMIN 

1580 LOCATE 0,0：INPUT "HIT RETURN KEY" ； Z ： CLS4：COLOR 7 ： GOTO 1080 
1590 * 


1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 


ヒ ■ ウシ•ク 


10 ： GX1=-10 
10:GX1=-10 
10 ： GX1=10 
10 ： GX1=10 
10 ： GX1=-10 
10 ： GX1=10 
10 ： GX1=10 
10 ： GX1=10 
10 ： GX1=-10 
10 ： GX1=10 
10 ： GX1=10 
GX0=-10 ： GY0= 10 ： GZ0=-10 ： GX1=10 
GX0=0 ： GY0=0 ： GZ0=0 ： GX1=10 ： GY1=0 
GX0=0 ： GY0=0 ： GZ0=0 ： GX1=-10 ： GY1=0 


GX0=-10 ： GY0=-10 ： GZ0=- 
GX0=-10 ： GY0= 10 ： GZ0=- 
GX0= 10 ： GY0=-10 ： GZ0=- 
GX0= 10 ： GY0= 10 ： GZ0=- 
GX0=-10 ： GY0=-1O ： GZ0= 
GX0= 10 ： GY0=-10 ： GZ0= 
GX0=-10 ： GY0=-10 ： GZ0= 
GX0=-10 ： GY0= 10 ： GZ0= 
GX0=-10 ： GY0=-10 ： GZ0=- 
GX0= 10 ： GY0=-10 ： GZ0=- 
GX0=-10 ： GY0=-10 ： GZ0=- 


GY1=-10 ： GZ1=10 ： CL=1：GOSUB 


GY1= 10 ： GZ1=10 
GY1=-10 ： GZ1=10 
GY1= 10 ： GZ1=10 
10 ： GZ1=10 
10 ： GZ1=10 
10 ： GZ1=10 
10 ： GZ1=10 
10 ： GZ1=-10 
10 ： GZ=-10 


GY1 = 
GY1 = 
GY1 = 
GY1 = 
GY1 = 
GY1 = 


GY1=-10 ： GZ=-10 
GY1= 10 ： GZ=-10 
GZ1=0 ： CL=7：GOSUB 2830 
GZ1=0 ： CL=7：GOSUB 2880 


: GOSUB 
: GOSUB 
: GOSUB 
: GOSUB 
: GOSUB 
: GOSUB 
: GOSUB 
: GOSUB 
: GOSUB 
: GOSUB 
: GOSUB 


2880 

2830 

2830 

2830 

2830 

2830 

2830 

2830 

2880 

2830 

2880 

2830 


1760 

GX1= 0 

GY1=10 

GZ1 = 0 

CL=7 

GOSUB 

2830 

1770 

GX1= 0 

GY1=-10 

GZ1 = 0 

CL=7 

GOSUB 

2880 

1780 

GX1= 0 

GY1=0 

GZ1=10 

CL=7 

GOSUB 

2830 

1790 

GX1=0 

GY1=0 

GZ1=-10 

CL=7 

GOSUB 

2880 


1800 RETURN 


1810 > 

1820 » ヘイメン 


1830 * 

1840 IF DO0 THEN A = - A 拿 SGN < D > : B=-B«SGN ( D } : C=_C*SGN < D > : D=SGN < D } 拿 D 
1850 P=1/(A*A+B*B+C»C) ： X00=A*P*D ： Y00=B»P»D ： Z00=C*P»D ： D00=D*SQR(P) : PX0=100 
: PX1=100 ： PY0= 100 ： PY1= 100 ： PZ0= 100 ： PZ1=100 
1860 IF A=0 AND B=0 GOTO 2050 

1870 IF AO0 THEN PX0= (D-B* (-10 )-C* 10 )/A ： PX1=(D-B* 10-C* 10 ) /A 
1880 IF BOO THEN PY0=(D-A« (-10 )-C* 10 )/B ： PY1=(D-A* 10-C* 10 )/B 
1890 IF ABS(PX0)=<10 AND ABS(PX1)<=10 THEN 

GX0=PX0 ： GY0=-10 ： GZ0=10 ： GX1=PX1 ： GY1=10 ： GZ1=1O：GOSUB 2830 : GOTO 1950 
1900 IF ABS(PY0)=<10 AND ABS(PY1) <=10 THEN 

GX0=-10 ： GY0=PY0 ： GZO=10 ： GX1=10 ： GY1=PY1 ： GZ1=10：GOSUB 2830 : GOTO 1950 


1910 IF ABS(PX0)=<10 AND ABS(PY0) <=10 THEN 

GX0=PX0 ： GY0=-10 ： GZ0=10 ： GX1=-10 ： GY1=PY0 ： GZ1=10：GOSUB 2830：GOTO 1950 


1920 IF ABS(PX0)=<10 AND ABS(PY1)<=10 THEN 

GX0=PX0 ： GY0=-10 ： GZ0=10 ： GX1=1O ： GY1=PY1 : GZ1=10：GOSUB 2830 : GOTO 1950 
1930 IF ABS(PY1)=<10 AND ABS(PX1) <=10 THEN 

GX0=10 ： GY0=PY1 : GZ0=10 ： GX1=PX1 ： GY1=10 ： GZ1=10 : GOSUB 2830：GOTO 1950 
1940 IF ABS(PY0)=<10 AND ABS(PX1) <=10 THEN 

GX0 = -10 ： GY0 = PY0 ： GZ0=10 ： GX1=PX1 : GY 1 = 10 : GZ1=10：GOSUB 2830 ： GOTO 1950 
1950 PX0=100:PX1=100:PY0- 100 ： PY1=100 : PZ0=100:PZ1=100 
1960 IF A く >0 THEN PX0=(D+B<10+C*10)/A ： PX1=(D-B*10+C*10)/A 
1970 IF B< >0 THEN PY0=(D+A*10+C*10)/B ： PY1=(D-A*10+C*10)/B 


-10：GOSUB 2880：GOTO 2040 


1980 IF ABS(PXO)=<10 AND ABS(PX1) <=10 THEN 

GX0=PXO ： GY0=-10 ： GZ0=-10 ： GX1=PX1 : GY1=10:GZ1= 

1990 IF ABS(PY0)=<10 AND ABS(PY1) <=10 THEN 

GX0=-1O ： GY0=PY0 ： GZ0=-1O ： GX1=10 : GY1=PY1 : GZ1=-10：GOSUB 2880：GOTO 2040 
2000 IF ABS(PX0)=<10 AND ABS(PYO) <=10 THEN 

GX0=PX0 ： GY0=-1O ： GZO=-1O ： GX1=-10 ： GY1=PY0 ： GZ1=-1O：GOSUB 2880：GOTO 2040 
2010 IF ABS(PX0)=<1O AND ABS(PY1)<=10 THEN 

GX0=PX0 : GY0 =-10 : GZ0 = -10 ： GX1=10 ： GY1=PY1 : GZ1=-10：GOSUB 2880：GOTO 2040 
2020 IF ABS(PY1)=< 10 AND ABS(PX1) <=10 THEN 

GX0= 10 ： GY0=PY1 : GZO=-10 ： GX1=PX1 : GY1=10 ： GZ1=-10：GOSUB 2880:GOTO 2040 
2030 IF ABS(PY0)=<10 AND ABS(PX1) <=10 THEN 

GX0 = -10 : GYO = PY0 : GZ0 = -10 : GX1=PX1：GY 1=10 ： GZ1=-10：GOSUB 2880：GOTO 2040 
2040 PXO=1OO:PX1=10O ： PYO=IOO ： PY1=1OO ： PZO=1OO ： PZ1=1OO 
2050 IF A=0 AND C=0 GOTO 2240 

2060 IF AOO THEN PX0= ( D-C，》(-10 >+ B 本 1U > /A : PX 1 ：： (D-C» 10 + B 本 10 >/A 
2070 IF COO THEN PZ0= < D-A 本 （一 10 >+B 本 10 >/C : PZ 1=< D-A« 1 0 + B 零 1 0 >/C 
20H0 IF ABS(PX0)= <10 AND ABS(PX1)< = 10 THEN 

GX0 = PX0 : GY0=-10 ： GZ0 = -10 ： GX1=PX1：GY 1=-10 ： GZ1=10 : GOSUB 2880:GOTO 2140 
2090 IF ABS(PZ0) = <1O AND ABS(PZ1 )< = !() THEN 


グラフ B ' 


視点(1001, 707, 707)方程式 1 = 0 

方程式 2 z +5 = 0 


交線の方程式 
x 

-0.70710678 
y — 5 

0.70710678 
之=-5 



グラフ 7' 

視点（1001, 707,70 7) 方程式1 x + 2 y + 3 z +]0 = 0 

方程式2 x — 2 y + 3 z — 5 = 0 



長くなるのが難点ですが，この方法ですと 
青で描かれる立方体との関係が助けになっ 
て平面の位置閨係もよくわかります。 

また，原点から平面へ下ろした垂線（法 
線ベクトル）と2平面の交線も表示するこ 
とにしました。平面は赤と緑，交線は黄で 
描いています。 

また，交線の方程式， 

X —Xooo _ Y —Yooo _ Z - Zooo 

LL/MIN LM/MIN LN/MIN 
で分母が 0 となっているとき，たとえば LN 
= 0のときは， 

八 一 Xooo _ Y — /〇〇〇 ワ _ rj 

LL/MIN LM / MIN ’ Z 乙 000 
を表しています。 

グラフ6'， 7' が実行例です。グラフ6,7 
と比べてみてください。 

二次曲面のグラフ 

球，円柱などのように，ズの二次方程 
式で表される曲面を二次曲面といいます。 
ax 2 + oy 2 + cz 2 + dxy -\- eyz + fzx -\- gx -\- 
-\- hy -\- は + ノ =0 

で表される曲面を描いてみましよう。 

曲面の媒介変数表示 

曲面は平面の場合のように，ひとつの正 
方形や他の平面との交線で作られる多角形 
で表現することはできないので，曲面を覆 
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う曲線群を描いて表現します。 

そのため，曲線上の点 PU ， 兄 Z ) の座標 
ズ，兄 名を2変数の関数として表現し，その 
変数を変化させて曲線群を描いていきます。 
それには， 

1) 之 = s として;の二次曲線を描き， s を 
変化させて曲線群を得る方法(直交座標） 

2) jr = r (^, s ) cos /, y = r (^, s ) sin /, z = s 
としてら s を変化させる方法(円柱座標） 

3) x = r ( t , s ) cos / sins , y = r ( t , s)sintsin 
s , z = r { t } 5) C 0 S 5 のかたちに表現する 
(極座標） 

の3つの方法が考えられます。 

1)， 2) は; cy 平面に平行な平面で二次曲面 
を切った切り口の曲線を描くことになり， 
切り口が二次方程式となるので高校の数学 
の知識で処理することができます。 

ここでは1)， 2) の方法で二次曲面を描い 
てみましよう。 

円柱座標を用いたもの 

ax 2 -\- by ム + cz 2 + dxy - f - eyz -\- fzx+gx 
-\- hy -\- tz -\- j =0 

に; c = rcos /,： y = rsin /, 2：=s を代入すると， 
(a cos 2 1 bsm 2 1 + d sm tcos t ) r 2 
+ {(es + / 2 ) sin / + (/ s + 总) cos /} r +( cs 2 
+ わ + フ .) = 0 . ① 

という r についての二次方程式が得られま 
す。この方程式の解 r ( s , t ) を求め，点 P 
( x , y , z ) = ( r ( t , s ) cost f r ( t , s ) sint f s ) の投 
影図を s , / を変化させて描いていけばいい 
わけです。 

しかし，曲面の方程式/ U ， y ， 2：)= 0が 
ぶ， y を含まず2だけの式になる場合，①は， 
0* r 2 + 0* r + cs 2 + +/ = 0 

となります。 cs 2 + / s + y = 0の解 Si , s 2 に 
ついて①の解は無数にあることになります 
力 5 '，これは之 = Sl , 2=52というズツ平面に 
平行な平面であることを示しています。 

また， f ( x } y , z ) = xy = 0 の場合は， 
r 2 cos ^ sin ^= 0となり， t = 0 , /=; r /2 で， 
r の解は無数にあることになります。 

このように，办平面に平行な平面，原点 
を含む平面などは，①の解が不定となるの 
で描〈ことはできません。このような場合 
のそれぞれに応じたルーチンを作るのはと 
ても煩雑なので省略しました。 

直交座標を用いたもの 

曲面の中心が Z 軸に近いときは円柱座標 
を用いた上記のプログラムで非常に良い曲 
面が描けますが，中心が原点から遠い場合 
にはあまりきれいな図形になりませんし， 
ある種の平面はまったく表せません。 
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GY1: 

: -10 

: GZ1=PZ1：GOSUB 

2880: GOTO 

2140 

GY1 ： 

: -10 

: GZ1=PZ0：GOSUB 

2880： GOTO 

2140 

GY1 ： 

: -10 

: GZ1 = 

PZl：GOSUB 

2880:GOTO 

2140 

GY1 ： 

: -10 

: GZ1 = 

10：GOSUB 

2880：GOTO 

2140 

GY1 ： 

: -10 

: GZ1 = 

10：GOSUB 

2880：GOTO 

2140 


10 ： GZ1= 10:GOSUB 2830： GOTO 2230 
10 ： GZ1=PZ1：GOSUB 2830：GOTO 2230 


10 ： GZ1=PZ0：GOSUB 2830:GOTO 2230 
10 ： GZ1=PZ1：GOSUB 2830：GOTO 2230 


10 ： GZ1= 10：GOSUB 2830：GOTO 2230 
10：GOSUB 2830：GOTO 2230 


GX0=-1O ： GY0=-10 ： GZ0=PZ0 ： GX1=10 ： 

2100 IF ABS(PX0)=<10 AND ABS(PZO) <=10 THEN 

GX0=PX0 ： GY0=-1O ： GZO=-10 ： GX1=-1O ： 

2110 IF ABS(PX0)=<10 AND ABS(PZ1)<=10 THEN 

GX0=PX0 ： GY0=-10 ： GZ0=-10 ： GX1=10: 

2120 IF ABS(PZ1)=<10 AND ABS(PX1) <=10 THEN 

GX0= 10 ： GYO=-10 ： GZO=PZ1 : GX1=PX1 ： 

2130 IF ABS(PZ0)=<10 AND ABS(PX1)<=10 THEN 

GX0=-10 ： GY0=-1O ： GZ0=PZ0 ： GX1=PX1 : 

2140 PX0=100 ： PX1=100:PY0=10O:PY1=100 ： PZ0=1OO ： PZ1=100 
2150 IF AO0 THEN PX0= ( D-B» 10+C* 1 0 )/A ： PX 1=(D-B* 10-C* 10 )/A 
2160 IF CO0 THEN PZ0= ( D-B* 10+A* 10 )/C ： PZ1=(D-B* 10-A* 10 )/C 
2170 IF ABS(PX0)=<10 AND ABS(PX1)<=10 THEN 

GX0=PX0 ： GY0= 10 ： GZ0=-10 ： GX1=PX1 : GY1= 

2180 IF ABS(PZ0)=<10 AND ABS{PZ1)<=10 THEN 

GX0=-10 ： GY0= 10 ： GZ0=PZ0 ： GX1= 10:GY1= 

2190 IF ABS(PX0)=<10 AND ABS(PZ0)<=10 THEN 

GX0=PX0 ： GY0= 10 ： GZ0=-10 ： GX1=-10 ： GY1= 

2200 IF ABS(PX0)=<10 AND ABS(PZ1)<=10 THEN 

GX0=PX0 ： GY0= 10 ： GZ0=-10 ： GX1= 10:GY1= 

2210 IF ABS(PZ1)=<10 AND ABS(PX1)<=10 THEN 

GX0= 10 ： GY0= 10 ： GZ0=PZ1 ： GX1=PX1 : GY1= 

2220 IF ABS(PZ0)=<10 AND ABS(PX1)<=10 THEN 

GX0=-10 ： GY0= 10 ： GZO=PZ0 ： GX1=PX1 : GY1= 10：GZ 
2230 PX0=100 ： PX1=100 ： PY0= 100: PY1= 100 :PZ0=100 : PZ1=100 
2240 IF B=0 AND C=0 GOTO 2420 

2250 IF BO0 THEN PY0= (D+C* 10-A* 10 )/B ： PY1 =(D-C* 10-A* 10 )/B 
2260 IF CO0 THEN PZ0= ( D+B* 10-A* 10 )/C ： PZ1=(D-B* 10-A* 10 )/C 
2270 IF ABS(PY0)=<10 AND ABS(PY1) <=10 THEN 

GX0= 10 ： GY0=PY0 ： GZ0=-10 ： GX1=10 ： 

2280 IF ABS(PZ0)=<10 AND ABS(PZ1)<=10 THEN 

GX0= 10 ： GY0=-10 ： GZ0=PZ0 ： GX1=10 ： 

2290 IF ABS(PY0)=<10 AND ABS(PZ0) <=10 THEN 

GX0= 10 ： GY0=PY0 ： GZ0=-10 ： GX1=10 ： 

2300 IF ABS(PY0)=<10 AND ABS(PZ1)<=10 THEN 

GX0= 10 ： GY0=PY0 ： GZ0=-10 ： GX1=10: 

2310 IF ABS(PZ1)=<10 AND ABS(PY1) <=10 THEN 

GX0= 10 ： GY0= 10 ： GZ0=PZ1 ： GX1=10 ： 

2320 IF ABS(PZ0)=<10 AND ABS(PY1)<=10 THEN 

GX0=10 : GY0=-10 : GZ0=PZ0 : GX1=10: 

2330 PX0=100 ： PX1=100 ； PY0=100 ： PY1=100 ： PZ0=100 ： PZ1=100 
2340 IF BO0 THEN PY0= <D+C* 10+A 拿 10 }/B: PY1=< D-C 本 10+A 本 10 >/B 
2350 IF COO THEN PZ0= { D+B* 10+A* 10 )/C ： PZ1=(D-B* 10+A* 10 )/C 
2360 IF ABS(PY0)=<10 AND ABS(PY1)<=10 THEN 

GX0=-10 ： GY0=PY0 ： GZ0=-10 ： GX1=-10 ： GY1=PY1 ： GZ1= 10：GOSUB 2880：GOTO 2420 
2370 IF ABS(PZ0)=<10 AND ABS(PZ1) <=10 THEN 

GX0=-10 ： GY0=-10 ： GZ0=PZ0 ： GX1=-10 ： GY1= 

2380 IF ABS(PY0)=<10 AND ABS(PZ0)<=10 THEN 

GX0=-10 ： GY0=PY0 ： GZ0=-10 ： GX1=-10 ： GY1= 

2390 IF ABS(PY0)=<10 AND ABS(PZ1)<=10 THEN 

GX0=-10 ： GY0=PY0 ： GZ0=-10 ： GX1=-10 ： GY1= 

2400 IF ABS(PZ1)=<10 AND ABS(PY1)<=10 THEN 

GX0=-10 ： GY0= 10 ： GZ0=PZ1 ： GX1=-10 ： GY1=PY1 ： GZ1= 10：GOSUB 2880：GOTO 2420 
2410 IF ABS(PZ0)=<10 AND ABS(PY1)<=10 THEN 

GX0=-10 ： GY0=-10 ： GZ0=PZ0 ： GX1=-10 ： GY1=PY1 ： GZ1= 10：GOSUB 2880：GOTO 2420 
2420 ' ホウセン 

2430 LINE (420+10*FNGX(0,0,0),85-5*FNGY(0 f 0,0))-(420+10*FNGX(X00,Y00,Z00),85-5*F 
NGY(X00,Y00,Z00)),PSET.CL,&HAAAA 
2440 RETURN 
2450 ' 

2460 • ： ! ケ t ン 


GY1=PY1 

： GZ1 = 

10：GOSUB 

2830: GOTO 

2330 

GY1 = 

10 

： GZ1 = 

PZ1：GOSUB 

2830：GOTO 

2330 

GY1 = 

-10 

: GZ1=PZ0：GOSUB 

2830：GOTO 

2330 

GY1 = 

10 

: GZ1=PZ1：GOSUB 

2830： GOTO 

2330 

GY1 = 

PY1 

: GZ1 = 

10：GOSUB 

2830：GOTO 

2330 

GY1 = 

PY1 

: GZ1 = 

10：GOSUB 

2830：GOTO 

2330 


10 ： GZ1=PZ1：GOSUB 2880：GOTO 2420 


-10 ： GZ1=PZ0：GOSUB 2880：GOTO 2420 


10 ： GZ1=PZ1：GOSUB 2880：GOTO 2420 


2470 * 

2480 IF Cl~2+C2"2=0 GOTO 2600 

2490 LL=C2*B1-C1#B2 ： LM=-(C2*A1-C1*A2) 

2500 IF C1=0 THEN LN=-(LL*A2+LM*B2)/C2 ELSE LN=-(LL 本 A1+LM*B1)/Cl 
2510 DDA=A1*B2-A2*B1 
2520 IF DDAO0 GOTO 2550 

2530 IF C1*B2-C2*B1<>0 THEN X000=0:Y000 = -(C2 本 D1-Cl 拿 D2>/(B1 拿 C2-B2 本 Cl>:GOTO 2560 
2540 IF A1«C2-A2>C1<>0 THEN X000=-(D1*C2-D2*C1)/(A1»C2-A2*C1) ： Y000=0 : GOTO 2560 
ELSE 2560 

2550 X000=<D2*B1-D1«B2>/DDA:Y000=-(D2*A1-D1»A2>/DDA 
2560 IF C1=0 THEN Z000=-<A2»X000+B2 本 Y000+D2>/C2 

ELSE Z000=-<A1«X000+B1 本 Y000+D1>/Cl 
2570 VL=SQR(LL*LL+LM*LM+LN*LN>:IF VL=0 THEN KO=1 : GOTO 2790 
2580 LL=LL/VL : LM=LM/VL : LN=LN/VL 
2590 GOTO 2680 

2600 DDA=A1<B2-A2«B1:LL=0 ： LM=0 ： LN=1 

2610 IF DDAO0 GOTO 2660 

2620 IF Bl~2+B2^2<>0 GOTO 2650 

2630 IF A1=0 AND A2=0 THEN KO=1 : GOTO 2790 

2640 IF D1/A1=D2/A2 THEN X000=D1/A1 : Y000=0：GOTO 2670 ELSE KO=1 : GOTO 2790 
2650 IF D1*B2-D2*B1<>0 THEN KO=l：GOTO 2790 ELSE X000=0 ： Y000=0：GOTO 2670 
2660 X000=(D2*B1-D1*B2)/DDA ： Y000=-(D2*A1-D1*A2)/DDA 

2670 Z000=0 

2680 ' 

2690 T=0：IF LN=0 GOTO 2720 

2700 IF ABS(X0O0+LL*(10-Z000)/LN)<=10 AND ABS(YO00+LM*(10-Z000)/LN)<=10 

THEN T=T+1 ： X(T)=X000+LL*{10-Z000)/LN ： Y(T)=Y000+LM*(10-Z000)/LN ： Z(T)=10 
2710 IF ABS(X000+LL*{-10-Z000)/LN)<=10 AND ABS(V00O+LM*(-10-Z000)/LN) <=10 

THEN T=T+1:X(T>=X000+LL 本 <_10-Z000>/LN:Y(T>=Y000+LM*(-10-Z000>/LN:Z(T}=-10 
2720 IF LM=0 GOTO 2750 

2730 IF ABS(X00O+LL*(10-Y00O)/LM)<=10 AND ABS(Z000+LN*(10-Y000)/LM)<=10 

THEN T=T+1 :X(T)=X000 ♦ し 10-Y000 >/LM•• Z(T> =Z000+LN* (1 0-Y000 )/LM ： Y(T)=10 
2740 IF ABS(X0O0+LL«(-1O-YO0O)/LM) <=10 AND ABS(Z000+LN*(-10-Y000>/LM><=10 

THEN T=T+1:X<T>=X000+LL 本 （一 10-Y000)/LM:Z<T}=Z000+LN*<-10-Y000>/LM:Y(T>=-10 
2750 IF LL=0 GOTO 2780 

2760 IF ABS(Y000+LM*(10-X000)/LL)<=10 AND ABS(Z000+LN*(10-X000)/LL)<=10 

THEN T=T+1 : Y(T)=Y000+LM*(10-XO00)/LL ： Z(T)=Z000+LN*(10-X000)/LL ： X(T)=10 
2770 IF ABS(Y0O0+LM*(-10-X000)/LL)<=10 AND ABS(Z00O+LN*<-10-X00O>/LL><=10 

THEN T=T+1:Y<T>=Y00O ♦ し M*(-10-X000>/LL:Z<T>=Z000+LN*<-10-X000>/LL:X<T>=-10 
2780 GX0=X(1) : GY0=Y(1) ： GZ0=Z(1) ： GX1=X(2) ： GY1=Y(2) ： GZ1=Z(2) : CL=6：GOSUB 2830 
2790 RETURN 
2800 1 

2810 > チ 8 クセン 

2820 * 

2830 LINE (420+10*FNGX(GX0 t GY0,GZ0),85-5*FNGY(GX0,GY0,GZ0))-(420+10*FNGX(GX1,GY 1 
,GZ1),85-5»FNGY(GXl,GY1,GZ1)),PSET,CL 
2840 RETURN 
2850 ' 

2860 ' テンセン 

2870 1 

2880 LINE (42O+10*FNGX<GX0,GYO,GZ0),85-5*FNGY(GX0,GY0,GZ0))-(420+10«FNGX{GX1,GY1 
,GZ1),85-5 本 FNGYtGXl,GY1,GZ1)),PSET,CL,&HCCCC 
2890 RETURN 






直交座標を用いたものは網目状にするの 
は面倒ですが，平面などは非常に良いもの 
が描けます。 

まず最初に砂平面に平行な平面がある 
かどうかを調べます。 

/( x , y , z ) の': y に異なる3数を与え， 

Z に関する方程式を作り，その係数の比が 
等しければ/メ）が Z — Z ! という因数 
を持つと判断してまず砂平面に平行な平 
面を描きます。そのあと Z を固定し，/ U , 

:0をの二次曲線と考え，二次曲 
線群を描くわけです。これは8月号で扱っ 
ていますので，その部分を用います。 

陰理 

曲面上の点 P ( x , y t z ) が見える点か隠れ 
た点かを判断するために，点 PUy ， 之）と 
視点 S (“, む， &) を結ぶ直線と曲面との交 
点を求めます。 

直線の方程式 
f X = M(s_x - x^)-\-x 
Y = ms y -y)+y 

[Z = ^/[{sz~z)z 
と曲面の方程式 

flX 2 十ろ Y 2 + cZ 2 + ゴ XY + eYZ+/ZX 

+ 犮 X + /zY + fZ + y = 0 
から X ， Y ， Z を消去して， 


MA = — x ) 2 b ( sy — y ) 2 c { sz — z ) 2 

-\- d ( sx — x )( s y - y )+ e ( sy — y )( s 2 - z ) 
- \-/{ sz — z ){ sx — x ) 

MB =2{< z (5 x — x )-\~ b { sy — y ) + c(Sz _ z )-\- d ) 

-\rd U(s_y-y)+y(Sjc— ズ )} 

e { y { s z - z )-\- z { sy — y )} 

-\- f { z { s x — x )+ x { s z — z )} 
-\- g { s x — x )-\- h { sy — y )-\- i { sz — z ) 

MC — ax 2 -\- by u -\ - cz 2 -\- dxy - [- eyz + fzx-\-g 
x -\- hy -\- iz -\- j 

とおくと， PU ， y ，> e ) が曲線上の点である 
ので MC = 0 となり， M の二次方程式， 

MA - M 2 + MB-M = 0 
が得られます。 

解は， Mo = 0 と Mf - MB/MA となりま 
すが， M 0 は今問題にしている点 PU ： y ， z ) 
に対応していますし， M ! はこの直線 PS と 
曲面との他の交点 P ' に対応しています。 

MxSO のときは， P ' は S から見て P の向 
こう側にあるので P は見えることになりま 
すし，0 く IVhCl ならば P ' は P と S の間にあ 
ることになるので， P は P ’ の向こう側とな 
り見えません。 IVUSl のときは P ' は S に関 
して P と反対側にあるので P は見えること 
になります。 

さて，画面上では曲面の存在範囲を限定 
し，一部を切り取ったかたちで表示してい 
ます。このため，全体像を考えるときには 


リスト4二次曲面のグラフ(円柱座標) 


見えないはずの向こう側の点が，図形の手 
前の部分が切り取られたために見えるよう 
になる場合があります。このプログラムで 
は，直接見える点を赤で描き，手前が切り 
取られたために見えるようになった点を紫 
でいて区別することにしました。 

また，座標軸についても陰線処理をする 
ことにしてあります。 

視点の各座標を， S ⑽1,707,70 7) の場 
合なら1001，707,707と「，」で区切って入力 
します。また方程式の係数も「，」で区切っ 
て入力してください。 

図形の存在範囲は，たとえば一10 S X S 10 
の範囲にある部分を描くときは，一10，10 
のように同じく「，」で区切って入力します。 

角 2; r の分割数 N は Z 軸を中心にひとま 
わりする角を何等分するかの値です。 

基本的に，中心が Z 軸の近くにあり Z 軸 
に対称な図形は「円柱座標」が適していま 
す。平面となるもの，中心が原点から離れ 
ているものは「直交座標」を用いてください。 

二次曲線のグラフを考えたときと同様主 
軸変換を用いるのが本来の考え方なのです 
が高校数学の程度を超えてしまいます。 

今回の方法では，計算量が多いので時間 
がかかるのが欠点ですが，三角関数，二次 
方程式の解などの知識を用い初等的な処理 
でかなりいいグラフが得られました。 


グラフ日 



1000 

1 本本本本 

本本*本本 

1010 

» X 


1020 

» 末 


1030 

» 本 


1040 

' 本本本本 

本本本本本 : 

1050 

INIT：WIDTH 

80 

1060 

CLS 4 


1070 

INPUT " シテン 

(Sx,S ： 

1080 

PRINT ” トウシ 3 ウメンヲ 

1090 

INPUT"1.yz 

•■•ヘイメン 


( エンチュウサ * ヒ 3 ウ） V. 1 .2 

Xl/XITurbo HuBasic 
by T. Yaso 1987/6/14 


サ - ヒ■ウ Sx,Sy,Sz ヲ INPUT t ヨ Sx,Sy,Sz 


スイチ b クナヘイメン 4 . t イシヤエイ 


";00 


キメョ •” 

2 . xy- ヘイ/ン 3 . シ セン 

1100 ON 〇〇 GOTO 1120,1130,1160，1160 
1110 GOTO 1090 

1120 DEF FNGX(X,Y,Z) = (Y*Sx*-X*Sy)/(Sx-X) : DEF FNGY(X, Y,Z) = (Z*Sx-X*Sz) / (Sx-X ) : 

GOTO 1270 

1130 L0=SQR{Sx*Sx+Sy*Sy> : Vx=Sx/L0:Vy=Sy/L0 

1140 DEF FNGX<X ， Y ， Z>=-Vy*(X»Sz-Z»Sx)/<Sz_Z)+Vx»(Y»Sz-Z*Sy>/<Sz-Z> 

1150 DEF FNGY(X,Y,Z)=-Vx*(X«Sz-Z*Sx)/(Sz-Z)-Vy*(Y*Sz-Z*Sy)/(Sz-Z) : GOTO 1270 
1160 L=SQR(Sx*Sx+Sy*Sy+Sz*Sz) : L0=SQR<Sx*Sx+Sy 本 Sy} 

1170 Vx=-Sx*Sz/(L*L0) : Vy=-Sy*Sz/(L*L0) : Vz=L0/L 

1180 Ux=-Sy/L0 : Uy=Sx/L0:Uz=0 

1190 IF 00=4 GOTO 1250 

1200 DEF FNS(X,Y,Z)=Sx*X+Sy*Y+Sz*Z 

1210 DEF FNL(X,Y,Z)=FNS(X,Y,Z)/(FNS(X,Y,Z)-L*L) 

1220 DEF FNGY<X ， Y ， Z>=(FNL(X,Y,Z>»<Sx-X>+X>*Vx+{FNL(X,Y ， Z>»(Sy-Y>+Y>*Vy+(FNL(X,Y, 

本 （ Sz_Z>+Z> 本 Vz 

1230 DEF FNGX(X,Y,Z)=(FNL(X,Y,Z)*{Sx-X)+X)*Ux+(FNL(X,Y,Z)*(Sy-Y)+Y)*Uy+(FNL(X,Y, 

Z)*(Sz-Z)+Z)*Uz 

1240 GOTO 1270 

1250 DEF FNGY(X, Y,Z>=X»Vjc+Y 本 Vy+Z 本 Vz 
1260 DEF FMGX<X,Y,Z>=X»Ujc+Y»Uy+Z*Uz 
1270 PRINT "2 シ • キョクメンノホウテイシキ " 

1280 PRINT " aX^2+bY^2+cZ"2+dXY+eYZ+fZX+gX+hY+iZ+j=0 ノ ケイスウヲ INPUT " 

1290 INPUT"a,b,c,d f e,f,g,h,i,j";A,B,C,D,E,F,G,H,I,J 
1300 PRINT 1 • ス • ケイノソンサ • イ八ンイヲキメヨ • ” 

1310 INPUT "Xmin.,Xmax . ヲ INPUT ; Xmin , Xmax 

1320 INPUT "Ymin.,Ymax . ヲ INPUT t ョン , ； Ymin,Ymax 

1330 INPUT "Zmin. ,Zmax. ,Zstep ( カンカタ}ヲ INPUT i: ヨ • " ； Zmin ， Znax,Zstep 
1340 INPUT " カク 2n ノ フ * ンカツスウ ;N ヲ INPUT t ヨ : Tstep=2 本 ji/N 
1350 CLS4 

1360 , - MAIN ROUTINE - 

1370 P=1 : Tstep=Tstep/2 

1380 FOR S=Zmin TO Zmax STEP Zstep 

1390 CC=C*S*S+I*S+J ： CL0=0 

1400 P=1 

1410 FOR T=0 TO 2*«+Tstep/2 STEP Tstep 
1420 GOSUB 1620: * キ 8 ク t ンヲカク 

1430 NEXT T 
1440 NEXT S 

1450 P=2 : Tstep=2*Tstep ： Zstep=z8tep/2 
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1460 FOR T=0 TO 2 *冗 STEP Tstep : CLO=0 

1470 FOR S=Zmin TO Zmax STEP Zstep 

1480 CC=CtS#S+I*S+J 

1490 GOSUB 1620 ： ’ キ a ク t ンヲカク 

1500 NEXT S 

1510 NEXT T 

1520 * 

1530 GOSUB 1990 :* サ * ヒ b ウシ•ク 
1540 1 

1550 GOSUB 2280 : * ホウテイシキ 
1560 END 


1570 1 

1580 ' - キ a ク t ンヲカク - 

1590 1 

1600 * エンチ ;1 ウ呼 * ヒ》ウ 

1610 ' 

1620 AA=SIN(T} 本 SIN(T> 本 （ B-A>+A+D«SIN(2»T>/2 
1630 BB=(E*S+H)*SIN(T)+(F*S+G)*COS(T) 

1640 DD=BB*BB-4*AA*CC 
1650 IF DD<0 GOTO 1690 

1660 IF AA=0 GOTO 1680 

1670 R=(-BB+SQR{DD))/(2*AA) : GOSUB 1710 : GOTO 1690 
1680 IF BBO0 THEN R=-CC/BB：GOSUB 1710：GOTO 1690 


1690 RETURN 
1700 1 ク V ッヒ • ンク * 

1710 X=R*COS(T)：IF X>Xmax OR X<Xmin GOTO 1950 
1720 Y=R*SIN(T)：IF Y>Ymax OR Y<Ymin GOTO 1950 
1730 Z=S 
1740 * イン 1: カシ■リ 

1750 Sxs=Sx-X ： Sys=Sy-Y : Szs=Sz-Z 

1760 MA=A 拿 SjcsA2+B 靠 378~2+( ：拿 SzsAZ+DCSxb 蓴 Sys+E»Sys 拿 Szs+F ■ 拿 Szs 羣 Sxs 

1770 MB=2« < A 本 Sxs 拿 X+B 本 Sy8 本 Y+C*Szb 本 Z>+D*{X 拿 SyB+Y 拿 Sxs>+E 拿 （ Y 拿 Szs + Z 拿 Sy8>+F»<Z 拿 

zs)+G»Sxs+H 本 Sys+I 拿 Szs 

1780 CL=2 ： IF MAO0 GOTO 1800 

1790 IF MBO0 GOTO 1860 ELSE 1950 

1800 M1=-MB/MA 

1810 IF M1<=0 OR M1>1 GOTO 1860 

1820 CL=3：IF P=1 AND (Z=Zmin OR Z=Zmax) THEN CL=2 

1830 IF X+Ml*(Sx-X)>Xmax GOTO 1860 

1840 IF Y+Ml*(Sy-Y>>Ymax GOTO 1860 

1850 IF Z+Ml*(Sz-Z)<=Zmax GOTO 1950 

1860 ON P GOTO 1870,1890,1910 

1870 IF T=T0+Tstep AND CL=CL0 THEN GOSUB 1930 

1880 T0=T ： CL0=CL ： X0=X ： Y0=Y ： Z0=Z : GOTO 1950 

1890 IF S=S0+Zstep AND CL=CL0 AND T=T0 THEN GOSUB 1930 

1900 S0=S ： CL0=CL ： X0=X ： Y0=Y ： Z0=Z T0=T : GOTO 1950 

1910 IF R=R0+1 AND CL=CL 0 THEN GOSUB 1930 

1920 R0=R : CL0=CL : X0=X ： Y0=Y : Z0=Z : GOTO 1950 

1930 LINE (320+10*FNGX(X0,Y0,Z0),(100-5*FNGY(X0,Y0,Z0)))-(320+10*FNGX(X,Y,Z) f (1 

00-5*FNGY(X,Y,Z))).PSET.CL 

1940 RETURN 

1950 RETURN 

1960 ' 

1970 , - サウシ*クヲカク - 

1980 ' 


1990 

FOR 11=0 

TO 

17 

STEP 

.5 





: GOSUB 2080 

2000 

2010 

NEXT II 
FOR 11=0 

TO 

17 

STEP 

• 5 





: GOSUB 2080 


2020 NEXT II 

2030 FOR 11=0 TO 17 STEP .5:X=0:Y=0:Z=II:GOSUB 2080 
2040 NEXT II：GOTO 2240 
2050 1 

2060 ，サ • ヒ ■ ウシ • クノイン t ンシ■リ 


2070 1 

2080 Sxs=Sx-X:Sys=Sy-Y:Sza=Sz-Z 

2090 MA=A*Sxs*Sx8+B*Sys*Sya+C*Szs*Sz8+D*Sx8*Sys+E*Sys*Szs+F*S2s*Sxa 

2100 MB=2*(A*Sxs*X+B*Sya*Y+C*Sz8*Z)+D*(X*Sy8+Y*Sxs)+E*(Y*Szs+Z*Sya)+F*(Z*S xb+X*S 

>+0*3\8 + 11*3 ア 8 + 1 本 328 

2110 MC=A*X*X+B*Y*Y+C*Z*Z+D*XCY+E*Y*Z+F*Z*X+G*X+H*Y+I*Z+J 

2120 MD=MB«MB-4*MA*MC：IF MD<0 GOTO 2210 

2130 IF MA=0 AND MBO0 THEN M1= -MC/MB ： GOTO 2180 

2140 IF MA=0 AND MB=0 GOTO 2230 

2150 M1=(-MB+SQR(MD))/{2*MA) ： M2=(-MB-SQR(MD))/(2*MA) 

2160 IF Ml く M2 THEN SWAP Ml,M2 
2170 IF M1<=0 OR M2>=1 GOTO 2210 

2180 X1=X+M1 本 （ Sx-X):X2=X+M2*(Sx-X>:IF (X1<=X OR Xl>Xmax OR Xl<Xmin) AND (X2<=X 0 
R X2>Xmax OR X2<Xmin) GOTO 2210 

2190 Yl=Y+Ml*(Sy-Y>:Y2=Y+M2 本 <Sy-Y}:IF (Y1<=Y OR Yl>Ymax OR Yl<Ymin) AND (Y2<=Y 0 
R Y2>Ymax OR Y2<Ymin) GOTO 2210 

2200 Zl=Z+Ml*(Sz-Z) ： Z2=Z+M2*(Sz-Z)：IF (Z1>Z AND Zl<=Zmax AND Zl>=Zmin) OR (Z2>Z 
AND Z2<=Zmax AND Z2>=Zmin) GOTO 2230 

2210 IF TI=T0+.5 THEN LINE (320+10*FNGX(X0,Y0,Z0),(100-5«FNGY(X0,Y0,Z0)))-(320+1 

0*FNGX(X,Y,Z),(100-5*FNGY(X,Y,Z))),PSET 

2220 10=11 ： X0=X ： Y0=Y ： Z0=Z 

2230 RETURN 

2240 RETURN 

2250 1 

2260 丨 - ホウテイシキヲカク - 

2270 ' 

2280 A(1)=A ： A(2)=B:A(3)=C ： A(4)=D ： A(5)=E ： A(6)=F ： A(7)=G ： A(8)=H ： A(9)=I:A(10)=J 


2290 

2300 

2310 

2320 

233.0 

2340 

2350 

2360 

2370 

2380 

2390 

2400 

2410 

2420 

2430 

2440 

2450 

2460 

2470 

2480 

2490 

2500 

2510 

2520 


FOR 1=1 TO10 

IF A ⑴ =1 THEN A${I) = M + , * ：GOTO 2340 
IF A(I)=-l THEN A$(I：GOTO 2340 

IF A{I)>0 THEN A$(I) = ,, + "+RIGHT$(STR$(A(I) ) , LEN ( STR$ (A (I )))) 
IF A(I)<0 THEN A$(I)=STR$(A(I)) 

NEXT I 


IF A$(10)="+ M THEN A$(10)="+1" 

IF A$(10) = H -" THEN A$(10) = "-r , 

CLS 

LOCATE 1,1: PRINT " ホウテイシキ••： LOCATE 1,2 
IF A(1)00 THEN PRINT A$ (1 )； 

IF A(2)<>0 THEN PRINT A$(2) ； "Y"2" 

IF A(3)<>0 THEN PRINT A$(3) 

IF A(4)<>0 THEN PRINT A$(4) ； "XY "； 

IF A(5)<>0 THEN PRINT A$(5) ； "YZ "； 

IF A(6)<>0 THEN PRINT A${6) ； "ZX M ； 

IF A( 7 )00 THEN PRINT A$(7) ； "X "； 

IF A(8)<>0 THEN PRINT AS(8) ； "Y "； 

IF A(9) <>0 THEN PRINT A$(9) ； M Z "； 

IF A(10)00 THEN PRINT A$(10 )； 

PRINT，. = 0" 

IF CHARACTERSt1 ,2) = " + " THEN LOCATE 1,2:PR 1ST 
PRINT “ シテン ••： PRINT " r;ax;",” ； sy;",";sz;"> 

RETURN 


方程式 X 2 + Y 2 + Z 2 -100 = 0 
視点(1001, 353.5,353.5) 


平面 
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方程式 X 2 + Y 2 - Z 2 -4 = 0 
視点 （500,500,500) 

ズッ平面 
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方程式 9 X 2 + 4 Y 2 -36 Z - 360 = 0 
視点 (707, 707,1001) 


xy 平面 



124 Oh ! MZ 1987.10. 


►イース解きました。面！^かった！ 


星野真樹 （18) 福岡県 











































リスト 5 二次曲面のグラフ(直交座標） 


2 シ - キ B クメンノク • ラ 7 ( チ a ッコウサ * ヒ 1 « ウ > <Xl/Xlturbo> HuBasic 
by T. Yaso 1987/6/13 


1000 1 
1010 * 

1020 1 
1030 • 

1040 * 

1050 CLS 4 

1060 INIT：WIDTH 80 

1070 INPUT" シテン (SX.SY.SZ) ) サ • ヒ b ウ SX ， SY,SZ ヲ INPUT t ヨ •" ； Sx,Sy,Sz 
1080 INPUT "1.yz - ヘイメン 2. xy - ヘイメン 3 . - スイチ b クナヘイ jt ン 4. セイシャエイ " ;〇〇 

1090 ON 00 GOTO 1110,1120,1150,1150 
1100 GOTO 1080 

1110 DEF FNGX{X,Y,Z)=-X*(Sy-Y) / (Sx-X)+Y : DEF FNGY(X,Y,Z)=(Z»Sx-X*Sz)/(Sx-X) : GOTO 
1260 

1120 L0=SQR{Sx*Sx+Sy*Sy) ： Vx=Sx/L0:Vy=Sy/L0 

1130 DEF FNGX(X,Y,Z)=-Vy*(-Z*(Sx-X)/(Sz-Z)+X)+Vx«(-Z*{Sy-Y)/(Sz-Z)+Y) 

1140 DEF FNGY(X,Y,Z)=-Vx*(-Z»(Sx-X)/(Sz-Z)+X)-Vy*(-Z*(Sy-Y)/(Sz-Z)+Y)：GOTO 1260 
1150 L=SQR<Sx 本 Sx+Sy*Sy+Sz*Sz} :L>0=SQR<Sx*Sx+Sy 本 Sy> 

1160 Vx=-Sx*Sz/(L»L0) ： Vy=-Sy*Sz/(L«L0) : Vz=L0/L 

1170 Ux=-Sy/L0 ： Uy=Sx/L0:Uz=0 

1180 IF 00=4 GOTO 1240 

1190 DEF FNS(X,Y,Z)=Sx*X+Sy*Y+Sz*Z 

1200 DEF FNL(X,Y,Z)=FNS(X,Y,Z)/(FNS(X,Y,Z)-L«L) 

1210 DEF FNGY(X,Y,Z)=(FNL(X,Y,Z)*(Sx-X)+X)*Vx+(FNL(X,Y,Z)*(Sy-Y)+Y)*Vy+(FNL(X,Y, 
Z)*(Sz-Z)+Z)*Vz 

1220 DBF FNGX(X,Y,Z)=(FNL(X,Y,Z)*(Sx-X)+X)*Ux+(FNL(X,Y,Z)*(Sy-Y)+Y)*Uy+(FNL(X,Y, 

Z)*(Sz-Z)+Z)*Uz 

1230 GOTO 1260 

1240 DEF 卩 1»10¥< 又 ,¥,2)=)( 窣 \^£+¥ 拿ゾア +2 本 \42 
1250 DEF FNGX(X,Y,Z>=X»Ux+Y»U5r+Z»Uz 

1260 PRINT "ホウテイシキ a X^2+b-Y~2 +c - 2+d - XY+e - YZ+f•ZX+g - X+h•Y+i•Z+j = 0 ノ ケイスウ " 

1270 INPUT "a ， b,c,d,e ， f,g,h,i,j ヲ INPUT ta. " ； ka,kb,kc,kd,ke,kf,kg,kh,ki,kj 

1280 PRINT " キ b クメンノソン， * イ /v ノイヲキ > ヨ ，” 

1290 INPUT "Xmin.,Xmax . ヲ INPUT t ヨン，； Xmin,Xmax 

1300 INPUT "Ymin.,Ymax . ヲ INPUT ta.";Ymin,Ymax 

1310 INPUT "Zmin. ,Zmax. ,Zstep (カンカク > ヲ INPUT t ヨ • " Zmin,Zmax,SS 

1320 CLS 4 

1330 S=1 

1340 1 

1350 GOSUB 1540: *xy - ヘイメンニへイコウナヘイメン 

1360 ’ 

1370 FOR Zl=Zmin TO Zmax STEP SS : CL0=0 

1380 a=ka:h=kd/2:b=kb:g=<kf*Zl+kg}/2:f=(ke 本 Zl+kh>/2:c=kc*ZlA2+ki*Zl+kj 
1390 IF a^2+b"2+h~2<>0 GOTO 1440 
1400 * 

1410 GOSUB 1960 : »1 シ•本ウテイシキ 
1420 GOTO 1450 
1430 1 

1440 GOSUB 2060 :*2 シ*ホウテイシキ 
1450 NEXT Z1 
1460 1 

1470 GOSUB 3660: * サ * ヒ《 « ウシ * ク ) t ■ ウシ * 

1480 1 

1490 GOSUB 3940: * ホウテイシキノヒ ■ ウシ * 

1500 END 
1510 » 

1520 1 

1530 »xy - ヘイメンニへイコウナヘイメン 

1540 DIM BZ(2,2),CZ(2,2) , B( 6 ) : ZA=kc ； CL0=0 

1550 FOR ZI=0 TO 2 

1560 FOR ZJ=0 TO 2 

1570 BZ(ZI,ZJ)=ke*ZJ+kf*ZI+ki ： CZ(ZI,ZJ)=ka*ZI«ZI+kb*ZJ*ZJ+kd*ZI*ZJ+kg*ZI+kh*ZJ 
+kj 

1580 NEXT ZJ 

1590 NEXT ZI 

1600 IF ZAX0 GOTO 1770 

1610 FOR TX=1 TO 9 ： CZZ(TX)=0：NEXT TX ： T=0 
1620 FOR ZI=0 TO 2 
1630 FOR ZJ=0 TO 2 

1640 IF BZ(ZI,ZJ)<>0 THEN T=T+1 ： CZZ(T)=CZ(ZI,ZJ)/BZ(ZI,ZJ) 

1650 NEXT ZJ 

1660 NEXT ZI 

1670 FOR ZI=0 TO 2 

1680 FOR ZJ=0 TO 2 

1690 IF BZ(ZI,ZJ)<>0 GOTO 1730 

1700 NEXT ZJ 

1710 NEXT ZI 

1720 GOTO 1770 ： CL=0 

1730 FOR TX=1 TO T：IF ABS(CZZ(1)-CZZ(TX))>. 00000 1 GOTO 1900 
1740 NEXT TX 

1750 Z1=-CZZ ⑴： GOSUB 1910 
1760 GOTO 1900 
1770 ZC=CZ(0,0) 

1780 ZB=BZ(0,0) : FL=0 

1790 ZD=ZB 本 ZB-4 本 ZA 拿 ZC:IF ZD く 0 GOTO 1900 
1800 Z1=(-ZB+SQR(ZD))/2/ZA ： G0T0 1820 

1810 Z2=(-ZB-SQR(ZD))/2/ZA：IF Z2=Z1 GOTO 1900 ELSE Z1=Z2 
1820 FOR ZI=0 TO 2 
1830 FOR ZJ=0 TO 2 

1840 AAAA=ZA*Z1*Z1+BZ(ZI,ZJ)*Z1+CZ(ZI,ZJ)：IF ABS(AAAA)>. 000 1 GOTO 1880 

1850 NEXT ZJ 

1860 NEXT ZI 

1870 GOSUB 1910 

1880 IF PL=1 GOTO 1900 

1890 IF FL=0 THEN FL=1：GOTO 1810 

1900 RETURN 

1910 FOR Xl=Xmin TO Xmax STEP S : CL0=0 : 

FOR Yl=Ymin TO Ymax STEP .5 : GOSUB 3410 : NEXT Yl:NEXT XI 
1920 RETURN 
1930 ’ 

1940 * ヘイメンヲカク 
1950 1 

1960 IF g*f=0 GOTO 1980 

1970 FOR Xl=Xrain TO Xmax STEP .5 ： Yl=-g»Xl/f-c/(2*f)：GOSUB 3410：NEXT XlrGOTO 2020 
1980 IF f<>0 THEN Yl=-c/(2*f) ELSE 2000 

1990 FOR Xl=Xroin TO Xmax STEP .5: 00 SUB 3410：NEXT X1 : GOTO 2020 
2000 IF g<>0 THEN Xl=-c/(2*g) ELSE 2020 

2010 FOR Yl=Yrain TO Yraax STEP .5 : GOSUB 3410:NEXT Y1:G0T0 2020 
2020 RETURN 
2030 1 

2040 ’ キ a クメン（キ b ク t ン， • ン）ヲカク 
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► うちのゼビウスはすりへってしまって動きません。 


井上苹 （19) 東京都 


BASIC で数学と遊ぶ 125 







2050 ， 

2060 DTAA=a 本 b*c+2 本 h^f 本 g-g 拿 g#b-a 本 f 本 f-c 本 h 零 h:DTA=a 拿 b-h 本 h 

2070 IF DTA=0 GOTO 2740 

2080 x0=<f ， h-b*g>/DTA:y0=(g*h-a*f>/DTA 

2090 fxOy0=DTAA/DTA 

2100 IF fx0y0=0 GOTO 2450 

2110 IF a-b=0 THEN TT=tc/2 ： t=w/4 ELSE TT=ATN ( 2*h/(a-b) ) :t=TT/2 

2120 aar((a+b)+(a-b)*COS(TT))/2+h*SIN(TT) : bb=((a+b)-(a-b)*COS(TT))/2-h*SIN(TT) 

2130 AAA=-aa/fx0y0 ： BBB=-bb/fx0y0 

2140 IF AAA く 0 AND BB6<0 GOTO 3360：* キ b ノ タ * エン 

2150 IF AAA*BBB<0 GOTO 2250 

2160 1 夕 * ェン 

2170 FOR s = 0 TO 2*?t +.2 STEP .2 

2180 XX=SQR(l/AAA)»COS(a) : YY=SQR(1/BBB)*SIN(s) 

2190 XI=XX*COS(t)-YY*SIN(t)+X0 : Y1=XX*SIN(t)+YY*COS(t)+y0 

2200 GOSUB 3410 

2210 NEXT s 

2220 GOTO 3360 

2230 f ソウキ b クセン 

2240 1 . 

2250 IF BBB<0 GOTO 2350 
2260 V=-l 

2270 X00=0 ： Y00=0 ： XX00=0 ： YY00=0 
2280 FOR s=-4 TO 4 STEP .2 

2290 XX=SQR (1 / ABS (AAA) ) * (EXP ( 8 ) -EXP ( - a ) )/2 ： YY=V*SQR (1/ABS ( BBB) ) * (EXP( 8 )-»-EXP(-8 ) 
)/2 

2300 Xl=XX»COS<t)-YY*SIN(t)+x0 ： Yl=XX»SIN(t)+YY*COS(t)+y0 
2310 GOSUB 3410 
2320 NEXT s 

2330 IF V=-l THEN V=1:CL0=0:GOTO 2270 
2340 GOTO 3360 
2350 V=-l 

2360 XX00=0 ： YY00=0 ： X00=0 ： Y00=0 
2370 FOR s=-4 TO 4 STEP .2 

2380 XX=V*SQR(1/ABS(AAA))»(EXP(a)+EXP(-s))/2 ： YY=SQR(1/ABS(BBB))*(EXP(a)-EXP(-s) 
)/2 

2390 Xl=XX»COS<t)-YY*SIN(t)+x0 ： Yl=XX*SIN(t)+YY*COS(t)+y0 
2400 GOSUB 3410 
2410 NEXT s 

2420 IF V=-l THEN V=1:CL0=0：GOTO 2360 
2430 GOTO 3360 
2440 * チ ■ ク t ン 

2450 IF DTA>0 GOTO 3360: ，キ b ノ 2 チ■クセン 
2460 IF b=0 GOTO 2570 

2470 Ll=(-h+SGN(-h+. 00000 1)»SQR(-DTA))/b : L2=a/(b*Ll) : GOTO 2480 
2480 V=-1 ： L=L1 

2490 XX00=0 ： YY00=0 ： X00=0 ： Y00=0 
2500 FOR s=-20 TO 20 STEP .5 
2510 XX=s : YY=L*s 
2520 Xl=XX+x0:Yl=YY+y0 
2530 GOSUB 3410 
2540 NEXT s 

2550 IF V=-l THEN V=1 : L=L2 : CL0=0 : GOTO 2490 

2560 GOTO 3360 

2570 IF A=0 GOTO 2690 

2580 Xl=x0：FOR Yl=Ymin TO Ymax STEP .5 : GOSUB 3410:NEXT Y1 

2590 IF h=0 GOTO 2670 

2600 XX00=0 ： YY00=0 ： X00=0 ： Y0C=0 

2610 FOR s=-20 TO 20 STEP .5 

2620 XX=s:YY=-a/(2*h)«s 

2630 Xl=XX+x0 ： Yl=YY+y 0 

2640 GOSUB 3410 

2650 NEXT s 

2660 GOTO 3360 

2670 *1 チ鼸クセン 

2680 GOTO 3360 

2690 IF H=0 GOTO 3360 : ンヘイメン 

2700 Xl=x0：FOR Yl=Ymin TO Ymax STEP .5：GOSUB 3410：NEXT Y1 
2710 Yl=y0:FOR Xl=Xmin TO Xmax STEP .5：GOSUB 3410：NEXT XI 
2720 GOTO 3360 
2730 » ホウフ*ツセン 
2740 » 

2750 IF h=0 GOTO 2970 

2760 bb=<a«a*Ei+2 拿 a 本 hCh+b 本 h 本 h>/(a 本 a+h*h> : gg= 拿 h-a*f > 拿 ei+h 本 h > : 

ff=(a*g+f*h)/SQR(a»a+h*h) 

2770 IF gg=0 GOTO 2880 

2780 yy0=-ff/bb ： xx0=ff*ff/(2*«g*bb)-c/(2*gg):p=-gg/(2*bb) 

2790 x0= (h*xx04a*yy0) /SQB( a*a-fh<h) : y0=(-a*xx0+h»yy0)/SQR(a*a+h*h) 

2800 XX00=0 ： YY00=0:X00=0:Y0O=0 
2810 Ep=5/p 

2820 FOR s=-Ep TO Ep STEP .2*SGN(p) 

2830 XX=p*s*s:YY=2*p«s 

2840 Xl=(h*XX+a*YY)/SQR(a*a+h*h)+x0 ： Yl=(-a»XX+h«YY)/SQR(a*a+h*h)+y0 
2850 GOSUB 3410 
2860 NEXT s 
2870 GOTO 3360 

2880 IF ff*ff-bb*c<0 GOTO 3360: ，シ • テンカ•ナイ 

2890 yy0 = -ff/bb!x3c0 = 0ix0=a»yy0/SQR(a»a+h*h) : y0=h*yy0/SQR(a*a+h*h ) : V=-l 
2900 XX00=0 ： YY00=0:X00=0 ： Y00=0 : CC=SQR(ff*ff-bb*c)/bb 
2910 FOR s=-20 TO 20 STEP .2 
2920 YY=V*CC ： XX=s 

2930 Xl = (h*XX+a*YY>/SQH(a»a+h*h>+JC0:Yl = (-a»XX+h»YY>/SQR(a ： »a+h«h>+y0 
2940 GOSUB 3410 

2950 NEXT s : IF V=-l THEN V=1:GOTO 2900 

2960 GOTO 3360 

2970 IF a=0 GOTO 3150 

2980 IF f=0 GOTO 3080 

2990 x0=-g/a:y0={g*g-a»c>/< 拿 f> : p=-f/(2 拿 a) 

3000 XX0=0 ： YY00=0 ： X00=0 ： Y00=0 
3010 Ep=5/p 

3020 FOR s=-Ep TO Ep STEP .2 拿 SGN<p> 

3030 YY=p^s»s:XX=2«p 本 s 
3040 Xl=XX+x0 ： Yl=YY+y0 
3050 GOSUB 3410 
3060 NEXT s 
3070 GOTO 3360 

3080 IF g*g-a*c<0 GOTO 3360:* シ •7 テン f ナイ 
3090 x0=-g/a 

3100 XX=SQR<g*g-a*c>/a:X=XX+x0 

3110 Xl=XX+x0:FOR Yl=Ymin TO Ymax STEP .5 : GOSUB 3410:NEXT Y1 
3120 Xy-**XX • 1 C _ XX+' v 0 

3130 Xl=XX+x0:FOR Yl=Ymin TO Ymax STEP .5：GOSUB 3410：NEXT Y1 

3140 GOTO 3360 

3150 IF g=0 GOTO 3290 

3160 IF b=0 GOTO 3360 : ，イ ./ チ b ク t ン 
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► X 68000 のスペースハリアーを見た，驚いた，びっくりした，たまげた。 

別司皇太郎 （16) 京都府 




3170 y0 = -f/b:jc0=<f«f-b*c>/(2#b<g>:p=-g/<2»b> 

3180 XX00=0 ： YY00=0 ： X00=0 ： Y00=0 
3190 Ep=5/p 

3200 FOR s=-Ep TO Ep STEP .l*SGN(p> 

3210 XX=p*s*s:YY=2*p*s 
3220 Xl=XX+x0 ： Yl=YY+y0 
3230 GOSUB 3410 
3240 NEXT s 
3250 GOTO 3360 
3260 x0=-c/g/2 

3270 FOR Yl=Ymin TO Ymax : Xl=-f/g+x0：GOSUB 3410：NEXT Y1 
3280 GOTO 3360 

3290 IF f»f-b*c<0 GOTO 3360 : 1 シ•ツチンカ * ナイ 
3300 y0=-f/b 

3310 YY=SQR(f*f-b 本 c>/b:Y=YY+y0 

3320 Yl=YY+y0：FOR Xl=Xmin TO Xmax STEP .5 : GOSUB 3410:NEXT XI 
3_ 330 YY=-YY ： Y=YY+y0 

3340 Yl=YY+y0:FOR Xl=Xmin TO Xmax STEP .5 : GOSUB 3410:NEXT XI 
3350 GOTO 3360 
3360 RETURN 
3370 1 

3380 ’ - キ■ク t ンヲカク - 

3390 ' 

3400 1 クワサ ^7 シク * ^ 

3410 IF Xl>Xmax OR Xl<Xmin OR Yl>Ymax OR Yl<Ymin OR Zl>Zmax OR Zl<Zmin THEN CL0= 

0 : GOTO 3600 
3420 1 インセン シ ■” 

3430 Sx8=Sx-Xl : Sys=Sy-Yl : Szs=Sz-Zl 

3440 MA 二 ka 本本 Sys 拿 Sys+kc 本 SZ8 拿 Sz8+kd*S?c8 拿 Sys+ke 拿 Sysi*Sz8+kf 本 Szs 拿 Sxa 

3450 MB=2*(ka*Sx8*Xl+kbtSys*Yl+kc*Sz8*Zl)+kd*(Xl»Sys+Yl*Sxs)+ke*(Yl*Sz3+Zl*Sys)+ 

kf 專 （ Z1 拿 Sjcb+XI 拿 Szb )+kg 本 Sxs+kh»Sys+ki »Szs 

3460 CL=2 ： IF MAO0 GOTO 3480 

3470 IF MB く >0 GOTO 3540 ELSE CL0=0：GOTO 3600 

3480 M1=-MB/MA 

3490 IF M1=<0 OR M1>=1 GOTO 3540 
3500 CL=3 

3510 IF Xl+Ml*(Sx-Xl)>Xmax GOTO 3540 

3520 IF Yl+Ml*(Sy-yl>>Ymax GOTO 3540 

3530 IF Zl+Ml*(Sz-Zl)<=Zmax THEN CL0=0: GOTO 3600 

3540 ON P GOTO 3550,3570 

3550 IF CL=CL0 THEN GOSUB 3610 

3560 CL0=CL ： X0000=X1 ： Y0000=Y1 ： Z0000=Z1：GOTO 3600 
3570 * IF CL=CL0 THEN GOSUB 12000 ELSE 11360 
3580 GOTO 3560 
3590 GOSUB 3610 
3600 RETURN 

3610 Line {320+10*FNGX(X0000,Y0000,Z0000),10e-5tPNGY(X0000,Y0000,Zee00) )-(320-t-10 

本 FNGX(X1,Y1 ， Z1},100-5 本 FNGY(X1,Y1,Z1)> ， PSET,CL 

3620 RETURN 
3630 » 

3640 • - t* fc ■ ウシ*クヲカク - 

3650 * 


3660 

3670 

FOR 11=0 
NEXT II 

TO 

17 

STEP 

• 5 

X=II ： Y=0 ： Z=0：GOSUB 

3740 

3680 

3690 

FOR 11=0 
NEXT II 

TO 

17 

STEP 

.5 


3740 

3700 

3710 

FOR 11=0 
NEXT II 

TO 

17 

STEP 

.5 


3740 


3720 RETURN 

3730 ’ サ * ヒ ■ ウシ • クノイン t ンシ b リ 

3740 Sxs=SX-X : Sya=SY-Y : Sza=SZ-Z 

3750 MA=ka 拿 Sx3 A 2+kb 本 Sys~2+kc 拿 Szs~2+kd*Sx8 韋 *Szb*Sjcb 

3760 MB=2 本 （ ka 本 Sxs*X+kbtSya 拿 Y+kc 拿 Sza«Z>+kd^<J ( 拿 Sys+Y 本 S?c8>+ke 拿 <Y 拿 Szs+Z»SyB>+kf 拿 （ Z 拿 S 

xb+X 拿 Szb > +kg 拿 Sxs+kh 拿 Sys+ki 零 Szb 

3770 MC=k£i 拿 X~2+kb 拿 Y~2+kc 本 Z*2+kd 拿 X 拿 Y+ke 拿 Y 拿 Z+kf 拿 Z 拿 X+kg 本 X+kh 拿 Y+ki 拿 Z+kj 

3780 MD=MB~2-4 本 MA 拿 MC:IF MD<0 GOTO 3870 

3790 IF MA=0 AND MBO0 THEN Ml =-MC/MB：GOTO 3840 

3800 IF MA=0 AND MB=0 GOTO 3890 

3810 M1 = <_MB+SQR(MD> >/(2 拿 MA> : M2=(-MB-SQR(MD))/(2*MA) 

3820 IF Ml く M2 THEN SWAP Ml,M2 
3830 IF M1<=0 OR M2>=1 GOTO 3870 

3840 Xl=X+Ml*Sxs : X2=X+M2 *Sxs ：IF (X1<=X OR Xl>Xmax OR Xl<Xmin ) AND (X2<=X OR X 
2>Xmax OR X2<Xmin) GOTO 3870 

3850 Yl=Y+Ml*Sys : Y2=Y+M2*Sya ：IF (Y1<=Y OR Yl>Ymax OR Yl<Ymin ) AND (Y2<=Y OR Y 
2>Ymax OR Y2<Ymin) GOTO 3870 

3860 Zl=Z+Ml»Szs : Z2=Z+M2*Sa :IF (Z1>Z AND Zl<=Zmax AND Zl>Zmin) OR (Z2>Z AND Z 
2<=Zmax AND Z2>Zmin) GOTO 3890 

3870 IF II=I0+.5 THEN LINE (320+10*FNQX(X0,Y0,Z0),100-5*FNGY(X0,Y0,Z0))-(320+10* 

FNGX(X,Y,Z),100-5*FNGY(X,Y,Z)),PSBT 

3880 10=11 ： X0=X ： Y0=Y ： Z0=Z 

3890 RETURN 

3900 RETURN 

3910 ' 

3920 • - ホウテイシキヲ方ク - 

3030 9 

3940 A( 1 )=kA:A(2)=kB:A(3)=kc ： A(4)=kd ： A(5)=ke:A(6)=kf:A(7)=kg:A(8)=kh:A(9)=ki ： A( 1 
0)=kj 

3950 FOR 1=1 TO10 

3960 IF A(I)=1 THEN A$(I)="+" 

3970 IF A(I)=-1 THEN A$(I)= H -" 

3980 IF A(I)>0 AND A(I)<>1 THEN A$(I)="+"+RIGHT${STR$(A(I)),LEN(STR$(A(I)))) 
3990 IF A(I)<0 AND A(I)<>-1 THEN A$(I)=STR$(A(I)) 

4000 NEXT I 

4010 IF A$U0> = " + " THEN A$ (10 ) = M +1 *' 

4020 IF A 拿（ 10}="-" THEN A$(10)="-1" 

4030 CLS 

4040 LOCATE 1,1 : PRINT _ • ホウテイシキ "： LOCATE 1,2 
4050 IF A(1)00 THEN PRINT A$(1 >;"X a 2"; 

4060 IF A(2)<>0 THEN PRINT A$(2) ； "Y^2 "； 

4070 IF A(3)OC THEN PRINT A$ ( 3 ) ； "Z^2 "； 

4080 IF A(4)<>0 THEN PRINT A$(4) ； "XY"；. 

4090 IF A(5)<>0 THEN PRINT A$(5) ； "YZ "； 

4100 IF A(6)<>0 THEN PRINT A$(6) ； "ZX "； 

4110 IF A(7)<>0 THEN PRINT A$(7) : , 'X "； 

4120 IF A(8)<>0 THEN PRINT A$(8) ； "Y "； 

4130 IF A(9) <>0 THEN PRINT A$(9>;"Z ”； 

4140 IF A(10)00 THEN PRINT A$(10 )； 

4150 PRINT "=0" 

4160 IF CHARACTERS (1,2) = M + " THEN LOCATE 1,2:PRINT ••" 

4170 PRINT " シテン M ：PRINT " (” ； sxsysz" 

4180 RETURN 
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方程式 X 2 - Y 2 - 2 Z = 0 
視点(100, 200, 1000) 


視線に垂直な 
平面への正射影 



► Z’sSTAFF PRO 68 K !あれはもうシロウトの遊び道具じゃありませんね。使いこな 7〇 - 

せる人はどれほどいるのでしょうか。 早田崇 （16) 福岡県 BASIC で数学と遊ぶ 1 Z / 



















先月，特集の最後で皆さんからの作品募 
集のお知らせをしました力％なにしろ突然 
のことだったのでそう簡単に準備ができる 
ものではないと思います。そこで今月は皆 
さんからの応募作品にこのコーナーを占領 


して聞いてみたけどどうもしっくりこない 
と思っていた方は，申し訳ないのですが掲 
載してある240行から1100行の各リストを 
もう一度入力し直してみてください。 

さて，来月からはいよいよ皆さんからの 


つたんだとばかりに， H ごろの努力の結晶が 
続々と編集室に送られて来ています。その 
うちそれらのなかから優秀作品をノミネー 
卜して，佳 If 列の “ GAME OF THE YEAR ” に 
対抗する “MUSIC OF THE YEAR ” なんて 


されてしまわないうちに，先月の余韻を残 投稿作品が登場します。これまでなぜ Oh ! 
しつつ Oh ! MZ 編集室のスタッフが総力を結 MZ は音楽プログラムを取り上げてくれなか 
集（約1名が一生懸命プログラムした）し 


て完成させた XI 用「月光」（リスト 1) を先 
駆けてお届けすることにしましよう。 

「月光」はベートーベンのピアノ •ソナタ 
第14番として，第8番の「悲愴」や第23番 
の「情熱」などともに，古くからクラシッ 
クフアンに親しまれてきた曲で，まったく 
クラシックには興味がないからと思ってい 
る人でも，どこかで一度は耳にしたことが 
あるのではないでしよう力、。深みのあるピ 
アノのメ ロデイ は聞く人の気持ちをきっと 
豊かなものにしてくれることでしよう。 

次にリスト2を掲載してあります力 ? ，こ 
れは先月サンプルとして98ページに掲載し 
たショパン「別れの曲」の訂正部分です。音 
程に若干のずれがあったようなので，入力 


▼特集2の FM 音源の世界はぜひもう丨回や 
って欲しい。 野沢隆 05) 山梨県 

▼ FM 音源の活用法をありがとうございます。 
これからも連載でいろいろな活用法をお願い 
します。 相川伸之 （19) 千葉県 

▼とうとう Oh!MZ にもミ ュージ ック データが 
載ることになりましたね。これからも幅広い 
ジャンルの曲が載ることを期待しています。 

須崎正雄 （19) 埼玉県 
▼私ははっきりいって音楽が好きです。でも 
ってポータブルキーボードなんかも持ってい 
たりするわけです。当然パソコンにつないで 
遊べるミュージックキーポードも欲しいな， 
などと思ったりもするのです。そうすると Ml 
DI 対応のパソコンや MSX じゃないとダメなの 
かなと思っていたら，なんとXIにもミュージ 
ックキーボードがつながるんですね。これは 
感動ものでした。小笠原貴子 （24) 北海道 


リスト1 X 1/ X 1 turbo 用月光 


1000 ' Moon Light Sonata by Beethoven 
1010 * 

1020 ' by S.Kaneko 

1030 r 

1040 * in 25th March 87 ， 

1050 CLS 1 : TEMPO 0 

1055 PLAY"II V120：12 VI13：13 VI10：II V118 ： I1 V118 ： I1 V118 
1060 PLAY"T60L16 ： T60L16 ： T60L16 ： T60L16 ： T60L16 ： T60L16" 

1070 * PIANO ： PICCOLO ： CLARINET ： PIANO ： PIANO ： PIANO 
1080 A$ = ’’04G+>C+E" : A$=A$+A$+A$+A$ 

1090 AA$ = " ： 03C+2. '* ： BB$=" :04C+2 ." 

1100 GOSUB"!" 


1110 A$ = ，， 04G + >C+E" : A$ = A$ + A$ + A$ + A$ 

1120 AA$ = " :02B2 •": BB$ = " :03B2. _• 

1130 GOSUB..!" 

1140 A1$="04A>C+E":A2$= ， .04A>DF+":A$=A1$+A1$+A2$+A2$ 
1150 AA$ = " :02A4 .F+4 • •，： BB$ = •，： 03A4 . F+4 • •， 

1160 GOSUB"!" 


1170 A$="04G+>CF+<G+>C+E<G+>C+D+<F+>CD+ 
1180 AA$ = " :02G+2.，. ： BB$ = ” ： 03G + 2." 

1190 GOSUB.'!" 


いうイベントが開けるようになるといいで 
すね。 


▼ミユージックデータの内容をもっといいも 
のにしてください。たとえばアウトランやレ 

ペッカの曲なんか . 。 

寺内正記 （16) 京都府 

▼ 8 月の某日，秋葉原で FM 音源ポードを予 
約してきました。すると発売されてからもう 

I年以上もたつというのに，まだ丨力月も待 
たなければならないということでした。 

椎橋 茂 （22) 東京都 

▼ FM 音源の特集をありがとうございました。 

これでまた一段と FM 音源ボードが生きてき 
ます。 堀江孝太郎 （16) 東京都 

▼ FM 音源関係の記事はとてもよかったです。 

これからもミユージックデータをどしどし載 
せてください。 松原昌明 （26) 茨城県 

▼ 「別れの曲」を掲載してもらえて感激。私 
は映画「さびしんぼう」が大好きなのである。 

長峰政行 （17) 富山県 


1200 A$ = ,, 04EG+>C+<G+>C+E<G+>C+E<G+>C+E" : B$ = ， . ： 06R2R16G+8G+" 

1210 AA$ = ":03C+2." :BB$ = " :04C+2 •": CC$ = " :03G+2 . •， 

1220 GOSUB，.！" 

1230 A$="04G+>D+F+" ： A$=A$+A$+A$+A$ ： B$=" ： 06G+2R16G+8G+ M 
1240 AA$ = ” ： 03C2 •": BB$ = " :04C2." : CC$ = " : 03G+2 • ，， 

1250 GOSUB.，！” 

1260 A1$="04G+>C+E" : A2$="04A>C+F+" : A$=A1$+Al$+A2$+A2$ ： B$= M ： 06G+4.A4." 
1270 AA$=" ： 04C+4.<F+4." : BB$=" ： 03C+4. く F+4." 

1280 GOSUB"!" 

1290 A1$="04G+B>E" : A2$="04AB>D+" ： A$=A1$+A1$+A2$+A2$ ： B$=" ： 06G+4.F+8.B8." 
1300 AA$ = " :03B2." :BB$ = • ，： 02B2." 

1310 GOSUB"!" 


128 Oh! MZ 1987.10. 






1320 A$ = ,, 04G+B>E" ： A$=A$+A$+A$+A$ ： B$ = " ： 06E2." 

1330 AA$=":03E2•":BB$=":04E2•" 

1340 GOSUB"!" 

1350 A$=..04GB>E":A$=A$+A$+A$+A$:B$=":06R2R16G8G” 

1360 AA$=":03E2.":BB$=":04E2." 

1370 GOSUB"!.. 

1380 A$=”04GB>F":A$=A$+A$+A$+A$:B$=" ： 06G2R16G8G" 

1390 AA$ = " : 03D2 •": BB$ = ” ： 04D2•" 

1400 GOSUB"!" 

1410 A$="04G>CE<GB>E<G>C+E<F+>C+E" ： B$=" ： 06G2R16F+8." 

1420 AA$=" ： 04C8.<B8.A+4. ": BB$=":03C8• く B8.A+4." 

1430 GOSUB"!" 

1440 A1$ = "04F+B>D.. ： A$=A1$+A1$+"04GB>C+<KB>C+" 

1450 B$=":06F+4.G8.E8." 

1460 AA$=" ： 03B4.E8.G8." ： BB$=" ： 02B4.R4R8" 

1470 GOSUB"!" 

1480 A1$ = "04F+B>D":A2$ = "04F+A+>C+":A$=A1$+A1$+A2$+A2$:B$ = " ： 06F+4.F+4. 
1490 AA$ = " : 02R8R4F+4." : BB$ = M : 03F+4.F+4. n 
1500 GOSUB"!" 

1510 A1$ = "04B>DF+":A2$ = "04B>D+F+":A$=A1$+A1$+A2$+A2$:B$ = ":06R2R16B8. •• 
1520 AA$=":02B2•" ： BB$r" ： 03B2. H 
1530 GOSUB"!" 

1540 A$ = "04B>EG" ： A$=A$+A$+A$+A$:B$ = ":07C2R16<A+8• •• 

1550 AA$=" ： 02B8.>E8.G8.E8." ： BB$=" ： 03B8.>E8.G8.E8." 

1560 GOSUB"!" 

1570 A$= M 04B>D+F+ M ： A$=A$+A$+A$+A$ ： B$=" ： 06B2R16B8." 

1580 AA$=" ： 02B2." ： BB$=" ： 03B2" 

1590 GOSUB"!" 

1600 A$="04B>EG":A$=A$+A$+A$+A$:B$=":07C2R16<A+8•" 

1610 AA$ = " ： 02B8. >E8.G8.E8. " ： BB$ = " :03B8 • >E8 . G8 . E8 • •• 

1620 GOSUB"!" 

1630 A1$="04B>D+F+":A2$="04B>DF":A$=A1$+A1$+A1$+A2$:B$=":06B4.B4." 
1640 AA$ = " ： 02B4 .G+4. " : BB$ =: 03B4 . G+4 ." 

1650 GOSUB"!" 

1660 A1$ = ,, 04B>C+G+" ： A2$ = "04A>C+F+" ： A$ = A1$+A1$+A1$+A2$ ： B$ = " :06B4 .A4. 
1670 AA$ = " :02F4 .F+4 • ": BB$ = :03F4 • F+4 ." 

1680 GOSUB"!" 

1690 八 1$ = "0408>0'•: A2$ = "04F+A>D+":A$=A1$+A1$+A1$+A2$:B$ = ":06G4.F+4." 
1700 AA$=" ： 02B4.>C4• ” ： BB$=":03B4•>C4." 

1710 GOSUB"!" 

1720 A$="04C+F+AC+F+AC+F+G+C+FG+" ： B$=" ： 06C+4.C+8.C+8." 

1730 AA$ = M ： 03C+4.C+4.'* 

1740 GOSUB"!" 

1750 A$="04F+A>C+<A>C+F+C+F+AC+F+A" ： B$=" ： R2R1607C+8C+" 

1760 AA$=" ： 02F+2. ": BB$=":03C+2 •": CC$=":03F+2•" 

1770 GOSUB"!" 

1780 A$= H 05C+G+B" ： A$=A$+A$+A$+A$ ： B$=" ： 07C+2R16C+8C+*' 

1790 AA$=":03F2 •": BB$=":04C+2 •": CC$=":04F2•" 

1800 GOSUB"!" 

1810 A$ = ,, 05C+F+A , * ： A$=A$+A$ + M CF+A"+A$ ： B$ = " ： 07C+4 .C8.C+8." 

1820 AA$=" ： 04F+4.D+8.C+8." ： BB$r" ： 03F+4.D+8.C+8." 

1830 GOSUB"!" 

1840 A$="05D+F+G+":A$=A$+A$+A$+A$:B$=" ： 07D+2R16D+8." 

1850 AA$ = ":03C2R16C8.":BB$ = ":03A2R16A8.":CC$ = ._ :04C2R16C8." 

1860 GOSUB"!" 

1870 A$="05EG+>C+<EG+>C+<D+F+AC+EA+" ： B$=" ： 07E4.D+8.C+8." 

1880 AA$=":03C+4 • く F+8.G8." : BB$=" ： 04C+4. く F+8.G8.":CC$=":03G+4.R4R8" 
1890 GOSUB"!.. 

1900 A$="06C<CD+G+CD+ACD+F+CD+ M ： B$=" ： R8R1606G+8.A8.F+8." 

1910 AA$=":02G+2 •": BB$=":03G+2." 

1920 GOSUB"!" 

1930 A$="R1605CD+<G+>CD+<A>CD+<F+>CD+":B$=" ： R8R1605G+8.A8.F+8." 

1940 AA$=":02G+2.":BB$=":03G+2." 

1950 GOSUB"!" 

1960 A$ = "04E>EG+>C+<EG+>E<EG+>C+<EG+":B$ = ' •: R8R1607C+8.E8.C+8." 

1970 AA$=":02G+2 •": BB$=":03G+2." 

1980 GOSUB"!" 

1990 A$="R1604EG+>C+<EG+>E<EG+>C+<EG+" : B$=" : R8R1606C+8.E8.C+8. 

2000 AA$ = " :02G+2 . " : BB$ = " :03G+2 • •• 

2010 GOSUB"!” 

2020 A$="04D+AF+>C<A>D+CF+D+AF+>C" 

2030 AA$ = " :02G+2...: BB$ = " :03G+2 ." 

2040 GOSUB"!" 

2050 A$="04E>C+<G+>EC+G+E>C+<G+>EC+<G+" 

2060 AA$ = ._ ： 02G+2. " ： BB$ = " ： 03G+2." 

2070 GOSUB"!" 

2080 A$ = ,, 05C+GEA+G>C+<A+>EC+GEA+" 

2090 AA$=":02G+2•" : BB$=":03G+2 •” 

2100 GOSUB"!" 

2110 A$="05F+>C<A>D+CF+D+AF+>C<A>D+" 

2120 AA$ = " :02G+2. " :BB$=" :03G+2 • •’ 

2130 GOSUB"!" 

2140 A$ = ， .07C く F+AD+F+CD+ く A>C く F+AD+" 

2150 AA$=" ： 02G+2. ": BB$=":03G+2•" 

2160 GOSUB"!" 

2170 A$="05F+CD+ く A>C く F+AD+F+C+F+A" : B$=" : R4R8R1605D+8C+8." 

2180 AA$ = " :02G+2 . : BB$ = ” ： 03G+2 ." 

2190 GOSUB"!" 

2200 A$="04CF+G+AG+F+D+F+AC+F+A" ： B$=" ： 05C4.D+8.C+8." 

2210 AA$=":02G+2.":BB$=" ： 03G+2." 

2220 GOSUB"!" 

223.0 A$="04CF+G+AG+F+DF+AC+F+A" ： B$= M ： 05C4.D8.C+8." 

2240 AA$=":02G+2. ": BB$=":03G+2•” 

2250 GOSUB"!" 

2260 A$="04CF+G+AG+F+C+E>C+<C+E>C":B$=":05C4•<A4•" 

2270 AA$=":02B+4•A4• ": BB$=":03G+4.A4•" 

2280 GOSUB"!" 

2290 A$="04D+A>05C+" ： A$=A$+A$+A$+"04D+G+>C<D+F+>C , 

2300 AA$=":02F+4.G+4.” ： BB$=":03F+4.G+4 •” 

2310 GOSUB"!" 


2320 A$="04EG+>C+<G+>C+E<G+>C+E<G+>C+E" : B$=" : R2R1606G+8G+16" 

2330 AA$ = " :03C+2 •": BB$=":03G+2.’’ ： CC$=":04+2.” 

2340 GOSUB" !•， 

2350 A$="04G+>D+F+" ： A$=A$+A$+A$+A$ ： B$=" ： 06G+2R16G+8G+16" 

2360 AA$=":03C2 •": BB$=” ： 03G+2.":CC$=":04C2•" 

2370 GOSUB "!，， 

2380 A1$="04G+>C+E" : A2$= ，， 04A>C+F+" : A$=A1$+A1$+A2$+A2$ : B$=" ： 06G+4.A4." 

2390 AA$ = " :03C+4 . <F+4 . ，，： BB$ = " :04C+4.03F+4 ." 

2400 GOSUB"!" 

2410 A1$="04G+B>E" ： A2$= ,, 04AB>D+" ： A$=A1$+A1$+A2$+A2$ ： B$=" ： 06G+4.F+8.B8." 

2420 AA$=":03B4• く B4• ” ： BB$=":04B4.03B4 •” 

2430 GOSUB"!" 

2440 A$= n 04B>EG+" ： A$="04G+B>E"+A$+A$+A$ ： B$=":06E8•R4E8B8B" 

2450 AA$=":03E2.” ： BB$=":04E2." 

2460 GOSUB"!" 

2470 A$= M 04B>F+A" ： A$=A$+A$+A$+A$ ： B$=" ： 06B2R16B8B" 

2480 AA$ = ":03D+2. ， • ： BB$ = ":04D+2." 

2490 GOSUB"!" 

2500 A$= ，， 04B>EG+" : A$=A$+A$+"05CF+G+C+EG+" ： B$=" ： 06B4.>08.0+8." 

2510 AA$=” ： 03E4.D+8.C+8.” ： BB$=":04E4.D+8.C+8." 

2520 GOSUB ，，！，， 

2530 A1$ = "05D+F+G+" ： A2$ = "05EG+>C+ ,t ： A$=A1$+A1$+A2$+A2$:B$ = " ： 07D+4.E4 
2540 AA$=":03C 4.04 •":BB$=":04C4.C+4.":CC$=":03G+4.G+4." 

2550 GOSUB"!" 

2560 A1$="05DF+A" ： A2$="05CF+G+ M :A$=A1$+A1$+A2$+A2$ ： B$=":07D4.C4•" 

2570 AA$ = " I02F+4.G+4. ，，： BB$ = " :03F+4 .G+4. •• 

2580 GOSUB"*" 

2590 A1$ = "05C+EG+" : A2$ = . ， 05C+FG+" : A$ = A1 $+Al$+A2$+A2$ ： B$= " :07C+2R16C+8 .，. 

2600 AA$=":03C+2.” ： BB$=” ： 04C+2." 

2610 GOSUB"!" 

2620 A$="05C+F+A" ： A$=A$+A$+A$+A$ ： B$=" ： 07D2R16C8." 

2630 AA$=":03C+8.F+8.A8.F+8.":BB$=":04C+8.F+8.A8.F+8." 

2640 GOSUB "!，， 

2650 A$="05C+FG+” ： A$=A$+A$+A$+A$ ： B$=" ： 07C+2R16C+8." 

2660 AA$ = " :03C+2 • ": BB$ = " :04C+2 • •• 

2670 GOSUB"!" 

2680 A$="05C+F+A" ： A$=A$+A$+A$+A$:B$=" ： 07D2R16C8." 

2690 AA$=" ： 03C+8.F+8.A8.F+8.":BB$=" ： 04C+8.F+8.A8.F+8." 

2700 GOSUB"!" 

2710 A$="05C+FG+" ： A$=A$+A$+"05C+F+AC+F+A" ： B$=" ： 07C+4.C+4." 

2720 AA$=" ： 03C+4.<F+4. ” ： BB$=":04C+4. く F+4." 

2730 GOSUB "!，， 

2740 A$="04B>F+A" ： A$=A$+A$+A$+"04B>EG+" ： B$=" ： 06B2R16B§." 

2750 AA$=" ： 03D+2R16E8." ： BB$=" ： 04D+2R16E8." 

2760 GOSUB"!" 

2770 A$="04A>EG+<A>D+F+<G+>D+F+<G+>C+E" 

2780 B$ = f, ： 06A8.G+AF+G+8.F+G+E" 

2790 AA$=" ： 03C+8.D+8.C8.C+8." ： BB$= M ： 04C+8.D+8.C8.C+8." 

2800 GOSUB"!" 

2810 A$="04F+>C+D+<F+>C+D+<G+>C+D+<A>C+D+" ： B$=" ： 06F+4.G+8.A8." 

2820 AA$=" ： 02A4.G+8.F+8." ： BB$=":03A4.G+8.F+8." 

2830 GOSUB" : " 

2840 A1$ = "04G+05C+E" : A2$ = "04F+05CD+_ , :A$=A1$+A1$+A2$+A2$ 

2850 B$ = " ： 06G+4.G+4. ": AA$ = ” ： 02G+4 • G+4 . " : BB$= : 03G+4 . G+4 ." 

2860 GOSUB"!" 

2870 A$=”04G+>C+E":A$="04EG+>C+"+A$+A$+A$:B$=" ： 06C+8.R2R16" 

2880 AA$=" ： 03C+2." ： BB$=" ： 03G+2R16G+8G+" 

2890 GOSUB"!" 

2900 A$="04G+>D+F+" ： A$=A$+A$+A$+A$:AA$=" ： 3C+2." ： BB$="I03G+2R16G+8G+" 

3000 GOSUB"!" 

3010 A$ = "06CD+ く A>C<F+AD+F+ く AAG+F+" :B$ = ， • ： R2R1 606 C8." 

3020 AA$=" ： 02G+2." ： BB$=" ： 03G+2R16G+8G+" 

3030 GOSUB，，！” 

3040 A$="04EG+>C+EC+<G+R16EG+>C+<G+E" 

3050 AA$=":03C+2." : BB$=":03G+4.>C+4." 

3060 GOSUB"!" 

3070 A$="R1 604 C+EG+EC+ く G+>C+ く G+EG+E" 

3080 AA$=":03C+2 •": BB$=":03G+2." 

3090 GOSUB"!" * コノシタハナカフタメタ * 夕 • 夕 *!!! 

3100 A$="03C+4.” ： AA$=":03C+4.":BB$=":03C+4.":B$= ": R4.":C$=” ： R4.":CC$=":R4." 

3110 GOSUB "!，， 

3120 A$ = "05C+4. n ： B$ = " ： 04C+4 . ，.： C$ = " :04G+4 . ": AA$ = ” ： 04E4 . ": BB$ = " : 03G+4 • ，•： CC$ = " ： 04C+ 
4." 

3130 GOSUB，，！" 

3140 A$ = "05C+2.":B$ = ” ： 04C+2.":C$ = , ，： 04G+2.” ： AA$ = ” ： 04E2. , ，： BB$ = ":03G+2. ，，： CC$ = ” ： 04C+ 
o " 

3150 GOSUB，，！” 

3160 END 
3170 LABEL”！" 

3180 PLAY A$； : PLAY B$； : PLAY BB$；：PLAY C$； : PLAY AA$； : PLAY CC$ 

3190 A$ = "R2. " ： B$ = " :R2. " ： C$ = " : R2. " : AA$ = •’ ： R2 • ” ： BB$ = ••: R2 • ，， ： CC$ =， •： R2 ." 

3200 RETURN 


リスト 2 別れの曲訂正 1 J スト 


240 B$=" ： 04DEDEC+EC+EC+EC+E<B>E<B>E<A+>E<A+>E<ABAB n 
250 C$=" ： 02E>E8E<A>E8E<A>F+8F+<B>F+8F+C+F+8F+<B>F+8F+ M 
790 B$ =，_ ： 04B>C+<GB>EGC+EB>C + <GB>E<<A+A+A+" 

800 C$=":03GB>EGC+EB>C+ く GB>EGC+ く EEE":G$=” ： 03R2R4RF+F+F+" 

810 D$=":04E":E$=” ： 04C+":F$=" ： 02G>G>C+E<B>C+GBEG>C+E<BC+C+C+ H 

840 B$=” ： 04B8.BA+8.A+B8.BA+8.A+" ： F$= M ： 03BF+F+<F+>C+8.<F+B8.F+>C+8<F+ H 

980 A$="06CT48 <C<B>ED+G+G>C<B>ED+G+G>C<B>ED+<BF+R8<BF+R" 

1050 C$=" ： 03F+C<BAB>C<BABR8 06D+<AR 804 D+" ： F$=" ： 03RAB>C<BAB>C<B" 

1060 D$ = ” ： 02AC く BAB>C<BABR8 05F+ く BR803F+":E$ =，. ： 04REEE EEEED+" 

1100 C$= M ： 03AC<BAB>C<BAB 04B>FD<G+A>D+C" ： F$= M :03RAB>C く BAB>F+" 




• turbo“SWORD ” 完成 


さて，ついに XI turbo 版“ SWORD ” も発表 
されましたね。 RUN コマンドやバッチ処理 
なども標準装備となり，機能も強化されま 
した。強力な BIOS ROM によって各種デバイ 
スへの対応から日本語処理までサポートさ 
れ，まさに turbo の名に恥じないものとなっ 
たといえるでしよう。 

従来の XI 版に比べるとフリーエリアがや 
や狭く，アプリケーションによっては少し 
実行速度が落ちる場合があります。狭いと 
はいえ，十分に S - OS の標準値をクリアして 
いますから，ふつうのアプリケーションを 
実行するうえではなんの問題もありません。 
また， MAGIC 関係のプログラムも従来の XI 
用のものがそのまま使用可能です（ただし， 
アセンブラやコンパイラなどを使用すると 
きはフリーエリアに注意してください）。そ 
れでも，フリーエリアが気になる人は従来 
の X ド‘ SWORD ” と併用するのもよいでしよう。 

FM , PC , XI turbo と続いてきた S - OS の移 
植も来月予定されている PAS 0 PIA 7 版でひと 
段落。これで S - OS の走る機種は MZ -80 K / C / 
700/ I 500/80 B / 2000/2500， XI / turbo , SMC - 
111， PC -800 1/8801, FM -7/77, PASOPIA /5/ 

7 となるわけです。アンケートはがきなど 
を見ると個人的に MSX などで“ SWORD ” を 
走らせている方もいるようですが，画面モ 
ードの制限など，完全な互換性を持たせる 
ことは困難なようです。そのほかの機種へ 
移植中の方，がんばってください。 

• tiny CORE WARS 

プログラムとプログラムの戦い ， CORE 
WARS が S - OS 上に登場です。データエリア 
こそ 2 K ワード （80 桁時）という tiny バージョ 
ンですが内容はまさに CORE WARS ， じわじ 
わと画面中にプログラムがはびこり，死闘 
を繰り広げていきます。いわばプログラマ 
ブル.ライフゲームといった雰囲気でしよ 
うか。 

“ CORE ” とはもともと昔のコンピュータで 
メモリデバイスとして使用されていた磁気 
コアから転じて広く メモリー般を示される 
ようになった言葉です 。 STAR WARS が星々 
の世界での戦争といった意味であれば， C 0 
RE WARS はメモリ空間での戦争なのです。 
そのうち「戦士」を集めてトーナメントで 
も開けるといいですね。 



• FuzzyBASIC コンノ < イラ 

さて， FuzzyBASIC コンパイラが MAGIC 対 
応に拡張されました。すでにコンパイラを 
使った投稿なども届き始めていますが，こ 
れで一段と Fuzzy BASIC システムの活用範囲 
が広がっていきますね。 

以前 Fuzzy BASIC の作者である瀧山氏がほ 


かの頭脳で作られたコンパイラも見てみた 
いといっていましたが，近いうちに新しい 
ものをお届けできそうです。当然 （？） ，「た 
だ者」ではありませんので，とりあえずご 
期待ください。 

また，そのほかのコンパイラを開発して 
いる皆さん，編集室までご連絡ください。 


第 50 部 tiny CORE WARS _ 一 

第 51 部 FuzzyBASIC コンパイラ娜張 

第 52 部 XlturbofflS-OS“SWORD” 


全機種共通システム掲載記事 


■85 年6月号 

特別付録 SMG -777 版 S - OS “ SWORD " 

序論 共通化の試み 

■86 年8月号 

第1部 S 0 S “ MACE " 

第26部対局五目並べ 

第2部 Lisp 85インタプリタ 

第27部 MZ - 2500版 S -0 S “ SW 0 RD " 

第3部チェックサムプログラム 

■ 86 年9月号 

■85 年7月号 

第28部 FuzzyBASIC 発表 

第4部マシン語プログラム開発入門 

連載 明日に向かって magiFORTH 

第5部エディタアセンブラ ZEDA 

■86 年10月号 

第6部デバッグツール ZAID 

第29部ちょっと便利な拡張プログラム 

■85 年8月号 

第30部ディスクモニタ DREAM 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 

第31部 FuzzyBASIC 料理法く 1> 

第8部ソースジェネレータ ZING 

■86 年 II 月号 

■ 85 年9月号 

第32部パズルゲーム H 0 TTAN 

インタラプト S -.0 S 番外地 

第33部 MAZE in MAZE 

第9部マシン語入カツール MACINTO S 

連載 FuzzyBASIC 料理法 <2> 

第10部 Lisp 85入門 (1) 

■86 年12月号 

■85 年10月号 

第34部 CAS し & COMET 

第丨丨部仮想マシン CAP - X 85 

連載 FuzzyBASIC 料理法 <3> 

連載 Lisp 85入門 (2) 

■ 87 年1月号 

■85 年 II 月号 

第35部マシン語入カツール MAC ^ TO-C 

連載 Lisp - 85入門⑶ 

連載 FuzzyBASIC 料理法 <4> 

■85 年12月号 

■87 年2月号 

第12部 Prolog -85 発表 

第36部アドベンチャーゲーム MARMALADE 

■86 年丨月号 

第37部テキアベ作成ツール C 0 NTEX 

第13部リロケータブルのお話 

■ 87 年3月号 

第14部 FM 音源サウンドェディタ 

第38部魔法使いはアニメがお好き 

■ 86 年2月号 

第39部アニメーションツール MAGE 

第 15部 S-OS " SWORD ” 

付録 “ SWORD ” 再掲載と MAGIC の標準化 

第16部 Prolog - 85入門⑴ 

■ 87 年4月号 

■86 年3月号 

第40部 INVADER GAME 

第17部 magiFORTH 発表 

第41 部 TANGERINE 

連載 Prolog -85 入門⑵ 

■ 87 年5月号 

■86 年4月号 

第42部 S - OS " SWORD ” 変身セット 

第18部思考ゲーム JEWEL 

第43部 MZ -700 用“ SWORD ” を QD 対応に 

第 19部 LIFE GAME 

■87 年6月号 

連載 基礎亡、らの magiFORTH 

インタラプトコンパイラ物語 

連載 Prolog 85入門 (3) 

第44部 FuzzyBASIC コンパイラ 

■ 86 年5月号 

第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 

■87 年7月号 

連載 実戦演習 magiFORTH 

第46部 STORY MASTER 

■86 年6月号 

■ 87 年8月号 

第21 部 Z 80 TRACER 

第47部パズルゲーム碁石拾い 

第22部 magiFORTH TRACER 

第48部漢字出カパッケージ JACRITE 

第23部ディスクダンプ&エディタ 

特別付録 FM -7/77 版 S -0 S “ SW 0 RD " 

第24部 " SWORD " 2000 QD 

■ 87 年9月号 

連載 対話で学ぶ magiFORTH 

第49部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 

特別付録 PC - 8801 版 S-OS “ SWORD " 

特別付録 PC - 8001 /880 I 版 S -0 S “ SW 0 RD " 

■86 年7月号 

第25部 FM 音源ミュージックシステム 

* 以上のアプリケーションは，基本システムであ 

付録 FM 音源ポードの製作 

る S-OS “ MACE ， •または S -0 S “ SW 0 RD ” がない 

連載 計算カアップの magiFORTH 

と動作しませんのでご注意ください。 
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tiny CORE WARS 

アセンブラで書かれたプログラムがメモリ上で戦闘する。あ 
るときは小鬼ミサイルを発射し，またあるときは数値爆弾を 
Na 吕 ashima し Hirokazu 投下して敵プログラムを破壊していく。それが CORE WA 

RS だ。話題のゲームを全機撞共通システムで動かそ5。 


CORE WARS とはなにか 


ある日， x 社の某研究所のネットワーク 
にひとつのプログラムが生まれました。“ C 
reeper ” と呼ばれるそのプログラムはただ 
ひたすら自分の複製を製造し続けるという 
単純な動作しかしません。しかし気づかず 
にいる とほかのシステムや貴重なデータを 
も駆逐する勢いで増殖し，ネットワークを 
通じて X 社のコンピュータすべてを占領し 
てしまうというものでした。 

しかし “ Creeper ” の横行がいつまでも続 
いたわけではありません。 “ Creeper ” と同 
様な構成による “ Reaper ” というプログラ 
ムが放たれたのです。“ Reaper ”は “ Creep 
er ” のようにどんどん増殖し， “ Creeper ” を 
見つけるとそれを破壊して “ Creeper ” が完 
全にいなくなった時点で自殺するようにな 
つてい ました。こうしてコンピュータは解 
放され X 社に平和が戻ったのでした。もっ 
とも，これは一種の伝説であり真偽は疑わ 
しいのです力 5 '，とにかくこの X 社の伝説を 
もとに作られたプログラムとプログラムに 
よる生存競争のゲームが CORE WARS と 


いうプログラムなのです。 

先頃アスキー社を中心に国際コア戦争協 
会日本支部も設立され日本でもこのゲーム 
が話題になってきたようです。 


軍神 MARS のもとに 


プログラム同士の戦いといってもそのま 
ま S - OS 上で Z 80 のコードを戦わせること 
はできません 。 CORE WARS は仮想マシ 
ンのアセンブリ言語 REDCODE とオペレー 
テイングシステム MARS (Memory Array 
Redcode Simulator ) の上で実行されます 0 
MARS はタイムシエアリングにより複数の 
タスクを同時に実行します。 

標準の CORE WARS では0000から7999 
までのリング状になったメモリ空間が与え 
られます。メモリと画面の都合上， S - OS で 
は画面モードによって0000から0959または 
1919までの空間で2種類のプログラムを戦 
わせるのです。 

MARS によって管理されるメモリ空間は 
1ワード/7バイトの構成になっています。 
さらに REDCODE はオペコードとオペラン 
ドを含めすベてのコードが1ワードで表さ 


表1 REDCODE 


命令 

引数 

CODE 

説明 

DAT 

B 

0 

実行不可能。 B はデータ。 

MOV 

A B 

1 

A 番地の内容を B 番地に移す。 

ADD 

A B 

2 

A 番地の内容を B 番地の内容に足す。 

SUB 

A B 

3 

B 番地の内容から A 番地の内容を引く。 

J MP 

A 

4 

A 番地にジャンプ。 

J MZ 

A B 

5 

B 番地の内容が 0 なら A 番地にジャンプ。 

J MN 

A B 

6 

B 番地の内容が 0 でないなら A 番地にジャンプ。 

D J N 

A B 

7 

B 番地の内容から丨引いて 0 でないなら A 番地 
にジャンプ。 

CMP 

A B 

8 

A 番地の内容と B 番地の内容が等しければ，次 
の命令をスキップする。 

S P し 

A 

9 

制御を分裂させる。 


アドレッシングモード（数の前につけるもの） 

# :数値 無：相対番地 @ :関接番地 <:減算関接番地 


れるようになっている 
のです。 

CORE WARS 用の 
プログラムは REDCOD 
E という仮想マシンの 
アセンブラで記述され 
ます。 REDCODE の命 
令語は表1のとおりた 
った10種類しかありま 
せん。このうち MARS 
が実行できるのは DAT 
を除いた9種類です。 

DAT を実行しようと 
すると MARS はその夕 
スタが破壊されたもの 
とみなし敗北宣言を出 


します。これを利用して相手の中にデータ 
を書き込み実行を中断させる，この戦術を 
数値爆弾と呼びます。 

REDCODE で記述された2つのプログラ 
ムは MARS によってメモリ上のランダムな 
位置にロードされ順に実行されます 。 RED 
CODE では絶対番地を参照することはでき 
ません。すべてのアドレス計算は現在実行 
中のアドレスを起点とした相対アドレスを 
もとになされるのです。 

入力と実行 


プログラムは600 Oh 〜 6 F 7 Dh です 。 MAC 
INTO - C などのマシン語入カツールで入力 
してください。実行は J 6000ですが，その 
前に ZEDA または E - MATE を用意してく 
ださい。このプログラムはテキストエディ 
夕を持っていませんので REDCODE のソー 
スプログラムはこれらのプログラムで作成 
せねばなりません。 

まずはふつうのアセンブラソースの要領 
でサンプルを打ち込んでください。そのあ 
とでプログラムを起動します。アセンブラ 
を起動するか MARS を起動するか聞いてき 
ますので A を押してアセンブラモードに入 
ってくた' さい。画面の指不に従ってテキス 
卜をアセンブルし，2本のプログラムをア 
センブルしたら今度は M キーを押して MA 
RS を起動します。スペースキーを押せば画 
画上で戦闘が開始されます。ただし， MZ - 
2500， Xlturbo では漢字モードを OFF にし 
て，25行スクロー ルモードにしておいてく 
ださい。 

このとき使用できるキーは以下のとおり 
です。 

+ スローモード 

通常モード 

Z トレースモード 

X トレース中止 

スペース 1命令ずつ実行 


132 Oh! MZ 1987.10. 


しょう。 

1 ; DWARF 

2 DAT 一 1 

3 START ADD #5 -1 

4 MOV #0 @-2 

5 JMP -2 

小鬼と並んで有名なプログラムー寸法師 
です。これは5番地おきに0爆弾を落とし 
ていくもので，なにもしなければ5ステッ 
プ以上のプログラムを確実に停止させてし 
まいます。自分自身は4ステップですから 
自爆することはありません。 

1 ; NAGASHIMA 


2 

SPL 

5 

3 

MOV 

#0 <-2 

4 

SUB 

#6 -3 

5 

JMP 

-2 

6 

DAT 

1900 

7 

MOV 

-2 <-1 

8 

MOV 

-4 <-2 

9 

MOV 

— 6 < —3 

10 

SPL 

@ —4 

11 

SUB 

#203 一 5 

12 

JMP 

一 5 

これは私が作った最強のプログラムです, 

2〜5行で0爆弾を投下し7- 

-10 行で自分自 

身のうち爆弾投下部を複製しています。小 

鬼には弱いのですが（負けることはない）， 

後述の MICE というプログラムには7割く 

らいの確率で勝ちます。 


昨年行われた ICWS (国際コア戦争協会) 

のトーナメントで決勝を争ったのが次の2 

つのプログラムです。 


1; 

CHANG 1 


2 

MOV 

#0 -1 

3 

JMP 

-1 

4 

DAT 

9 

5 START SPL 

一2 

6 

SPL 

4 

7 

ADD 

#16-3 

8 

MOV 

#0 @ —4 

9 

JMP 

-4 

10 

SPL 

2 

11 

JMP 

-1 


ブレイク 対戦モード終了 

また画面下にはそれぞれのプログラムの 
生き残り数とプログラムの実行回数が表示 
されます。生き残り数が0になったら負け 
となり，プログラムの実行回数が 200 Oh 回 
を超えると引き分けです。さらに80桁モー 
ドの場合は右下に現在実行しているアドレ 
スを表示します。これらはすべて16進4桁 
の数字で表示されます。 

プログラムの作成 

REDCODE の概要は先ほど述べたとおり 
ですが，実際にプログラムを組んでいくと 
きにはもっと細かな解説が必要でしょう。 
MARS には基本命令に加えて START とい 
うコマンドが用意されています。プログラ 
ム中にこのコマンドがない場合は MARS は 
プロダラムの先頭から実行を開始しますが 
このコマンドがある場合はその位置から実 
行を開始.します。たとえば， 

1 ; SAMPLE 

2 DAT 0 

3 START MOV #0 <-1 

4 JMP -1 

というプログラムは START 命令がないと 
DAT を実行できずにいきなり敗北となり 
ます0ちなみにこのプログラムはアドレス 
の小さいほうに向かって0を書き込んでい 
きます。 

CORE WARS でもっとも簡単な戦闘プ 

ログラムとは 

1 : IMP 

2 MOV 0 1 

です。このプログラムは「小鬼」と呼ばれ 
る CORE WARS のもっとも基本的な攻撃 
プログラムで，相対アドレス0の内容をひ 
とつ次のアドレスに移す，すなわち自分自 
身をアドレスの後方にコピーし続けるとい 
う動作をします。 

戦闘型のプロダラムではこの小鬼を量産 
するものが多く， CORE WARS のプログラ 
ムでは最低限小鬼に対する防御策を講じて 
おかなければならないでしょう。 

実戦プログラム 

ここで実際のプログラムをとおし TRED 
CODE の動作と定跡を見ていきましょう。 

1 ; SAMPLE 

2 DAT 4 

3 START MOV #0 @ —1 

4 ADD #5 -2 

5 JMP —2 


このプログラムは 3 行目から実行されま 
す0まず相対アドレス ー 1に入つているデー 
夕を参照しそれが示すアドレスに数値0を 
書き込みます 0 次に2行目（相対アドレス 
= 一 2) のデータに5を加えて以上の処理 
を繰り返していくのです。実行すると5つ 
おきに数値爆弾が投下されるのがわかると 
思います。 

1 : IMP PIT 

2 MOV #0 -1 

3 JMP -1 

これは小鬼地獄と呼ばれるアルゴリズム 
です0プログラムの直前に0を書き続ける 
ことにより小鬼を粉砕しようというもので 
す 。 

1 ; IMP GUN 

2 SPL 2 

3 JMP -1 

4 MOV 0 1 

逆にこれは小鬼砲と呼ばれるものです。 
SPL という命令は実行されるたびに，指定 
したアドレスのプログラムを独立して実行 
するという命令です。このプログラムのメ 
イン部分は2行目と3行目ですが，この部 
分が実行されるたび MARS は次々と新しい 
タスクを設定し，小鬼を生み出していきま 
す。しかしこのままでは配置にも無駄があ 
りますね。これを改良したのが次のプログ 
ラムで100番地ごとに小鬼を発射します。 

1 : INP GUN 2 

2 MOV 5 @4 

3 SPL @4 

4 ADD #100 2 

5 JMP — 3 

6 DAT 10 

7 MOV 0 1 

メモリは最初 0 で埋められています。次 

のプ ログ ラムはこれを利用して敵の位置を 
探し出し攻撃します。 


1 

; SEARCH 



2 

DAT 

0 


3 

DAT 

一 2 


4 

START CMP 

一 2 

@-1 

5 

JMP 

3 


6 

SUB 

#3 

一 3 

7 

JMP 

-3 


8 

MOV 

#0 

@ — 5 

9 

JMP 

一 5 



CMP とは2つの引数の内容が一致すれば 
直後の命令をスキップするという命令です。 
このプログラムでは単に0でなければ0を 
書き込むだけで，効果としてはなにも考え 
ずに0を書き込む方法と変わりありません 
が応用次第でもっと面白いこともできるで 


JTHE SENTINEL 



tiny CORE WARS 133 






C8 471910 FD C9 E5 21 
9E 61 01 06 00 ED B120 
08 06 4190 06 0A 80 El 
C9 06 30 90 El C9 4142 
43 44 45 46 CD EE IF CD 
EE IF CD C4IF CD E2IF 
B1 AF BE DD CC DE D9 20 
A6 20 BC CF BD B6 20 28 
59 2F 4E 29 3A 00 CD CA 
IF CD F4IF FE 59 28 04 
El C3 00 60 CD 87 60 CD 
87 60 CD EE IF CD EE IF 
CD E2IF 54 48 49 53 20 
50 52 4F 47 52 414D 20 
49 53 20 3120 4F 52 20 
32 3A 00 CD CA IF CD F4 


SUM: B2 2E 90 FI F5 9B F9 A9 


04 

C4 

50 

BC 

B9 

8B 

9E 

0C 

D0 

82 

85 

9B 

26 

38 

CE 

E3 


SUM ： 37 C6 B4IB 017D 53 A6 43DE 

6200 IF FE IB CA FA IF 32 51: 9E 

6208 69 FE 3120 05 21 0190 : 6F 


6170 A0 11 01 00 CD 7B 6122 : 7D 
6178 8A 62 C9 CD 86 61 FE 00 : 67 


6000 3A 5C IF 21 CO 03 FE 50 : ET 
6008 20 03 2180 07 22 73 60 : C0 
6010 3E 0C CD F4IF 21 05 0A : 5A 
6018 CD IK 20 CD E2IF 20 20 : 19 
6020 20 20 20 57 68 69 63 68 : 53 
6028 20 64 6F 20 79 6F 75 20 : 90 
6030 75 73 65 OD 0D 20 20 20 : C7 
6038 20 20 20 20 4173 73 65 : OC 
6040 6D 62 6C 65 72 20 6F 72 : 13 
6048 20 41) 6172 73 20 3F 20 : 32 
6050 28 412F 4D 29 3A 00 CD : 15 
6058 87 60 CD CA IF CD F4IF : 7D 
6060 FE IB CA FA IF FE 4128 : 63 
6068 OC FE 4D CC CF 65 CD 87 : AB 
6070 6018 8D 00 00 CD A4 60 : D6 
6078 CD 87 60 CD 50 61 CD A4 : A3 


SUM: AD A8 0E 87 62 A8 2218 74DF 

6080 61 CD EE IF C3 00 60 06 : 64 
6088 90 0E FF 0D C2 8B 60 05 : 5C 
6090 C2 89 60 3A 3C 67 FE 00 : 86 
6098 28 06 3A 3A 67 FE 00 C0 : C7 
60A0 CD C4IF C9 3E 0C CD F4 : 84 
60A8 IF CD E2IF 48 65 72 65 : 71 
60B0 20 69 73 20 4153 45 4D : 42 


60B8 4D 42 4C 4152 20 4D 4F : 2A 
60C0 44 45 00 CD C4IF CD EE : F4 
60C8 IF CD EE IF CD E2IF 54 : IB 
60D0 45 58 54 20 73 74 6172 : CB 
60D8 74 20 6164 64 72 65 73 : 07 
60E0 20 3F 3A 24 00 11 00 A0 : 6E 
60E8 CD D3IF 1A FE IB CA FA : B6 
60F0 IF 2115 00 19 EB 1A 01 : 74 
60F810 00 2126 61 ED B120 : 76 


SUM ： 6C 63 79 BD 21 BF D6 A2 68D3 

6100 35131A 0110 00 2126 : BA 
6108 61 ED B120 29131A 01 : 76 
6110 10 00 2126 61 ED B120 : 76 
6118 ID 131A 0110 00 2126 : A2 
6120 61 ED B120 11 C9 30 31 : 5A 
6128 32 33 34 35 36 37 38 39 : AC 
6130 4142 43 44 45 46 CD EE : 50 
6138 IF CD E2IF 20 45 52 52 : F6 
6140 4F 52 20 212120 4147 : AB 
6148 4149 4E 20 00 C3 C3 60 : DE 
6150 21 00 00 3A 15 A0 11 00 : 21 
615810 CD 7B 613A 16 A0 11 : BA 
6160 00 01 CD 7B 613A 17 A0 : 9B 
61681110 00 CD 7B 613A 18 : 1C 


表 2 メモリマップ 

$3000~$4 F 7 D ZEDA などのテキスト作 
成のできるもの 

$6000~$6 F 7 D CORE WARS プログラム 

$8000~$87 FF プログラム I をアセンブ 
ルしたあとの格納エリア 
$8 8 0 0〜$8 FFF ブログラム2をアセンブ 
ルしたあとの格納エリア 

$9000~$97 FF プログラム I のスタック 

エリア 

$9800~$9 FFF プログラム2のスタック 

エリア 

$ A 000~$ DFFF 戦場メモ 1 J 空間 


12 


MOV 0 


1 ; MICE 

2 DAT 0 

3 START MOV #12 一 1 


MOV @-2 <5 
DJN -1-3 
SPL @3 
ADD #653 2 
JMZ —5 —6 


9 DAT 833 

CHANG 1 は先頭に先ほどの小鬼地獄を， 
後端に小鬼砲を備え中央の部分で0爆弾を 
落とし続けるという攻撃型プログラムです。 
小鬼に破壊されたプログラムは自らも小鬼 
に変身してしまい画面を駆けまわるように 
なります。 CHANG 1は小鬼で相手を小鬼 
化しておいて小鬼地獄で叩きつぶし，小鬼 
地獄を持つ敵は数値爆弾で処理を止めよう 
というもので十。 

それに対して MICE はわずかなステップ 
数で自分自身を複製してしまう増殖型のプ 
ログラムです。 MICE の小鬼対策は各プロ 
グラムの先頭が0以外であればプログラム 


が破壊されたものとして自殺するというも 
のです。 MICE は繁殖第一のプログラムで 
すから，下手に小鬼をつぶすより自分自身 
が小鬼化してタスクが重くなることを避け 
ています。 MICE はもの凄い繁殖力を持つ 
ていますから MICE 自身で小鬼をつぶして 
いくほうが効率的というわけです。 


1 ブログラム解説 


今回製作した MARS では REDCODE は 
次のような構成になっています。 


1 


1 


2 




2 


丁 


引数 A 引数 B 

引数 A のアドレッシング 
モード 

引数 B のアドレッシング 
モード 

命令番号 

命令番号とは表1の CODE の部分の数値 
です。同様にアドレッシングモードにも， 

#は0，くは3という順に番号をふりわけ 
てコード化しています。 

このようにプログラムは1ステップ7バイ 
卜で表され，どの命令も1ステップで実行 
されます。 

しかし，必要なメモリ空間がステップ数 
の7倍になるため，40字モードで 960 X 7, 

8〇字モードでは1920 X 7と 14 K バイト近く 
も消費してしまうことになります。標準の 
CORE WARS は8000の番地を持っていま 
すが8ビット機で実現するにはかなりきつ 
い数字です。表示にグラフィックを使って， 
データを 5バイトに圧縮しても 40 K バイト 
近いメモリを必要とします。このプログラ 
ムは MZ -80 K で完動するように C 000 H 以降 
は使用していません。速度的に見てもこの 
程度が8ビット機には似合っていそうです。 


表2は CORE WARS のメモリマップで 
す。700 Oh 〜 7 FFFh までは空きエリアとな 
っています。 ZEDA などで， 4 FFFh までに 
入りきらないプログラムを作るときはここ 
を利用してください。 

プログラムは SPL 命令により分岐します 
が，その際の実行アドレスを保存するのが 
スタックエリアです。このプログラムでは 
それぞれ 400 h 個の兄弟プロセスを作ること 
ができます。実際の戦闘ではせいぜい 20 h 
個くらいのプロセスしか扱いませんからこ 
れで十分でしよう。 

ところ力 ? ， 

SPL 0 

などとするとスタックオーバーを起こしま 
す。また， 

DAT 1 

START SPL 1 

でもスタックオーバーになります。 SPL は 
DAT と併用することが多く，戦闘中にいき 
なりスタックがあふれかえることもありま 
すので注意してください。 

このプログラムはオリジナルに比べいく 
つかの 機能が削除されています。ア セン ブ 
ラ も最低限の機能しか持っていませんし， 
エディタと MARS を行ったり来たりと，決 
して操作性もよくありません。しかし，や 
り始めるとくせになってしまう不思議な魅 
力を持ったゲームです。ぜひ，皆さんも自 
分のパソコン 上で CORE WARS を楽しん 
でみてください。 

く参考文献〉 

日経サイエンス1984年7月号，1985年5月号 
月刊アスキー1987年7月号，1987年9月号 

Profile 

◊長山島さんは愛知県にお住まいの 19 歳，大学 2 年 
生です。マイコン歴 4 年半の MZ - 2000 ユーザー 
で MAZE in MAZE の作者でもあります。この 
プログラムは丨力月弱で完成したとのこと。 
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6450 
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6468 

6470 
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SUM ： B7 D9 7913 2E EE DA 2F E442 

6480 02 CC A9 64 FE 03 CC C4 : 6C 
6488 64 FE 04 CC E4 64 CD 07 : 4E 
6490 65 23 C9 F5 3E 00 32 62 : 18 
6498 65 32 63 65 32 64 65 7E : D8 
64A0 06 30 90 32 65 65 23 FI : D6 
64A8 C9 F5 3E 00 32 62 65 32 : 27 
64B0 63 65 7E 06 30 90 32 64 : A2 
64B8 65 23 7E 06 30 90 32 65 : 63 
64C0 65 23 FI C9 F5 3E 00 32 : A7 
64C8 62 65 7E 06 30 90 32 63 : A0 
64D0 65 23 7E 06 30 90 32 64 : 62 
64D8 65 23 7E 06 30 90 32 65 : 63 
64E0 65 23 FI C9 F5 7E 06 30 : EB 
64E8 90 32 62 65 23 7E 06 30 : 60 
64F0 90 32 63 65 23 7E 06 30 : 61 
64F8 90 32 64 65 23 7E 06 30 : 62 


SUM: 6D 53 28 9B 2C 98 CA B5 3B4B 
6500 90 32 65 65 23 FI C9 E5 : 4E 
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6610 FE 00 
6618 0128 
6620 20 CD 
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6630 47 52 
6638 32 00 
6640 IE 20 
6648 20 67 
6650 64 65 
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51 

A2 

6A50 

69 

FE 

01 

20 

03 

2A 

60 

68 

7D 

6A58 

FE 

02 

20 

03 

2A 

62 

68 

E5 

FC 

6A60 

23 

23 

EB 

B7 

ED 

52 

20 

03 

4A 

6A68 

El 

18 

11 

44 

4D 

El 

54 

5D 

2D 

6A70 

23 

23 

ED 

B0 

2B 

2B 

36 

FF 

6E 

6A78 

23 

36 

FF 

C9 

E5 

3A 

51 

69 

FA 

SUM ： 

0F 

AA 

A0 

36 

FF 

8A 

47 

21 F05A 

6A80 

FE 

01 

20 

03 

11 

00 

80 

FE 

B1 

6A88 

02 

20 

03 

11 

00 

88 

B7 

ED 

62 

6A90 

52 

El 

28 

28 

36 

FF 

23 

36 

11 

6A98 

FF 

3A 

51 

69 

FE 

01 

20 

03 

15 

6AA0 

21 

60 

68 

FE 

02 

20 

03 

21 

2D 

6AA8 

62 

68 

FE 

01 

20 

03 

11 

00 

FD 

6AB0 

80 

FE 

02 

20 

03 

11 

00 

88 

3C 

6AB8 

73 

23 

72 

C9 

3A 

51 

69 

FE 

C3 

6AC0 

01 

20 

03 

21 

53 

69 

FE 

02 

01 

6AC8 

20 

03 

21 

52 

69 

36 

01 

3A 

70 

6AD0 

51 

69 

FE 

01 

20 

03 

21 

00 

FD 

6AD8 

80 

FE 

02 

20 

03 

21 

00 

88 

4C 

6AE0 

36 

FF 

23 

36 

FF 

C9 

3E 

41 

D5 

6AE8 

CD 

48 

6B 

E5 

3E 

42 

CD 

48 

FA 

6AF0 

6B 

54 

5D 

El 

C9 

CD 

E6 

6A 

E3 

6AF8 

3A 

55 

69 

FE 

00 

20 

0D 

22 

45 



SUM: 619F EE IB 89 C815 A4 4E42 


1 983A3FF 25190 D299 
4 D5CCB 09104247661 
D 

A . 

c D3EA50111DD8654E 
D E27CF0DF0CC1060F 

33205 E25EEE 84864 
12646 FI 637710606 

9 23DEA 51655318 D23 
7 12DF7606FE203C09 


)c 633026067 1 C 


B 028AEB4ED528DD6E 
B 061CF16326D3C00F 

A E6935B45E655E848 
0 3 802613 FF 6667107 

4 43EE65A1E 2883281 
E 653F7DCF 7366203 E 


tiny CORE WARS 135 






































6030 

6034 

603B 

6042 

6049 

604P 

6056 

605A 

6060 

6060 

6065 

6069 

606E 

6071 

6073 

6073 

6075 

6075 

6075 

6075 

6075 

6075 

6075 

6075 

6075 

607B 

607E 

6084 

6087 

6087 

6087 

6087 

6089 

6089 
608B 
608B 
608F 
6093 
6093 
6096 
609A 
609A 

6090 
60A0 
60A0 
60A0' 
60A3 
60A4 
60A4 
60A4 
60A4 
60A9 
60A9 
60 AC 
60B3 
60BA 
60C1 
60C2 
6003 
60C3 
60C3 
60C6 
60CC 
60CF 
60D6 


75 73 65 0D 

0D 20 20 20 20 20 20 

20 4173 73 65 6D 62 
6C 65 72 20 6F 72 20 
4D 6172 73 20 3F 
20 28 412F 4D 29 3A 
00 CD 87 60 

CD CA IF CD F4IF 

FE IB CA FA IF 

FE 4128 0C 
FB 4D CC CF 65 
CD 87 60 
18 8D 

00 00 


CD A4 60 CD 87 60 
CD 50 61 

CD A4 61 CD EE IF 
C3 00 60 


CALL #WAIT 


CALL #INKEY CALL IPRINT 

CP $1B JP 2,#HOT 
CP "A” JR Z, 毒 AMAIN 
CP "M" CALL Z,#MARS 
CALL #WAIT 
JR MAIN 


76 #WIDTHN DS 2 


_ Assembler Mode ■ 


CALL #INIT CALL #WAIT 
CALL #HEXSET 

CALL #ASEN CALL #LTNL 
JP MAIN 


06 90 
0B FF 


3B 0C CD F4IF 
CD E2IF 

48 65 72 65 20 69 73 
20 4153 45 4D 4D 42 
4C 4152 20 4D 4F 44 
45 
00 


CD C4IF 

CD EE IF CD EE IF 
CD E2IF 

54 45 58 54 20 73 74 
6172 74 20 6164 64 


100 

101 

102 

1C3 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 : 
111 
112 

113 

114 


#WAIT 

LD B f $90 
#WLOOPl 

LD C t $FF 
#WLOOP2 

DEC C JP NZ,#WLOOP2 
DEC B JP NZ,#WLOOPl 

i• 

LD A, (#BEL,tF) 

CP C JR Z,#BELLSUB 


#BELLSUB 

CALL #BELL 
RET 


LD A,$0C CALL 參 PRINT 


15 OS 1 

16 

17 INTEXTADH 

18 CALL *BELL 

19 CALL *LTNL CALL #LTNL 

20 CALL #MPRHT 

21 DM "TEXT start addres 


6B00 6169 
6B08 5C 69 
6B10 115C 
6B18 D162 
6B20 5D El 
6B28 20 3A 
6B30 3E 7B 
6B38 CD F4 
6B40 07 00 
6B48 FE 41 
6B50 3A 58 
6B58 0B 3A 
6B60 67 3A 
6 B68 02 28 
6B70 5D 3A 
6B78 2A 60 


3E 00 32 
18 0D D5 
69 01 07 
6 B E5 CD 
D5 CD 94 
5169 FE 
FE 02 20 
IF D121 
ED B0 CD 
20 0D 3A 
69 67 3A 
59 69 6F 
56 69 FE 
2B FE 03 
5169 FE 
68 FE 02 


5E 69 
CD B5 
00 ED 
B5 68 
68 CD 
0120 
02 3E 
5C 69 
D2 6B 
57 69 
55 69 
3A 5A 
00 C8 
28 3B 
0120 
20 03 


33 

A9 

7B 

Cl 

C7 

35 

3E 

98 

77 

D5 

72 

73 
24 
0D 
73 
3F 


SUM ： 61 E9 76 57 5F A8 C41C 9EAF 


6B80 

6 B88 

6B90 

6B98 

6BA0 

6 BA8 

6BB0 

6 BB8 

6 BCC 

6 BC8 

6BD0 

6 BD8 

6BE0 

6 BE8 

6BF0 

6 BF8 


62 68 
E5 2A 
ED 52 
6 B E5 
23 23 
6 B C9 
68 23 
56 2B 
0218 
El IB 
6 B C9 
03 2A 
2A 62 
2A 73 
6 B B7 
11 00 


4E 23 46 
73 60 54 
30 FB 19 
CD B5 68 
5E 23 56 
CD 6F 6B 
23 23 23 
E5 62 6B 
05 2A 73 
73 23 72 
3A 5169 
60 68 FE 
68 5E 23 
60 44 4D 
ED 42 7C 
00 El2B 


60 69 
51) El 
C9 CD 
23 23 
El CD 
E5 CD 
23 5E 
7C B5 
60 54 
El CD 
FE 01 

02 2e 

5613 
El E5 
B5 20 
73 23 


63 

2B 

88 

A3 

52 

42 

98 

8 C 

CD 

39 

47 

18 

C3 

B6 

A5 

25 


SUM: 0C B5 B815 CD AE 64 AC E309 


6C00 

6C08 

6C10 

6C18 

6C20 

6C28 

6C30 

6C38 

6C40 

6C48 

6C50 

6C58 

6C60 

6 C68 

6C70 

6C78 


3A 51 
60 68 
68 23 
20 03 
0311 
2B EB 
01 FF 
28 02 
FE 01 
02 20 
20 03 
0311 
CD 8A 
54 5D 
19 CD 
EB B7 


69 FE 
FE 02 
23 3A 
1160 
62 68 
5E 23 
FF B7 
El C9 
20 03 
03 21 
11 00 
00 88 
6 C 19 
El B7 
B6 6C 
ED 52 


0120 
20 03 
5169 
68 FE 
EB 73 
56 62 
ED 42 
El3A 
2160 
62 68 
80 FE 
73 23 
E5 2A 
ED 52 
C9 CD 
30 08 


03 2A 
2A 62 
FE 01 
02 20 
23 72 
6 B E5 
7C B5 
5169 
68 FE 
FE 01 
02 20 

72 C9 

73 60 
30 FB 
8 A 6C 
E5 2A 


40 

77 

A1 

1C 

D1 

9F 

16 

A9 

09 

0F 

D4 

6 D 

BE 

B3 

94 

28 


6C80 73 
6 C88 6C 
6C90 FE 
6C98 23 
6CA0 62 
6 CA8 68 
6CB0 56 
6 CB8 60 
6CC0 C9 
6 CC8 3A 
6CD0 60 
6 CD8 68 
6CE0 3E 
6 CE8 23 
6CF0 62 
6 CF8 CD 


60 54 
C9 CD 
00 28 
23 23 
6 B D1 
23 23 
2B 44 
69 73 
3E 41 
5169 
68 FE 
73 23 
42 CD 
23 23 
6 B 7C 
D2 6B 


5D El 
E6 6A 
0F D5 
23 23 
E5 62 
23 23 
4D El 
23 72 
CD 48 
FE 01 
02 20 
72 CD 
48 6B 
23 23 
B5 20 
C9 3E 


19 CD. 
3A 55 
CD B5 
5E 23 
6 B CD 
23 5E 
C9 54 
CD D2 
6 B 54 

20 03 
03 2A 
00 6C 
CD B5 
5E 23 
0218 
42 CD 


01 

4A 

F4 

86 

D2 

98 

6 D 

DB 

79 

40 

77 

72 

EA 

86 

01 

68 


SUM ： Cl7C 5F DF 2A 15 74 FB 9F29 


SUM ： 

DB 

7A 

B9 

15 

3D 

9F 

F5 

FE FF2B 

6D00 

6 B 

CD 

B5 

68 

23 

23 

23 

23 

El 

6D08 

23 

5E 

23 

56 

62 

6 B 

7C 

B5 

F8 

6D10 

28 


18 

AD 

CD 

D2 

6 B 

C9 

C2 

6D18 

3E 

42 

CD 

48 

6 B 

CD 

B5 

68 

EA 

6D20 

23 

23 

23 

23 

23 

5E 

23 

56 

86 

6D28 

2B 

IB 

73 

23 

72 

62 

6 B 

7C 

97 

6D30 

B5 

28 

03 

C3 

Cl 

6 C 

CD 

D2 

6 F 

6D38 

6 B 

C9 

21 

FE 

6 D 

11 

FF 

6 D 

3D 

6D40 

01 

0D 

00 

36 

00 

ED 

BO 

CD 

AE 

6D48 

E6 

6 A 

D5 

CD 

B5 

68 

D1 

E5 

C5 

6D50 

62 

6 B 

CD 

B5 

68 

54 

5D 

El 

49 

6D58 

3A 

55 

69 

FE 

00 

liO 

10 

23 

49 

6D60 

23 

23 

23 

23 

7E 

23 

32 

03 

62 

6 D68 

6 E 

7E 

32 

04 

6 E 

18 

0A 

D5 

87 

6D70 

11 

FE 

6 D 

01 

07 

00 

ED 

B0 

21 

6D78 

D1 

62 

6 B 

3A 

56 

69 

FE 

00 

95 

SUM ： 

58 

D6 

AF 

D2 

E6 

D7 

2E 

58 31B9 

6D80 

20 

10 

23 

23 

23 

23 

23 

7E 

5D 

6 D88 

23 

32 

0A 

6 E 

7E 

32 

0 B 

6 E 

F6 

6D90 

18 

08 

11 

05 

6 E 

01 

07 

00 

AC 

6D98 

ED 

B0 

21 

FE 

6 D 

11 

05 

6 E 

AD 

6DA0 

01 

07 

00 

1A 

ED 

A1 

20 

52 

22 

6 DA8 

13 

1A 

ED 

A1 

20 

4C 

13 

1A 

54 

6DB0 

ED 

A1 

20 

46 

13 

1A 

ED 

A1 

AF 

6 DB8 

20 

40 

13 

1A 

ED 

A1 

20 

3A 

75 

6DC0 

13 

1A 

ED 

A1 

20 

34 

13 

1A 

3C 

6 DC8 

ED 

A1 

20 

2E 

3A 

51 

69 

FE 

CE 

6DD0 

01 

20 

03 

2A 

GO 

68 

FE 

02 

16 

6 DD8 

20 

03 

2A 

62 

68 

5E 

23 

56 

EE 

6DE0 

13 

E5 

2A 

73 

60 

44 

4D 

El 

67 

6 DE8 

E5 

62 

6 B 

B7 

ED 

42 

7C 

B5 

C9 

6DF0 

20 

03 

11 

00 

00 

El 

2B 

73 

B3 

6 DF8 

23 

72 

CD 

D2 

BB 

C9 

00 

00 

68 

SUM ： 

C5 

96 

2C 

06 

63 

8 A 

0B 

1A 5EA0 


6E08 

00 

00 

00 

00 

3A 

51 

69 

FE 

F2 

6E10 

01 

20 

03 

21 

00 

80 

FE 

02 

C5 

6E18 

20 

03 

21 

00 

88 

5E 

23 

56 

A3 

6E20 

23 

44 

4D 

21 

FF 

FF 

B7 

ED 

77 

6E28 

52 

60 

69 

20 

F0 

2B 

2B 

E5 

66 

6E30 

3E 

41 

CD 

48 

6 B 

54 

5D 

El 

91 

6E38 

73 

23 

72 

CD 

D2 

6 B 

C9 

21 

FC 

6E40 

00 

18 

CD 

IE 

20 

CD 

E2 

IF 

FI 

6E48 

7B 

50 

52 

4F 

47 

2E 

31 

20 

32 

6E50 

3A 

00 

21 

00 

80 

CD 

C3 

6 E 

D9 

6E58 

21 

0F 

18 

CD 

IE 

20 

CD 

E2 

02 

6E60 

IF 

25 

50 

52 

4F 

47 

2E 

32 

DC 

6 E68 

20 

3A 

00 

21 

00 

88 

CD 

C3 

93 

6E70 

6 E 

21 

ID 

18 

CD 

IE 

20 

CD 

9C 

6E78 

E2 

IF 

43 

4F 

55 

4E 

54 

3A 

C4 

SUM ： 

AC 

41 

21 

8 B 

64 

3B 

A4 

B5 268C 

6E80 

00 

2A 

DE 

6 E 

23 

22 

DE 

6 E 

07 

6 E88 

CD 

BE 

IF 

11 

98 

3A 

B7 

ED 

31 

6E90 

52 

7C 

B5 

28 

02 

18 

08 

3E 

0B 

6E98 

01 

32 

52 

69 

32 

53 

69 

CD 

A9 

6EA0 

E0 

6 E 

21 

FE 

87 

5E 

23 

56 

CB 

6 EA8 

62 

6 B 

23 

7C 

B5 

28 

03 

C3 

0F 

6EB0 

Cl 

69 

21 

FE 

8 F 

5E 

23 

56 

AF 

6 EB8 

62 

6 B 

23 

7C 

B5 

28 

03 

C3 

0F 

6EC0 

Cl 

69 

C9 

01 

00 

00 

5E 

23 

75 

6 EC8 

56 

23 

E5 

21 

FF 

FF 

B7 

ED 

21 

6ED0 

52 

28 

04 

El 

03 

18 

EF 

El 

4A 

6 ED8 

60 

69 

CD 

BE 

IF 

C9 

00 

00 

3C 

6GE0 

3A 

5C 

IF 

FE 

50 

C0 

21 

32 

16 

6 EE8 

18 

CD 

IE 

20 

2A 

60 

68 

5E 

73 

6EF0 

23 

56 

62 

6 B 

CD 

BE 

IF 

21 

11 

6 EF8 

37 

18 

CD 

IE 

20 

2A 

62 

68 

4E 

SUM ： 

FA 

F7 

77 

6 C 

F7 

BB 

60 

A2 9E83 

6F00 

5E 

23 

56 

62 

6 B 

CD 

BE 

IF 

4E 

6F08 

C9 

3A 

3B 

67 

FE 

00 

C8 

3A 

A5 

6F10 

51 

69 

FE 

02 

28 

32 

2A 

7A 

B8 

6F18 

6 F 

CD 

94 

68 

CD 

IB 

20 

FE 

3E 

6F20 

31 

28 

0E 

2A 

7A 

6 F 

CD 

94 

DB 

6F28 

f>8 

CD 

IE 

20 

3E 

7B 

CD 

F4 

ED 

6F30 

IF 

2A 

60 

68 

5E 

23 

56 

62 

4A 

6F38 

6 B 

22 

7A 

6 F 

CD 

94 

68 

CD 

0C 

6F40 

IE 

20 

3E 

23 

CD 

F4 

IF 

C9 

48 

6F48 

2A 

7C 

6 F 

CD 

94 

68 

CD 

IB 

C6 

6F50 

20 

FE 

32 

28 

OE 

2A 

7C 

6 F 

9B 

6F58 

CD 

94 

68 

CD 

IE 

20 

3E 

25 

37 

6F60 

CD 

F4 

IF 

2A 

62 

68 

5E 

23 

55 

6 F68 

56 

62 

6 B 

22 

7C 

6 F 

CD 

94 

91 

6F70 

68 

CD 

IE 

20 

3E 

2A 

CD 

F4 

9C 

6F78 

IF 

C9 

00 

00 

00 

00 



E8 

SUM ： 

E9 

EE 

18 

A5 

EA 

62 

C6 

AB 0D43 


リスト 2 tiny CORE WARS ソースリスト 


二 r-: 


7 . 

8 H 

i y 


0FFFFPFFF0FFF 008080 


o 0 

4 8 

I - I I 

0 0 0 o Av 0 o 0 
- 0 0 


$$$$$$ i 2 


uuuuuuuuuuuuu ufuuluuwluu 
QQQQQQQQQQQQQ Q Q QQQQQ Q 
hec^ekhheeec^ee e e h g e e EE 

F 0 0 
u D 4 8 
T Y T L hyeb n h h 
N E L L N L H N T K s A 12 u T T 
CIKLTRNTTRDTU Tool 20 DD 
orneeptrociea arrccr II 
lpibgmlphswgp d p ppp g w w 
############# ###### # # 


w 

HL f 

LD 

0 H 
) 4 N » 
H H E ) 
T T H N 
D D T H 

w w 0 D 
, (#}=$5*WI 
A H A ( 

D D F D 
L L IL 


S3 

R A 

p c 

# 

LL6+ 
A 5 

c 2 

拿 

c 0 
0 1 

A,HL. 
D D 


you 

o 

T h 
RN"ic 
p h 
M w 

L: 
L M M 
ADD 


1234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234 
11111111112222222222333 33333334444444444555555555566666 


2e 


1 F E 


0 0 
2 2 

8 5 
6 7 

0 F c 2 6 7 

F 3 0 0 D A F 0 8 0 

1026 c 0 1262 

c 0 0 3 c 5 2 0 7 F 
5 c 5 7 0 0 E 2 5 6 

A 1 E 2 E 1 D 0 0 4 
3 2 F 2 3 2 c 2 2 6 

00 00000000000000000000000000000000000000000000000000036 D0055BBE29 
0000000000000000000000000000000000000000000000000 0 000000111111122 
00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 
00000000000000000006666666666666666666666666666 6 66666666666666666 


l3b Oh! MZ 1987.10. 


► 8 月号の特集 「 MZ -700 に不可能はない」の表紙のバックの写真にいいたい！「本当です 
か？ j 。 古田光弘 （16) 






































60DD 72 65 73 20 3F 3A 24 

60E4 00 

60E5 

60E511 00 A0 

60E8 CD D3IF 

60EB 1A FE IB CA FA IF 

60F1 

60F12115 00 19 EB 
60F61A 
60F7 0110 00 
60FA 2126 61 
60FD ED B120 35 
6101 

6101131A 
6103 0110 00 
6106 2126 61 
6109 ED B120 29 
610D 

610D 131A 
610F 0110 00 
6112 2126 61 
6115 ED B120ID 

6119 

6119131A 
611B 0110 00 
611E 2126 61 
6121 ED B120 11 

6125 C9 

6126 
6126 

6126 30 3132 33 34 35 36 

6120 37 38 39 4142 43 44 
6134 45 46 

6136 

6136 

6136 

6136 

6136 CD EE IF CD E2IF 

6130 20 45 52 52 4F 52 20 

6143 212120 4147 4149 

614A 4E 20 00 

6140 C3 C3 60 

6150 

6150 

6150 

6150 21 00 00 

6153 3A 15 A0 1100 10 

6159 CD 7B 61 

6150 

6150 3A 16 AO11 00 01 

6162 CD 7B 61 

6165 

6165 3A 17 A0 1110 00 

616B CD 7B 61 

616E 

616E 3A 18 A0 11 01 00 

6174 CD 7B 61 

6177 

6177 22 8A 62 
617A C9 
617B 
617B 

617B CD 86 61 
617E FE 00 C8 
618147 
6182 
6182 
618219 
618310 FD 

6185 C9 

6186 
6186 
6186 

6186 E5 

6187 219E 61 
618A 01 06 00 
6180 ED B120 08 
6191 

6191 06 4190 

6194 06 0A 80 B1 C9 

6199 

6199 

6199 06 30 90 El C9 
619B 

619E 4142 43 44 45 46 

61A4 

61A4 

61A4 

61A4 

61A4 

61A4 CD BE IF CD EE IF 
61AA CD C4IF CD B2IF 
61B0 B1 AF BE DD CC DE D9 

61B7 20 A6 20 BC CF BD B6 

61BE 20 28 59 2F 4E 29 3A 

61C5 00 
61C6 

61C6 CD CA IF CD F4IF 

6ICC FE 59 28 04 

61D0 El C3 00 60 

61D4 
61D4 

61D4 CD 87 60 CD 87 60 

61DA CD EE IF CD EE IF 

61E0 CD B2IF 

61E3 54 48 49 53 20 50 52 

61BA 4F 47 52 414D 20 49 

61F153 20 3120 4F 52 20 

61P8 32 3A 

61FA 00 

61FB 

61FB CD CA IF CD F4IF 
6201 FE IB CA FA IF 
6206 

6206 32 5169 
6209 FB 31 

620B 20 05 21 0190 18 0E 
6212 FE 32 

6214 20 05 21 019818 05 
621B CD C4IF 18 B4 
6220 
6220 

6220 22 86 62 2B 
6224 22 88 62 
6227 

6227 CD EE IF CD EE IF 
622D CD C4IF CD E2IF 
6233 20 20 20 C0 C0 DB B2 

623A CF 20 B1 AF BE DD CC 

6241 DH D9 20 Cl AD B3 

6247 0D 

6248 20 20 20 BC CA DE D7 
624F B8 20 B5 CF Cl20 B8 
6256 C0 DB BB B2 00 

625B 

625B CD 8C 62 
625E 

625E CD EH IF CD EE IF 
6264 CD E2IF 
6267 20 20 20 B1 AF BB DD 

626B CC DE D9 20 BC AD B3 


122 DS 1 

123 

124 LD DE,#DATABUF 

125 CALL 参 GETL 

126 LD A,(DE) CP $1B JP Z f #HOT 

127 

128 LD HL.21 ADD HL f DE EX HL V DE 

129 LD A V (DE) 

130 LD BC,16 

131 LD HL,%HEXDATA 

132 CP1R JR NZERROR1 

134 INC DE LD A,(DE) 

135 LD BC,16 

136 LD HL.XHEXDATA 

137 CPIR JR NZ 9 #£RR0R1 

138 

139 INC DE LD A,(DE) 

140 LD BC,16 

141 LD HL.XHEXDATA 

142 CPIR JR NZ,#ERROR1 

143 

144 INC DE LD A,(DE) 

145 LD BC,16 

146 LD HL,%HEXDATA 

147 CPIR JR NZ,#ERROR1 

148 RET 

149 

150 %HEXDATA 

151 DM "0123456789ABCDEF" 


152 

153 

154 ；- - 

155 参 ERROR1 

156 CAL し #LTNL CALL #MPRNT 

157 DM ” ERROR ! ! AGAIN •’ DS 1 


158 JP INTEXTADR 

159 

160 ； - 

161 tHBXSBT 

162 LD HL f $0000 

163 LD A,(#DATABUF421) LD DE.S10OO 

164 CALL MDDHEXSET 

165 

166 LD ( 参 DATABUP+22} LD DE^SIOO 

167 CALL #ADDHEXSBT 

168 

169 LD A,(#DATABUFf23) LD D£ f $10 

170 CALL fADDHBXSET 

171 

172 LD A,(#DATABUF^24) LD DE,$1 

173 CALL #ADDHEXSET 

174 

175 LD (#PILESADR) f HL 

176 RET 

177 

178 參 ADDHEXSET 

179 CALL #H£XSETSUB 

180 CP 0 RET Z 

181 LD B,A 

182 

183 #ADDHEXSETLOOP 

184 ADD HL f DE 

185 DJNZ #ADDHEXSETLOOP 

186 RBT 

187 

188 ; - 

189 #HEXSETSUB 

190 PUSH HL 

191 LD HL,XCPDATA 

192 LD BC，6 

193 CPIR JR NZ 9 *HSSUB1 

194 

195 LD B,$41 SUB B 

196 LD B,10 ADD A,B POP HL RET 

197 

198 fHSSUBl 

199 LD B,$30 SUB B POP HL RET 

200 

201 %CPDATA DM "ABCDEF” 

202 

203 

204 

205 

206 #ASEN 

207 CALL #LTNL CALL 参し TNL 

208 CALL tBBLL CALL IMPRNT 

209 DM ンアルヲシマス U (Y/N)： M 


210 OS 1 

211 

212 CALL ♦INKEY CALL fPRINT 

213 CP M Y H JR Z 9 «ASBN1 

214 POP HL JP MAIN 

215 

216 #ASEN1 

217 CALL 参 WAIT CALL #WAIT 

218 CALL #LTNL CALL 参 LTNL 

219 CALL IMPRNT 

220 DM "THIS PROGRAM IS 1OR 2： M 


221 DS 1 

222 

223 CALL #INKEY CALL #PRINT 

224 CP $1B JP Z t #HOT 

226 LD (#CARRYOUT) t A 

227 CP M l" 

228 IF Z THEN LD HL,#PR01 JR 4ASEN2 

229 CP ”2" 

230 IF Z THEN LD HL,#PR02 JR #ASEN2 

231 CALL «BELL JR IASBN1 

232 

233 #ASEN2 

234 LD 《 #PUTADR),HL DEC HL 

235 LD (#PUTADRSUB) t HL 

236 

237 CALL #LTNL CALL #LTNL 

238 CALL #BELL CALL #MPRNT 

239 DM " タタ • イ v アツ t ンフ • ルチュウ " 


240 DB $0D 

241 DM M シハク尊マチクタイ " DS 1 


242 

243 CALL »ASENMAIN 

244 

245 CALL #LTNL CALL #LTNL 

246 CALL #MPRNT 

247 DM ” ン 7 • ルシュウリ ■ ウ ! • 


6275 D8 AE B3 20 2121 

627B 00 

627C 

627C CD 87 60 CD 87 60 
6282 CD CA IF 

6285 C9 

6286 
6286 

6286 00 00 
6288 00 00 
628A 00 00 
628C 
628C 

628C 3E 00 32 A5 65 
62913E 01 32 A6 65 
6296 2A 8A 62 
6299 
6299 

6299 CD AB 62 
629C CD ED 62 
629F CD 58 63 
62A2 

62A2 3A A6 65 3C 32 A6 65 
62A918 EE 
62AB 
62AB 
62AB 7E 
62AC FE 00 
62AE 20 021813 
62B2 FE 0D 
62B4 20 03 2318 F2 
62B9 FE 20 
62BB 20 03 2318 EB 
6200 FE 3B 
6202 2811 
62C4 C9 
6205 
62C5 

62C5 3E FF 12 
62C8 El 
6209 

62C9 3A A5 65 PE 01 C8 
62CF 

62CF 2A 88 62 
6202 36 01 
62D4 C9 
62D5 
62D5 
62D5 23 
62D6 7E FE 0D 
62D9 20 FA 
62DB 18 CE 
6200 
62DD 
62DD 7E 
62DE FE 2C 
62E0 20 03 2318 F8 
62E5 FE 20 
62B7 20 03 2318 FI 
62EC C9 
62ED 
62ED 
62BD 
62ED 7B 

62EE FE 4D 20 03 3E 01 C9 

62F5 FE 4120 03 3E 02 C9 

62FC FB 43 20 03 3H 08 C9 

6303 

6303 FE 53 20 1A 
6307 23 7E 

6309 FE 55 20 03 3B 03 C9 

6310 FE 50 20 03 3B 09 C9 

6317 FE 54 20 03 3E OA C9 

631E C3 A7 65 

6321 

6321 

6321 FE 4A 20 IB 

6325 23 23 7E 

6328 FE 50 20 03 3H 04 C9 

632F FE 5A 20 03 3K 05 C9 

6336 FE 4E 20 03 3E 06 C9 

633D C3 A7 65 

6340 

6340 

6349 FE 44 C2 A7 65 
6345 23 7E 

6347 FB 4A 20 03 3E 07 C9 

634E FE 4120 03 3E 00 C9 

6355 C3 A7 65 

6358 

6358 

6358 

6358 BB D5 
635A 1168 63 
635D 26 00 6F 29 
636119 
6362 5E 23 

6364 56 

6365 EB D1 

6367 E9 

6368 
6368 

6368 7E 63 9B 63 A2 63 CA 

636F 63 E9 63 

6372 DA 63 DE 63 CE 63 A6 

6379 63 0C 64 

637C 8E 65 

637K 

637B 

637B 

637B EB 23 23 23 
6382 ED 5B 86 62 
6386 

6386 3E 00 12 
63891312 
638B 13 
638C 1312 
638E 1312 
6390 

6390 3B 0132 67 65 

639513 CD 14 64 

6399 ED 53 86 62 

639D C9 

639B 

639B 

639E 

639E 3E 0118 06 
63A2 

63A2 3E 0218 02 
63A6 

63A6 3E 08 

63A8 

63A8 

63A8 HB 23 23 23 

63AC 23 ED 5B 86 62 

63B1 

63B1 

63B112 

63B213 

63B313 

63B4 


248 DS 1 

249 

250 CALL tWAIT CALL #WAIT 

251 CALL #INKEY 

252 RET 

253 

254 ； - 

255 tPUTADR DW 0 ;Obj, ノ Adr. 

256 #PUTADRSUB DW 0 

257 #FILESADR DW 0 ; テキスト ノ Adr. 

258 ; . . . 

259 #ASENMAIN 

260 LD A,0 LD (#SFLAG),A 

261 LD A,1 LD (#NUM),A 

262 LD HL t (tFILESADR) 

263 

264 攀 ASENMAIN1 

265 CALL #SPCUT 

266 CALL #CPNAME 

267 CALL #CPJUMP 

268 

269 LD A f (*NUM) INC A LD (#NUH) f A 

270 JR tASENMAINl 

271 

272 #SPCUT ； - 

273 LD A,(HL) 

274 CP $00 

275 IF Z THEN JR tASENEND 

276 CP $0D 

277 IF Z THEN INC HL JR #SPCUT 

278 CP $20 

279 IP Z THEN INC HL JR #SPCUT 

280 CP T 

281 JR Z,#REMCUT 

282 RET 

283 

284 tASENEND 

285 LD A t $FF LD (DE) 9 A 

286 POP HL 

287 

288 LD A,(#SFLAG) CP 1 RET Z 

289 

290 LD HL,(fPUTADRSUB) 

291 LD (HL) V 1 

292 RET 

293 

294 tREMCUT 

295 INC HL 

296 LD A,(HLJ CP $0D 

297 JR NZ f #REMCUT 

298 JR ISPCUT 

299 

300 #SPCUTSUB ; - 

301 LD A,(HL) 

302 CP ”•，• 

303 IF Z THEN INC HL JR 参 SPCUTSUB 

304 CP $20 

305 IF Z THEN INC HL JR tSPCUTSUB 

306 RET 

307 

308 ； - 

309 #CPHAME 

310 LD A,(HL) 

311 IF A=.M" THEN LD A,1 RET 

312 IF A="A” THEN LD A,2 RET 

313 IF A= ，， C M THEN LD A,8 RET 

314 

315 CP "S.. JR NZ,#CPNAME1 

316 INC HL LD A,(HL) 

317 IF A="U M THEN LD A,3 RET 

318 IF A= M P M THEN LD A.9 RET 

319 IF A:”T” THEN LD A,10 RET 

320 JP ERROR 

321 

322 tCPNAMEl 

323 CP "J" JR NZ t #CPNAME2 

324 INC HL INC HL LD A,(HL) 

325 IF A= ， .P" THEN LD A,4 RET 

326 IF A="Z” THEN LD A,5 RET 

327 IF A=..N M THEN LD A,6 RET 

328 JP ERROR 

329 

330 #CPNAME2 

331 CP “D" JP NZ f ERROR 

332 INC HL LD A,(HL) 

333 IF A= M J M THEN LD A,7 RET 

334 IF A="A，. THEN LD A.O RBT 

335 JP ERROR 

336 

337 ; - 

338 tCPJUMP 

339 EX HL,DE PUSH DE 

340 LD DE,*JADR 

341 LD H,0 LD L,A ADD HL 9 HL 

342 ADD HL f DE 

343 LD E f (HL) INC HL 

344 LD D,(HL) 

345 EX HL f DE POP DE 

346 JP (HL) 

347 

348 #JADR 

349 DW #DAT:#MOV:#ADD:#SUB: 参 JMP 

350 DW #JMZ : #JHN : #DJZ : #CMP : #SPL 


351 

352 

353 ； - 

354 参 DAT 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 ； - 

370 #MOV 

371 

372 参 ADD 
373 

374 参 CMP 

375 

376 

377 #HSUB 

378 

379 

380 

381 #MMSUB 

382 

383 

384 

385 


DW ♦START 


BX HL.DE INC HL INC HL INC HL 
LD DK,(#PUTADR) 


LD A f 0 LD (DE),A 
INC DE LD (DE し A 
INC DE 

INC DB LD (DE) f A 
INC DE LD (DE),A 


バレイ 0 

A TYPE 0 
B TYPE 
A 0000 
ADR 


LD A f 1 LD (#SETAB),A 
INC DE CALL tSTRSET ；B ADR 
LD (#PUTADR) f DE 
RET 


LD A f 1 JR #MSUB 


LD A f 2 JR #MSUB 


LD A f 8 


EX HL.DE INC HL INC HL INC HL 
INC HL LD DE V (fPUTADR) 


LD (DE ) 9 \ 
INC DE 
INC DE 


A イレイ 

A TYPE 
B TYPE 






► Oh ! PC の読者には女の人がけっこう多いのに， Oh ! MZ の読者には少ないのはなぜで 

しょう。女性読者よ，隐れてないで出て来なさい！怖くないから。 tiny CORE WARS 137 

百田浩士（17> 大阪府 



















63B4 3£ 00 32 67 65 
63B9 13 CD 14 64 
63BD 

63BD 3B 0132 67 65 

6302 CD 14 64 

6305 ED 53 86 62 

6309 C9 

63CA 

63CA 

63CA 

63CA 3E 03IB 02 
63CE 

63CE 3H 07 

6300 

63D0 

6300 EB 23 23 23 

63D4 ED 5B 86 62 

63D818 D7 

63DA 

63DA 

63DA 

63DA 3E 0518 02 
63DE 

63DE 3E 06 

63E0 

63E0 

63E0 EB 23 23 

63E3 ED 5B 86 62 

63E718 C8 

63E9 

63E9 

63E9 

63E9 EB 23 23 
63BC 3E 04 
63EE 
63HE 

63EE ED 5B 86 62 
63F212 3E 00 
63F513 
63F61312 
63F8 

63F8 3E 00 32 67 65 
63FD 13 CD 14 64 

6401 

64013E 00 12 
64041312 
640613 

6407 ED 53 86 62 

640B C9 

640C 

640C 

640C 

640C EB 23 23 23 

6410 3E 09 

641218 DA 

6414 

6414 

6414 

6414 CD DD 62 

6417 7E 

6418 

6418 FE 23 CA 72 65 
6410 FE 40 CA 76 65 
6422 FE 3C CA 7A 65 
6427 
6427 

6427 F5 

6428 D5 

6429 IB IB 
642B 3A 67 65 

642E FE 00 CA 34 64 

6433 IB 

6434 
6434 

6434 3E 0112 

6437 D1 

6438 FI 

6439 
6439 

6439 F5 

643A 3E 00 32 66 65 
643F FI 

6440 

6440 7E FE 2D 20 08 

6445 F5 

6446 3E 0132 66 65 
644B FI 

6440 
6440 23 
6440 
644D 
644D B5 

644E 7E CD 68 65 
6452 D2 B7 65 
6455 

6455 23 

6456 7E CD 68 65 

645A 38 04 06 011818 

6460 

6460 23 

64617E CD 68 65 

6465 38 04 06 0218 0D 

646B 
646B 23 

6460 7E CD 68 65 

6470 38 04 06 0318 02 

6476 

6476 06 04 

6478 

6478 

6478 El 

6479 
6479 78 

647A FE 01 CC 93 64 
647F FE 02 CC A9 64 
6484 FE 03 CC C4 64 
6489 FE 04 CC E4 64 
648E 

648E CD 07 65 
649123 

6492 C9 

6493 
6493 
6493 

6493 F5 

6494 3E 00 

6496 32 62 65 32 63 65 

649C 32 64 65 

649F 7E 06 30 90 

64A3 32 65 65 23 

64A7 FI C9 

64A9 

64A9 

64A9 F5 

64AA 3B 00 

64AC 32 62 65 32 63 65 
64B2 7E 06 30 90 
64B6 32 64 65 23 
64BA 7E 06 30 90 
64BE 32 65 65 23 

6402 FI C9 


386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 


LD A f 0 LD (#SETAB),A 

INC DE CALL 睿 STRSET ；A ADR 

LD A,1 LD (#SETAB) f A 

CALL ISTRSET ；B ADR 
LD (#PUTADR) t DE 
RET 


#SUB 

#DJZ 


LD A t 3 JR tSUBSUB 
LD A,7 


書 SUBSUB 

EX HL,DE INC HL INC HL INC HL 
LD DE f (#PUTADR) 

JR #MMSUB 


#JMZ 

#JMN 


LD A,5 JR #JSUB 
LD A v 6 


EX HL.DE INC HL INC HL 
LD DE,(fPUTADR) 

JR #MMSUB 


#JMP 


420 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 


EX* HL,DE INC HL INC HL 
LD A,4 


#JMPSUB 

LD DE,(#PUTADR) 
LD (DE) r A LD A,0 
INC DE 

INC DE LD (DE) 


LD A,0 LD (DE) f A 
INC DE LD (DK),A 
INC DE 

LD (#PUTADR),DE 
RET 


メイレイ 

A TYPE 
B TYPE 


EX HL,DE INC HL INC HL INC HL 
LD A,9 
JR tJMPSUB 


ISTRSET 


444 CALL #SPCUTSUB 

445 LD A,(HL) 

446 

447 CP 丫 JP Z,#SUUCH 

448 CP JP Z,#KANSETU0 

449 CP •• ぐ， JP Z,#KANSETU1 

450 

451 ； - 

452 PUSH AF 

453 PUSH DE 

454 DEC DE DEC DE 

455 LD A,(#SETAB) 

456 CP 0 JP Z,XJSUB1 

457 DEC DE 

458 

459 %JSUB1 

460 LD A f l LD (DE>，A 

461 POP DE 

462 POP AF 

463 

464 #CHOKUSETU 

465 PUSH AF 

466 LD A,0 LD (#FUGO),A 

467 POP AF 

468 

469 LD A, (HL) CP JR N2,#CH0SUB1 

470 PUSH AF 

471 LD A,1 LD (#FUGO),A 

472 POP AF 

473 

474 INC HL 

475 

476 #CH0SUB1 

477 PUSH HL 

478 LD A,(HL) CALL #SUU 

479 JP NC.KRROR2 

480 

481 INC HL 

482 LD A,(HL) CALL fSUU 

483 IF NC THEN LD B,1 JR #CHOSUB2 

484 

485 INC HL 

486 LD A,(HL) CALL 参 SUU 

487 IF NC THEN LD B,2 JR ICHOSUB2 

488 

489 INC HL 

490 LD A f (HL) CALL #SUU 

491 IF NC THEN LD B,3 JR #CHOSUB2 

492 

493 LD B,4 

494 

495 #CHOSUB2 

496 POP HL 

497 

498 LD A,B 

499 CP 1 CALL Z,#ONEKETA 

500 CP 2 CALL Z,#TWOKBTA 

501 CP 3 CALL Z,#TREKETA 

502 CP 4 CALL Z,#FURKETA 

503 

504 CALL #ADDLOOP 

505 INC HL 

506 RET 

507 

508 ; - 

509 #ONEKETA 

510 PUSH AF 

511 LD A,0 

512 LD (#STR4*0) ,A LD (ISTR^l),A 

513 LD <#STR+2 丨 ， A 

514 LD A,(HL) LD B v $30 SUB B 

515 LD (#STR+3),A INC HL 

516 POP AF RET 

517 

518 #TWOKETA 

519 PUSH AF 

520 LD A,0 

521 LD (#STR+0),A LD (#STR+1),A 

522 LD A,(HL) LD B,$30 SUB B 

523 LD (#STR+2),A INC HL 

524 LD A,(HL) LD B,$30 SUB B 

525 LD (#STR+3),A INC HL 

526 POP AF RET 


64C4 
64C4 
64C4 F5 

64C5 3B 00 32 62 65 
64CA 7E 06 30 90 
64CE 32 63 65 23 
64D2 7E 06 30 90 
64D6 32 64 65 23 
64DA 7E 06 30 90 
64DE 32 65 65 23 
64E2 FI C9 
64E4 
64E4 
64E4 F5 

64E5 7E 06 30 90 
64E9 32 62 65 23 
64ED 7E 06 30 90 
64F132 63 65 23 
64F5 7E 06 30 90 
64F9 32 64 65 23 
64FD 7E 06 30 90 
650132 65 65 23 
6505 Ft C9 
6507 
6507 
6507 

6507 E5 

6508 D5 

6509 21 00 00 11 E8 03 
650F 3A 62 65 

6512 

6512 FE 00 28 04 

6516 47 

6517 
651719 
651810 FD 
651A 

651A 

651A 1164 00 
651D 3A 63 65 
6520 

6520 FE 00 28 04 

6524 47 

6525 
652519 
652610 FD 
6528 

6528 

652811 0A 00 
652B 3A 64 65 
652E 

652E FE 00 28 04 

6532 47 

6533 
653319 
653410 FD 
6536 

6536 

653611 01 00 

6539 3A 65 65 
653C 

653C FE 00 28 04 

6540 47 

6541 
654119 
654210 FD 
6544 

6544 

6544 44 4D 

6546 D1 

6547 El 

6548 

6548 3A 66 65 

654B FE 00 28 0C 

654F 

654F E5 

6550 D5 

65512A 73 60 

6554 B7 ED 42 

6557 44 4D 

6559 D1 

655A El 

655B 

655B 

655B 791213 
655E 781213 

6561 C9 

6562 
6562 

6562 00 00 00 00 

6566 00 

6567 00 

6568 
6568 

6568 E5 

6569 D5 

656A 06 30 90 
656D FE 0A 
656F D1 

6570 El 

6571 C9 

6572 
6572 
6572 

6572 06 00 18 06 

6576 

6576 

6576 06 0218 02 
657A 

657A 06 03 

657C 

657C 

657C D5 

657D IB IB 

657F 3A 67 65 

6582 FB 00 28 01 

6586 IB 

6587 
6587 

6587 7812 
6589 D123 
658B 

658B C3 39 64 

658E 

658E 

658E 

658E F5 

658F 3E 0132 A5 65 

6594 FI 

6595 

6595 BB 

6596 23 23 23 
6599 23 23 
659B 

659B E5 
659C 2A 88 62 
659F 3A A6 65 
65A2 77 
65A3 El 
P5A4 C9 
65A5 


527 

528 #TREKETA 

529 PUSH AF 

530 LD A,0 LD (#STR+0),A 

531 LD A,(HL) LD B f $30 SUB B 

532 LD (#STR-fl),A INC HL 

533 LD A,(HL) LD B,$30 SUB B 

534 LD (#STR+2),A INC HL 

535 LD A,(HL) LD B,$30 SUB B 

536 LD (#STR+3),A INC HL 

537 POP AF RET 

538 

539 #FURKETA 

540 PUSH AF 

541 LD A,(HL) LD B,$30 SUB B 

542 LD (#STR+0),A INC HL 

543 LD A f (HL) LD B,$30 SUB B 

544 LD (*STR+1),A INC HL 

545 LD A,(HL) LD B,$30 SUB B 

546 LD (#STR+2),A INC HL 

547 LD A,(HL) LD B,$30 SUB B 

548 LD (#STR+3),A INC HL 

549 POP AF RET 

550 

551 ； - 

552 #ADDLOOP 

553 PUSH HL 

554 PUSH DE 

555 LD HL,0 LD DE, 1000 

556 LD A, ( 参 STR+0) 

557 

558 CP 0 JR 2,#ADDLCX)P1 

559 LD B,A 

560 参 ADDLOOPG 

561 ADD HL,DE 

562 DJNZ #ADDLOOP0 

563 

564 #ADDLOOPl 

565 LD DE> 100 

566 LD A,(#STR+1) 

567 

568 CP 0 JR Z, 参 ADDLOOP3 

569 LD B t A 

570 #ADDLOOP2 

571 ADD HL,DE 

572 DJNZ #ADDLOOP2 

573 

574 #ADDLOOP3 

575 LD DE,10 

576 LD A,(#STR+2) 

577 

578 CP 0 JR Z,#ADDLOOP5 

579 LD B，A 

580 #ADDLOOP4 

581 ADD HL.DE 

582 DJNZ IADDLOOP4 

583 

584 #ADDLOOP5 

585 LD DE,1 

586 LD A,(#STR+3) 

587 

588 CP 0 JR Z,#ADDLOOP7 

589 LD B,A 

590 #ADDLOOP6 

591 ADD HL.DE 

592 DJNZ #ADDLOOP6 

594 #ADDLOOP7 

595 LD BC.HL 

596 POP DE 

597 POP HL 

598 ； - 

599 LD A,(#FUGO) 

600 CP 0 JR 2,PLUS 

601 

602 PUSH HL 

603 PUSH DE 

604 LD HL,(#WIDTHN) 

605 OR A SBC HL.BC 

606 LD BC,HL 

607 POP DE 

608 POP HL 

609 

610 PLUS 

611 LD A f C LD (DE),A INC DE 

612 LD A,B LD (DE),A INC DE 

613 RET 

614 

615 ； - 

616 参 STR DS 4 

617 #FUGO DS 1 

618 #SBTAB DS 1 

619 ； - 

620 #SUU 

621 PUSH HL 

622 PUSH DE 

623 LD B f $30 SUB B 

624 CP 10 

625 POP DE 

626 POP HL 

627 RET 

628 

629 ；™ - 

630 #SUUCH 

631 LD B t 0 JR #KANSUB 

632 

633 IKANSETU0 

634 LD B t 2 JR #KANSUB 

635 

636 #KANSETU1 LD B,3 

637 

638 fKANSUB 

639 PUSH DE 

640 DEC DE DEC DE 

641 LD A,(tSETAB) 

642 CP 0 JR Z,%JSUB2 

643 DEC DE 

644 

645 XJSUB2 

646 LD A f B LD (DE),A 

647 POP DE INC HL 

648 

649 JP #CHOKUSETU 

650 

651 ; - 

652 #START 

653 PUSH AF 

654 LD A,1 LD (#SFLAG),A 

655 POP AF 

656 

657 EX HL,DE 

658 INC HL INC HL INC HL 

659 INC HL INC HL 

660 

661 PUSH HL 

662 LD HL,(#PUTADRSUB) 

663 LD A,(#NUM) 

664 LD (HL) V A 

665 POP HL 

666 RET 

667 


138 Oh! MZ 1987.10. 


►祝さん，この次は MML に LEFT, RIGHT 対応版を作ってください。いや一でも FM 
昏源っていいですね。手に入れるのは苦労したけど。 渡辺泰成 （17) 千葉県 


















LD A,0 CP B RET Z 
LD A,”X” 

#MP2L00P 

CALL #PRINT 
DJNZ 睿 MP2L00P 
RET 


•PCSET 

； - STR AREA CLEAR - 

LD HL t #PCl 

LD DE,#PC1+1 LD BC,$FFF 

LD (HL),$FF 

LDIH 

； - MAIN GROUND CLEAR - 

LD HL t #GROUND 

LD DE t #GROUND+l LD BC,$350O 
LD A,(#WIDTH) LD BC,S2OO0 
IF A=$50 THEN LD BC v f 3500 
LD (HL),0 
LDIR 

； - PRO. N0.1 SET - 

LD HL,#PR01 

CALL #KNOWWIDTH ;B 二 LENGTH 
PUSH BC 

LD HL,(#PN01ADR) 

CALL #KAKEZAN LD DE V HL 

LD HL,#PH01 
POP BC 

♦ISLOOPl 

PUSH BC 
LD BC t 7 LDIR 
POP BC 

DJNZ #ISL00P1 

LD HL V (fPHOlADR) 

LD A,(#PR01-1)DEC A 
LD D,0 LD E.A ADD HL.DE 

LD (#PC1),HL 

LD HL t #PCl LD ( 参 PCISUB>,HL 

； - PRO. N0.2 SET - 

LD HL,#PR02 

CALL #KNOWWIDTH ;B 二 LENGTH 
PUSH BC 

LD HL,(#PN02ADR) 

CALL tKAKEZAN LD DE t HL 

LD HL,#PR02 
POP BC 

#ISL00P2 

PUSH BC 
LD BC t 7 LDIR 
POP BC 

DJNZ #ISL00P2 

LD HL,(#PN02ADR) 

LD A,(#PR02-1) DEC A 
LD D f 0 LD E V A ADD HL.DB 

LD (#PC2) V HL 

LD HL,#PC2 LD (#PC2SUB),HL 
RET 


#KNOWWIDTH 

LD B f 0 

tKNWLOOP 

LD A»(HL) 

CP $FF RET Z 
INC B 

PUSH DE 

LD DE,7 ADD HL.DE 
POP DE 
JR #KNWLCX)P 


•RNDSUB ； 40— -00111011 

CALL #BND ； 80— 01111011 
LD A, け WIDTH} ；AND ノカス • 

CP $50 JR Z,#RW80 

LD A,3 AND H LD H,A 
LD A.SBF AND L LD L r A 
JR 拿 RWSUB 


LD A,2 AND H LD H,A 
LD A,$7F AND L LD L,A 

#RWSUB 

RET 


787 PUSH DE 

788 OR A SBC HL.DE 

789 POP DE 

790 POP HL 

791 

792 IF C THEN EX HL t DE 

793 

794 OR A SBC HL,DE 

795 

796 LD D£ v 100 

797 OR A SBC HL,DE 

798 JR C,#MINIT 

799 

800 LD HL,(#PN01ADR) 

801 CALL #WARIZAN CALL #LOC 

802 LD HL,#PR01 

803 CALL #KNOWWIDTH 

804 

805 LD A v 0 CP B JR Z, 参 MP1 

806 LD A/ • 画 " 

807 

808 参 MP1L00P 

809 CALL SPRINT 

810 DJNZ #MP1L00P 

811 

812 #MPi 

813 LD HL,(#PN02ADR) 

814 CALL #WARIZAN CALL #LOC 

815 LD HL,#PR02 

816 CALL #KNOWWIDTH 

817 


65A5 00 
65A6 00 
65A7 
65A7 
65A7 CD 
65AA 20 
65B121 
65B4 C3 
65B7 
65B7 
65B7 CD 
65BB 53 
65C2 65 
65C9 21 
65CC C3 
65CF 
65CF 
65CF 
65CF 
65CF 
65CF 
65CF 
65CF 
65CF CD 
65D2 CD 
65D5 CD 
6508 
65D8 CD 
65DE 
65DE 3A 
65E5 3A 
65KC 
65EC 21 
65F2 CD 
65F5 57 
65FC 21 
6603 41 
660A 00 
660B 18 
660D 
6600 
660D 3A 
6614 3A 
661B 
661B 21 
6621 CD 
6624 57 
662B 21 
6632 41 
6639 00 
663A 18 
663C 
6630 
663C 21 
6642 CD 
6645 54 
664C 65 
6653 20 
665A 2E 
665C 
6650 
665C 21 
6662 CD 
6665 20 
666C 53 
6673 4B 
667A 
667A CD 
667D FE 
6682 FB 

6687 C9 

6688 
6688 
6688 
6688 
6688 3B 
668D 
668D 21 
6693 CD 
6696 48 
669D 20 
66A4 79 
66AB 
66AB 21 
66B1 CD 
66B4 7B 
66BB 50 
6602 20 
66C8 
6608 21 
66CB CD 
66D125 
66D8 50 
66DF 20 
66E5 
66E5 21 
66BB CD 
66EB 48 
66F5 65 
66PC 65 
6703 
6703 CD 
6706 
6706 CD 
6709 FE 
670E FE 
6711 
6711 FE 
6713 20 
671A FE 
671C 20 
6723 FB 
6725 20 
672C FE 
672E 20 
6735 
6735 CD 
673818 
673A 
673A 00 
673B 00 
673C 00 
673D 
673D 
6730 
673D 
673D CD 
6743 CD 
6746 CD 
6749 C9 
674A 
674A 
674A 3E 
674F 
674F CD 
6752 22 
6757 
6757 CD 
675A 22 
675D 
675D E5 


E2IF 

45 52 52 4F 52 20 
21 00 


E2IF OD 

79 6E 74 6178 20 
72 72 6F 72 20 21 
21 00 
FA IF 


88 66 
3D 67 
C4 68 

87 60 CD 87 60 


08 0A CD IE 20 
E2IF 

69 6E 6E 65 72 20 
20 50 52 4F 47 52 
4D 20 4E 4F 2E 31 

4F 


08 OA CD IE 20 
E2IF 

69 6E 6E 65 72 20 
20 50 52 4F 47 52 
4D 20 4B 4F 2E 32 

20 


08 0A CD IE 20 
E2IF 

68 65 20 67 616D 
20 65 6E 64 65 64 
6120 64 72 6177 
00 


09 OF CD IE 20 
E2IF 

50 75 73 68 20 20 
70 6163 65 20 20 
65 79 20 2121 00 

CA IF 

IB CA FA IF 
20 CA CP 65 


0C CD F4IF 

09 03 CD IB 20 
E2IF 

65 72 65 20 69 73 

4D 4152 53 20 73 

73 74 65 6D 2E OC 

0A 08 CD IE 20 

E2IF 

20 2D 2D 2D 2D 20 

52 AF 47 52 414D 

4£ 4F 2B 31 00 

8A OC CD IE 20 

E2IF 

20 2D 2D 2D 2D 20 

52 4F 47 52 414D 

4B 4F 2B 32 00 

0914 CD IE 20 

E2IF 

69 74 20 20 53 70 
6163 65 20 20 6B 
79 20 20 212100 

87 60 

D0 IF 

IB CA FA IF 
20 C8 

2B 

05 3B 0132 3A 67 
2D 

85 3E 00 32 3A 67 
5A 

05 3E 0132 3B 67 
58 

05 3E 00 32 3B 67 

64 68 
CC 


87 60 CD 87 60 
4A 67 
A8 67 


0C CD F4IF 


668 #SFLAG DS 1 

669 #NUN DS 1 

670 ; - 

671 ERROR 

672 CALL #MPRNT 

673 DM •，ERROR : 


674 

675 

676 ERROR2 


JP #HOT 


CALL #MPRNT DB $0D 
"Syntax error !! 


679 

680 
681 
682 

683 

684 

685 

686 

687 

688 

689 

690 

691 

692 

693 

694 

695 

696 

697 

698 

699 


CALL #MARSDEMO 
CALL #MARSINIT 
CALL #MARSMAIN 

CALL 攀 WAIT CALL IWAIT 

LD A,(#WIN1) CP 0 JR Z V #WINSUB1 
LD A, ( 参 W1N2) CP 1 JR Z,#WINSUB1 

LD 拿 256 + 8 CALL #LOC 

CALL #MPRNT 

DM .Winner : PROGRAM N0.1" DS 1 


700 

701 

702 IWINSUB1 


JR 教 WINSUB3 


703 

704 

705 

706 

707 

708 


LD A,(#WIN2) CP 0 JR Z, 参 WINSUB2 
LD A,(#WINl) CP 1 JR Z,#WINSLB2 

LD HL,10 拿 256+8 CALL #LOC 
CALL IMPRNT 

DM ” Winner ! PROGRAM N0.2" DS 1 


709 

710 

711 #W1NSUB2 


JR #WINSUB3 


712 

713 

714 


717 

718 

719 


720 

721 

722 

723 

724 

725 

726 

727 

728 

729 

730 

731 

732 

733 


LD HL,10 拿 256+8 CALL #LOC 
CALL #MPRNT 

DM "The game ended a draw. M 


LD HL, 151256 *9 CALL 参 LOC 
CALL tMPRNT 

DM •’ Push Space Key ! ! • 


CALL ♦INKEY 
CP $1B JP Z, 参 HOT 
CP ” •• JP Z,#MARS 
RET 


tMARSDBMO 

LD A v $0C CALL 睿 PRINT 


DM ” Here is MARS system.' 


734 

735 

736 
73 ^ 


738 

739 

740 

741 


742 

743 

744 

745 


746 

747 

748 

749 

750 

751 

752 

753 

754 

755 

756 

757 

758 

759 

760 

761 

762 

763 

764 

765 

766 

767 

768 

769 

770 

771 

772 

773 

774 

775 

776 

777 

778 

779 

780 

781 

782 

783 

784 

785 

786 


LD HL,8 拿 256+10 CALL #LOC 
CALL fMPRNT 

DM "■ - PROGRAM N0.1，. 


LD HL f 12<256f10 CALL #LOC 
CALL IMPRNT 

DM "X - PROGRAM N0.2" DS 


LD HL,20 窶 256+9 CALL fLOC 
CALL IMPRNT 

DM ” Hit Speace key !! 


CALL 参 WAIT 

CALL #GETKY 

CP $1B JP Z,#HOT 
CP w M RET Z 

CP 丫 

IF 2 THEN LD A,1 LD ( 參 WFLAG>，A 
CP 

IF Z THEN LD A f 0 LD (*WFLAG) 9 A 
CP W Z M 

IF Z THEN LD A,1 LD (fWFLAQl) t A 
CP M X，. 

IF Z THEN LD A t 0 LD (#WFLAG1) 


•WFLAG 

tWPLAGl 

fBELLF 


♦MARSINIT 

CALL #WAIT CALL #WAIT 
CALL #MINIT 
CALL 参 PCSET 
RET 


LD A,S0C CALL #PRINT 


CALL #RNDSUB 

LD (#PN01ADR) f HL LD D£,HL 


CALL «RNDSUB 
LD (#PN02ADR),HL 


675E D5 
675F B7 

6762 D1 

6763 El 

6764 
6764 30 
6767 
6767 B7 
676A 
676A 11 
6760 B7 
6770 38 
6772 
6772 2A 
6775 CD 
677B 21 
677K CD 
6781 
67813E 
6786 3E 
6788 
6788 
6788 CD 
678B 10 
678D 
6780 
678D 2A 
6790 CD 
6796 21 
6799 CD 
679C 
679C 3E 
67A0 3E 
67A2 
67A2 
67A2 CD 
67A510 
67A7 C9 
67A8 
67A8 
67A8 
67A8 
67A8 21 
67AB 11 
67B136 
67B3 ED 
67B5 
67B5 
67B5 21 
67B811 
67BB 3A 
6704 FE 
67CB 36 
67CD ED 
67CF 
67CF 
67CF 21 
67D2 CD 
67D5 
67D5 C5 
67D6 2A 
67D9 CD 
67DE 
67DE 21 
67E1 Cl 
67E2 
67E2 
67B2 C5 
67E3 01 
67E8 Cl 
67E910 
67EB 
67EB 2A 
67EE 3A 
67F216 
67F6 
67F6 22 
67F9 21 
67FF 
67FF 
67FF 21 
6802 CD 
6805 

6805 C5 

6806 2A 
6809 CD 
680B 
680E 21 

6811 Cl 

6812 
6812 

6812 C5 

6813 01 
6818 Cl 
681910 
681B 
681B 2A 
681B 3A 
682216 
6826 
6826 22 

6829 21 
682F C9 

6830 
6830 
6830 
6830 06 
6832 
6832 

6832 7B 

6833 FE 

6836 04 

6837 
6837 D5 
683811 
683C D1 
683D 18 
683F 
683F 
683F 
683F CD 
6842 3A 
6845 FB 
6849 

6849 3E 
6840 3E 
685118 
6853 
6853 
6853 3E 
6857 3E 
685B 
685B C9 

6850 
685C 
6850 00 
685E 00 
6860 00 
6862 00 
6864 
6864 


01 EB 
ED 52 


D8 


5C 68 

94 68 CD IE 20 
0190 
30 68 

00 B8 28 07 


5E 68 

94 68 CD IE 20 
0198 
30 68 

00 B8 C8 


00 A0 

01 A0 01 00 35 

5C IF 01 00 20 

50 20 03 0100 35 

00 
B0 


07 0 ❺ ED 


5C 68 
00 90 3D 
00 5F 19 


0198 
30 68 


07 00 ED BO 


5E 68 
00 98 3D 
00 5F 19 


64 68 
5C IF 
50 28 0A 


►就職試験を先 u 受けてきました。地元企業なので，そこに入れれば，自宅通勤が可能一 
金がたまる一 X68000 が手に入る，という図式が成り立つ（と思う）。合格してれば いいの 
だが。 北浜慶（20> 香川県 
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6864 

6864 F5 

6865 C5 

6866 D5 

6867 ED 5B 8F 68 
686B ED 4B 92 68 
686F CD 7E 68 
6872 22 8F 68 
6875 

6875 ED 5F 32 9168 

687A D1 

6878 Cl 

687C FI 

687D C9 

687E 

687E 

687E 21 00 00 3E 0A 
6883 

6883 29 、 

6884 CB 23 CB 12 
6888 38 01 

688A 
688A 09 
688B 
688B 3D 
688C 20 F5 
688E C9 
688F 

688F 33 E9 

689100 

6892 83 03 

6894 

6894 

6894 

6894 

6894 

6894 

6894 7C B5 20 01 C9 

6899 

6899 C5 

689A D5 

689B 

689B 3A 5C IF 

689E 1128 00 

68A1 FE 50 20 031150 00 

68A8 06 FF 

68AA 

68AA 

68AA 04 B7 

68AC ED 52 

68AE 30 FA 

68B0 

68B0 19 

€8B160 

68B2 D1 

68B3 Cl 

68B4 C9 

68B5 

68B5 

68BS 

68B5 D5 

68B6 54 5D 

68B8 29 29 

68BA 29 B7 ED 52 

68BE 

68BE 11 00 AO 
68C119 
6802 
6802 D1 
68C3 C9 
6804 
68C4 
6804 
68C4 

68C4 3E 00 32 52 69 

68C9 32 53 69 

68CC 21 00 00 22 DE 6E 

68D2 

68D2 2A 00 80 22 7A 6F 

6808 2A 00 88 22 7C 6F 

68DE 
68DE 

68DE 3E 0132 5169 
68B3 CD 64 69 
68B6 

68E6 CD C7IF 36 69 
68EB CD 3D 69 
68EE 

68EE 3E 02 32 5169 

68F3 CD 64 69 

68F6 

68F6 CD C7IF 36 69 
68FB CD 3D 69 
68FE 

68FE CD 3F 6E 
6901 

6901 3A 52 69 FE 01 C8 
6907 3A 53 69 FE 01 C8 
690D 

690D CD D0 IF 
6910 FE 2B 

6912 20 05 3E 0132 3A 67 
6919 FE 2D 

691B 20 05 3E 00 32 3A 67 
6922 FE 5A 

6924 20 05 3B 0132 3B 67 
692B FE 58 

692D 20 05 3E 00 32 3B 67 

693418 A8 

6936 

6936 

6936 CD 87 60 CD 87 60 

693C C9 

693D 

693D 

693D 3A 3A 67 

6940 FE 00 C8 

6943 

6943 3B 0132 3C 67 

6948 CD 87 60 

694B 3B 00 32 3C 67 

6950 C9 

6951 
6951 

6951 00 

6952 00 

6953 00 

6954 00 00 00 00 00 00 00 
695B 00 

6950 00 00 00 00 00 00 00 

6963 00 

6964 
6964 
6964 

6964 CD 09 6F 
6967 

6967 3A 5169 

696A FB 0120 03 2A 60 68 

6971 FH 02 20 03 2A 62 68 

6978 

6978 5B 23 56 


928 #RND 

929 PUSH AF 

930 PUSH BC 

931 PUSH DE 

932 LD DE,(OLDRND) 

933 LD BC,(STEP) 

934 CALL MULTI 

935 LD (OLDRND) f HL 

936 

937 LD A,R LD (REFR),A 

938 POP DE 

939 POP BC 

940 POP AF 

941 RET 

942 

943 MULTI 

944 LD HL,0 LD A,10 

945 MLOOP 

946 ADD HL,HL 

947 SLA E RL D 

948 JR C,SK1P 

949 

950 ADD HL,BC 

951 SKIP 

952 DEC A 

953 JR NZ,MLOOP 

954 RET 

955 

956 OLDRND DW $E933 

957 REFR DS 1 

958 STEP DW 899 

959 

960 ; - 

961 ； ADR( 1000 v9 m ) ヲ IT ヒ■ウニヘンカン 

962 ; (HL -ハイマデイルモノ } H—Y L -X 

963 ;- 

964 毒 WARIZAN 

965 IF HL=0 THEN RET 

966 

967 PUSH BC 

968 PUSH DE 

969 

970 LD A,(#WIDTH) 

971 LD DE,40 

972 IF A=$50 THEN LD DE,80 

973 LD B,$FF 

974 

975 #WARILOOP 

976 INC B OB A 

977 SBC HL，DE 

978 JR NC,#WARILOOP 

979 

980 ADD HL f DE 

981 LD H，B 

982 POP DE 

983 POP BC 

984 RET 

985 

986 ； - 

987 #KAKEZAN ； HL«HL*7 

988 PUSH DE ; :: HL 本 8-HL 

989 LD DE,HL 

990 ADD HL,HL ADD HL,HL 

991 ADD HL,HL OR A SBC HL,DB 

992 

993 LD DE,fGROUND 

994 ADD HL,DE 

995 

996 POP DE 

997 RET 

998 

999 
1000 

1001 INARSMAIN 

1002 LD A,0 LD (#WIN1),A 

1003 LD (#WIN2) V A 

1004 LD HL,0 LD (#COUNT) f HL 

1005 

1006 LD HL,(#PC1) LD (*WWSUB1),HL 

1007 LD HL,(#PC2) LD (#WWSUB2),HL 

1008 

1009 #MARSMAIN1 

1010 LD A,1 LD (#CARRYOUT),A 

1011 CALL fMARSMAINSUB 

1012 

1013 CALL #PAUSE DW 毒 DRW 

1014 CALL #WMODE 

1015 

1016 LD A,2 LD (#CARRYOUT),A 

101? CALL fMARSMAINSUB 

1018 

1019 CALL IPAUSE DW #DRW 

1020 CALL IWMODE 

1021 

1022 CALL #LIFE 

1023 

1024 LD A f (#WINl) CP 1 RET Z 

1025 LD A,(#WIN2) CP 1 RET Z 

1026 

1027 CALL #GBTKY 

1028 CP " 

1029 IF Z THEN LD A,1 LD (#WFLAG),A 

1030 CP 

1031 IF Z THEN LD A,0 LD (#WFLAG),A 

1032 CP M Z" 

1033 IF Z THEN LD A t l LD (fWFLAGl) f A 

1034 CP "X" 

1035 IF Z THEN LD A,0 LD (tWFLAGl) V A 

1036 JR IMARSMAINl 

1037 

1038 #DRW 

1039 CALL #WAIT CALL #WAIT 

1040 RET 

1041 

1042 IWMODE 

1043 LD A,(#WFLAG) 

1044 CP 0 RET 2 

1045 

1048 LD A,1 LD (fBELLF),A 

1047 CALL #WAIT 

1048 LD A,e LD (#BELLF) f A 

1049 RET 

1050 

1051；— - 

1052 舂 CARRYOUT DS 1 

1053 #WIN1 DS 1 

1054 #WIN2 DS 1 

1055 毒 COMMAND DS 8 

1056 #COMSUB DS 8 

1057 

1058 •，—- 

1059 #MARSMAINSUB 

1060 CALL #WHERE 

1061 

1062 LD A,(#CARRYOUT) 

1063 IF A=1 THEN LD HL,(#PC1SUB) 

1064 IF A=2 THEN LD HL f (#PC2SUB) 

1065 

1066 LD H,(HL) INC HL LD D,(HL> 


697B 62 6B 
6970 

697D CD B5 68 

6980 1154 69 01 07 00 

6986 ED BO 

6988 

6988 215C 69 

698B 115D 69 01 07 00 

699136 00 ED B0 

6995 

6995 3A 54 69 

6998 FE 0A 30 OE 

699C 

699C 87 26 00 6F 

69A0 11 E4 69 

69A319 

69A4 5E 23 56 

69A7 62 6B 

69A9 E9 

69AA 

69AA 

69AA CD E2IF 

69AD 20 43 4F 44 45 20 B6 

69B4 DE 20 B5 B6 BC B2 20 

69BB 2121 00 

69BE C3 FA IF 

69C1 

6901 

69C121 0F 05 CD IE 20 

69C7 CD E2IF 

69CA 20 53 54 4143 4B 20 

69D14F 56 45 52 20 2121 

69D8 21 00 

69DA El 

69DB 3E 0132 52 69 

69E0 32 53 69 

69B3 C9 

69E4 

69E4 

69E4 F8 69 F5 6A 60 6C 75 

69EB 6C Cl6C 

69EE E0 6C FC 6C 18 6D 3A 

69F5 6D 0C 6E 

69F8 

69F8 

69F8 

69F8 CD C4IF 
69FB 

69FB 3A 5169 

69FE FE 0120 03 2A 60 68 

6A05 FE 02 20 03 2A 62 68 

6A0C 5E 23 56 

6A0F 62 6B 

6A11 CD 94 68 CD IE 20 
6A17 

6A17 3A 5169 

6A1A FB 0120 02 3E 31 

6A20 FE 02 20 02 3E 32 

6A26 CD F4IF 

6A29 

6A29 3A 5169 

6A2C FE 0120 03 21 00 80 

6A33 FE 02 20 03 21 00 88 

6A3A 

6A3A 

6A3A 5E 23 

6A3C 56 23 

6A3E 

6A3E 44 4D 

6A40 21 FF FF 

6A43 B7 ED 52 

6A46 60 69 

6A48 20 F0 

6A4A 

6A4A 2B 2B 

6A4C 54 5D 

6A4E 

6A4E 3A 5169 

6A51 FE 0120 03 2A 60 68 

6A58 FE 02 20 03 2A 62 68 

6A5F 

6A5F 

6A5F 

6A5F 

6A5F E5 

6A60 23 23 EB 

6A63 B7 ED 52 

6A66 20 03 El1811 

6A6B 44 4D 

6A6D El 

6A6E 

6A6E 54 5D 23 23 
6A72 ED B0 
6A74 

6A74 2B 2B 

6A76 36 FF 23 36 FF 

6A7B C9 

6A7C 

6A7C 

6A7C E5 

6A7D 3A 5169 

6A80 FE 0120 0311 00 80 

6A87 FE 02 20 0311 00 88 

6A8E B7 ED 52 

6A91 El 

6A92 

6A92 28 28 
6A94 

6A94 36 FF 23 36 FF 
6A99 

6A99 3A 5169 

6A9C FE 0120 03 2160 68 

6AA3 FE 02 20 03 2162 68 

6AAA FE 0120 0311 00 80 

6AB1 PE 02 20 0311 00 88 

6AB8 73 23 72 

6ABB C9 

6ABC 

6ABC 

6ABC 3A 5169 

6ABF FE 0120 03 2153 69 

6AC6 FE 02 20 03 2152 69 

6ACD 36 01 

6ACF 

6ACF 3A 5169 

6AD2 FE 0120 03 21 00 80 

6AD9 FE 02 20 03 2100 88 

6AE0 36 FF 23 36 FF 

6AE5 C9 

6AE6 

6AH6 

6AH6 

6AE6 3E 41 CD 48 6B 

6AEB 

6AEB E5 

6ABC 3E 42 CD 48 6B 

6AF154 5D 

6AF3 El 

6AF4 C9 

6AP5 

6AF5 


1067 

1068 

1069 

1070 

1071 

1072 

1073 

1074 

1075 

1076 

1077 

1078 

1079 

1080 
1081 
1082 

1083 

1084 

1085 

1086 

1087 ERROR3 

1088 CALL #MPRNT 

1089 DM M CODE 力 * 才カシイ ！ ！ •• DS 1 


1090 JP #HOT 

1091 

1092 BRROR4 

1093 LD HL,5 拿 256+15 CALL #LOC 

1094 CALL #MPRNT 

1095 DM ” STACK OVER !!! “ DS 1 


1096 POP HL 

1097 LD A,1 LD (#WIN1) V A 

1098 LD (#WIN2),A 

1099 RET 

1100 

1101 #MMTBL 

1102 DW XDAT : %MOV : %ADD : %SUB :% JMP 

1103 DW XJMZ : %JMN : %DJN : %CMP : %SPL 

1104 

1105 ; --- 

1106 XDAT 

1107 CALL #BELL 

1108 

1109 LD A,(tCARRYOUT) 

1110 IF A=1 THEN LD HL,(#PC1SUB) 

1111 IF A=2 THEN LD HL,(#PC2SUB) 

1112 LD E,(HL) INC HL LD D,(HL) 

1113 LD HL,DE 

1114 CALL #WARIZAN CALL #LOC 

1115 

1116 LD A,(fCARRYOUT) 

1117 IF A=1 THEN LD A t ”V 

1118 IF A=2 THEN LD A ,"2” 

1119 CALL #PRINT 

1120 

1121 LD A,(fCARRYOUT) 

1122 IF A=1 THEN LD HL,#PC1 

1123 IF A=2 THEN LD HL,#PC2 

1124 

1125 XDATLOOP 

1126 LD B t (HL) INC HL 

1127 LD D,(HL) INC HL 

1128 

1129 LD BC,HL 

1130 LD HL,$FFFF 

1131 OR A SBC HL.DE 

1132 LD HL,BC 

1133 JR NZ,XDATLOOP 

1134 

1135 DEC HL DEC HL 

1136 LD DE t HL 

1137 

1138 LD A,(#CARRYOUT) 

1139 IF A=1 THEN LD HL,(#PC1SUB) 

1140 IF A=2 THEN LD HL,(#PC2SUB) 

1141 

1142 HL イマシッ： JO シテイル STACK ADR. 

1143 DE ALL STACK LENGTH 

1144 

1145 PUSH HL 

1146 INC HL INC HL EX HL,DE 

1147 OR A SBC HL,DE 

1148 IF Z THEN POP HL JR XDATINIT 

1149 LD BC 9 HL 

1150 POP HL 

1151 

1152 LD DE,HL INC HL INC HL 

1153 LDIR 

1154 

1155 DEC HL DEC HL 

1156 LD (HL) V $FF INC HL LD (HL)»5FF 

1157 RET 

1158 

1159 XDATINIT 

1160 PUSH HL 

1161 LD A,(#CARRYOUT) 

1162 IF A=1 THEN LD DE f #PCl 

1163 IF A=2 THEN LD DE,#PC2 

1164 OR A SBC HL,DE 

1165 POP HL 

1166 

1167 JR 2,#WIN 

1168 

1169 LD (HL),$FF INC HL LD (HL),$FF 

1170 

1171 LD A,(#CARRYOUT) 

1172 IF A=1 THEN LD HL,#PC1SUB 

1173 IF A=2 THEN LD HL,#PC2SUB 

1174 IF A=1 THEN LD DE t #PCl 

1175 IF A=2 THEN LD DK,#PC2 

1176 LD (HL),E INC HL LD (HL) t D 

1177 RET 

1178 

1179 #WIN 

1180 LD A,(#CARRYOUT) 

1181 IF A=1 THEN LD HL t #WIN2 

1182 IF A=2 THEN LD HL,#WIN1 

1183 LD (HL),1 

1184 

1185 LD A,(#CAHBYOUT) 

1186 IF A=1 THEN LD HL,#PC1 

1187 IF Ar2 THEN LD HL,#PC2 

1188 LD (HL),SFF INC HL LD (HL),$FF 

1189 RET 

1190 

1191 ; - 

1192 #ABPMTR 

1193 LD A,"A" CALL #SETADRNUM 

1194 

1195 PUSH HL 

1196 LD A,”B” CALL #SETADRNUM 

1197 LD DE,HL 

1198 POP HL ；HL - "A” DE - "B" 

1199 RET 

1200 

1201 ； - 


LD HL,DE 

CALli #KAKEZAN 

LD DE,#COMMAND LD BC f 7 

LDIR 

LD HL f #COMSUB 

LD DE, #COMSUB-*-1 LD BC,7 

LD (HL),0 LDIR 

LD A, ( 耱 COMMAND} 

CP 10 JR NC.ERROR3 

ADD A f A LD H,0 LD L,A 
LD DE,#MMTBL 
ADD HL,DE 

LD H,(HL) INC HL LD D,(HL) 
LD HL,DE 
JP (HL) 


140 Oh! MZ 1987.10. 


►祝さん，「試験に出るXI」ご苦労様でした。「試験に出るXファミリー J がんばってくだ 
さい。やるんでしよ？ 岡聡 （17) 香川県 











6AP5 

6AF5 CD E6 6A 
6AF8 

6AF8 3A 55 69 
6AFB FE 00 20 0D 
6AFF 

6AFF 22 6169 

6B02 3E 00 32 5E 69 

6B07 32 5C 69 

6B0A 18 OD 

6B0C 

6B0C 

6B0C D5 

6B0D CD B5 68 

6B10115C 69 01 07 00 

6B16 ED B0 

6B18 D1 

6B19 

6B19 

6B19 62 6B 
6B1B E5 
6B1C CD B5 68 
6B1F 54 5D 
6B21 El 
6B22 
6B22 D5 

6B23 CD 94 68 CD IE 20 

6B29 3A 5169 

6B2C FE 0120 02 3E 7B 

6832 FE 02 20 02 3K 25 

6B38 CD F4IF 

6B3B D1 

6B3C 

6B3C 215C 69 

6B3F 01 07 00 ED BO 

6B44 

6B44 CD D2 6B 

6B47 C9 

6B48 

6B48 

6B48 

6B48 FE 4120 0D 
6B4C 3A 57 69 6F 
6B50 3A 58 69 67 
6B54 3A 55 69 
6B5718 OB 
6B59 
6B59 

6859 3A 59 69 6F 
6B5D 3A 5A 69 67 
6B613A 56 69 
6B64 
6B64 

6B64 FE 00 C8 

6B67 FE 02 28 2B 

6B6B PE 03 28 3B 

6B6F 

6B6F 

6B6F 

6B6F 54 5D 

6B713A 5169 

6B74 FE 01 20 03 2A 60 68 

6B7B FE 02 20 03 2A 62 68 

6B82 4E 23 46 

6B85 60 69 

6887 

6B87 

6B8719 

6B88 

6B88 E5 

6B89 2A 73 60 54 5D 

6B8E El 

6B8F 

6B8F 

6B8F B7 ED 52 30 FB 

6B94 

6B9419 

6B95 C9 

6B96 

6B96 

6B96 

6B96 CD 6F 6B 
6B99 
6B99 E5 
6B9A CD B5 68 
6B9D 23 23 23 
6BA0 23 23 
6BA2 5E 23 56 
6BA5 HI 
6BA6 

6BA6 CD 87 6B 
6BA9 C9 
6BAA 
6 BAA 
6BAA 

6BAA CD 6F 6B 


6BAD E5 
6BAE CD B5 68 
6BB123 23 23 
6BB4 23 23 
6BB6 5E 23 56 
6BB9 2B 
6BBA 
6BBA E5 
6BBB 62 6B 

6BBD 7C B5 28 0218 05 
6BC3 

6BC3 2A 73 60 54 5D 

6BC8 

6BC8 El 

6BC9 

6BC9 IB 

6BCA 73 23 72 

6BCD HI 

6BCE 

6BCE CD 87 6B 

6BD1 C9 

6BD2 

6BD2 

6BD2 

6BD2 3A 5169 

6BD5 FB 0120 03 2A 60 68 

6BDC FB 02 20 03 2A 62 68 

6BE3 

6BE3 5E 23 56 
6BE613 
6BB7 
6BE7 E5 

6BE8 2A 73 60 44 4D 

6BED El 

6BBE 

6BEE B5 

6BEF 62 6B 

6BF1 B7 ED 42 

6BF4 7C B5 20 0311 00 00 

6BFB El 

6BFC 

6BFC 2B 

6BFD 73 23 72 

6C00 


202 %MOV 

203 CAL し #ABPMTR 

204 

205 LD A, <#COMMAND+U 

206 CP 0 JR NZ,%MSUB1 

207 

208 LD (#C0MSUB-f5) ,HL ;B 二 力寄コム 

209 LD A,0 LD (tCOMSUB+2),A 

210 LD (#COMSUB),A 

211 JR XMSUB2 

212 

213 XMSUB1 

214 PUSH DE 

215 CALL IKAKBZAN 

216 LD DE,tCOMSUB LD BC,7 

217 LDIR 

218 POP DE 

219 

220 XMSUB2 

221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 
241 : 

242 fSETADRNUM 

243 CP M A" JR NZ,#SANSUB1 

244 LD A,(#C0MMAND+3) LD L f A 

245 LD A,(#C0MMAND+4) LD H,A 

246 LD A, ( 拿 COMMAND+U 

247 JR #SANSUB2 

248 

249 #SANSUB1 

250 LD A,(#COMMAND+5) LD L,A 

251 LD A,(#COMMAND+6) LD H,A 

252 LD A,(#COHMAND^2) 

253 

254 #SANSUB2 ;HL —— ADR. A —— TYPE 

255 CP 0 RET Z 

256 CP 2 JR Z f »KAN0 

257 CP 3 JR Z,#KAN1 

258 

259 ； - 

260 #CHO 

261 LD DE,HL 

262 LD A, { 参 CARRYOUT} 

263 IF A=1 THEN LD HL,(#PC1SUB) 

264 IF A=2 THEN LD HL,(#PC2SUB) 

265 LD C,(HL) INC HL LD B 9 (HL) 

266 LD HL V BC 

267 

268 tCHOSUB 

269 ADD HL,DE 

270 

271 PUSH HL 

272 LD HL,(#WIDTHN) LD DB f HL 

273 POP HL 

274 

275 #CP1 

276 OR A SBC HL.DE JR NC,#CP1 

277 

278 ADD HL t O£ 

279 RET 

280 

281 ； - 

282 #KAN0 

283 CALL #CHO 

284 

285 PUSH HL 

286 CALL #KAKEZAN 

287 INC HL INC HL INC HL 

288 INC HL INC HL 

289 LD E,(HL> INC HL LD D,<HL> 

290 POP HL 

291 

292 CALL TCHOSUB 

293 RET 

294 

295 :- 

296 #KAN1 

297 CALL #CHO 

298 

299 PUSH HL 

300 CALL #KAKEZAN 

301 INC HL INC HL INC HL 

302 INC HL INC HL 

303 LD E,(HL) INC HL LD D,(HL) 

304 DEC HL 

305 

306 PUSH HL 

307 LD HL.DE 

308 IF HLOO THEN JR #KS1 

309 

310 LD HL,(IWIDTHN) LD DE.HL 

311 *KS1 

312 POP HL 

314 DEC DE 

315 LD (HL),E INC HL LD (HL),D 

316 POP HL 

317 

318 CALL »CHOSUB 

319 RET 

320 

321; - 

322 #SPINC 

323 LD A f (ICARRYOUT) 

324 IF A=1 THEN LD HL,(#PC1SUB) 

325 IF A=2 THEN LD HI f ( 参 PC2SUB> 

326 

327 LD E,<HL> INC HL LD D,(HL) 

328 INC OH 

329 

330 PUSH HL 

331 LD HL, 《参 W1DTHN) LD BC.HL 

332 POP HL 

333 

334 PUSH HL 

335 LD HL.DE 

336 OR A SBC HL f BC 

337 IF HL=0 THEN LD DE r 0 

338 POP HL 

339 

340 DEC HL 

341 LD (HL) f E INC HL LD (HL>,D 

342 


LD HL f DE 
PUSH HL 
CALL tKAKEZAN 
LD DE t HL 
POP HL 

PUSH DE 

CALL #WAR1ZAN CALL #LOC 
LD A, け CARRYOUT} 

IF A=1 THEN LD A,”iT 
IF A=2 THEN LD A,"X" 
CALL #PRINT 
POP DE 

LD HI,tCOMSUB 
LD BC f 7 LDIR 

CALL tSPINC 
RET 


6000 

6CO0 3A 5169 

6C03 FE 0120 03 2A 60 68 

6C0A FE 02 20 03 2A 62 68 

SCW 23 23 

6C13 

6C13 3A 5169 

6C16 FE 0120 03 il60 68 

6C1D FE 02 20 031162 68 

6C24 

6C24 EB 

6C25 73 23 72 

6C28 2B 

6C29 EB 

6C2A 

6C2A 5E 23 56 

6C2D 62 6B 

6C2F 

6C2F E5 

6C30 01 FF FF 

6C33 B7 ED 42 

6C36 7C B5 28 02 El C9 

6C3C El 

6C3D 

6C3D 3A 5169 

6C40 FE 0120 03 2160 68 

6C47 FE 02 20 03 21 62 68 

6C4E FE 0120 0311 00 80 

6C55 FE 02 20 03li 00 88 

6C5C 

6C5C 73 23 72 

6C5F C9 

6C6e 

6C60 

6C60 

6C60 CD 8A 6C 

6C63 

6C6319 

6C64 

6C64 E5 

6C65 2A 73 60 54 5D 

6C6A El 

6C6B 

6C6B 

6C6B B7 ED 52 
6C6E 30 FB 
6C70 19 
6C71 

6C71 CD B6 6C 

6C74 C9 

6C75 

6C75 

6C75 

6C75 CD 8A 6C 

6C78 

6C78 EB 

6C79 B7 ED 52 

6C7C 30 08 

6C7E 

6C7E B5 

6C7F 2A 73 60 54 5D 

6C84 El 

6C85 

6C8519 

6C86 

6C86 

6C86 CD B6 6C 

6C89 C9 

6C8A 

6C8A 

6C8A 

6C8A CD E6 6A 
6C8D 

6C8D 3A 55 69 

6C90 FE 00 28 0F 

6C94 

6C94 

6C94 D5 

6C95 CD B5 68 

6C98 23 23 23 

6C9B 23 23 

6C9D 

6C9D 5E 23 56 
6CA0 62 6B 
6CA2 D1 
6CA3 
6CA3 
6CA3 E5 
6CA4 62 6B 
6CA6 CD B5 68 
6CA9 23 23 23 
6CAC 23 23 
6CAB 5E 23 56 
6CB12B 44 4D 
6CB4 El 
6CB5 C9 
6CB6 
6CB6 
6CB6 

6CB6 54 5D 60 69 
6CBA 73 23 72 
6CBD 

6CBD CD D2 6B 

6CC0 C9 

6CC1 

6CC1 

6CC1 

6CC13E 41 CD 48 6B 

6CC6 54 5D 

6CC8 

6CC8 3A 5169 

6CCB PE 0126 03 2A 60 68 

6CD2 FB 62 20 03 2A 62 68 

6CD9 

6CD9 73 23 72 
6CDC 

6CDC CD 00 6C 

6CDF C9 

6CB0 

6CE0 

6CE0 

6CB0 3B 42 CD 48 6B 

6CB5 CD B5 68 

6CE8 

6CE8 23 23 23 
6CBB 23 23 
6CED 5E 23 56 
6CF0 62 6B 
6CF2 

6CF2 7C B5 20 0218 Cd 
6CF8 

6CF8 CD D2 6B 

6CFB C9 

6CFC 

6CFC 

6CFC 

6CFC 3E 42 CD 48 6B 
6D01 CD B5 68 
6D04 

6D04 23 23 23 
6D07 23 23 


343 fSPINCSUB 

344 LD A,(#CARHYOUT) 

345 IF A=1 THEN LD HL,(tPCISUB) 

346 IF A=2 THEN LD HL, ( 参 PC2SUB> 

347 INC HL INC HL 

349 LD A,(•CARRYOUT) 

350 IF AM THEN LD DE,#PC1SUB 

351 IF A=2 THKN LD DE,#PC2SUB 

352 

353 EX HL t OE 

354 LD (HL),H INC HL LD (HL) f D 

355 DEC HL 

356 EX HL,DE 

357 

358 LD E 9 (HL) INC HL LD D,(HL) 

359 LD HL f DE 

360 

361 PUSH HL 

362 LD BC,$FFFF 

363 OH A SBC HL 9 BC 

364 IF HLO0 THEN POP HL RET 

365 POP HL 

366 

367 LD A,(#CARRYOUT) 

368 IF A=1 THEN LD HL,#PC1SUB 

369 IF A=2 THEN LD HL,#PC2SUB 

370 IF A=1 THEN LD DE, 曾 PCI 

371 IF A=2 THEN LD DE,#PC2 

372 

373 LD (HL ) 9 E INC HL LD (HL) f D 

374 RET 

375 

376 ； - 

377 %ADD 

378 CALL %ADSRTN1 

379 

380 ADD HL.DE 

381 

382 PUSH HL 

383 LD HL,(#WIDTHN) LD DE,HL 

384 POP HL 

385 

386 XADDLOOP 

387 OR A SBC HL,DE 

388 JR NC.XADDLOOP 

389 ADD HL,DE 

390 

391 CALL %ADSRTN2 

392 RET 

393 

394 ； - 

395 XSUB 

396 CALL XADSRTN1 

397 

398 EX HL,DE 

399 OR A SBC HL 9 D£ 

400 JR NC.XSSUB 

401 

402 PUSH HL 

4e3 LD HL f (tWIDTHN) LD DE,HL 

404 POP HL 

405 

406 ADD HL.DE 

407 

408 XSSUB 

409 CALL XADSRTN2 

410 RET 

411 

412 ; - 

413 XADSRTN1 

414 CALL fABPMTR 

415 

416 LD A, (tCOMMAND-H) 

417 CP 0 JR Z.XADDSUB2 

418 

419 XADDSUB1 

420 PUSH DK 

421 CALL #KAKEZAN 

422 INC HL INC HL INC HL 

423 INC HL INC HL 

424 

425 LD E v (HL) INC HL LD D,(HL) 

426 LD HL V DE 

427 POP DE 

428 

429 %ADDSUB2 

430 PUSH HL 

431 LD HL,DB 

432 CALL *KAKEZAN 

433 INC HL INC HL INC HL 

434 INC HL INC HL 

435 LD E,(HL) INC HL LD D v (HL) 

436 DEC HL LD BC f HL 

437 POP HL 

438 RET 

439 

440 ； - 

441 XADSRTN2 

442 LD DE,HL LD HL t BC 

443 LD (HL),E INC HL LD (HL),D 

444 

445 CALL «SPINC 

446 RET 

447 

448 ； --- 

449 XJMP 

450 LD A,"A" CALL fSETADRNUM 

451 LD DE t HL 

452 

453 LD A,(fCARRYOUT) 

454 IF A=1 THEN LD HL,(tPCISUB) 

455 IF A=2 THEN LD HL,(IPC2SUB) 

456 

457 LD (HL),E INC HL LD (HL),D 

458 

459 CALL «SPINCSUB 

460 RET 

461 

462 ； - 

463 XJMZ 

464 LD A, M B M CALL #SETADRNUM 

465 CALL tKAKEZAN 

466 

467 INC HL INC HL INC HL 

468 INC HL INC HL 

469 LD E,<HL) INC HL LD D v (HL) 

470 LD HL.DE 

471 

472 IF HL=0 THEN JR XJMP 

473 

474 CALL tSPINC 

475 RET 

476 

477 ; - 

478 XJMN 

479 LD A,”B" CALL fSETADRNUM 

480 CALL tKAKEZAN 

481 

482 INC HL INC HL INC HL 

483 INC HL INC HL 



► 最近，小さな BBS を始めてみたいと思うようになり， MZ - 2500のことを知りたくて買っ 
てみましたんですよ。 金子源一 (29) 東京都 


tiny CORE WARS 141 




















484 

485 

486 

487 

488 

489 

490 

491 

492 
4931 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 
.508 
509 


IF HLO0 THEN JR XJMP 


LD A,"B” CALL fSETADRNUM 
CALL IKAKEZAN 


LD E t (HL) INC HL LD D,(HL) 

DEC HL DEC DE 

LD (HL) t E INC HL LD (HL) t D 


%CMP 


LD HL, 参 CMPA LD DE,#CMPA+1 
LD BC,13 LD (HL),0 LDIR 

CALL #ABPMTR 

PUSH DE 
CALL IKAKEZAN 
POP DE 

PUSH HL 
LD HL,D£ 

CALL tKAKEZAN LD DE f HL 
POP HL 

LD A, UCOMMAND+l > 

CP 0 JR NZ,#CMPSUBAl 

INC HL INC HL INC HL 
INC HL INC HL 
LD A,(HL) INC HL 
LD (tCMPA+5),A 
LD A,(HL) LD (#CMPAt6),A 
JR #CMPSUBA2 

ICMPSUBAl 

PUSH DE 

LD DE,#CMPA LD BC,7 
LDIR 
POP DE 

ICMPSUBA2 

LD HL V DE 

LD A,(#COMMAND+2) 

CP 0 JR NZ p #CMPSUBBl 

INC HL INC HL INC HL 
INC HL INC HL 
LD A v (HL) INC HL 
LD (#CMPB+5),A 
LD A,(HL) LD (#CNPB^6) V A 
JR #CMPSUBB2 

参 CMPSUBB1 

LD DE,#CMPB LD BC f 7 
LDIR 

#CMPSUBB2 

LD HL,#CMPA LD DE,#CMPB 
LD BC,7 

LD A f (DE) CPI JR NZ,XCMPSUB 
INC DE 

LD A,(DE) CPI JR NZ,XCMPSUB 
INC DE 

LD A,(DE> CPI JR N2, XCMPSUB 
INC DE 

LD A f (DE) CPI JR NZ,XCMPSUB 
INC DE 

LD A,(DE) CPI JR NZ,XCMPSUB 
INC DE 

LD A v (DE) CPI JR NZ,XCMPSUB 
INC DE 

LD A,(DE) CPI JR NZ,XCMPSUB 


LD CARRYOUT) 

IF A=1 THEN LD HL,(fPCISUB) 
IF A=2 THEN LD HL,(#PC2SUB) 


PUSH HL 

LD HL,(#WIDTHN) LD BC,HL 
POP HL 


LD HL r DE 
OR A SBC HL.BC 


IF HL: 
POP HL 


HL：0 THEN LD DE t 0 


DEC HL 

LD (HL},E INC HL LD (HL),D 
XCMPSUB 

CALL #SPINC 
RET 


LD A,(#CARRYOUT) 

IF A=1 THEN LD HL,#PC1 
IF A=2 THEN LD HL,«PC2 

%SPLLOOP 

LD E v (HL) INC HL 
LD D,(HL) INC HL 

LD BC.HL 
LD HL.SFFFF 
OR A SBC HL,DE 
LD HL.BC 
JR NZ,XSPLLOOP 


620 - 

621 

622 


DEC HL DEC HL 


6E2F E5 
6E30 3E 
6E35 54 
6E37 El 
6E38 
6E38 73 
6E3B 
6E3B CD 
6E3E C9 
6E3F 
6E3F 
6E3F 
6E3F 21 
6E45 CD 
6E48 7B 
6E4F 20 
6E52 
6E52 21 
6E58 
6E58 21 
6E5E Ca 
6E6125 
6E68 20 
6H6B 
6E6B 21 
6E71 
6E7t 21 
6E77 CD 
6B7A 43 
6B81 
6E812A 
6E84 23 
6E85 22 
6E88 CD 
6E8B 
6E8B 11 
6E8E B7 
6E917C 
6B97 3E 
6E99 32 
6E9F 
6E9F CD 
6EA2 
6EA2 21 
6EA5 5E 
6EA8 62 
6EAB 7C 
6HB2 
6EB2 21 
6EB5 5E 
6EB8 62 
6EBB 7C 
6BC2 C9 
6EC3 
6BC3 
6EC3 01 
6EC6 
6EC6 
6EC6 5E 
6BC8 56 
6 EC A 
6KCA E5 
6ECB 21 
6BCF ED 
6HD128 
6ED3 El 
6ED4 
6ED4 03 
6ED518 
6BD7 
6ED7 
6BD7 El 
6ED8 60 
6BDA CD 
6EDD C9 
6HDE 
6EDE ee 
6BB0 
6EE0 
6HE0 
6HE0 3A 
6EE3 FB 
6EE6 
6EE6 21 
6EEC 2A 
6BBF 5E 
6KF2 62 
6EF7 
6BF7 21 
6EFD 2A 
6F00 56 
6F03 62 
6F08 C9 
6F09 
6F09 
6F09 
6F09 3A 
6F0C FE 
6F0F 
6F0F 3A 
6F12 FE 
6F16 
6F16 
6P16 2A 
6P1C CD 
6F23 
6F23 2A 
6F29 CD 
6F2C 3E 
6F31 
6F31 
6F312A 
6F34 5E 
6F37 62 
6F3C 
6F3C CD 
6F42 3E 
6P47 C9 
6P48 
6F48 
6F48 2A 
6F4E CD 
6F55 
6F55 2A 
6F5B CD 
6F5E 3B 
6F63 
6F63 
6F63 2A 
6F66 5E 
6F69 62 
6F6B 
6F6E CD 
6F74 3E 
6F79 C9 
6F7A 
6F7A 00 
6F7C 00 


41 CD 48 6B 


23 72 
D2 6B 


0018 CD IE : 
E2IF 

50 52 4F 47 J 
3A 00 

00 80 CD C3 ( 

0F 18 CD IE : 
E2IF 

50 52 4F 47 : 
3A 00 

00 88 CD C3 ( 

ID 18 CD IE J 
E2IF 

4F 55 4E 54 : 

DE 6E 

DE 6E 
BE IF 

98 3A 
ED 52 

B5 28 0218 l 
01 

52 69 32 53 ( 

E0 6E 

FE 87 
23 56 
6B 23 

B5 28 03 C3 ( 

FE 8F 
23 56 
6B 23 

B5 28 03 C3 ( 


3218 CD IE : 
60 68 
23 56 

6B CD BE IF 

3718 CD IE : 
62 68 
23 56 

6B CD BE IF 


3B 67 
00 C8 


7A 6P CD 94 ( 
IB 20 

7B CD F4IF 


60 68 
23 56 

6B 22 7A 6F 

94 68 CD IB : 
23 CD F4IF 


7C 6F CD 94 ( 
IE 20 

25 CD F4IF 


62 68 
23 56 

6B 22 7C 6F 


♦LIFESET 

LD BC,0 


623 

624 

625 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

633 ； . 

634 #LIFE 

635 

636 

637 

638 

639 

640 

641 

642 

643 


PUSH HL 

LD A,*A" CALL #SETADRNUM 
LD DE ( HL 
POP HL 

LD (HL),H INC HL LD (HL),D 


LD HL,24 拿 256+0 CALL fLOC 
CALL #MPRNT 
DM "BPROG.l :” DS 1 


LD HL f #PCl CALL ILIFESET 

LD HL,24*256+15 CALL #LOC 
CALL #MPRNT 
DM "XPROG,2 : ” DS 1 


LD HL,#PC2 CALL tLIFESET 

LD Hl^ 24 拿 256+29 CALL 参し OC 
CALL #MPRNT 
DM ” COUNT:” DS 1 

LD HL,(ICOUNT) 

INC HL 

LD (tCOUNT),HL 
CALL #PRTHL 

LD DE, 15000 
OR A SBC HL V DE 
IF HLO0 THEN JR #LSUB2 
LO A t l 

LD (#WIN1),A LD (#WIN2),A 


CALL iGCOUNT 

LD HL,#PC1+$7FE 
LD E t (HL) INC HL LD D,(HL) 
LD HL V DE INC HL 
IF HLO0 THEN JP ERROR4 

LD HL f #PC2+$7FE 
LD E, (HL) INC HL LD 0 V (HL) 
LD HL t DE INC HL 
IF HLO0 THEN JP ERROR4 
RET 


LD E v (HL) INC HL 
LD D,(HL) INC HL 

PUSH HL 

LD HL V $FFFF OR A 
SBC HL,1)H 
JR Z t *LSUBl 
POP HL 


POP HL 
LD HL.BC 
CALL IPRTHL 
RET 


ICOUNT DS 2 


#GCOUNT 

LD A, ( 参 WIDTH} 
CP $50 RET NZ 


LD HL,24*256+50 CALL #LOC 
LD HL V (IPC1SUB) 

LD E,(HL) INC HL LD 0,(HL) 
LD HL f DB CALL #PRTHL 

LD HL,24 寒 256 + 55 CALL #LOC 
LD HL,(#PC2SUB) 

LD E t (HL) INC HL LD D v (HL) 
LD HL V DE CALL #PRTHL 
RET 


LD A,(fCARRYOUT) 

CP 2 JR Z,#WWW2 


LD HL,(tWWSUBl)CALL fWARIZAN 
CALL #SCRN CP ”1"JR Z,#WWW12 

LD HLi ( 参 WWSUB1) CALL fWARIZAN 
CALL #LOC 

LD A •" 職 " CALL #PRINT 


LD HL.(fPCISUB) 

LD E,(HL) INC HL LD D f (HL) 
LD HL 9 DE LD (#WWSUB1) f HL 

CALL #WARIZAN CALL 参し OC 
LD A/ , # M CALL tPRINT 
RET 


LD HL,(#WVSUB2) CALL fWARIZAN 
CALL #SCRN CP #, 2 M JR Z, 参 WWW22 

LD HL,(IWWSUB2) CALL 参 WARIZAN 
CALL #LOC 

LD A,"%” CALL tPRINT 


LD HL,(#PC2SUB) 

LD E t (HL) INC HL LD D f (HL) 
LD HL,DE LD <#WWSUB2),HL 

CALL #WARIZAN CALL #LOC 
LD A, • ，拿 •• CALL #PRIHT 
RET 


#WWSUB1 

#WWSUB2 


3 B 5 2 
2 6 B D 


D 00 3 6 2 8 B 
c 6 2 5 7 2 6 

25 33 3 B 3 B 5 2 
4 B 2 2 212 6 B D 


Be 

D D 
6 E 

p 0 
F 0 
16 
13 

Do A 
6 0 6 

ED 6 
F 0 E 


8 

6 

B 5 

6 b 




6E 

E 4 
6 0 


3 3 3 3 2a 
2 2 2 0 3 0 


6D 

PEBe 


0 £ 

1 6 

9 0 3 E B 
6 2 2 6 0 

B 6 o 3 3 3 A 2 8 
6 5 0 2 2 2 0 3 0 


0 

7 

01 

E 

6 

5 0 
0 B 


5 2 c 6 0 A 4 
0 5 4 4 4 3 3 

1 0 0 9 9 0 0 
1 2 2 2 2 2 2 

D 0 11 1 1 1 1 
60AAAAAA 

E7DDDODD 

F0EEEEEE 


8 8 
6 6 

0 2 

.66 

E A A 
2 2 2 

1 9 0 0 6 
A 6 2 2 5 
D 112 3 
B 5 0 0 2 


3 

2 0 
4 2 


0 0 
0 0 

0 0 
0 0 

0 0 
0 o 

o 0 
0 0 

0 0 
0 0 

0 0 
0 0 


8088 

0 o 
0 0 

2121 

3 3 
0 0 

9 0 0 

112 
5 0 0 


F 2 
F 5 

3 3 D F D 9 o 
2 2 4 F E 6 F 


H 2 c D 9 ED 33 E B 3 2 c D 9 11 D 5 D 1 5 2 D 1 A B 3 3 E 2 E 8 5 1 D 1 2 A E 3 3 E 2 E 8 lD 11 A3A3A3A3A3A3A AEE E 3 5 A 1 5 2 7 c 1 B 3 D 9 o 0 A E B E 6 4 17 0 0 B 
56 7 c c 3 c 22 5 2 7 6 7 c c 2 0 c DCD E 6 c E 3 F 2 2 7 3 7 1 DIED 6 3 F 227371 IE 20 1111111111111 3 F F 5 1 E 2 E E 6 B 7 H 2 7 cc 0 0 3 F F 55 4 2 B 6 2 2 

9CEH 4478888 Do 03558 ADDF669AAAA077AABEFF 02788 BFF2469DFFF 068999 BBE22579C02228AAA 03389 £^45AB0167CCF6DD 01127889 BH5667A\ADEE5CCCCF6DDDF11369BDDDF 
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全機種共通 S-OS“SWORD ” 要 


Fuzzy BASIC コンパイラの拡張 


Ismsami Tatuya 

石上達也 


1987年6月号で発表した Fuzzy 巳 ASIC コンパイ 
ラをグラフィック対応に拡張します。加えてコンパイ 
ルしたオブジェクトを活用するためのクロスリファ 
レンサも発表。プログラム開発に役立ててください。 


皆さん Fuzzy BASIC コンパイラ使ってい 
ますか？ 6月号で発表したバージョンで 
はグラフィックをサポートしていませんで 
したので Z ガンダムのエマ中尉や百式など 
が描けませんでしたが（ハロだけは描ける 
という話もある）今回の拡張で MAGIC と 
リンクしグラフィックを扱うことが可能と 
なりました。 

ダ拡張方法 


ださい。 

実行させてみると約10倍 （ PC _ 8001 mkll 
比）の速度が得られます。ただし，単に画 
面を100回クリアするといったプログラム 
はいくら コン ハ。イラでもそんなに速くなり 
ません。くどいようですがコンパイラとは 
インタプリタよりも命令の解析部分が速い 
のであって画面タリアやスプラインなどそ 
の処理自体に時間がかかるものについては 
速度の向上は望めないのです。 


との相違がいくつかみつかったのでここで 
発表しておきます。 

1) プログラムの実行に先立って LOCAL 
や CLEAR 文などでワークェリアを初期 
化せねばならない。 

インタ プリタではこれらのワークは イン 
タプリタの管理下に置かれていましたので， 
実行の際は自動的に初期化されていました 
が コンパイ ラではオブジェクトの実行の際 
に コンパイ ラ本体はまったく関与していま 
せんので，変数はアプリケーシヨン側で管 
理しなくてはならないのです。一部の コン 
パイ ラではこういった手続きをオブジヱク 
卜に埋め込むものもあるようですが，必ず 
しも便利というわけではなく場合によって 
は2度同じことをやる可能性も出てきます 
のでこの コンパイ ラにはそういう機能は つ 
けませんでした。 

2) BSAVE “ファイル名”，式1，式2,式3 
LEN (式1，式 2) 

において，それぞれの式2と式3の値を 
省略できない。 

ただ私の気が回らないだけでした。重ね 
ておわびします。おわびついでといっては 
なんですが， LEN と CP にバグがみつかり 
ました。 


300 0 H 版 

5683h 

01 

— 03 


5681h 

01 

02 

6. A 00 H 版 

9083h 

01 

— 03 


9081h 

01 

02 


以上のように訂正してください。 

I ブロクラ滴説 

構文解析部分はあらかじめ表2に示す サ 
ブルーチンを 作っておいたので，それらの 
サブルーチンを その都度つなぎあわせるだ 
けで比較的簡単にできあがりました。必要 
な部品を用意しそれを使ってより高度な部 
品を作っていく，いわゆるボトムアップと 
いう手法です。 


拡張部分は前回リザーブしておいたエリ 
アに格納されます。リスト1，2の拡張部 
分を入力したあと，表1に挙げられている 
部分を変更してください。 

それでは1月号に掲載された C 曲線のプ 
ログラムをコンパイルしてみましよう。ま 
ず，適当なところに， 

CLEAR : LOCAL T 

という行を追加しておいてください。その 
後の手順は前回とまったく同じです。再帰 
を使用したプログラムですので，300 Oh 版 
ではスタックはしっかり確保しておいてく 

表1コンパイラの変更点 


6 A 00 h 版 


A 0 0 Oh 版 

7 C 56 

8 丨 7 D 一 F 8 9 A 

4 2 5 6 

7 DCB 

9 E 85— E 29 D 

43 CB 

7 E 3 F 

987 C -> 699 C 

4 4 3 F 

7 E 4 1 

9 8 7 C — D 59 C 

4 4 4 1 

7 E 45 

9 8 7 C — EC 9 B 

4 4 4 5 

7 E 4 7 

9 8 7 C — A 79 B 

4 4 4 7 

7 E 4 9 

9 8 7 C -^ 0 4 9 C 

4 4 4 9 

7 E 4 D 

9 8 7 C — C 29 D 

4 4 4 D 

7 E 4 F 

9 8 7 C —4 1 9 C 

4 4 4 F 

7 E 5 1 

9 8 7 C — A 39 D 

4 4 5 1 

8 5 9 F 

1 A 6 C —8 F 73 

4 B 9 F 

8 D 4 F 

FA 8 F —239 B 

5 3 4 F 

9 0 A 1 

0 0 00 — 0 2 0 2 

5 6 A 1 

9 123 

6 C 7 C -> 1 69 E 

5 7 2 3 

93 D 5 

0 9 9 0->3 1 9 B 

59 D 5 

9 5 6 9 

FA 8 F —2 3 9 B 

5 B 69 

9 5 8 4 

1 8 9 0 -H 09 B 

5 B 84 

95 A 6 

1 8 9 0 -H 09 B 

5 BA 6 

9 8 8 6 

1 8 9 0— 1 0 9 B 

5 E 86 


P インタブリタとの違い 

GRAPH 命令はインタプリタではグラフ 
ィック関係の命令または関数の実行に先立 
って実行されればよかったのですが，コン 
パイラでは実行の順序に関係なくグラフィ 
ック関係の命令の前方に（位置的に）置いて 
ください。これが守られていない場合，コ 
ンパイラは Special Error を発生しコンパ 
イルを停止します。 

また，特に意識する必要はありませんが 
コンパイラでは GRAPH 命令をみつけると 
MAGIC のイニシャラ 
イズル ー チン （ AFOOh ) 
を コール します。 

そのほかのグラフ•イ 
ック命令や三角関数に 
ついてはインタプリタ 
とまったく同様に使用 
できます。 

この コンパイ ラは式 
の評価ルーチンがメイ 
ンで構文解析部分はど 
ちらかと いう とオマヶ 
です。そのため式の評 
価は BDS C 並みに強力 
(もしかするとそれ以 
上）ですが構文解析部 
分はかなり貧弱です。 
おまけにインタプリタ 


8 1 43 — F 860 
9 E 4 B — E 263 

9 8 4 2 — 6 9 6 2 
9 8 4 2 — D 562 
9 8 4 2-^ EC 6 I 
9842— A 76 I 
9 8 4 2 — 0 4 6 2 
98424 C 263 
9842 — 4 162 
9842— A 363 
I A 32 —8 F 39 
FA 5 5 — 2 3 6 I 
0 0 0 0 — 0 2 0 2 
6 C 4 2-» 1664 
0 9 5 6 — 3 16 1 
FA 5542 3 6 I 

I 8 5 6-> I 0 6 I 
18 5 6—10 61 
18 5 6—10 6 1 
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ランタイムルーチンは ほとんど 1 月号の 
プログラムをそのまま持ってきました。特 
に CIRCLE などは私にはよくわからなかっ 
たのですが，いまのところ無事動いている 
ようなのでよしとしましょう。 

コンパイラを自分で拡張するための注意 
を6月号である程度解説しましたが，あれ 
だけでは不十分だったようですのでもう少 
し役に立ちそう な サブルーチンを表3に挙 
げておきます。後者4つは本来なら MAGI 
C とのリンクにも対応できるようにすべき 
でしたが，それを忘れていたためにサブル 
ー チンのエントリ アドレスをずらして，従 
来の ルーチンへ 飛ぶか拡張されたサブ ルー 
チンへ 飛ぶかを判定するようにしました。 
おかげでリ カー シブ コールな どを使ってプ 
ログ ラムをややこしくしてしまい， マリァ 
ナ海溝よりも深く反省しております。 

最近 Oh ! MZ ではラベル検索にハッシュ 
法を使用するのがはやりのようですが，本 
コンパイラでは時代の流れにさからってシ 
リアル サーチを 使って います。ソースと な 
る BASIC プログラム中でラベルだけを参照 
するようにして行番号は参照できないよう 
にするとか制約を持たせればなんとかハツ 


シュ サーチを導入できると思いましたが， 
それでは本末転倒なのでやめておきました 
(いまにして思えば文字列の中に属性を表す 
フラグを埋め込むなどいくらでも方法はあ 
ったような気もする)。 

この シリアルサーチを ハツ シユサーチに 
変えれば コンパイルの 速度は1，2割程度 
速くなると思います。しかし，たいていの 
プログラムは 20秒もあればコ ンパイルが 終 
了してしまいますので， 2〜4秒の違いな 
らあえて変更する必要もないでしようから 
ここでは謝らずひらきなおっておきます。 
しかし，個人の趣味としてはこの変更は面 
白い作業となるでしょう（と，伏線を残し 
ておく）〇 

mr r 

クロス 1 J ファレンサつてな一に 

Fuzzy BASIC で書いたプログラムはコン 
パイルすることにより マシン 語となるわけ 
ですが，そのプログラム中で使用している 
サブルーチンをほかの言語で書かれたプロ 
グラム（たとえば magiFORTH やアセン 
ブラ，もちろん Fuzzy BASIC も）から呼び 
出して使うこと力 ? できたら……というのは 


誰しも考えるところでしょう。 

かといってオブジヱクトを逆アセンブル 
してサブルーチンのエントリーアドレスを 
求めるというのはちょっと遠慮したいもの 
ですし，プログラムの先頭を GOTO の嵐で 
埋めてジャンプテーブルを作成するという 
手もあります力す，これもあまりスマートな 
方法ではありません。 

そ•こ•で，登場するのが クロスリファ 
レン サです 0 クロスリファレンサとは， サ 
ブルー チンのア ドレス や変数の格納アド レ 
スなどの対応表を作るプログラムのことで 
す。別のいい方をすれば，コ务 パイル 中に 
得られた ァドレス に関する情報を引き出し 
て〈るというプログラムです。ちょっと違 
うような気もしますが ZEDA の0コマンド 
も クロスリファレン サの一種といえるでし 
上ラ0 


r ク 


ロスリファレンサの使し、方 


まず，なんらかのプログラムのコンパイ 


ルが終わったらそのプログラムを実行させ 
る前にクロスリフ アレン サをロードし ， JB 
000で起動します。プリンタに出力するか， 


表2 拡張部分の主なサブルーチン 


表3 コンパイラ内のサブルーチン 


コンパイラ内のサブルーチン 

SETMODE IX レジスタの示すアドレスからソースを調 

ベ，モード設定の指示があれば，新たにモ 
—ド設定をするオブジェクトを発生し，な 
ければ，デフォルトのモード設定をする才 
ブジ x クトを発生する。 

SETXY nn = HL として， 

LD ( nn ), HL 
LD (nn + 2 ), DE 
のオブジェクトを発生する。 


OBOUTA A レジスタの値をオブジェクトに出力しま 

す。パス I では，ポインタをインクリメン 
卜（丨を足すこと）するのみでリターンし, 
オブジェクトは，実際には，発生させませ 
んから，コールする側では，パス I ,パス 
2 の区別は不要です（以下 3 つ同様)。 

0B0UTHL L レジスタ， H レジスタの順にオブジェク 

卜を出力します。 

0B0UTAHL A レジスタ， L レジスタ， H レジ,スタの順 

にオブジェクトを出力します。 


GPALA I IX レジスタの示すアドレスからソースを調 

ベ，そのソースが （ Xi , Yi ) の形をしてい 
れば， Xi を HL レジスタに Yi を DE レジスタに 
代入するオブジヱクトを発生させる。 


COMMAND FF の次にくる中間コードの値を A レジス 

夕に入れてコールすると，その命令を処理 
するコンパイラ内のルーチンにジャンプす 
る。 


GPALA 2 IX レジスタの示すァドレスからソースを調 

ベ，そのソースが、一 （ X2 ， Y2 ) の形をして 
いれば， X 2 を HL レジスタに，丫 2 を DE レジス 
夕に代入するオブジェクトを発生させる。 


ランタイムルーチン内のサブルーチン 

CL.MAGIC 2 ブレーン以上の書き込みが必要な命令は 

直接 MAGIC を呼ばずに，ここを呼ぶ。もし, 
モードが PSET モードであれば，害き込まな 
いプレーンの消去を行う。 

CL . FUL.MAGIC 2 プレーン以上の塗りつぶしが必要な命令 

は，直接 MAGIC を呼ばずに，ここを呼ぶ。 
もし，モードが PSET モードであれば，塗 
りつぶさないブレーンは，タイルパターン 
$0000で塗りつぶす。 


TESTFUNC FD の次にくる中間コードの値を A レジス 

夕に入れてコールすると，その関数は，必 
要な引き数がそろえば最適化が可能かどう 
かを調べる。可能なら丨，不可能なら0を 
A レジスタに入れてリターンする。 

CTFUNC FD の次にくる中間コードの値を A レジス 

夕に入れて コールす ると，その関数に必要 
な引き数の数を A レジスタに代入してから 
リターンする。なお， MAX や FUNC 文のよ 
うに，引き数が一定ではなかったり，特別 
のオブジェクトを発生させたいときは A レ 
ジスタに 5 を入れてリターンする。 

ADFUNC FD の次にくる中間コードの値を A レジス 

夕に入れて コールす ると，その関数を処理 
するランタイムルーチン内の処理アドレス 
が HL レジスタに代入される。 
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SUM ： 42 4E D9 E0 8F C4 04 0313BC 

6178 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6180 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
6188 00 00 00 00 00 00 00 02 : 02 
6190 01 02 01 01 01 00 00 00 : 06 
6198 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
61A0 00 00 00 00 00 00 00 CD : CD 
61A8 62 43 28 0C CD 56 43 FE : 3D 
61B0 30 2811 FE 31 C2 6C 42 : 08 
61B8 3E 0132 85 64 21 00 AF : 2A 
61C0 CD A14B C9 3E 00 32 85 : 77 
61C8 64 C9 3A 85 64 A7 CA 98 : 59 
61D0 42 C9 CD CA 61 CD C8 50 : E8 
61D8 21 AF 38 CD A14B C9 CD : 57 
61E0 CA 61 CD D0 50 219C 38 : 0D 
61E8 CD A14B C9 CD CA 61 CD : 47 
61F0 23 64 CD 56 43 FE 28 C2 : D5 


SUM ： IF B6 DB 64 67 El61 BF F85F 

61F8 6C 42 CD E0 50 21 E9 38 : ED 
6200 CD A14B C9 CD CA 61 CD : 47 
6208 23 64 DD 7E 00 FE 2D 20 : 2D 
6210 0A DD 23 21 CE 38 CD A1 : 9F 
6218 4B 18 09 CD 45 64 2166 : 69 
6220 3A CD 73 64 CD 3D 64 21 : 6D 
6228 6A 3A CD 73 64 CD 62 43 : BA 
6230 F5 21 DB 38 CD A14B FI : D3 


リスト 1 300 OH 版コンパイラ追加部分 


6238 

6240 

6248 

6250 

6258 

6260 

6268 

6270 


C8 21 
E3 CD 
45 64 
CD 3D 
64 CD 
73 64 
C9 CD 
40 28 


CE 38 
CA 61 
2173 
64 21 
3D 64 
21 E2 
CA 61 
1C CD 


CD A1 
CD 23 
3A CD 
77 3A 
217B 
38 CD 
DD 7E 
23 64 


4B 18 
64 CD 
73 64 
CD 73 
3A CD 
A14B 
00 FE 
CD 45 


C0 

FC 

IB 

80 

75 

CB 

1A 

EA 


SUM: E719 9D C5 D2 25 0D 98 8EB7 


6278 

6280 

6288 

6290 

6298 

62A0 

62A8 

62B0 

62B8 

62C0 

62C8 

62D0 

62D8 

62E0 

62E8 

62F0 


64 21 
3D 64 
21 FD 
23 CD 
95 3A 
2199 
39 CD 
CD 23 
3A CD 
AA 3A 
21 AE 
39 CD 
DD 7E 
CD 23 
3A CD 
2C C2 


84 3A 
2188 
38 CD 
23 64 
CD 73 
3A CD 
A14B 
64 CD 
73 64 
CD 73 
3A CD 
A14B 
00 FE 
64 CD 
73 64 
6 C 42 


CD 73 
3A CD 
A14B 
CD 45 
64 CD 
73 64 
C9 CD 
45 64 
CD 3D 
64 CD 
73 64 
C9 CD 
40 CA 
45 64 
CD 56 
CD D0 


64 CD 
73 64 
C9 DD 
64 21 
3D 64 
21 04 
CA 61 
21 A6 
64 21 
3D 64 
21 0B 
CA 61 
6 B 63 
21 B5 
43 FE 
50 3E 


B4 

28 

B5 

0E 

El 

BD 

B3 

91 

6 D 

F6 

D9 

B3 

31 

A0 

42 

C7 


SUM ： EF C4 6A AB E6 Cl F8 E3 361A 


62F8 

6300 

6308 

6310 

6318 

6320 

6328 

6330 

6338 

6340 

6348 

6350 

6358 

6360 

6368 

6370 


22 21 
93 63 
3C CB 
50 3E 
44 CD 
44 21 
D0 50 
A2 44 
A9 44 
CD D0 
CD A2 
CD A9 
03 CD 
3A CD 
A14B 
CD 45 


B9 3A 
20 0A 
ID FF 
22 21 
93 63 
00 00 
3E 22 
CD 93 
2168 
50 3E 
44 CD 
44 21 
D0 50 
A2 44 
C9 DD 
64 21 


CD A2 
CD A9 
18 03 
BB 3A 

20 09 
FF 18 

21 BD 
63 20 
01 FF 

22 21 
93 63 
05 00 
3E 22 
2112 
23 CD 
D9 3A 


44 CD 
44 CB 
CD D0 
CD A2 
CD A9 
03 CD 
3A CD 
09 CD 
18 03 
BF 3A 

20 09 
FF 18 

21 Cl 
39 CD 
23 64 
CD 73 


B6 

A5 

DB 

35 

A6 

4C 

65 

9F 

91 

67 

9F 

F7 

32 

26 

09 

EA 


SUM ： 

F6 

98 

4E 

A2 

26 

44 

75 

DD B60A 

6378 

64 

CD 

56 

43 

FE 

2C 

C2 

6 C 

22 

6380 

42 

CD 

D0 

50 

3E 

22 

21 

DD 

8 D 

6388 

3A 

CD 

A2 

44 

21 

81 

39 

CD 

95 

6390 

A1 

4B 

C9 

CD 

62 

43 

C8 

DD 

CC 

6398 

7E 

00 

FE 

2C 

C8 

CD 

D0 

50 

5D 

63A0 

K6 

01 

C9 

CD 

CA 

61 

CD 

23 

A8 

63A8 

64 

CD 

45 

64 

21 

El 

3A 

CD 

E3 

63B0 

73 

64 

CD 

3D 

64 

21 

E5 

3A 

85 

63B8 

CD 

73 

64 

21 

88 

39 

CD 

Al 

F4 

63C0 

4H 

C9 

CD 

CA 

61 

06 

07 

C5 

DE 

63C8 

CD 

5B 

64 

3E 

E5 

CD 

63 

44 

23 

63D0 

Cl 

10 

F4 

CD 

D0 

50 

3E 

E5 

D5 

63D8 

CD 

63 

44 

21 

B8 

39 

CD 

Al 

F4 

63E0 

4B 

C9 

CD 

CA 

61 

21 

1A 

32 

79 

63E8 

CD 

62 

43 

CA 

Al 

4B 

CD 

D0 

C5 

63F0 

r パ） 

21 

8 F 

39 

CD 

Al 

4B 

C9 

BB 

SUM ： 

A7 

3A 

D6 

22 

FB 

E4 

14 

68 233C 

63F8 

CD 

CA 

61 

CD 

D0 

50 

3E 

E5 

08 

6400 

CD 

63 

44 

3E 

DD 

CD 

63 

44 

03 

6408 

3E 

El 

CD 

63 

44 

3E 

CD 

21 

BF 

6410 

04 

B0 

CD 

A2 

44 

C9 

CD 

CA 

C7 

6418 

61 

CD 

45 

64 

21 

A7 

39 

CD 

A5 

6420 

A1 

4B 

C9 

DD 

7E 

00 

FE 

5B 

69 

6428 

20 

0C 

DD 

23 

CD 

67 

64 

21 

E5 

6430 

BB 

38 

CD 

Al 

4B 

C9 

21 

C7 

5D 

6438 

38 

CD 

Al 

4B 

C9 

CD 

56 

43 

20 

6440 

FE 

2D 

C2 

6 C 

42 

CD 

56 

43 

01 

6448 

FE 

28 

CA 

E0 

50 

C3 

6 C 

42 

91 

6450 

3E 

DD 

CD 

63 

44 

3E 

21 

CD 

BB 

6458 

A2 

44 

C9 

CD 

D0 

50 

CD 

56 

BF 

6460 

43 

FE 

2C 

C2 

6 C 

42 

C9 

CD 

73 

6468 

C8 

50 

CD 

56 

43 

FE 

5D 

C2 

9B 

6470 

BC 

42 

C9 

3E 

22 

CD 

A2 

44 

8 A 

SUM ： 

44 

ED 

7C 

32 

2C 

F3 

C5 

E2 52ED 

6478 

3E 

ED 

CD 

63 

44 

3E 

53 

23 

: 53 

6480 

23 

CD 

A2 

44 

C9 

00 



: 9F 

SUM ： 

61 

BA 

6 F 

A7 

0D 

3E 

53 

23 7655 


I スト 2 


300 Oh 版ラ 


ンタイム追加部分 


389C 22 94 3A 22 96 3A 22 A5 : A9 
38A4 3A 22 A7 3A 22 D8 3A 22 : 93 
38AC DA 3A C9 7B E6 07 67 7D : 29 
38B4 E6 03 6F 22 0C 3B C9 7D : 07 
38BC E6 03 67 7D E6 07 6F 22 : 4B 
38C4 0A 3B C9 2A 0C 3B 22 0A : AB 
38CC 3B C9 2A 6D 3A 22 69 3A : 9A 
38D4 2A 6F 3A 22 6B 3A C9 DD : 40 
38DC 2164 3A C3 DD 39 DD 21: 96 
38E4 72 3A C3 DD 39 22 5B 3A : 3C 
38EC 22 5F 3A EB 22 5D 3A 22 : 81 
38F4 61 3A DD 2156 3A C3 DD : C9 
38FC 39 DD 2183 3A C3 DD 39 : CD 
3904 DD 2190 3A C3 D3 39 DD : 74 
390C 21 A13A C3 D3 39 2A C0 : B5 
3914 3A ED 5B BC 3A CD IE 3B : 9E 


SUM ： F8 2C 0717 D9 80 E2 6F CFA1 

391C ED 5B B8 3A 19 22 CF 3A : 7E 
3924 2A C0 3A ED 5B BE 3A CD : 31 
392C 22 3B ED 5B BA 3A 19 22 : D4 
3934 D13A 2A D13A 22 CD 3A : 69 
393C 2A CF 3A 22 CB 3A 2A C0 : 44 
3944 3A ED 5B C4 3A 19 E5 22 : A0 
394C C0 3A ED 5B BC 3A CD IE : 23 
3954 3B ED 5B B8 3A 19 22 CF : 7F 
395C 3A El E5 ED 5B BE 3A CD : 0D 
3964 22 3B ED 5B BA 3A 19 22 : D4 
396C D13A DD 21 C6 3A CD DD : B3 
3974 39 El ED 5B C2 3A B7 ED : 02 
397C 52 DA 36 39 C9 DD 21 D4 : 36 
3984 3A C3 D3 39 DD 21 E3 3A : 24 
398C C3 04 B0 24 25 C0 7D A7 : A4 


3994 CA 1A 32 3D CA A0 39 3D : 33 


SUM ： E8 65 6D E3 95 AC 7E DD C09C 

399C C0 CD 1A 32 DD 21 F3 3A : 04 
39A4 C3 04 B0 22 EE 3A ED 53 : 01 
39AC F2 3A C5 DD 21 ED 3A CD : E3 
39B4 04 B0 26 00 6F Cl C9 El : B4 
39BC 22 D139 06 08 21 08 3B : 9E 
39C4 D173 2B 10 FB DD 21 00 : 78 
39CC 3B CD 04 B0 C3 00 00 3A : B9 
3904 0A 3B FE 03 CA 15 3A 18 : 77 
39DC 07 3A 0A 3B FE 03 2817 : C6 
39E4 DD 77 013A 0B 3B 4F 06 : 2A 
39EC 03 3E 03 90 DD 77 02 CB : F5 
39F419 DC 4C 3A 10 F3 C9 3A : 81 
39FC 0B 3B 4F 06 03 3E 03 90 : 6F 
3A04 DD 77 02 AF CB 19 CB 17 : CB 
3A0C DD 77 01 CD 4C 3A 10 ED : A5 
3A14 C9 3A 0B 3B 4F DD 6E 04 : E7 


SUM: 3F 35 D2 F6 4A 32 D4 82 47B3 

3A1C DD 66 05 22 B6 3A 06 03 : 63 
3A24 3E 03 90 DD 77 02 2A B6 : 07 
3A2C 3A CB 19 38 03 21 00 00 : 7A 
3A34 CD 3F 3A CD 4C 3A 10 E8 : 91 
3A3C 2A B6 3A DD 75 04 DD 74 : Cl 
3A44 05 DD 75 06 DD 74 07 C9 : 7E 
3A4C C5 DD E5 CD 04 B0 DD El : C6 
3A54 Cl C9 07 02 00 00 02 00 : 95 
3A5C 00 00 00 00 00 00 00 0F : 0F 
3A64 07 02 00 00 02 00 00 00 : 0B 
3A6C 00 00 00 00 00 0F 07 02 :18 


3A74 00 01 00 00 00 00 00 00 : 01 
3A7C 00 00 00 00 00 00 0F 07 :16 
3A84 02 00 02 00 00 00 00 00 : 04 
3A8C 00 00 00 0F 07 02 00 04 : 1C 
3A94 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM: E0 AF 85 C5 DB D0 19 DB 86F7 

3A9C 00 00 00 00 0F 07 02 00 : 18 
3AA4 03 00 00 00 00 00 00 00 : 03 
3AAC 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3AB4 00 0F FF FF 00 00 00 00 : 0D 
3ABC 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3AC4 00 00 07 02 00 00 02 00 : 0B 
3ACC 00 00 00 00 00 00 00 0F : 0F 
3AD4 07 02 00 05 00 00 00 00 : 0E 
3ADC 00 00 00 00 00 00 0F 06 :15 
3AE4 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3AEC 0F 08 00 00 00 00 0F 07 : 2D 
3AF4 02 02 09 07 02 01 09 07 : 27 
3AFC 02 00 09 0F 0A 00 01 02 : 27 
3B04 03 04 05 06 07 0F 00 00 : 28 
3B0C 00 00 1110 C9 CD ID 31:05 
3B14 EB CB 12 ED 6A CB 12 ED : E9 


SUM ： 0B EA 40 IF 55 AF 5B 43 B201 

3B1C 6A C9 015A 00 09 D5 CB : 37 
3B24 7C 28 07 CD 97 3411 B4 : 08 
3B2C 00 191168 01 CD 6133 : F4 
3B34 D4 04 31 AF 4F 11 B4 00 : CC 
3B3C ED 52 30 0219 0C B7IE : 6B 
3B44 5A ED 52 30 031918 03 : 00 
3B4C EB ED 52 29117A 3B 19 : 32 


ランタイムルーチンの位置はどこかなどを 
聞いてきますので，それらに答えて〈ださ 
い。あとはコンピュータが自動的に変数の 
格納アドレス，ラベルと行番号の対応する 
アドレスー覧を{乍成してくれます。 

なお，このクロスリフアレンサはコンパ 
イラ本体やランタイムルーチンのワークを 
参照していますのでこれらが破壊されてい 


ると， 

WORK AREA ERROR ! 

というメッセージを出力して実行を停止し 
ます。 

このコ ンパ イラでは END 文をコンパイル 
するとホットスタートにジャンプするよう 
になっていますが， RETURN 文では C 9 を 
出力するのみですので，プログラムの最後 


を RETURN で終了するようにしてやれば 
そのプログラム全体をマシン語サブルーチ 
ンとして使用することもできます。もとも 
とかなりアセンブラに近い記述のできる Fu 
zzyBASIC ですから，このコンパイラとク 
ロスリファレンサで実用に耐える開発用環 
境ができあがったと思います。皆さんのア 
プリケーシヨンの開発に役立ててください。 


40358 D9D8E088BB0 
BAA 931347 FO96ED0 


3AA2A501F 0088 B00 
44-4DB502D 0099100 

6BB56A 3561002200 
599CDFCE 56004400 

DA3E1AA6F 2008800 
CDCF6DB50D 009900 

03167 A 69330022 B0 
C4655BD0C 6004430 

7BF81E1AA 80088 B0 
A9312F6DBF 009900 

211A56FA 620022 Bo 
422DF57BD 6004430 

B44A 231 E1D0088F0 
6E6B422F6A 009910 

AE6E 8356010022 B0 
3FDF9CE 586004430 

8080808080808080 
F 001122334455667 

0 11 n 1 1 111111 1111 
6666666666666666 
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3B54 

5E 

23 

56 

EB 

D1 

CD 

ID 

31 

AE 

3B5C 

EB 

CB 

12 

ED 

6 A 

CB 

12 

ED 

E9 

3B64 

6 A 

0D 

C8 

C3 

97 

3 4 

11 

10 

EE 

3B6C 

C9 

CD 

ID 

31 

EB 

CB 

12 

ED 

99 

3B74 

6 A 

CB 

12 

ED 

6 A 

C9 

00 

00 

67 

3B7C 

1E 

01 

3C 

02 

59 

03 

77 

04 

34 

3B84 

94 

05 

B1 

06 

CD 

07 

E8 

08 

14 

3B8C 

03 

0A 

ID 

0B 

36 

0C 

4E 

0D 

D2 

3B94 

6 6 

0B 

7C 

0F 

90 

10 

A4 

11 

54 

SUM ： 

ED 

EB 

03 

74 

27 

40 

A8 

31 D12E 


9AF8 

3A 

6 B 

7C 

A7 

C0 

CD 

56 

7D 


28 

9B00 

FE 

E4 

21 

9B 

7D 

DA 

9B 

84 


14 

9B08 

D6 

64 

21 

3F 

9B 

C3 

9B 

84 


17 

9B10 

FE 

BA 

DA 

18 

90 

FE 

C5 

D2 


CF 

9B18 

98 

7C 

F5 

21 

57 

9B 

D6 

BA 


AC 

9B20 

C3 

23 

90 

FE 

BA 

DA 

FA 

8 F 


91 

9B28 

E5 

21 

7F 

9B 

D6 

BA 

C3 

00 


73 

9B30 

90 

FE 

BA 

DA 

09 

90 

E5 

21 


Cl 

9B38 

80 

9B 

D6 

BA 

C3 

0F 

90 

DF 


EC 

9B40 

9B 

AD 

9C 

F8 

9D 

D2 

9B 

00 


E6 

9B48 

00 

(，〇 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

9B50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9 8 


98 

9B58 

7C 

9R 

7C 

98 

7C 

98 

7C 

98 


50 

9B60 

7C 

98 

7C 

98 

7C 

98 

7C 

IB 


D3 

9B68 

75 

IF 

75 

0B 

75 

00 

0 0 

00 


89 

9B70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

SUM ： 

64 

C2 

35 

1A 

25 

38 

EC 

EB 

F7D2 

9B78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

9B80 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

dB88 

00 

00 

00 

00 

GO 

00 

00 

02 


02 

9B90 

01 

02 

01 

01 

01 

00 

00 

00 


06 

9B98 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

9BA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CD 


CD 

9BA8 

62 

7D 

28 

0C 

CD 

56 

7D 

FE 


B1 

9BB0 

30 

28 

11 

FE 

31 

C2 

6 C 

7C 


42 

9BB8 

3E 

01 

32 

85 

9E 

21 

00 

AF 


64 

9BC0 

CD 

A1 

85 

C9 

3E 

00 

32 

85 


B1 

9BC8 

9E 

C9 

3A 

85 

9E 

A7 

CA 

98 


CD 

9BD0 

7C 

C9 

CD 

CA 

9B 

CD 

C8 

8 A 


96 

9BD8 

21 

AF 

72 

CD 

A1 

85 

C9 

CD 


CB 

9BE0 

CA 

9B 

CD 

D0 

8 A 

21 

9C 

72 


BB 

9BE8 

CD 

A1 

85 

C9 

CD 

CA 

9B 

CD 


BB 

9BF0 

23 

9E 

CD 

56 

7D 

FE 

28 

C2 


49 

SUM ： 

93 

64 

89 

64 

89 

IB 

D5 

6 D 

8792 

9BF8 

6 C 

7C 

CD 

E0 

8 A 

21 

E9 

72 


9B 

9C00 

CD 

A1 

86 

C9 

CD 

CA 

9B 

CD 


BB 

9C08 

23 

9E 

DD 

7E 

00 

FE 

2D 

20 


67 

9C10 

0A 

DD 

23 

21 

CE 

72 

CD 

A1 


D9 

9018 

85 

18 

09 

CD 

45 

9E 

21 

66 


DD 

9C20 

74 

CD 

73 

9E 

CD 

3D 

9E 

21 


IB 

9C28 

6 A 

74 

CD 

73 

9E 

CD 

62 

7D 


68 

9C30 

F5 

21 

DB 

72 

CD 

A1 

85 

FI 


47 


729C 

22 

94 

74 

22 

96 

74 

22 

A5 

ID 

72A4 

74 

22 

A7 

74 

22 

D8 

74 

22 

41 

7 2 AC 

DA 

74 

C9 

7B 

E6 

07 

67 

7D 

63 

72B4 

E6 

03 

6 F 

2 2 

0C 

75 

C9 

7D 

41 

72BC 

E6 

03 

67 

7D 

E6 

07 

6 F 

22 

4B 

72C4 

0A 

75 

C9 

2A 

0C 

75 

22 

0A 

•IF 

72CC 

75 

C9 

2A 

6 D 

74 

22 

69 

74 

48 

72D4 

2A 

6 卜 

74 

2 2 

6 B 

74 

C9 

DD 

B4 

72DC 

21 

64 

74 

C3 

DD 

73 

DD 

21 

0A 

72E4 

72 

74 

C3 

DD 

73 

22 

5B 

74 

EA 

72EC 

22 

5F 

74 

EB 

22 

5D 

74 

22 

F5 

72F4 

61 

74 

1 )1) 

21 

56 

74 

C3 

DD 

3D 

72FC 

73 

DD 

21 

83 

74 

C3 

DD 

73 

7B 

7304 

DD 

21 

90 

74 

C3 

D3 

73 

DD 

E8 

730C 

21 

A1 

74 

C3 

D3 

73 

2 A 

C0 

29 

7314 

74 

ED 

5B 

BC 

74 

CD 

IE 

75 

4C 

SUM ： 

E0 

14 

29 

8 B 

Cl 

16 

90 

57 2993 

731C 

ED 

5B 

B8 

74 

19 

22 

CF 

74 

F2 

7324 

2A 

C0 

74 

ED 

5B 

BE 

74 

CD 

A5 

732C 

22 

75 

ED 

5B 

BA 

74 

19 

22 

48 

7334 

D1 

74 

2A 

D1 

74 

22 

CD 

74 

17 

733C 

2A 

CF 

74 

22 

CB 

74 

2A 

C0 

B8 

7344 

74 

ED 

5B 

C4 

74 

19 

E5 

22 

14 

7340 

C0 

74 

ED 

5B 

BC 

74 

CD 

IE 

97 

7354 

75 

El) 

5B 

B8 

74 

19 

22 

CF 

F3 

735C 

74 

El 

E5 

ED 

5B 

BE 

74 

CD 

81 

7364 

22 

75 

ED 

5B 

BA 

74 

19 

22 

48 

736C 

D1 

74 

DD 

21 

C6 

74 

CD 

DD 

27 

7374 

73 

El 

ED 

5B 

C2 

74 

B7 

ED 

76 

737C 

52 

DA 

36 

73 

C9 

DD 

21 

D4 

70 

7384 

74 

C3 

D3 

73 

DD 

21 

E3 

74 

D2 

738C 

C3 

04 

B0 

24 

25 

C0 

7D 

A7 

A4 

7394 

CA 

1A 

6 C 

3D 

CA 

A0 

73 

3D 

A7 

SUM ： 

0A 

87 

IB 

91 

43 

08 

2C 

8 B 626C 


146 Oh! M2 1987.10 


3B9C 

B6 

12 

C7 

13 

D6 

14 

E4 

15 

85 

3BFC 

01 

3A 

78 

3A 

EA 

3A 

57 

3B : 

A3 

3BA4 

F0 

16 

FA 

17 

02 

19 

08 

1A 

54 

3C04 

C0 

3B 

24 

3C 

83 

3C 

DE 

3C : 

34 

3BAC 

0C 

IB 

0E 

1C 

0E 

ID 

0C 

IE 

A6 

3C0C 

34 

3D 

85 

3D 

D2 

3D 

19 

3E : 

99 

3BB4 

07 

IF 

00 

20 

F6 

20 

EA 

21 

67 

3C14 

5C 

3E 

9A 

3E 

D3 

3E 

07 

3F : 

C9 

3BBC 

DB 

22 

CA 

23 

B5 

24 

9E 

25 

86 











3BC4 

84 

26 

67 

27 

47 

28 

23 

29 

F3 

SUM ： 

B8 

BF 

2E 

CB 

6 A 

D4 

6 E 

E2 7C50 

3BCC 

FD 

29 

D3 

2A 

A6 

2B 

75 

2C 

95 











3BD4 

41 

2D 

0A 

2E 

CE 

2E 

90 

2F 

61 

3C1C 

36 

3F 

61 

3F 

86 

3F 

A6 

3F 

BF 

3BDC 

4D 

30 

()7 

31 

BD 

31 

6 F 

32 

44 

3C24 

C2 

3F 

D8 

3F 

EA 

3F 

F6 

3F 

76 

3BE4 

ID 

33 

C7 

33 

6 D 

34 

0F 

35 

2F 

3C2C 

FE 

3F 

00 

40 





7D 

3BEC 

AD 

35 

46 

36 

DC 

36 

6 D 

37 

14 











3BF4 

FA 

37 

82 

38 

06 

39 

86 

39 

E9 

SUM ： 

F6 

BD 

39 

BE 

70 

7E 

9C 

7E 3E07 

スト 3 

6 A00I1 版コン 

パ- 

i ラ追加部分 











9038 

C8 

21 

CE 

72 

CD 

A1 

85 

18 

34 











9C40 

E3 

CD 

CA 

9B 

CD 

23 

9E 

CD 

70 

SUM ： 

DE 

BA 

36 

8 A 

60 

F2 

5D 

51 B55F 

9C48 

45 

9E 

21 

73 

74 

CD 

73 

9E 

C9 











9C50 

CD 

3D 

9E 

21 

77 

74 

CD 

73 

F4 

9D78 

9E 

CD 

56 

7D 

FE 

2C 

C2 

6 C 

96 

9058 

9E 

CD 

3D 

9E 

21 

7B 

74 

CD 

23 

9D80 

7C 

CD 

D0 

8 A 

3E 

22 

21 

DD 

01 

9C60 

73 

9E 

21 

E2 

72 

CD 

A1 

85 

7 ダ 

9D88 

74 

CD 

A2 

7B 

21 

81 

73 

CD 

43 

9C68 

C9 

CD 

CA 

9B 

DD 

7E 

00 

FE 

54 

9D90 

A1 

85 

C9 

CD 

62 

7D 

C8 

DD 

40 

9C70 

40 

28 

1C 

CD 

23 

9E 

CD 

45 

24 

9D98 

7K 

00 

FE 

2C 

C8 

CD 

D0 

8 A 

97 











9DA0 

F6 

01 

C9 

CD 

CA 

9B 

CD 

23 

E2 

SUM: 

95 

3B 

ii 

21 

BA 

0D 

69 

80 BAB2 

9DA8 

9E 

CD 

4 5 

9E 

21 

El 

74 

CD 

91 











9DB0 

73 

9E 

CD 

3D 

9E 

21 

E5 

74 

33 

9C78 

9E 

21 

84 

74 

CD 

73 

9E 

CD 

62 

9DB8 

CD 

73 

9E 

21 

88 

73 

CD 

A1 

68 

9C80 

3D 

9E 

21 

H8 

74 

CD 

73 

9E 

D6 

9DC0 

85 

C9 

CD 

CA 

9B 

06 

07 

C5 

52 

9C88 

21 

FD 

72 

CD 

A1 

85 

C9 

DD 

29 

9DC8 

CD 

5B 

9E 

3E 

E5 

CD 

63 

7E 

97 

9C90 

23 

CD 

23 

9E 

CD 

45 

9E 

21 

82 

9DD0 

Cl 

10 

F4 

CD 

D0 

8 A 

3E 

E5 

0F 

9C98 

95 

74 

CD 

73 

9E 

CD 

3D 

9E 

8 F 

9DD8 

CD 

63 

7E 

21 

B8 

73 

CD 

A1 

68 

9CA0 

21 

99 

74 

CD 

73 

9E 

21 

04 

31 

9DE0 

85 

C9 

CD 

CA 

9B 

21 

1A 

6 C 

27 

9CA8 

73 

CD 

A1 

85 

C9 

CD 

CA 

9B 

61 

9DE8 

CD 

62 

7D 

CA 

A1 

85 

CD 

D0 

39 

9CB0 

CD 

23 

9E 

CD 

45 

9E 

21 

A6 

05 

9DF0 

8 A 

21 

8 F 

73 

CD 

A1 

85 

C9 

69 


71 


73 

9E 

CD 

3D 

9E 

21 

IB 











9CC0 

AA 

74 

CD 

73 

9E 

CD 

3D 

9E 

A4 

SUM ： 

3D 

AE 

BE 

44 

A9 

40 

C2 

50 7A05 

9CC8 

21 

AE 

74 

CD 

73 

9E 

21 

0B 

4D 











9CD0 

73 

CD 

A1 

85 

C9 

CD 

CA 

9B 

61 

9DF8 

CD 

CA 

9B 

CD 

D0 

8 A 

3E 

E5 

7Q 

9CD8 

DD 

7E 

00 

FE 

40 

CA 

6 B 

9D 

6 B 

9E00 

CD 

63 

7E 

3B 

DD 

CD 

63 

7E 

77 

9CE0 

CD 

23 

9E 

CD 

45 

9E 

21 

B5 

14 

9E08 

3E 

El 

CD 

63 

7E 

3E 

CD 

21 

F9 

9CE8 

74 

CD 

73 

9E 

CD 

56 

7D 

FE 

F0 

9E10 

04 卫 0 

CD 

A2 JE 

Ci CD 

CA_ 

01 

9CF0 

2C 

C2 

6 C 

7C 

CD 

D0 

BA 

3E 

3B 

9E18 

9B 

CD 

45 

9E 21 

A7 73 

CD 

53 











9E20 

A1 

85 

C9 

DD 

7E 

00 

FE 

5B 

A3 

SUM ： 

11 

72 

8 C 

41 

94 

E3 

1A 

3F 85AA 

9E28 

20 

0C 

DD 

23 

CD 

67 

9E 

21 

IF 











9E30 

BB 

72 

CD 

A1 

85 

C9 

21 

C7 

D1 

9CF8 

22 

21 

B9 

74 

CD 

A2 

7E 

CD 

2A 

9E38 

72 

CD 

A1 

85 

C9 

CD 

56 

7D 

CE 

9D00 

93 

9D 

20 

0A 

CD 

A9 

7E 

CB 

19 

9E40 

FE 

2D 

C2 

6 C 

7C 

CD 

56 

7D 

75 

9D08 

3C 

CB 

ID 

FF 

18 

03 

CD 

D0 

DB 

9E48 

FE 

28 

CA 

E0 

8 A 

C3 

6 C 

7C 

05 

9D10 

8 A 

3E 

22 

21 

BH 

74 

CD 

A2 

A9 

9E50 

3E 

DD 

CD 

63 

7E 

3E 

21 

CD 

F5 

9D18 

7E 

CD 

93 

9D 

20 

09 

CD 

A9 

1A 

9E58 

A2 

7E 

C9 

CD 

D0 

8 A 

CD 

56 

33 

9D20 

7E 

21 

00 

00 

FF 

18 

03 

CD 

86 

9E60 

7D 

FE 

2C 

C2 

6 C 

7C 

C9 

CD 

E7 

9D28 

D0 

8 A 

3E 

22 

21 

BD 

74 

CD 

D9 

9E68 

C8 

8 A 

CD 

56 

7D 

FE 

5D 

C2 

0F 

9D30 

A2 

7E 

CD 

93 

9D 

20 

09 

CD 

13 

9E70 

6 C 

7C 

C9 

3E 

22 

CD 

A2 

7E 

FE 

9D38 

A9 

7E 

21 

68 

01 

FF 

18 

03 

CB 











9D40 

CD 

D0 

8 A 

3E 

22 

21 

BF 

74 

DB 

SUM ： 

F2 

0F 

F0 

A6 

C2 

A1 

39 

04 

1DDF 

9D48 

CD 

A2 

7E 

CD 

93 

9D 

20 

09 

13 











9D50 

CD 

A9 

7E 

21 

05 

00 

FF 

18 

31 

9E78 

3E 

ED 

CD 

63 

7E 

3E 

53 

23 

: 8D 

9D58 

03 

CD 

D0 

8 A 

3E 

22 

21 

Cl 

6 C 

9E80 

23 

CD 

A2 

7E 

C9 

00 



: D9 

9D60 

74 

CD 

A2 

7E 

21 

12 

73 

CD 

D4 











9D68 

A1 

85 

C9 

DD 

23 

CD 

23 

9E 

7D 

SUM ： 

61 

BA 

6 F 

El 

47 

3E 

53 

23 36EC 

9D70 

CD 

45 

9E 

21 

D9 

74 

CD 

73 

5E 











スト 4 6A00n 版ランタイム追加部分 











739C 

C0 

CD 

1A 

6 C 

DD 

21 

F3 

74 

78 

749C 

00 

00 

00 

00 

0F 

07 

02 

00 

18 

73A4 

C3 

04 

B0 

22 

EE 

74 

ED 

53 

3B 

74A4 

03 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

73AC 

F2 

74 

C5 

DD 

21 

ED 

74 

CD 

57 

7 4 AC 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

73B4 

04 

B0 

26 

00 

6F 

Cl 

C9 

El 

B4 

74B4 

00 

0F 

FF 

FF 

00 

00 

00 

00 

0D 

73BC 

22 

D1 

73 

06 

08 

21 

08 

75 

12 

74BC 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

73C4 

D1 

73 

2B 

10 

FB 

DD 

21 

00 

78 

74C4 

00 

00 

07 

02 

00 

00 

02 

00 

0B 

73CC 

75 

CD 

04 

B0 

C3 

00 

00 

3A 

F3 

74CC 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

0F 

0F 

73D4 

0A 

75 

FE 

0 3 

CA 

15 

74 

18 

EB 

74D4 

07 

02 

00 

05 

00 

00 

00 

00 

0E 

73DC 

07 

3A 

0A 

75 

FE 

0 3 

28 

17 

00 

74DC 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0F 

06 

15 

73E4 

DD 

77 

01 

3A 

0B 

75 

4F 

06 

64 

74E4 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

73EC 

03 

3E 

03 

90 

DD 

77 

02 

CB 

F5 

74EC 

OF 

08 

00 

00 

00 

00 

0F 

07 

2D 

73F4 

19 

DC 

4C 

74 

10 

F3 

C9 

3A 

BB 

74F4 

02 

02 

09 

07 

02 

01 

09 

07 

27 

73FC 

0B 

75 

4F 

OG 

03 

3E 

03 

90 

A9 

74FC 

02 

00 

09. 0F 

0A 

00 

01 

02 

27 

7404 

DD 

77 

02 

AF 

CB 

19 

CB 

17 

CB 

7504 

03 

04 

05 

06 

07 

0F 

00 

00 

28 

740C 

DD 

77 

01 

CD 

4C 

74 

10 

BD 

DF 

750C 

00 

00 

11 

10 

C9 

CD 

ID 

6 B 

3F 

7414 

C9 

3A 

0B 

75 

4F 

DD 

6 E 

04 

21 

7514 

EB 

CB 

12 

ED 

6 A 

CB 

12 

ED 

E9 

SUM ： 

79 

E3 

0C 

DE 

4A 

E0 

48 

F61245 

SUM ： 

0B 

EA 

40 

iF 

55 

AF 

5B 

7D ABD8 

741C 

DD 

66 

05 

22 

B6 

74 

06 

03 

9D 

751C 

6 A 

C9 

01 

5A 

00 

09 

D5 

CB 

37 

7424 

3E 

03 

90 

DD 

77 

02 

2A 

B6 

07 

7524 

7C 

28 

07 

CD 

97 

6 E 

11 

B4 

42 

742C 

74 

CB 

19 

38 

03 

21 

00 

00 

B4 

752C 

00 

19 

11 

68 

01 

CD 

61 

6 D 

2E 

7434 

CD 

3F 

74 

CD 

4C 

74 

10 

E8 

05 

7534 

D4 

04 

6 B 

AF 

4F 

11 

B4 

00 

06 

743C 

2A 

B6 

74 

DD 

75 

04 

DD 

74 

FB 

753C 

ED 

52 

30 

02 

19 

0C 

B7 

IE 

6 B 

7444 

05 

DD 

75 

06 

DD 

74 

07 

C9 

7E 

7544 

5A 

ED 

52 

30 

03 

19 

18 

03 

00 

744C 

C5 

DD 

E5 

CD 

04 

B0 

DD 

El 

C6 

754C 

EB 

ED 

52 

29 

11 

7A 

75 

19 

6 C 

7454 

Cl 

C9 

07 

02 

0 0 

00 

02 

00 

95 

7554 

5E 

23 

56 

EB 

D1 

CD 

ID 

6 B 

E8 

745C 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

0F 

0F 

755C 

EB 

CB 

12 

ED 

6 A 

CB 

12 

ED 

E9 

7464 

07 

02 

00 

00 

02 

00 

00 

00 

0B 

7564 

6 A 

0D 

C8 

C3 

97 

6 E 

11 

10 

28 

7460 

00 

00 

00 00 

00 

OF 

07 

02 

18 

756C 

C9 

CD 

ID 

6 B 

EB 

CB 

12 

ED 

D3 

7474 

00 

01 

00 

00 

()0 

00 

00 

00 

01 

7574 

6 A 

CB 

12 

ED 

6 A 

C9 

00 

00 

67 

747C 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

OF 

07 

16 

757C 

IE 

01 

3C 

02 

59 

03 

77 

04 

34 

7484 

02 

00 

02 

00 

00 

0 0 

00 

00 

04 

7584 

94 

05 

B1 

06 

CD 

07 

E8 

08 

14 

748C 

00 

00 

0 0 

0F 

07 

0 2 

00 

04 

1C 

758C 

03 

0A 

ID 

0B 

36 

0C 

4E 

0D 

D2 

7494 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

7594 

66 

0E 

7C 

0F 

90 

10 

A4 

11 

54 

SUM ： 

1A 

AF 

F9 

C5 

DB 

44 

19 

DB FA41 

SUM ： 

ED 

EB 

3D 

AE 

27 

B4 

E2 

A5 7751 


► S /1 号のスペースハリアーの記事を読み，再び X 68000 への燃えるような思いを募らせ 
るのであつた。 頼富淳二 （19) 徳島県 





































759C B6 
75A4 F0 
75AC 0C 
75B4 07 
75BC DB 
75C4 84 
75CC FD 
75D4 41 


12 C713 
16 FA 17 
IB 0E 1C 
IF 00 20 
22 CA 23 
26 67 27 
29 D3 2A 
2D 0A 2E 


D614 E4 
0219 08 
0E ID 0C 
F6 20 EA 
B5 24 9E 
47 28 23 
A6 2B 75 
CE 2E 90 


15 

85 

1A 

54 

1E 

A6 

21 

67 

25 

86 

29 

F3 

2C 

95 

2F 

61 


B000 11 C2 
B008 20 CD 
B010 CD D6 
B0181110 
B020 20 CD 
B028 3128 
B030 20 E6 
B038 061A 
B040 CD FI 
B048 CD BE 
B050 IF CD 
B058 IF FI 
B060 64 5E 
B068 29 7B 
B070 IF 3E 
B078 IF CD 


SUM ： 29 BB 

B080 FI IF 
B088 2310 
B090 IF C9 
B098 21 00 
B0A0 B1 FE 
B0A8 CD 92 
B0B0 F4IF 
B0B8 47 CD 
B0C0 B16F 
B0C8 IF CD 
B0D0 28 09 
B0D8 CD E5 
B0E0 00 19 
B0E8 FA IF 
B0F0 E5IF 


B1 CD E5IF 
EE IF FE 59 
IF 18 03 CD 
B2 CD E5IF 
EE IF 219D 
07 219D 71 
1142 B2 CD 
3E 41 CD F4 
IF 3E 3A CD 
IF CD FI IF 
FI IF CD C7 
3C 23 2310 
23 56 2B 7B 
CD F4IF 7A 
3A CD F4IF 
FI IF CD FI 


3A 17 2E FB 

CD C7IF FA 
D6116B B2 
1158 B2 CD 
00 22 97 B2 
80 38 29 E6 
B1 C5 CD 92 
10 F8 Cl3E 
FI IF 10 FB 
CD 92 B167 
EE IF 1817 
A7 281711 
IF 2A 97 B2 
22 97 B2 CD 
18 B2117D 
21 00 00 22 


CD 21 : 43 
20 05 : 76 
D9IF : A2 
CD 21 : 92 
37 FE : ED 
FE 32 : BF 
E5IF : DC 
IF F5 : 74 
F4IF : 35 
CD FI : 45 
IF FA : A9 
DD 06 : 85 
B2 28 : BB 
CD F4 : BF 
CD BE : 02 
IF CD : A6 


F4 614255 

IF 23 : FF 
CD E5 : E9 
E5IF : D4 
CD 92 : EB 
7F 47 : 3C 
B1 CD : B2 
23 90 : CD 
CD 92 : 8E 
CD BE : 22 
FE 02 : 28 
6 B B2 : 45 
11 05 : 5A 
C7IF : 37 
B2 CD : F0 
97 B2 : 90 


75DC 4D 30 07 31 BD 316F 32 : 44 
75E4 ID 33 C7 33 6D 34 0F 35 : 2F 
75EC AD 35 46 36 DC 36 6D 37 : 14 
75F4 FA 37 82 38 06 39 86 39 : E9 
75FC 013A 78 3A EA 3A 57 3B : A3 
7604 C0 3B 24 3C 83 3C DE 3C : 34 
760C 34 3D 85 3D D2 3D 19 3E : 99 
7614 5C 3E 9A 3E D3 3E 07 3F : C9 


リスト 5 タロスリファレンサ 


B0F8 CD 92 B1 FE 80 3812 E6 : BE 


SUM ： 7E 87 73 B0 54 Cl27 EA 354D 

B100 7F 2A 97 B2 85 6F 30 01 : 17 
B108 24 23 23 23 22 97 B218 : 10 
B110 41 FE 02 20 32 CD 92 B1 : A3 
B118 A7 28 0C 2A 97 B211 04 : 63 
B120 00 19 22 97 B218 2B CD : 94 
B128 92 B16F CD 92 B167 CD : F6 
B130 59 B13E 3A CD F4IF CD : 2F 
B138 92 B16F CD 92 B167 CD : F6 
B140 BE IF CD 9F B118 0B A7 : C4 
B148 28 07116B B2 CD E5IF : 2E 
B150 C9 C9 CD C7IF FA IF 18 : 76 
B158 9F CD 60 B1 CD E5IF C9 : 17 
B160 119E B2 AF 12 01 0A 05 : 32 
B168 CD 82 B1 F6 30 IB 1210 : 63 
B170 F7 06 041A FE 30 20 06 : 6F 
B178 3E 20 121310 F51199 : 32 


SUM ： 69 A18A DE B2 F818 5D 2FD4 

B180 B2 C9 C5 AF 0610 2917 : 45 
B188 2C 9130 02 2D 8110 F6 : A3 
B190 Cl C9 E5 2A 97 B2 CD 94 : 43 
B198 IF 23 22 97 B2 El C9 3A : 91 
B1A0 5C IF FE 28 20 0B CD 18 : B1 
B1A8 20 7D FE 21 D2 EE IF 18 : B3 
B1B0 09 CD 18 20 7D FE 41 D2 : 9C 
BiB8 EE IF 06 04 CD FI IF 10 : 04 
B1C0 FB C9 2A 2A 2A 20 4164 : 07 
B1C8 64 72 65 73 73 20 54 61 : F6 
B1D0 62 6C 65 20 46 6F 72 20 : 9A 


SUM: 

B8 

BF 

2E 

CB 

6 A 

D4 

6 E 

E2 

7C50 

761C 

36 

3 # F 

61 

3F 

86 

3F 

AG 

3F 

: BF 

7624 

C2 

3F 

D8 

3F 

EA 

3F 

F6 

3F 

: 76 

762C 

FE 

3F 

00 

40 





: 7D 

SUM: 

F6 

BD 

39 

BE 

70 

7E 

9C 

7E 

3E07 


B1D8 

46 

75 

7A 

7A 

79 

20 

42 

61 

EB 

B1E0 

73 

69 

63 

20 

43 

6 F 

6 D 

70 

EE 

B1E8 

69 

6 C 

65 

72 

20 

2A 

2A 

2A 

4A 

B1F0 

OD 

0D 

50 

52 

49 

4E 

54 

45 

EC 

B1F8 

52 

20 

C6 

20 

BC 

AD 

C2 

D8 

5B 

SUM ： 

73 

EC 

62 

1A 

7C 

6 F 

11 

EA C328 

B200 

AE 

B8 

20 

BC 

CF 

BD 

B6 

20 

A4 

B208 

3F 

20 

28 

59 

2F 

4E 

29 

00 

86 

B210 

52 

55 

4E 

20 

54 

49 

4D 

45 

44 

B218 

20 

D9 

B0 

Cl 

DD 

20 

CA 

20 

51 

B220 

C4 

DE 

BA 

B6 

D7 

20 

3F 

20 

68 

B228 

20 

28 

31 

2E 

2E 

20 

33 

30 

58 

B230 

30 

30 

48 

20 

20 

32 

2E 

2E 

76 

B238 

20 

36 

41 

30 

30 

48 

20 

29 

88 

B240 

20 

00 

01 ) 

3D 

3D 

3D 

20 

20 

24 

B248 

56 

61 

72 

69 

61 

62 

6 C 

65 

26 

B250 

73 

20 

20 

3D 

3D 

3D 

0D 

00 

77 

B258 

0D 

0D 

3D 

3D 

3D 

20 

20 

4C 

5D 

B260 

41 

42 

45 

4C 

20 

20 

3D 

3D 

CE 

B268 

3D 

0D 

00, 0D 

57 

4F 

52 

4B 

9A 

B270 

20 

41 

52 

45 

41 

20 

45 

52 

F0 

B278 

52 

20 

21 

0D 

00 

0D 

0D 

3D 

F7 

SUM ： 

7<J 

B0 

4E 

F5 

54 

C6 

50 

14 7E6F 

B280 

3D 

3D 

20 

20 

4C 

49 

4E 

45 

E2 

B288 

20 

4E 

55 

4D 

42 

45 

52 

20 

09 

B290 

20 

3D 

3D 

3D 

20 

0D 

00 

00 

04 

B298 

00 

00 

00 

00 

00 

00 



00 

SUM ： 

7D 

C8 

B2 

AA 

AE 

9B 

A0 

65 E1E5 



リスト 6 コ《イラ追加部分ソースリスト 


60F8 

60F8 

60F8 

60F8 

60F8 

60F8 3A 6B 42 
60FB A7 
60FC C0 
60FD 

60FD CD 56 43 
6100 FE E4 
6102 21 9B 43 
6105 DA 9B 4A 
6108 

6108 D6 64 
610A 21 3F 61 
610D C3 9B 4A 
6110 
6110 

6110 FE BA DA 18 56 

6115 FE C5 D2 98 42 

611A F5 

611B 2157 61 

611B D6 BA 

6120 C3 23 56 

6123 

6123 

6123 FE BA DA FA 55 

6128 E5 

6129 217F 61 
612C D6 BA 
612E C3 00 56 
6131 

6131 

6131 FE BA DA 09 56 

6136 E5 

6137 2180 61 
613A D6 BA 
613C C3 0F 56 
613F 

613F 

613F DF 61 AD 62 F8 63 D2 

6146 61 

6147 00 00 00 00 00 00 00 
614E 00 

614 P ee ee 00 00 00 00 00 

8156 ee 

6157 

5157 

6157 98 42 98 42 98 42 98 
S15E 42 

615F 98 42 98 42 98 42 98 

6166 42 

6167 IB 3B 22 3B 0E 3B 00 

6 i 6 B ee 

616F ee ee 00 ee ee ee 00 

6176 00 

6177 00 00 00 ee ee ee ee 

6176 00 

617 P 

617P 

617 F ee 00 ee ee ee ee ee 

6186 00 

6187 ee 00 00 ee oe ee eo 
618E ee 

6i8F e 2 01 02 01 01 ei eo 


2005 

2006 
2007 
2808 

2009 

2010 
2011 
2012 

2013 

2014 

2015 

2016 

2017 

2018 

2019 

2020 
2021 
2022 

2023 

2024 

2025 

2026 

2027 

2028 

2029 

2030 

2031 

2032 

2033 

2034 

2035 

2036 

2037 

2038 

2039 

2040 

2041 

2042 

2043 

2044 

2045 

2046 

2047 

2048 


2049 

2050 GPUNCTBL 

2051 DW 


； MAGIC ヨウッイ办ルーチン 


LD A,(ENDFLG) 

AND A 

RET NZ 

CALL IXP 

CP 0E4H 

LD HL.COMTBL 

JP C.TBLJMP+3 

SUB 0E4H-80H 

LD HL.GCOMTBL 

JP TBLJMP+3 


IF A<$BA JP .ADFUNC 
IF A>=$C5 JP ERR38 
PUSH AF 

LD HL.GFUNCTBL 

SUB $BA 

JP ^ADFUNC+ll 


IF A<$BA JP _CTFUNC 
PUSH HL 

LD HL,OTESTFUNC 

SUB $BA 

JP _CTFUNC+6 

OPFUNC? 

IF A<$BA JP OPFUNC? 
PUSH HL 

LD HL.GTBSTFUNC^l 

SUB 拿 BA 

JP OPFUNC?+6 


GCOMTBL 


TILE,TRIANGLE,MAGIC,COLOR 
0,0,0,0 ;Reserved 

e v 0 9 0 9 0 


ERR38 9 ERR38 f ERR38 t ERR38 ;For FN A 
ERR38 v ERR38,ERR38,ERR38 ；Por FN~ 


2953 DW •COS l «SIN,«PAI v e 

2054 dw e f e f e f e 


2955 DW 0 9 0,0 9 0 

2056 

2057 GTB3TFUNC 

2058 dw eeeH, 0 eeH,eeeH,O 00 H 

2059 dw eoeH t 00eH v ee0H,ee0H 


2060 DW 102H,102H f ieiH t e 


••For FH~ 
: Por FIT 


6196 eo 

6197 00 00 ee ee ee 00 ee 
6i9E ee 

619F ee oe ee ee 00 00 00 

6iA6 00 

61A7 

61A7 

61A7 

61A7 

61A7 

61A7 

61A7 CD 62 43 
61AA 28 0C 
61AC CD 56 43 
61AF FE 30 
61B12811 
61B3 FE 31 
61B5 C2 6C 42 
61B8 
61B8 

61B8 3E 01 
61BA 32 85 64 
61BD 21 00 AF 
61C0 CO A14B 
61C3 C9 
61C4 
61C4 

6104 3E 00 

61C6 32 85 64 

61C9 C9 

61CA 

61CA 

61CA 

61CA 3A 85 64 
61CD A7 
61CB CA 98 42 
61D1 C9 
6102 
61D2 
61D2 

61D2 CD CA 61 
61D5 CD C8 50 
61D8 21 AF 38 
61DB CD A14B 
61DE C9 
61DF 
6IDF 
61DF 

61DF CD CA 61 
61B2 CD D0 50 
61E5 219C 38 
61E8 CD A14B 
61EB C9 
61EC 
61EC 
61EC 

61EC CD CA 61 
61EF CD 23 64 
61F2 CD 56 43 
61F5 FE 28 
61F7 C2 6C 42 
61FA 

61FA CD fc*0 50 
61FD 21 E9 38 
6200 CD A14B 
6203 C9 


2061 DW 

2062 dw e f e v e,0 


2063 

2064 

2065 

2066 #MAGIC BQU 
2667 

2068 GRAPH 

2069 CALL 

2070 JR 

2071 CALL 

2072 CP 

2073 JR 

2074 CP 

2075 JP 

2076 

2077 GRAS1 

2078 LD 

2079 LD 

2080 LD 

2081 CALL 

2082 RET 

2083 

2084 GRAS2 

2085 LD 

2086 LD 

2087 RET 

2088 

2089 

2090 GRAPH? 

2091 LD 

2092 AND 

2093 JP 

2094 RET 

2095 

2096 

2097 COLOR 

2098 CALL 

2099 CALL 

2100 LD 

2101 CALL 

2102 RET 

2103 

2104 

2105 TILE 

2106 CALL 

2107 CALL 

2108 LD 

2109 CALL 

2110 RET 

2111 
2112 

2113 DOT 

2114 CALL 

2115 CALL 

2116 CALL 

2117 CP 

2118 JP 

2119 

2120 CALL 

2121 LD 

2122 CALL 

2123 RET 


0 B 004 H 


SMBD 

Z V QRAS 1 

IXP 

す 

Z V GRAS2 


A,1 

(WGRAPH) V A 

HL.0AF00H 

MKCALL 


A,0 

(WGRAPH) 9 A 


A,(WGRAPH> 
A 

Z.ERR38 


GRAPH? 

PAR2 

HL••COLOR 
MKCALL 


GRAPH? 

PARI 

HL,®TILE 

MKCALL 


GRAPH? 

SETMODE 

IXP 

NZ.ERR13 


PARK2 

HU.OOT 

MKCALL 


► 就職先を探すのに忙しくてゲームもできず。寂しいよ一。 
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GRAPH? 

SETMODE 


HL V «LINE1 

MKCALL 

LINS2 


GPALA1 

HL.BFLINE42 

SBTXY 


GPALA2 

HL.BFLINE46 

SETXY 

SMED 

AF 


HL 9 0LIKE1 

MKCALL 

LINS2 


GRAPH? 

SBTMODB 

GPALA1 

HL t BPSPLINBf1 
SBTXY 

OPALA2 

HL,BPSPLINBf5 

SBTXY 

OPALA2 

HL f BPSPLINBf9 

SBTXY 


HL •如 
MKCA1 


A,(IX) 

，•， 

Z f BOX« 


OPALA1 

HL,BFBOX+l 

SBTXY 

0PALA2 

HL.BFBOX+5 

SETXY 

HL,flBOX 

MKCALL 


QPALA1 

HL v BFBOX«^5 

SBTXY 

OPALA2 
HL,BFBOX 省 +9 
SBTXY 


GRAPH? 

SETMODE 

GPALA1 

HL,BFTRIANGLE+5 

SBTXY 

GPALA2 

HL f BFTRIANGLERS 
SETXY 

GPALA2 

HL,BFTRIANGLE+13 

SETXY 


GRAPH? 

A,(IX) 

Z,CIRCLED 

SETMODE 

GFALA1 

HL.CRCLX 

SETXY 


NZ,ERR 

PARI 

A,22H 


62F9 21 
62FC CD 
62FF 
62FF CD 
6302 20 
6304 CD 

6307 CB 
6309 CB 
630B FF 
6300 18 
630B 
630E 
630E CD 
6311 
63113E 
6313 21 
6316 CD 
6319 
6319 CD 
631C 26 
631E CD 
6321 21 
6324 FF 
632518 
6327 
6327 CD 
632A 
632A 3B 
632C 21 
632P CD 
6332 
6332 CD 
6335 26 
6337 CD 
633A 21 
633D FF 
633B 18 
6340 
6340 CD 
6343 
6343 3E 
6345 21 
6348 CD 
634B 
634B CD 
634S 2e 
6356 CD 
6353 21 
6356 FF 
635718 
6359 
6359 CD 
635C 
635C 3B 
635E 21 
6361 CD 
6364 
6364 21 
6367 CD 
636A C9 
636B 
636B 
636B 
636B DD 
636D 
636D CD 
6370 
6370 CD 
6373 21 
6376 CD 
6379 CD 
637C FB 
6378 C2 
6381 CD 
6384 3B 
6386 21 
6389 CD 
638C 21 
638F CD 

6392 C9 

6393 
6393 
6393 
6393 CD 

6396 C8 

6397 DD 
639A PE 
639C C8 
639D CD 
63A0 F6 
63A2 C9 
63A3 
63A3 
63A3 
63A3 
63A3 CD 
63A6 CD 
63A9 
63A9 CD 
63AC 21 
63AF CD 
63B2 
63B2 CD 
63B5 21 
63B8 CD 
63BB 
63BB 21 
63BE CD 
63C1 C9 
63C2 
63C2 
63C2 
63C2 CD 
63C5 
63C5 06 
63C7 
63C7 C5 
63C8 CD 
63CB 3E 
63CD CD 
63D0 Cl 
63D110 
63D3 
63D3 CD 
63D6 3E 

6308 CD 
63DB 
6308 21 
63DE CD 
63E1 C9 
63E2 
63E2 
63E2 
63E2 CD 
63E5 
63E5 21 
63E8 CO 
63EB CA 


BC 3A 
A2 44 


BE 3A 
A2 44 


22 

CO 3A 

A2 44 


A9 44 
68 01 


22 

C2 3A 

A2 44 


A9 44 
05 00 


12 39 
A14B 


23 64 

45 64 
DC 3A 
73 64 
56 43 
2C 

6 C 42 
De 50 
22 

B0 3A 
A2 44 
8139 
A14B 


62 43 
7B 00 


45 64 
E4 3A 
73 64 

3D 64 
E8 3A 
73 64 

88 39 
A14B 


5B 64 
E5 

63 44 


DO 50 
E5 

63 44 


1A 32 
62 43 
A14B 


2262 

2263 

2264 

2265 

2266 

2267 

2268 

2269 

2270 

2271 

2272 

2273 

2274 

2275 

2276 

2277 

2278 

2279 

2280 
2281 
2282 

2283 

2284 

2285 

2286 

2287 

2288 

2289 

2290 

2291 

2292 

2293 

2294 

2295 

2296 

2297 

2298 

2299 

2300 

2301 

2302 

2303 

2304 

2305 

2306 

2307 

2308 

2309 

2310 

2311 

2312 

2313 

2314 

2315 

2316 

2317 

2318 

2319 

2320 

2321 

2322 

2323 

2324 

2325 

2326 

2327 

2328 

2329 

2330 

2331 

2332 

2333 

2334 

2335 

2336 

2337 

2338 

2339 

2340 

2341 

2342 

2343 

2344 

2345 

2346 

2347 

2348 

2349 

2350 

2351 

2352 

2353 

2354 

2355 

2356 

2357 

2358 

2359 

2360 

2361 

2362 

2363 

2364 

2365 

2366 

2367 

2368 

2369 

2370 

2371 

2372 

2373 

2374 

2375 

2376 

2377 

2378 

2379 

2380 

2381 

2382 

2383 

2384 

2385 

2386 

2387 

2388 

2389 

2390 

2391 

2392 

2393 

2394 

2395 

2396 

2397 

2398 

2399 


HL.CRCLRX ；LD (CRCLRX),HL 
OBOUTAHL 

NZ V CRS1 

OBOUTM 


CALL PARI 

LD A.22H 

LD HL.CRCLRY : LD (CRCLRY) f HL 
CALL OBOUTAHL 

CALL 為？ 

JR NZ t CRS3 

CALL OBOUTM 

LD HL v 0 

DB $FF 

JR CRS4 

CALL PARI 


LD 

LD 

CALL 


A t 22H 

HL.CIRST ；LD (CIRST) # HL 
OBOUTAHL 

フ 

NZ V CRS5 

OBOUTM 

HL,360 

$FF 

CHS6 


CALL PARI 


A,22H 

HImCIRBD 

OBOUTAHL 

為？ 

HZ,CR87 
OBOUTM 
HL f 5 
$FP 
CHS 8 


LD (CIRED),HL 


CALL PARI 


A,22H 

HL f CIRSTP ；LD (CIRSTP) f HL 
OBOUTAHL 


CIRCLM 

INC 


CALL SETMODE 


CP 

JP 


OPALA1 

HL 9 BFCIRCLB«*f5 

SBTXY 

IXP 


22H 

HL,BFCIRCLH#+9 
OBOUTAHL 
HL 9 •CIRCLED 
MKCALL 


CALL 

RET 


SMBD 

Z 

A,(IX) 


CALL 

POP 

DJHZ 


GPALA1 

HL.BFWINDOW-fl 

SETXY 

GPALA2 

HL.BFWINDOW4.5 

SETXY 


GRAPH? 

B,7 


pait 

A.0E5H ;PUSH HL 
；OUTA 


OBOIT 

BC 

PALL 


PARI 

A.0E5H ；PUSH HL 
OBOUTA 


CALL GRAPH? 


► 1987年7月18日，その日悪夢が私を襲った。「試験に出るXI」が最終回？ 来月からは 
もう読めないのか……。か，考えられん。「言って はいけ ない こ とになって いる 真実シリー 
ズ j の行方は？ 清水浩二 （15) 東京都 


6204 

6204 

6204 

6204 CD CA 61 
6207 CD 23 64 
620A 

620A DD 7E 00 
620D F£ 2D 
620F 20 0A 
6211 

6211 DD 23 
6213 21 CE 38 
6216 CD A14B 
621918 09 
621B 
621B 

621B CD 45 64 
621E 2169 3A 
6221 CD 73 64 
6224 
6224 

6224 CD 3D 64 
6227 216D 3A 
622A CD 73 64 
622D CD 62 43 
6230 
6230 F5 
623121 DB 38 
6234 CD A14B 

6237 FI 

6238 C8 

6239 

6239 21 CB 38 

623C CD A14B 

623P 18 E3 

6241 

6241 

6241 

6241 CD CA 61 
6244 CD 23 64 
6247 

6247 CD 45 64 
624A 2176 3A 
624D CD 73 64 
6250 

6250 CD 3D 64 
6253 217A 3A 
6256 CD 73 64 
6259 

6259 CD 3D 64 
625C 217B 3A 
625F CD 73 64 
6262 

6262 21 B2 38 
6265 CD A14B 

6268 C9 

6269 
6269 
6269 

6269 CD CA 61 
626C 

626C DD 7B 00 
626F FB 40 
6271281C 
6273 

6273 CD 23 64 
6276 

6276 CD 45 64 
6279 2187 3A 

6270 CD 73 64 
627F 

627F CD 3D 64 
6282 218B 3A 
6285 CD 73 64 
6288 

6288 21 FD 38 

628B CD A14B 

628E C9 

628F 

628P 

628F 

628P DD 23 
6291 

6291 CD 23 64 
6294 

6294 CD 45 64 
6297 2198 3A 
629A CD 73 64 
629D 

629D CD 3D 64 
62A0 219C 3A 
62A3 CD 73 64 
62A6 

62A6 21 04 39 
62A9 CD A14B 
62AC C9 
6 2 AD 
62AD 
6 2 AD 

62AD CD CA 61 
62B0 CD 23 64 
62B3 

62B3 CD 45 64 
62B6 21 A9 3A 
62B9 CD 73 64 
62BC 

62BC CD 3D 64 
62BF 21 AD 3A 
62C2 CD 73 64 
62C5 

62C5 CD 3D 64 
62C8 21 B13A 
62CB CD 73 64 
62CE 

62CH 21 0B 39 

62D1 CD A14B 

62D4 C9 

62D5 

62D5 

62D5 

62D5 CD CA 61 
62D8 

62D8 DD 7E 00 
62DB FE 40 
62DD CA 6B 63 
62E0 

62E0 CD 23 64 
62E3 

62E3 CD 45 64 
62E6 21 B8 3A 
62E9 CD 73 64 
62EC 

62EC CD 56 43 
62EF FH 2C 
62F1 C2 6C A2 
62F4 

62F4 CD DO 50 
62F7 3E 22 
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ALAL DPR N D A R 
cc L c J I L c J 


CALLDCAL 


L LL s LPT L 
CALDCACAPULDCAPORBSCAJR 


LLLLLLLLLLLLLLLLLLT 
CACACALDCACALDCACALDCALDCARB 


DLALLoALLrrALLBT 
LCJ c c L c d L c LCR 


L L L L L L 
INCCALCALLDCALCALLDCALLOCALRBT 


LLLLLLLL L 
LL L L L L L L L T 
E A A ADA ADA ADA DAE 
Lee CLJC CLC CLC LCR 


L L しし L 
DPP A ADA A p p AD 

LCJ c CLC c c J c L 
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5 5 5 5 5 5^ 




389C 
389C 
3890 
389C 
. 3890 
3890 

389C 22 94 
389F 22 96 
38A2 22 A5 
38A5 22 A7 
38A8 22 D8 
38AB 22 DA 
38AE C9 
38AF 
38AF 
38AF 
38AF 7B 
38B0 E6 07 
38B2 67 
38B3 7D 
38B4 B6 03 
38B6 6F 
38B7 22 0C 
38BA C9 
38BB 
38BB 
38BB 7D 
38BC E6 03 
38BB 67 
38BF 7D 
38C0 E6 07 
38C2 6F 
38C3 22 0A 
38C6 C9 
3807 
3807 

3807 2A 0C 
38CA 22 eA 
38CD C9 
38CE 
38CB 
38CB 

38CB 2A 6D 
3801 22 69 
3804 2A 6F 
38D7 22 6B 
38DA C9 
38DB 
38DB 

38DB DD 21 
38DP C3 DD 
3882 
38E2 

38E2 DD 21 
38B6 C3 DD 
3889 
38E9 

38B9 22 5B 
38BC 22 5F 
38BF BB 
38P0 22 5D 
38F3 22 61 
38P6 

38P6 DD 21 
38FA C3 DD 
38FD 
38PD 

38FD DD 21 
3901 C3 DD 
3904 
3904 

3904 DD 21 
3908 C3 D3 
390B 
390B 

390B DD 21 
390F C3 D3 
3912 
3912 


83 3A 
39 


1557 

1558 

1559 

1560 

1561 

1562 

1563 

1564 

1565 

1566 

1567 

1568 

1569 

1570 

1571 

1572 

1573 

1574 

1575 

1576 

1577 

1578 

1579 

1580 

1581 

1582 

1583 

1584 

1585 

1586 

1587 

1588 

1589 

1590 

1591 

1592 

1593 

1594 

1595 

1596 

1597 

1598 

1599 

1600 
1601 
1602 

1603 

1604 

1605 

1606 

1607 

1608 
1609 
1619 
1611 
1612 

1613 

1614 

1615 

1616 

1617 

1618 

1619 

1620 
1621 
1622 

1623 

1624 

1625 

1626 

1627 

1628 

1629 

1630 

1631 

1632 

1633 

1634 

1635 


MAGIC 3 ウツイカ秦_チン 


LD 

LD 

AND 

LD 

LD 


LD 

LD 


LD 

JP 

•SPLINE 


(BFBOXOfl) f HL 
<BFBOX#+3>,HL 
(BFTRIANGLE^l) 
(BFTRIANGLE+3),HL 
(BFCIRCLB^l) f HL 
(BFCIRCLE 籲 +3> t HL 


A,K 

し 

A，L 


RBT 

«S.MODB 

LD 

AND 

LD 

LD 

AND 


L,A 

(ST_COL> f HL 


A,L 

3 


A,L 

L,A 
<WK 一 M< 


HL f (ST.COL) 
(WK_MODB),HL 


HL t (BPLIHB^6) 
(BPLIHB4>2) V HL 
HL, (BPLINB4-8) 
(BPLINB4-4),HL 


IX t BFLIHB-3 

CL.MAOIC 


IX v BFSPLINB-3 

CL^MAOIC 


(BPDOT*f2) f HL 
(BFD0T*f6) # HL 
DB f HL 

(BFDOT+4) f HL 
<BFDOT+8>,HL 

IX.BFDOT-3 

CL.MAQIC 


IX.BFTRIANGLB-3 

CL^FUL^MAOIC 


HL,(CIRST) 
DE f (CRCLRX) 

ecos 

DB,(CRCLX) 
HL V DE 

(DLINB4-6) 9 HL 
HL,(CIRST) 
DE,(CRCLRY) 
•SIN 

DB,(CBCLY) 

HL.DB 

(DLINE+8) 

HL,<DLINE+8> 
(DLIHB44),HL 
HL 9 (DLINB>6) 
(DLINE+2>,HL 
HL,(CIRST) 
DB f (CIRSTP) 
HL»DB 
HL 

(CIRST) V HL 
DB»(CRCLRX) 
•COS 

DE パ CRCLX} 
HL f DE 

(DLINE^6) V HL 

HL 

HL 

DE t (CRCLRY) 
CISIN 

DE t (CRCLY) 
HL.DB 

(DLINB+8),HL 

IX,DLIHB-3 

CL.MAGIC 

HL 

DB,(CIRBD) 

A 

HL t DB 

CpCIRCLl 


IX,BFWIHDOW 

•MAGIC 


A,L 


LD 

LD 


(BFPOINT+l) f HL 
(BFPOINT4.5) ,DE 


IX f BFP< 

♦MAGIC 
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► XlturbolH を買い， Oh!MZ を初めて買いました。マシン語のことばかりであんまり難 
しかったらどうしようと思ったけど. BASIC の記事もあってよかったです。 

小沢武志（17> 千葉県 


CD D0 50 
21 8F 39 
CD A14B 


63EE 
63EE 
63F1 
63F4 
63F7 
63F8 
63F8 
63F8 
63F8 CD CA 61 
63FB 
63FB 
63FB 


CD D0 50 
3B E5 
CD 63 44 
3E DD 
CD 63 44 
3E El 
CD 63 44 

3B CD 
21 04 B0 
CD A2 44 


9 CD 45 64 
C 21 A7 39 
F CD A14B 


I DD 7B 00 
i PB 5B 
E 20 0C 

‘ DD 23 
: CD 67 64 
r 21 BB 38 
: CD A14B 


21 C7 38 
l CD A14B 


2400 

2401 

2402 

2403 

2404 

2405 

2406 

2407 I 

2408 

2409 

2410 

2411 

2412 

2413 

2414 

2415 

2416 

2417 

2418 

2419 

2420 

2421 

2422 

2423 
24241 

2425 

2426 

2427 

2428 

2429 

2430 

2431 

2432 

2433 

2434 i 

2435 

2436 

2437 

2438 

2439 

2440 

2441 

2442 

2443 

2444 
2445 ミ 

2446 

2447 

2448 


PARI 
HL f 省 CLS 
MKCALL 


CALL GRAPH? 


PARI 

A,0E5H ；PUSH HL 

OBOUTA 

A,0DDH 

OBOUTA 

A.0E1H ;POP IX 
OBOUTA 


LD 

LD 


CALL GRAPH? 


CALL 

RBT 


INC 

CALL 


GPALA1 

HL t «POINT 

MKCALL 


A,(IX) 

NZ.SES1 


PAR】2 

HL,«S.MODB 

MKCALL 


6430 

6430 

6430 

643D 


64 

64 ‘ 

6450 

6450 

6450 

6450 

6452 

6455 

6457 

645A 

645B 

645B 

645B 

645B 

6461 

6463 

6466 

6467 
6467 
6467 
646A 
6460 
646F 

6472 

6473 
6473 
6473 
6475 
6478 
6478 
647A 
6470 
647F 

6480 

6481 

6484 

6485 

6485 

6486 


CD 56 43 
FB 2D 
C2 6C 42 

CD 56 43 
FB 28 
CA B0 50 
C3 6C 42 


3E DD 
CD 63 44 
3E 21 
CD A2 44 
C9 


CD D0 50 
CD 56 43 
FE 2C 
C2 6C 42 


C9 


CD C8 50 
CD 56 43 
FE 5D 
C2 6C 42 


C9 


3B 22 
CD A2 44 

3E ED 
CD 63 44 
3E 53 
23 
23 

CD A2 44 
C9 


2449 

2450 
2451 ( 

2452 

2453 

2454 

2455 ( 

2456 

2457 

2458 

2459 

2460 

2461 

2462 J 

2463 

2464 

2465 

2466 

2467 

2468 
24691 

2470 

2471 

2472 

2473 

2474 

2475 

2476 I 


CALL 

RET 


CP 

JP 


IXP 

NZ,ERR13 

IXP 

Z.PARK2 
ERR 13 


A v 0DDH 

OBOUTA 

A»21H 

OBOUTAHL 


CALL 

CALL 

CP 

JP 

RBT 


2479 

2480 

2481 

2482 

2483 i 

2484 

2485 

2486 

2487 

2488 

2489 

2490 

2491 

2492 

2493 

2494 

2495 WGRAPH : DS 

2496 


CALL 

LD 

INC 

INC 

CALL 

RET 


PARI 

IXP 


PAR2 

IXP 


A.0EDH 

OBOUTA 

A t 53H 


；LD (nn)»HL 


OBOUTAHL ；LD (nn+2}•DE 


リスト 7 ラン > イム追加部分 ソースリス 


DDADDDDD^DDD DDDDDDDUDDADDD^-UDADDDDAn_ B R B p n 
LLCLALLLCLAL LLLLLL A] PLLCLALP<PLCLALLCP<LOSJR 


SLDJP 


WLDJP INC g RET 3 ANDJP DBC JPgRBTCALGRLDJP 


cl«c«w»cttcdp 

678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234 
444455 s 55555556666666666777777777788888888889999999999000000000011111 
6666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666777777777777777 


6789019 
3 3 3 3 4 4 4 


A A A A A A A AAA A A A A A A 
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

A c B 8 A A H B A A A A A A A 4 A c B 8 A E B A A 6 9 2 9 49 30 2 9 2 3 0 A 2 D 0 
3B3B 33B3B 3 33333c 3B3B3 B3B3C3 c 3 D 3 E B 33 3 FB 3FEB 

0 B E B F o B 2 B 1 1 D F B 0 B 0BEB F B 2 B 11D B 26 13 14 A 0 A 1 4 E 3 14 
c 515 c c 5 2 5 D DCCCC5 c 5 1 5 c 5 2 5 D 2 D 5 5 3 2D 2 0 1 A 1 2 0 E 5 20 

AODD92ADDD92 A2A2AD 952 DDD 9215 DDD92DD1 D7DA9 D 3 D 3 450D7ADADO D D 3 2D5DD 
2 BCB 122 ECE 12 22222 E 1 E 2 BCB 12 EBHCB 12 DCE E B B D c DC DC 22C7AC3C3C c DC 2 E c D c 

259 C0147BE 23669 CF259ABE 259 ADBF36ABE2566ABD 0111158888 CFFF 0123478 BCDD 00047777 九 EF3 
1111222222333333344444455555556666677777778888888888888899999999999 AAAAAAAAAAAB 
99999999999999999999999 999999999999999999999999999999999 99999999999999999999999 










DB 0FH 

WK^MODErDB 0 
WK^COL ： DB 0 

ST^COL ： DS 

；ADDITIONED 


1932 

1933 

1934 

1935 

1936 

1937 

1938 

1939 

1940 

1941 

1942 

1943 

1944 

1945 

1946 

1947 

1948 

1949 

1950 

1951 

1952 

1953 

1954 

1955 

1956 

1957 

1958 

1959 

1960 

1961 

1962 

1963 

1964 

1965 

1966 

1967 

1968 

1969 

1970 

1971 

1972 

1973 

1974 

1975 

1976 

1977 

1978 

1979 

1980 

1981 

1982 

1983 

1984 

1985 

1986 

1987 

1988 

1989 


DE f OC910H 

0MUL 

DE，HL 


BC f 90 

HL.BC 

DE 

7,H 

Z.SIN0 
9MINUS 
DE t 180 
HL t DB 

DE t 360 

CPHLDE 

sc 9 %mo 

c A . A 

DE,180 
HL.DE 
NC t SINl 
HL.DE 


1853 

1854 

1855 

1856 

1857 

1858 

1859 

1860 
1861 
1862 

1863 

1864 

1865 

1866 

1867 

1868 

1869 

1870 

1871 

1872 

1873 

1874 

1875 

1876 

1877 

1878 

1879 

1880 
1881 
1882 

1883 

1884 

1885 

1886 

1887 

1888 

1889 

1890 

1891 

1892 

1893 

1894 

1895 

1896 

1897 

1898 

1899 

1900 

1901 

1902 

1903 

1904 

1905 

1906 

1907 

1908 

1909 
19 
19 
19 


19 

19 

1920 

1921 

1922 

1923 

1924 

1925 

1926 

1927 

1928 

1929 

1930 

1931 


DB 2 
DW 0,0 
DW 0,0 
DB OFH 


DB 


DW 0,0 ;TILE 
DW 0,0 
DW 0,0 
DB 0FH 


DB 7 
DB 2,0 
BFTRIANGLE 
DB 3 

DW 0，0 ；TILE 
DW 0,0 
DW 0,0 
DW 0,0 
DB OFH 


DW 


CRCLX 

CRCLY 

CRCLRX 

CRCLRY 

CIRST 

CIRED 

CIRSTP 


DW 0 
DW 0 
DW 0 
DW 0 
DW 0 
DW 0 
DW 0 


DB 2,0 

DB 0 
DB 2 
DW 0,0 
DW 0,0 
DB 0FH 


DB 7 
DB 2,0 
BFCIRCLE^ 

DB 5 

DW 0 t 0 : TILE 
DW 0,0 
DW 0 
DB OFH 


NDOW 
DB l 


DW 0,0 
DW O f 0 
DB 0FH 


DB 07H,2 t 2 
DB 09H 
DB 07H,2,1 
DB 09H 
DB 07H,2,0 
DB 09H 
DB 0FH 

BFPALBT 

DB OAH 

DB e 9 l t 2 9 3 t A 9 S t S,7 


715 

LD 
し D 

H,0 

716 

L,A 

717 

POP 

BC 

718 

RET 


719 



720 

#PALET 


721 

722 

POP 

LD 

HL 

(RETPAL+1) t HL 

723 



724 

LD 

LD 

B,8 

725 

HL.BFPALET+8 

726 

0PALL 


727 

728 

POP 

LD 

DE 

<HL),E 

729 

DEC 

HL 

730 

DJNZ 

©PALL 

731 



732 

LD 

IX.BFPALET 

733 

CALL 

赛 MAGIC 

734 



735 

RETPAL 


736 

JP 

00 

737 



738 



739 

CL FUL MAGIC 


740 

LD 

A,(WK MODE) 

741 

CP 

3 

742 

JP 

Z,FUL PSET 

743 

JR 

CL_SKIP1 

744 



745 

CL MAGIC 


746 

LD 

A,(WK MODE) 

747 

CP 

3 

748 

JR 

Z,DOT_PSET 

749 

CL SKIP1 


750 

751 

し D 

LD 

(IX+1>,A 

A,<WK COL) 

752 

LD 

C,A 

753 

LD 

B,3 

754 

CLMAG 


755 

756 

LD 

SUB 

A,3 

757 

758 

LD 

RR 

(IX+2>，A 

C 

759 

CALL 

C,MAGIC# 

760 

DJNZ 

CLMAG 

761 

RET 


762 



763 

DOT PSET 


764 

LD 

A,(WK COL) 

765 

LD 

C,A 

766 

LD 

B,3 

767 

PSET0 


768 

769 

LD 

SUB 

A,3 

770 

LD 

(IX+2) f A 

771 

XOR 

A 

772 

RR 

C 

773 

；HL A 


774 

775 

RL 

LD 

A 

(IX+1),A 

776 

CALL 

MAGIC# 

777 

DJNZ 

PSET0 

778 

RET 


779 



780 

FUL PSBT 


781 

LD 

A t (WK COL) 

782 

LD 

C,A 

783 

LD 

L バ IX+4> 

784 

LD 

H,(IX+5) 

785 

LD 

(TILBF),HL 

786 

LD 

B f 3 

787 

MAGFL 


788 

789 

LD 

SUB 

A,3 

790 

LD 

(1X42) f A 

791 

LD 

HL,(TILBF) 

792 

RR 

C 

793 

JR 

C t MAGF0 

794 

LD 

HL 9 0 

795 

MAGF0 


796 

CALL 

TILSET 

797 

CALL 

MAGIC# 

MAGFL 

798 

DJNZ 

799 

LD 

HL f (TILBF) 

800 

；CALL TILSKT 

801 

；RET 


802 



803 

TILSET 


804 

LD 

(IX+4 し L 

805 

LD 

(1X^5) V H 

806 

LD 

<IX+6},L 

807 

LD 

(IX ♦ わ ，H 

808 

RBT 


809 



810 



811 

MAGIC# 


812 

PUSH 

BC 

813 

PUSH 

IX 

814 

CALL 

#MAGIC 

815 

POP 

IX 

816 

POP 

BC 

817 

RET 


818 



819 



820 

DB 7 


821 

DB 2,0 


822 

BFDOT 


823 

824 

DB 0 

DB 2 


825 

DW 0,0 


826 

DW 0,0 


827 

DB OFH 


828 



829 



830 

DB 7 


831 

DG 2,0 


832 

BFLINE 


833 

DB 0 


834 

DB 2 


835 

DW 0,0 


836 

DW e v o 


837 

DB OFH 


838 



839 



840 

DB 7 


841 

DB 2,0 


842 

BFSPLINE 


8-13 

DB i 


814 

OW O t 0 


845 

DW 0,0 


846 

DW 0,0 


847 

DB OFH 


HAH 



849 



850 

DB 7 


8r»i 

!)B 2,0 



H52 BFBO\ 


3A86 C2 

3A87 00 00 00 00 

3A8B 00 00 00 00 

3A8F 0F 

3A90 

3A90 

3A90 07 

3A9102 00 

3A93 

3A93 04 

3A94 00 00 00 00 

3A98 00 00 00 00 

3A9C 00 00 00 00 

3AA0 0 ド 

3AAI 

3AA1 

3AM 07 

3AA2 02 00 

3AA4 

3AA4 03 

3AA5 00 00 00 00 
3AA9 00 00 00 00 
3AAD 00 00 00 00 
3AB1 00 00 00 00 
3AB5 0F 
3AB6 

3AB6 FF FF 
3AB8 

3AB8 00 00 
3ABA 00 00 
3ABC 00 00 
3ABE 00 00 
3AC0 00 00 
3AC2 00 oe 
3AC4 00 eo 
3ACS 
3AC6 
3AC6 07 
3AC7 02 00 
3AC9 
3AC9 00 
3ACA 02 

3ACB 00 00 00 00 

3ACF 00 00 00 00 

3AD3 0F 

3AD4 

3AD4 

3AD4 07 

3AD5 02 00 

3AD7 

3AD7 05 

3AD8 00 00 00 00 

3ADC 00 00 00 00 

3AE0 00 00 

3AE2 0F 

3AE3 

3AB3 

3AE3 06 

3AE4 00 00 00 00 

3AE8 00 00 00 00 

3ABC 0F 

3AED 

3ABD 

3AED 08 

3ABB 00 00 00 00 

3AF2 0F 

3AF3 

3AF3 

3AF3 07 02 02 

3AF6 09 

3AF7 07 02 01 

3AFA 09 

3AFB 07 02 00 

3AFB 09 

3AFF 0F 

3B00 

3B0O 

3BO0 0A 

3B01 00 ei 02 03 04 05 06 

3B08 07 

3B09 0F 

3B0A 

3B0A 00 

3B0B 00 

3B0C 

3B0C 00 00 

3B0E 

3B0E 

3B0B 

3B0E 

3B0E 

3B0E 

3B0E 

3B0E 

3B0E 

3B0E 1110 C9 
3B11 CD ID 31 
3B14 EB 
3B15 CB 12 
3B17 BD 6A 
3B19 CB 12 
3B1B ED 6A 
3B1D C9 
3B1E 
3B1E 

3B1B 015A ee 
3B21 09 
3B22 
3B22 D5 
3B23 CB 7C 
3B25 28 07 
3B27 CD 97 34 
3B2A 11 B4 00 
3B2D 19 
3B2E 

3B2E 1168 01 
3B31 CD 6133 
3B34 D4 04 31 
3B37 AF 
3B38 4F 
3B3911 B4 00 
3B3C ED 52 
3B3E 30 02 
3B4019 
3B41OC 
3H42 
3B42 B7 
3B43 IK 5A 
3B45 FJ) 52 
3847 30 03 
： iB4919 
3B4A 18 03 
3BU 
3B4C hB 
3B4D ED 52 

朴 

: iH4K 19 
3H50 I 17A 3R 


► Z’sSTAFF PRO 68 K のグラデーション機能がとても気に入りました。わが XlturboZ で 
も可能なはずなのに。はっきりいって Z’sSTAFF Z はタコだ。こうなったら自分でグラデ 
ーションプログラムを作るぞ！ 五十嵐幸樹 （19) 滋貨県 


39B6 26 00 

3988 6F 

39B9 C1 

39BA C9 

39BB 

39BH 

39BB E1 

39BC 22 D1 39 

39Bh 

39BF 06 08 
39C1 21 08 3B 
39C4 
39(，4 D1 
39(.5 73 
39C*6 2B 
39C7 10 FB 

39C9 DD 2100 3B 
39CD CD 04 B0 
3900 
39D0 

3900 C3 00 00 

3903 

39D3 

39D3 

39D3 3A 0A 3B 
39D6 FE 03 
39D8 CA 15 3A 
39DB 18 07 
39DD 
39DD 

39DD 3A 0A 3B 
39E0 FH 03 
39E2 2817 
39E4 

39E4 DD 77 01 
39E7 3A 0B 3B 
39EA 4F 
39EB 06 03 
39ED 

39ED 3E 03 
39EF 90 
39F0 DD 77 02 
39F3 CB 19 
39F5 DC 4C 3A 
39F810 F3 
39FA C9 
39FB 
39FB 

39FB 3A 0B 3B 
39FE 4F 
39FF 06 03 
3A01 

3A013E 03 
3A03 90 
3A04 DD 77 02 
3A07 AF 
3A08 CB 19 
3A0A _ 

3A0A CB 17 
3A0C DD 77 01 
3A0F CD 4C 3A 
3A1210 ED 
3A14 C9 
3A15 
3A15 

3A15 3A OB 3B 
3A18 4F 
3A19 DD 6E 04 
3A1C DD 66 05 
3A1F 22 B6 3A 
3A22 06 03 
3A24 

3A24 3E 03 
3A26 90 
3A27 DD 77 02 
3A2A 2A B6 3A 
3A2D CB 19 
3A2P 38 03 
3A3121 00 

3A34 

3A34 CD 3F 3A 

3A37 CD 4C 3A 

3A3A 10 £8 

3A3C 2A B6 3A 

3A3F 

3A3F 

3A3F 

3A3P DD 75 04 

3A42 DD 74 05 

3A45 DD 75 06 

3A48 DD 74 07 

3A4B C9 

3A4C 

3A4C 

3A4C 

3A4C C5 

3A4D DD E5 

3A4F CD 04 B0 

3A52 DD El 

3A54 Cl 

3A55 C9 

3A56 

3A56 

3A56 67 

3A57 02 00 

3A59 

3A59 00 

3A5A 02 

3A5B 00 00 00 00 

3A5F 00 00 00 00 

3A63 0F 

3A64 

3A64 

3A64 07 

3A65 02 00 

3A67 

3A67 00 

3A68 02 

3A69 00 00 00 00 

3A6D 00 00 00 00 

3A71 OF 

3A72 

3A72 

3A72 07 

3A7：i 02 00 

3A75 

•1.\75 01 

3A76 00 00 00 00 
：«ATA 00 00 00 00 
3A7I- 00 00 00 00 
3\82 OF 

： <A83 
3A83 07 

. し \8 丨 02 〇〇 

150 Oh ! MZ 1987.10. 


L H L L L 

L c c T D s T L DLL R c DC , CD CD 
daxldlde DDuiradd daaoddbrdn rdbrdr \ B DD 
lcerarar l a pbjcla L c c X l ls J Al o L s J A J E s A L 







リスト 8 クロ 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0600 

0000 

0000 

0900 

0000 

0000 

0000 

0900 

0000 

0000 

0600 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

eeee 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0600 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

BOO0 

B000 

BOO0 

B003 

B006 

B006 

B009 

B00C 


Address Table Maker 

FOR FUZZY BASIC COMPILER 


Programed By T.Iahigaroi 


6 

7 

； *87 

Mar 

6th 

9 

10 




11 

•HOT 

EQU 

S1FFA 

12 

#VER 

EQU 

S1FF7 

13 

•PRINT 

EQU 

S1FF4 

14 

♦PRNTS 

EQU 

$1FF1 

15 

#LTNL 

EQU 

S1FEE 

16 

#NL 

EQU 

$1FEB 

17 

#MSG 

EQU 

$1FE8 

18 

tMSX 

EQU 

$1FE5 

19 

#MPRNT 

EQU 

$1FE2 

20 

ITAB 

EQU 

S1FDF 

21 

tLPRNT 

EQU 

$1FDC 

22 

#LPT0N 

EQU 

$1FD9 

23 

#LPTOFF 

EQU 

$1FD6 

24 

参 GETL 

EQU 

$1FD3 

25 

IGBTKY 

EQU 

$1FD0 

26 

•BRKEY 

EQU 

$1FCD 

27 

♦INKEY 

EQU 

$1FCA 

28 

tPAUSE 

EQU 

$iPC7 

29 

•BELL 

EQU 

I1FC4 

30 

#PRTHX 

EQU 

$1FC1 

31 

#PRTHL 

EQU 

$1FBE 

32 

•ASC 

EQU 

$1FBB 

33 

• HEX 

EQU 

S1FB8 

34 

#HLHBX 

EQU 

$1FB2 

35 

IWOPEN 

EQU 

$1FAF 

36 

#WR0D 

EQU 

$1FAC 

37 

#FCB 

EQU 

$1FA9 

38 

tRDD 

EQU 

$1FA6 

39 

参 FILE 

EQU 

S1FA3 

40 

♦FPRNT 

EQU 

$1F9D 

41 

#P0KK 

EQU 

$1F9A 

42 

•POKE ⑭ 

EQU 

I1F97 

43 

I PEEK 

EQU 

$1F94 

44 

参 PEEK9 

EQU 

拿 1F91 

45 

#MON 

EQU 

S1F8E 

46 

• 【 HL 】 

EQU 

S1F81 

47 




48 

#DRDSB 

EQU 

$2000 

49 

IDWTSB 

EQU 

$2003 

50 

#DIR 

EQU 

$2006 

51 

*ROPEN 

EQU 

$2009 

52 

#SET 

EQU 

$200C 

53 

#RESET 

EQU 

$200F 

54 

»NAME 

EQU 

$2012 

55 

•KILL 

EQU 

$2015 

56 

#CSR 

EQU 

$2018 

57 

参 SCRN 

EQU 

$201B 

58 

tLOC 

EQU 

$201E 

59 

♦FLOKT 

EQU 

$2021 

60 

#RDVSW 

EQU 

$2024 

61 

#SDVSW 

EQU 

$2027 

62 

#WIDCH 

EQU 

$2030 

63 参 ERR 

HQU 

$2033 

64 參 BOOT 

EQU 

$2036 

65 




66 

#PRCNT 

EQU 

$1F7A 

67 

tKBFAD 

EQU 

S1F76 

68 

#1BPA0 

EQU 

$1F74 

69 

• SIZE 

EQU 

$1F72 

70 

•DTADR 

EQU 

S1F70 

71 

•EXADR 

EQU 

$1F6E 

72 

tSTADR 

EQU 

S1F6C 

73 

•MEMAX 

EQU 

$1F6A 

74 

#WKSI2 

EQU 

$1F68 

75 

tDIBNO 

EQU 

$1F67 

76 

参 DTBUF 

EQU 

$1F64 

77 

♦FATBF 

EQU 

SIF62 

78 

fFATPOS 

EQU 

$1F5E 

79 

*DSK 

EQU 

S1F5D 

80 

•WIDTH 

EQU 

$1F5C 

81 

#MAXLIN 

EQU 

S1F5B 


CD 2120 
CD EE IF 

FE 59 20 05 CD D6IP 


CALL #FLGET 
CALL fLTNL 

IF Ar^Y* THEN CALL #LPTOFF ELSE CALL 


スリ 


フアレンサ ソース リスト 


MAKE VARIABLE LIST 


LD DE 9 MSGl 

CALL #MSX 

CALL #PLGET 

CALL #LTNL 

LD HL,379DH 

CP 1 1 1 

JR Z # SKIP12 

LD HL f 719DH 

CP f 2 # 

JR NZ t LOOP6 


LD DE 9 MSO 2 

CALL #MSX 


36 LOOP8 

37 


CALL 

PUSH 

CALL 

LD 

CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

CALL 

DW 

POP 

INC 

INC 

INC 

DJNZ 

LD 


B 9 26 
A, , A , 

#PRINT 

AF 

參 PRNTS 


参 PRINT 
•PRTHL 
♦PRNTS 
#PRNTS 
♦PRNTS 
♦PAUSE 
參 HOT 


AF 


CALL 

CALL 

CALL 


INC 

INC 

DJNZ 


E,(HL) 

HL 

D,(HL) 

HL 

A.E 

Z.SKIP13 

A,E 

参 PRINT 

A,D 

♦PRINT 


#PRINT 

参 PRTHL 

参 PRNTS 
参 PRNTS 
參 PRNTS 


HL 

HL 


LOOP8 
DE.HSQ5 
参 MSX 


MAKE LABEL TABLE 


3B53 

3B54 

3B55 

3B56 

3B57 

3B58 

3B59 

3B5C 

3B5D 

3B5F 

3B61 

3B63 

3B65 

3B66 

3B67 

3B6A 

3B6A 

3B6A 

3B6D 

3B70 

3B71 

3B73 

3B75 

3B77 

3B79 

3B7A 

3B7A 

3B7A 

3B7A 

3B81 

3B82 

3B89 

3B8A 

3B91 

3B92 

3B99 

3B9A 

3BA1 


EB 

CB 12 
ED 6A 
CB 12 
ED 6A 


ADD 


LD 

EX 


HL.DE 
B,(HL) 
INC HL 

D,(HL) 
DE,HL 
POP DB 

CALL «MUL 
EX DE 9 HL 

RL 


ADC 

RL 

ADC 

DEC 

RET 


1110 C9 
CD ID 31 
EB 

CB 12 
ED 6A 
CB 12 
ED 6A 
C9 

00 00 IE 013C 02 59 
03 

77 04 94 65 B1 06 CD 
07 

E8 08 03 0A ID 0B 36 
0C 

4E 0D 66 0B 7C 0F 90 
10 

A411 B612 Cl 13 D6 


1990 

1991 

1992 

1993 

1994 

1995 

1996 

1997 

1998 

1999 

2000 
2001 
2002 

2003 

2004 

2005 

2006 PAI 

2007 

2008 

2009 

2010 RL D 

2011 ADC HL 9 HL 

2812 RL D 

2013 ADC HL 9 HL 

2014 RET 

2015 

2016 

2017 SINTBL 

2018 DW 0000H:011EH ： 023CH : e359H 

2019 DW O477H ： 0594H ： 06B1H ： 07CDH 

2020 DW 08E8H : OA03H : 0B1DH : eC36H 

2021 DW 0D4BH : 0E66H : 0F7CH ： 109OH 

2022 DW 11A4H:12B6H ： 13C7H ： 14D6H 


HL 9 HL 


DE 9 0C9ieH 

•MUL 

DE,HL 


3BA2 E4 
3BA919 
3BAA 08 
3BB1 ID 
3BB2 0C 
3BB9 20 
3BBA EA 
3BC124 
3BC2 9B 
3BC9 28 
3BCA 23 
3BD12B 
3BD2 75 
3BD9 2E 
3BDA 90 
3BE131 
3BE2 6F 
3BE9 34 
3BEA OF 
3BF136 
3BF2 6D 
3BF9 39 
3BFA 86 
3C013A 
3C02 57 
3C09 3C 
3C0A DE 
3C11 3D 
3C1219 
3C19 3E 
3C1A 07 
3C213F 
3C22 A6 
3C29 3F 
3C2A F6 
3C30 
3C30 


15 F0 16 FA 17 02 2023 DW 15E4H：16F0H:17FAH：1902H 

1A 0C IB 0E 1C 0E 2024 DW 1A08H：1B0CH：1C0EH：1D0BH 

IE 07IF 00 20 F6 2025 DW 1E0CH：1F07H：2000H:20F6H 

21 DB 22 CA 23 B5 2026 DW 21EAH : 22DBH : 23CAH：24B5H 

25 84 26 67 27 47 2027 DW 259EH：2684H：2767H：2847H 

29 FD 29 D3 2A A6 2028 DW 2923H : 29FDH : 2AD3H : 2BA6H 

2C 412D 0A 2E CE 2029 DW 2C75H:2D41H:2E0AH : 2BCBH 

2F 4D 30 07 31 BD 2030 DW 2F90H:304DH：3107H：31BDH 

32ID 33 C7 33 6D 2031 DW 326FH：331DH：33C7H:346DH 

35 AD 35 46 36 DC 2032 DW 350FH : 35ADH : 3646H : 36DCH 

37 FA 37 82 38 06 2033 DW 376DH : 37FAH : 3882H : 3906H 

39 01 3A 78 3A EA 2034 DW 3986H : 3A01H : 3A78H : 3AEAH 

3B CO 3B 24 3C 83 2035 DW 3B57H : 3BC0H : 3C24H：3C83H 

3C 34 3D 85 3D D2 2036 DW 3CDBH : 3D34H : 3D85H : 3DD2H 

3E 5C 3E 9A 3E D3 2037 DW 3B19H：3B5CH : 3E9AH : 3ED3H 

3F 36 3F 61 3F 86 2038 DW 3F07H ： 3F36H ： 3F61H : 3F86H 

3F C2 3F D8 3F EA 2039 DW 3FA6H : 3FC2H : 3FD8H : 3FEAH 

3F FE 3F 00 40 2040 DW 3FF6H：3FFEH：4000H 

2041 

2042 


2 F 0 F 7 1 2F F F FFFPFF F F F F FPF F 2F 
B121 3 7 B1 1 1 111111 1 1 1 1 111 1 B1 

o 5 1 E D 1 7 D 2 6 2 5 A 1 4 1A4B1117F D 4 9 4 4 A 4 B 111 7 F 6 B 5 
1 E 2 E 93093 E 4 E 14 F F3FBFFFC1 D 6 2 F F 3 F B F F F c l D 6 B 

i D D D 1 E 81 E o ID 6 B D5DEDDDDD0A1C33O 6 E 3 6 B B 2 8 B D A D E D D DDD D A, 3 3 o1 D 9 
lccc 2 F 2 2 F 2 1 C 0 3 CFC3CCCCCCFF3221 0 5 2 5 2 7 B 2 7C7C3C c ccc c F 2211 cc 


2 F 
B 1 

8 5 


11234 S&679SACE1 36699 CF 2257789 GE1 22222222225 
11111111111122222223333333333344444455555555556666666666666677777777888888888999999999999 
No 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 000000000000000000000000000009000 
OBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB 


► 8 月号の特集は，与えられているワープロソフトに概ね満足していた僕にとってショッ 
キングなものでした。視野，考え方が広くなったみたいです。奥村博幸 （28) 石川県 
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HL 9 0 

(PTR),HL 


Z f SKIP4 

DE,MSG5 

#MSX 


HL f (PTR) 
DK f 5 
HL,DE 
(PTR),HL 


fPAUSB 

#HOT 

LOOP1 


NUMBER 


DE.MSG6 

#MSX 

HL,0 
(PTR),HL 


PEEK 

80H 

C f SKIP5 

7FH 

HL,(PTR) 

A,L 

L»A 

NC,SKIP6 

H 

HL 

HL 

HL 

(PTR) f HL 

SKIP9 


2 

NZ t SKIP7 

PEEK 

A 

Z.SKIP8 

HL,(PTR) 
DE，4 
HL,DE 
(PTR) t HL 
SKIP9 


PEEK 

L,A 

PEEK 

H，A 

PRDEC 

♦PRINT 

PEEK 


H,A 

#PRTHL 

NL 

SKIP9 


A 

Z.SKIPie 

DE,MSG5 

#MSX 


••END 


#PAUSE 

•HOT 

LOOP5 


(DB) f A 

BC f 050AH 


, 0 , 

DE 

(DE ) 9 A 
HLDC0 

B,4 

A,(DE) 

NZ,HLDC2 
A,* f 
(DB) f A 
DE 

HLDC1 
DE,PRWK 


B f 16 

HL v HL 


NC ， DIVC1 

i.c 


(PTR) 

HL 


A,(#WID 
40 

NZ,NL1 

#CSR 

A,L 

33 

NC f #LTN 

SKIP11 


♦CSR 

A,L 


#PRNTS 

LOOP4 


•拿拿拿 Address Table For 


•Fuzzy Basic Coapiler 拿熏拿 * 


0DH.0DH 

•PRINTER - シュツワ ■ クシマス龙 ? 


00H 

# RUN TIME ルーチンハ ►• ： ! カラ ? 


(1" 3000H 2" 6AO0H 


0DH f 00H 

0DH.0DH 

I *sss LABEL ss: 

l 0DH 9 O0H 

0DH 

I »WORK AREA ERR 


i ODH f 0OH 

eDH v 0DH 


LINE NUMBER 


B159 CD 60 B1 
B15C CD E5IF 
B15F C9 
B160 
B160 

B160119E B2 
B163 AF 
B16412 
B165 01 eA 05 
B168 

B168 CD 82 B1 
B16B F6 30 
B16D IB 
B16E 12 
B16F 10 F7 
B171 

B171 06 04 
B173 
B1731A 
B174 PE 30 
B176 20 06 
B178 3E 20 
B17A 12 
B17B 13 
B17C 10 F5 
B17B 

B17E 1199 B2 
B181 C9 
B182 
B182 
B182 
B182 C5 
B183 AF 
B184 0610 
B186 
B186 29 
B18717 
B188 2C 
B189 91 
B18A 30 02 
B18C 2D 
B18D 81 
B18E 

B18B 10 F6 

B190 Cl 

B191 C9 

8192 

B192 

B192 B5 

B193 2A 97 B2 

B196 CD 94IF 

B199 23 

B19A 22 97 B2 

B19D El 

B19E C9 

B19F 

B19P 

B19F 3A 5C IF 
B1A2 FE 28 
B1A4 2Q OB 
B1A6 CD 18 20 
B1A9 7D 
B1AA FE 21 
B1AC D2 EE IF 
B1AP 18 09 
B1B1 
B1B1 

B1B1 CD 18 20 
B1B4 7D 
B1B5 FE 41 
B1B7 D2 EE IF 
B1BA 
B1BA 

B1BA 06 04 
B1BC 

B1BC CD FI IF 
BIBP 10 FB 
B1C1 C9 
B1C2 

B1C2 2A 2A 2A 20 4164 64 
B1C9 72 65 73 73 20 54 61 

B1D0 62 6C 65 20 46 6F 72 

B1D7 20 

B1D8 46 75 7A 7A 79 20 42 

B1DF 6173 69 63 20 43 6F 

B1B6 6D 70 69 6C 65 72 20 

B1ED 2A 2A 2A 

B1F0 0D 0D 

B1F2 50 52 49 4H 54 45 52 
Y/N)» 

B1F9 20 C6 20 BC AD C2 D8 

B20O AE B8 20 BC CF BD B6 

B207 20 3F 20 28 59 2F 4B 

B20E 29 
B20F 00 
B210 

B210 52 55 4K 20 54 49 4D 

B217 45 20 D9 B0 Cl-DD 20 

B21B CA 20 C4 DE BA B6 D7 

B225 20 3F 20 

B228 20 28 312B 2E 20 33 

B22F 30 30 30 48 20 20 32 

B236 2E 2E 20 36 4130 30 

B23D 48 20 29 20 

B241 00 

B242 

B242 0D 

B243 3D 3D 3D 20 20 56 61 

B24A 72 69 6162 6C 65 73 

B25120 20 3D 3D 3D 

B256 CD 00 
B258 

B258 0D 0D 

B25A 3D 3D 3D 20 20 4C 41 

B26142 45 4C 20 20 3D 3D 

B268 3D 

B269 OD 00 

B26B 

B26B OD 

B26C 57 4F 52 4B 20 4152 
B273 45 4120 45 52 52 20 
B27A 21 
B276 0D 00 
B27D 

B27D OD 0D 

B27F 3D 3D 3D 20 20 4C 49 

B286 4E 45 20 4E 55 4D 42 

B28D 45 52 20 20 3D 3D 3D 

B294 20 
B295 0D 00 
B297 

B297 00 00 

B299 00 00 00 00 00 

B29E 


PIT 
I N 2 
K K K KIP 
EHS H A E ERO 
E o » F » E c E po< c 
p 8 c 7 Bp B p # L B 


3 A 


s 

NTP3 


H L 3 

]] 1 K T N p 

R o eaearti 

P5 E IE >p L K 

9l p l p h # # s 


L L 
ALALET 

c c R 


LDSLDLDCALORDBCLDDJNLDLOCPJRLDLDINCDJNLDRET 


s R DACB CD NPT s L c p T L L 
u o D D L N u R E D JOE u D A N D o E DPRADPPR ADPP 
PXLAJR I s J D A DPR PLCILplR LCJCLCJJ CLCJ 

c c K PPL 
V V E 1 10 T 
I IE L LKcyI 
D Dp N Ns し T 
0123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123 4567890123 
22222222223333333333444444444455555555556666666666777777777788888888889999 
33333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333 


L z 

LOCALDJNRBT 


フ 


Lc 
;HDIV 


5 6 
9 9 
3 3 


MSG 

7 8 9 


DB OSDS 

•i R:WK: 

MsPTPR 


L L HLLZ Lz L L L L L L 
L D L s L L N p B L N L L LL D L D L 
DD APR N D A u AA J p DUD A J ADADAAR PR NRDA DDDD A w R 
LLi c c j alc p c c D ^ LSL CD CLCLCCJ c J A J L c L L A L CD J 
1 2 3 1 2 3 
p p p p p p 
o o o III 
o 5 5 K K K 
L L L s s s 


LO CALL LD LO CALL CP JRAND LDAOD LO JR INCINCINCINCLDJRCP JR CAL ANDJRLD LDADD LDJRCALLDCALLDCAL LD CAL CAL LD CAL LD CALCAL JR AND JR LD CAL RET RETCALDWJR 


1 y 
p p 
K K 


901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123 
7888888888899999999990000000000111111111122222222223333333333444444444455555555556666666666777777777788888888889999999999 yflcoooooo 01111 
111111111111111111111222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222233333333333333 


02 1 1 IF F 11 F F 2 F 2 0 2 F 
OB B B B 1 1 B B 1 1 B 1 BOB 1 

o 7 2 0 9 F 2 2 4 8 3 1 B 2 2 E E 7 2 9 7 B 5 75 7 7 F 2 
o 9 982 7 9 9 p F 2 FP9 9BE1 0 0 16 B 9 0 9 cl B 

12 D E 8 6 7 D 5 DDOl E 0 7 D 0 DFD7DD8 E 8 7 81 D A 1 9 2 DA 8 
22 c F 3 E 4 c c cclc 3 9 4 cl C 6 C 6 CC 1 p 2 A 21 c 2112 c F 1 


2 F 0 2 
B 1 0 B 

D 5 o 7 
7 B 0 9 

1 D 12 
1C 2 2 


1 2 
B B 

2 0 2 F 7 
9 81 7 9 

D E 8 6 A ^ 
c F 3 E 2 ft 


B2 

71 
9 4 

3 3 3 2 8 
2 2 2 2 1 


1 2 0 2 
B B 0 B 

2 2 2 c 74 7 B 
0 3 9 0 9 0 92 

E 0 D 7 8 A 1 9 2 8 
F 2 c A 2 2 112 1 


111 F 11 FI 
BBB1BB1B 

2 2 9 A 4 2 2 E p B 
9 9 5 3 F 9 9 B 9 o 

D F D 7 D E D D F D 7 D D 8 
C6C6C3C C6C6CC 1 


2 F 
B 1 

7 B 5 
o 6 E 
7 81 D 9 


F 

? F F 
c 1 9 

DAB 
c F l 


88BEEE1 35578 BBCCF 24557899 CEE12569CEEK 022358 BBBE1 25558 AACCCCCCCCCF 225888 BDFF1 456899 ABCF111 35589 BBE1 25777 ABEF2477AB 

999999 \A\A\AAA\A\BBBBBBBBBBBCCCCCCCCCDDDDDDDDDDEEEEEEEEEEEEEEEEEEFFFFFFFFFF 000000000001111111111122222222223333333344444444455555555555 
000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 
•bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb 


: 9 
A 2 1 c c c 

IElFi25.571 771 8ADOI 1» 1; 2» 2; 2» 5. 7»9»91 9 
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XI turbo 用 


s-os 


Yoshlda Sinichi 

a 田進一 

Kam'on Masato 

華門真人 

’ S-OS tu「bo“SWORD” 

ずいぶんお侍たせいたしました。ついに 
XI turbo 専用の S-OS turbo “ SWORD ” 
の登場です。この S-OS turbo は私(華門） 
がかなり前から開発し，改良していたもの 
に，投稿作品のなかでもっとも優れていた 
吉田進一君のプログラムをミックスしてで 
きあがったものです。機能的にも，漢字の 
使用（辞書も使える），400ラインモード， 
COPY キーをはじめとする多様なコントロ 
ールコードの使用など Xlturbo のおいしい 
ところがちゃんと使えるようになっていま 
す。この S - OSturbo を使って，あなたの愛 
機の隠れた才能を引っぱり出してやってく 
ださい。 

_ S-OS turtio の特徴 

この S - OSturbo には以下のような特徴が 
あります。 

1) 400/200ラインは本体前面のレゾリュ 
ーシヨンスイッチによる自動切り換え（コ 
ールドスタート時 ） 〇 

2) KMODE 1 モードでは漢字の使用が可 
能（ただし一部のキャラクタが S - OS コン 
パチでなくなる）であり，すべてのコント 
ロールコードの 使用も可能。 

3) KMODE 0 モードではすべてのキャラ 

クタが S - OS コンパチであり，コントロー 
ルコードは S - OS 基準のものだけ使用でき 
る。 

4) 漢字の変換にあたっては，コード入力， 
1字変換は当然ですが，さらに音訓変換辞 
書やシステム辞書/ユーザー辞書も使用可能。 

5) BASIC で使用可能なすべてのデバイ 
スをサポート（ただし 5'2 DD /2 HD ，8 TDD ， 
HDD には制限が伴います）。 

6) プリンタコンフイギユレーシヨンによ 

り BASIC と同様に多様なプリンタを使え 


“SWORD” 


漢字表示に加え RAM ディスクやバッチ処理機能を標 
準でサボート。 MZ - 2500版と並び Xlturbo 版も巳 IO 
S ROM のパワーを存分に引き出しました。いまこそ, 
XI turbo ユーザーに最強の“ SWORD ” を送ります。 


る。 

7) テキストスクロールに DMA を使用す 
ることにより高速 スクロールを 実現（オプ 

シヨ ン）。 


8) RUN & SUBMIT ルーチンを標準で装 


備しており，当然のごとく RAM ディスク 
(MEM :， EMM : ) を使える。 


各機能について 


• KMODEO /1 について 

S-OS turbo では KMODE は S-OS のモニ 
夕から “ C ” コマンドで切り換えます。こ 
の際には， 

KMODE 1 -コンソール 24 行/フアン 

クシヨンキー表示 

KMODEO -コンソール 25 行/フアン 

クシ ヨ ンキーは 表示しない 
という2つの機能が連動しますので注意が 
必要です。特に “LIFE GAME ” や “INV 
ADER GAME ” など25行表示でないと正 
常な動作をしないものなどは KMODEO に 
してから走らせるようにしてください。 

また上でも述べましたが， KMODE に応 
じてキャラクタも変化します。 KMODE 1 で 
は漢字ぉよびすベての コント ロールコード 
の使用が可能です。 ZEDA などではなんの 
支障もありませんが， magi FORTH など 
では第7/6ビットをフラグに用いていたり 
するので漢字を使っていると誤動作するこ 
とがあります。このように KMODE 1 では 
正常に動作しないときには，キャラクタ/コ 
ント ロールコードと もに S - OS コンパチで 

ある KMODEO モードにして走らせるよう 
にしてください。 

なぉ，起動時には，低解像度で立ち上げ 
たときは KMODEO に，高解像度で立ち上げ 
たときは KMODE 1 に初期設定されます。 

籲漢字変換 について 


直後は1字変換モードになっていますが， 
デフ ォルト デパ、イス （ DV 命令で指定したデ 
バイス，初期設定はん）に辞書（音訓変換， 
システム 変換， ユーザー 変換の いずれか〉 

の入ったデイスタを入れ， BASIC と同じよ 
うにして辞書を指定してください。 

なぉ，いったん辞書を指定したら，辞書 
の アクセス する デバイスは 固定されますの 
で， デフォルトデバイスは 変えてしまって 
もかまいません。要するに BASIC とまった 
く同じなのです。 

また， WORD POWER や LEXICON にも 
対応したかったのですが，これらの辞書は 
BASIC を書き換えるなどかなりきわどい 
ことをしているので，残念ながら今回は対 
応することができませんでした（使うと暴 
走してしまいます）。これはいずれ専用の 
パッヶージで対応したいと思っています。 
•デバイスについて 

S-OS turbo では BASIC で使用可能なす 
ベてのデバイス，すなわち5 (3) インチ2 
D /2 DD /2 HD ， 8イ ンチ FDD ， ハードディ 
スタ， EMM ， MEM ， テープ (2400/2700 
ボー）の使用が可能です。ただしこ、こで問 
題があります。すなわち S-OS では， DOS 
モジュールの設計上 7 Fh までのクラスタし 
か制御できないということです。これによ 
つて 5 インチ 2 DD /2 HD や 8 インチ 2 D ， ハ 
ードディスタなどはその能力を完全には発 
揮できないことになります。 

さらに5イ ンチ 2 HD や8イ ンチ FDD , H 
DD では管理方法（ディレクトリぉよび FA 
T の位置）が BASIC と異なるようになるの 
で， BASIC との データフォーマットの 互 
換性がなくなってしまいます。しかし能力 
を完全には発揮できないとはいえ， 52 D よ 
りは容量が大きいですから， BASIC のデー 
夕との互換性を考えると， 2 DD /2 HD のデ 
イス クを使つていらっしゃる方は 2 DD に切 


S - OSturbo では BASIC と同じように辞 り換えて使うといいかもしれません（もち 


書を使った漢字変換ができます。立ち上げ ろん 2 D で使ってもかまいませんが)。 
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さて，その肝心のデバイスの指定方法な 
のですが， 2 B 90 h よりデバイス A 〜 E まで 
各4バイトずつで指定します。 


バイトのうちわけは下記の通りです。 

物理ドライブナンバ- 


5，8インチ FDD 

= 0-3 

HDD 

= 0〜3 

MEM 

= 0〜1 

EMM 

= 0〜9 

デバイス指定 



5…… MEMO : 〜1: 


6…… EMMO : 〜9: 

7……0:〜 3:(5， FDD ) 

8…… F 0: 〜 3:(8， FDD ) 

9…… HD 0：~3：( HDD ) 

3 ディスクタイプ 
5インチ FDD 

(1 バイトでそのドライブのデイスク 
タイプを設定します） 


2 D 


2 DD 

( DMA ) 

2 HD 

( DMA ) 

2 HD IBM 

( DMA ) 

2 S 

( DMA ) 

2 D 

( DMA ) 


8インチ FDD 

(1 バイトで4ドライブすべてのデイ 
スタタイプを設定します） 

Bit 1,0 :ドライブ〇 
Bit 3,2 :ドライブ1 
Bit 5,4 :ドライブ2 
Bit 7,6 :ドライブ3 
データ 

00 : 2 D ( XI ) 

01: 2 D ( IBM ) 

11 : IS 

(8' FDD については詳しくは ユーザー 
ズ マニュアル 5章「デイスクの使い 
方」の「4 :接続ドライブのデイス 
クタイプ設定」を参照して〈ださい） 
その他のデバイス 
常に0 (無効) 


トラック数 


MEM - 

+ OCh 

EMM - 

+ 50 h 

5, 2 D 

50 h 

2 DD 一 

* 80 h 

2 HD - 

♦ 80 h 


(2 DD ，2 HD は実際には 80 h ではあ 
りませんが上記の理由から 80 h と 
します） 

なお，初期設定は次のようになっていま 
す。 

2B90h (ドライブ A : ) 


00h 


卜ゃライブ No . 0 

07h 


3/5, FDD 

00h 


2 D，non DMA 

50h 


トラック数 

2 B 94 h 

(ドライブ B : ) 

01h 


:ドライブ No .1 

07h 


: 3/5, FDD 

00h 

: 2 D，non DMA 

50h 


:トラック数 

2 B 98 h 

(ドライブ C :) 

02h 


ドライブ No . 2 

07h 


3/5, FDD 

02h 


2 HD，DMA 

80h 


トラック数 

2B9Ch 

(ドライブ D :) 

03h 


: ド、ライブ No . 3 

07h 

: 3/5, FDD 

02h 


: 2 HD，DMA 

80h 


:トラック数 

2BA0h 

(ドライブ E : ) 

01h 


ドライブ Na 1 

05h 


MEM : 

00h 


Don’t Care 

OCh 


トラック数 


_プリンタについて 

S-OS turbo では， BASIC のプリンタコ 
ン フイギュ レー ショ ンデータを流用するこ 
とによって BASIC で使用できるすべての 
プリンタを使用することができます。 
•テキストスクロールについて 

XI turbo BASIC のテキストスクロール 
は 80X25 行モード（特に KMODE 1 モード） 
ではちょっと遅いことはご存じでしょう。 

そこで，以前「試験に出る XI 」に載っ 
ていた DMA スクロールルーチンを組み込 
んでみました。確かにだいぶ速くなったの 
ですが，一瞬漢字が化けてしまうのが気に 
なります 0 よって この スクロールルーチン 
を使うか使わないかは貴方次第ということ 
にしました（まあ，持って いて 損はありま 
せんが …… )0 

また，このスクロールは BASIC でも利 
用できます。まずこの S-OS turbo の動作 
中に S - OS のモニタから EDOOh 〜 EDFFh を 
セーブしておきます。次に BASIC を起動 
して “ CLEAR&HECFF [ CR ]” としてか 
ら先ほどセーブしたものをロードします。 
次にモニタにとんで 絶対に入力時にスタ 
ロールさせないで F 8 EBh からの内容を 00 E 
D とします。これで DMA スクロールにな 
ります0•なお，このルーチンは横方向のコ 
ンソールウインドウをふつうとは違う状態 
に設定しますと“いつものスクロール”に 
なります。 


• RUN & SUBMIT ルーチンについて 

S-OS turbo では「変身セツト J の RUN 
& SUBMIT ルーチンを標準で装備してい 
ます。さらにフアンクシヨンキーを使うこ 
とによりトランジェントコマンドが扱いや 
すくなるなど，操作性は抜群です。 

’ 入力方法 

それではそろそろ肝心要の入力の仕方を 
説明しましょう。非常に面倒なので細心の 
注意を払ってください。まず ， MACINTO 
C や BASIC のマシン語モニタでリスト1 
のうち 

• C 000 h 〜 C 7 C 4 h 

• D 3 0 0 h 〜 D 4 8 4 h 

• DB 0 0 h 〜 DC 3 Ah 

• DCC . Oh 〜 DF 2 Bh 

• DF 5 Bh 〜 E 038 h 

• E 9 00 h 〜 E 9 5 3 h 

• EB 0 0 h 〜 EBC 3 h 

を打ち込み，ひとまず C 000 h 〜 EBFFh をセ 
ーブしておきます。…… [1] 

さらに XI 用 BASIC ( CZ -8 FB 01/8 CB 01) 
または X 1用 S - OS を起動しマシン語モニ 
夕に入って 

T 0 B 49 0 E 63 CB 49 [ CR ] 

と入力し （TAPE IOCS を抜き出す）ふた 
たび CB 49 h 〜 CE 63 h をセーブしておきます。 
…… [ 2 ] 

ここで XI 用 S - OS を持っている人は同 
様にマシン語 モニタから 

T 2100 28 FF E 100 [ CR ] 
T 2 A 00 2 AFF EA 00 [ CR ] 

と入力し （ DOS モジュールを抜き出す）， 

El 00 h ~ E 8 FFh …… [3] 

EA 0 0 h ~ EAFFh …… [4] 

をセーブしておきます。 

また， X 1用 S - OS を持っていない人は 
リスト1のうち E 100 h 〜 E 8 FFh ， EA 00 h ~ 
EAFFh を入力し，[3]， [4] のようにセー 
ブしておいてください([3], [4] は一 
緒にせずに別々にセーブしておいてくださ 

い)。 

次に turbo BASIC ( CZ -8 FB 02) を起動 
し，すぐさまモニタに入り， 

TF 400 F 7 FF D 5 0 0 [ CR ] 
TF 883 F 8 B 2 DBD 0 [ CR ] 
として， 

D 500 h ~ D 8 FFh …… [5] 
DBDOh - DBFFh …… [6] 

をセーブしておきます。 

さあ，仕上げです。 

[1]，[2]，[3]，[4]，[5]， [6] の順 
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にロードし， 

E 152 h からの4バイトを 


表1 メモリマップ 


表2 turbo “ SWORD ” のモニタコマンド 

([] は省略可能であることを示す) 


C3 00 1C 00 

E 596 h を46に変更し，さらに D 631 h から D 6 
DOh をリスト1のデータに戻せば完成です。 
もちろんひとまず 
COOOh 〜 EBFFh 
をセーブしておきましよう。 

ようや〈起動です。モニタから 
TC000 EBFF 0000 [CR] 

G0000 [CR] 

と入力します。 

-起動できたでしようか。 

正常に動いているのであれば，フォーマ 
ットしたてのデイスクに FORMAT & SYS 
GEN を使ってシステムジェネレートしてく 
ださい。これで IPL 起動の S-OSturbo の完 
成です。 

もし何回やってもうまく動かず，二度手 
間をおしまないという人であれば，リスト 
1を C 000 H からひたすら打ち込み，すべて 
打ち込み終わったあとで手順 [6] を実行 
してください。それだけですべての入力が 
完成します。 TAPE IOCS などを自分で打 
ち込む手間はかかりますが，面倒くさい手 
順をふまなくても済むので，比較的容易に 
完成させられるでしよう。この場合もセー 
ブする範囲は上と同じ COOOh 〜 EBFFh で 
す。 

なお，高速スクロールルーチン (1200 h 
〜 12BAh, リスト 2 ) は入力してもしなく 
てもかまいません。入力する方は，この範 
囲を入力し，さらに 00E6h からを 
2100 ED 22 EB F8 
と変更して〈ださい（このときチェックサ 
ムが変わりますので注意が必要です)〇 

また，参考までに ソース リストも載せて 
おきます。研究するなり，手を加えるなり 
ご自由にどうぞ。ただ，気をつけなければ 
ならないのはメモリの都合上オフセットが 
バラバラであるということです。 

, メモ U マップ 

メモリ マッフ 。は表1のようになっていま 
す。従来と変わっているのは， MEMAX が 
ECOOh になっていることです。これは IOC 
St して BIOS ROM を利用しているため， 
どうしても RAM ブロック 2 (8000h 〜 FFF 
Fh) に置かなければならなくなった部分が 
多くなったからです。無理をすればもっと 
切りつめられないこともないのですが，ス 
タックや BIOS ROM 内でのェラー，割り 
込み， BIOS ROM の二重呼び出しなどの 


000 Oh 〜 07C4h 

“SWORD” 本体 

0B49h 〜 0E63h 

TAPE IOCS 

120 Oh 〜 I2BAh 

DMA SCROLL ルーチン 

130 Oh 〜 I8FFh 

BIOS CALL ルーチン 

190 Oh 〜 IC39h 

ヮークエリア 

ICCOh 〜 IF2Bh 

RUN & SUBMIT 

IF5Bh 〜 2038h 

ジャンプテーブル 

210 Oh 〜 2AFFh 

DOS モジュール 

2B00h 〜 2BC3h 

ディスク I/O 

300 Oh 〜 EBFFh 

フリーエリア 

ECOOh 〜 

スタック， BIOS ワークエリア 


表3 S-OS キャラクタコード 
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表4 デバイス名 


A 

SWORD 形式のディスクドライブ 

A 

B 

// 

B 

C 

// 

C 

D 

// 

D 

E 

MEMO : 

F 

し 

リザーブ 

T 

共通フォーマツトテープ 

S 

システムフオ_マツトテーブ 

Q 

リザーブ 


# D [くデバイス名〉：] 

くデバイス名〉で指定されたデバイスの 
ディレクトリを表示する。省略時はデフ 
オルトのデイレクトリ。 

#DV くデパイス名〉： 

デフォルトデバイスを変更する。 

# J <アドレス〉 

アドレスから始まるプログラムをコー 
ルする。サブルーチン中の RET で S - OS の 
モニタにリターンできる。 

# くファイル名〉 

ファイルがバイナリファイルであれば 
そのままロードして実行。アスキーファ 
イルであればバッチファイルとみなして 
実行する。 

# K くファイル名〉 

くファイル名〉で与えられたファイルを 
消去する。 

# L くファイル名〉[:く ロードアドレス〉] 

くファイル名〉で与えられたファイルを 
くロードアドレス〉へ口ードする。ロード 
アドレスが省略されたときには，セーブ 
したときのアドレスへロードする。 

各機種のマシン語モニタのホットスタ 
一卜へジャンプする。 

#N くファイル名1> :くファイル名2> 

くファイル名1>をくファイル名2>に変 
更する。なお，くファイル名2>のデバイ 
ス指定は不要。 

林 S くファイル名〉：く開始番地〉：く終了番地〉 
[:く実行番地〉] 

く開始番地〉からく終了番地〉までをくフ 
ァイル名〉でセーブする。 

#ST くファイル名〉： P または ： R 

くファイル名〉で指定されたファイルに 
ライトプロテクトをかける。その後は同 
ーファイルのセーブ，消去ができなくな 
る。ブロテクトをはずすには R を指定。 
#W 

画面の 40 字/ 80 字モードを切り換える。 

#0 

漢字/非漢字モードを切り換える。 

# ! 

ブートコマンド。 


表5 エラーメッセージ 


No. 

メッセージ 

内 容 

1 

Device I/O Error 

入出力時にエラーが発生した 

2 

Device Offline 

デバイスがつながっていない 

3 

Bad File Descriptor 

ファイルディスクリブタが間違っている 

4 

Write Protected 

ライトプロテクトがかかっている 

5 

Bad Record 

レコードナンバーに間違いがある 

6 

Bad File Mode 

アトリビュートが違う 

7 

Bad Allocation Table 

フ アツ トエラー 

8 

File not Found 

ファイルが見つからない 

9 

Device Full 

ディスクがいっぱい 

10 

File Already Exists 

すでに同名のファイルが登録されている 

II 

Reseved Feature 

現在使用されていない 

12 

File not Open 

ファイルをオープンせずに読み害きしようとした 

13 

Syntax Error 

文法間違い 

14 

Bad Data 

正しい引き数ではない 


S-OS “SWORD” 15b 



































































ことを考え，あえてこの信頼性の高いシス 
テムを採用しました。その代わり 300 Oh 以 
前に空きエリアが多く存在しているので拡 
張が比較的容易になっています。 

アセンブラを使っていると，「少し狭い 
な」と感じるかもしれませんが，分割アセ 
ンブルで切り抜けてください。その代償と 
してこれだけの高機能があるのですから。 

ブログラム解説 

S-OS turbo では BIOS - ROM を使用し 
ているため，下手をするとかなり遅くなっ 
てしまいます。そこで少しでもスピードを 
あげるためには，かなりの汚い手も使って 
います。そのためかなり見にくいプログラ 
ムになっています力 ? ，ここはひとつパズル 
のつ もりで解析してみてください。このプ 
ログラムでは BIOS ROM を コールす るの 
に RST 18 h を使っています。 0018 h 〜には 
BIOS ROM をコールするルーチンのジヤ 
ンプ テーブルが あるのです。この RST 18 h 
は一般にも開放されていますので ， BIOS 
ROM を使ってなにかやりたい人はこれを 
使ってください。 

プリンタについてですが， S-OS turbo 
ではプリンタの コン フイ ギユレー シヨンデ 
—夕を IBDOh 以降に持っています。これ 
を コール ドス ター ト時に本来の データ 格納 
場所である F 883 h 以降に転送しているので 
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すが，プリンタを何機種も使っている人は， 
F 883 h 〜 F 8 B 2 h のプリンタデータを各機種 
ごとに作成しておき，起動後にロードして 
もかまわないでしよう。 

さらに，テープなのです力 ? ， BIOS ROM 
にもテープのリード/ライ トルー チンはあ 
るのです力 ? ， なにせ ROM のため，ボーレ ー 
卜の変更ができません。それは困るという 
ことで， S-OS turbo では XI 用 BASIC の 
IOCS から該当部分を抜き出した TAPE 10 
CS を使っており，テープ関係はすべてこの 
ルーチンを利用しています0 

また，今まで述べてきたこと以外は基本 
的に XI と同じですのでそちらのほうも参 
考にしてください。 

; その他 

この S-OS turbo を使用中，以下の操作 
をすると 必ず暴走 します。 

1) 辞書に WORD POWER，LEXICON を 
使用した。 

2) ROM モニタから ROM モニタを二重に 
呼び出した。 

極力暴走をしないように心がけてプログ 
ラムされてはいるのですが，やはり マシン 
語，どうしても暴走してしまう場合もある 
ので気をつけましよう。上記のような処理 
をしたり，おかしなアドレスを使用しない 
限り大丈夫とは思いますが。 


リスト1 turbo “ SWORD ” ダンプリスト 
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最後に 

こうしていざ S_OS turbo の発表をむか 
えるにあたって，複雑な心境です。実は私 
のマシン語歴はこの S-OS turbo を開発す 
ることから始まったのです （2 年以上も前 
のことですが，受験などもありなかなか進 
まなかったのです）。しかし受験も終わり， 
ほぼ完成に近づいていたのですが，そんな 
とき，このバージョンのもとである吉田進 
一君の S-OS turbo と出会ったのです。お 
互いに相手の気づいていないところを改良 
していたので，その2つをミックスした結 
果，これだけ完成度の高いプログラムがで 
きたのです。 

それにしても，吉田君には正直いって驚 
かされました。まだまだ荒削りでいろいろ 
と改良すべきところはありますが，かなり 
のものです。まだ高校生だそうですがこれ 
からが非常に楽しみです。 

今回のようにいろいろな人の力によって， 
S - OS ワールドはますます広がっていくの 
です。皆さんの健闘を期侍します。 


Profile 

◊吉田さんは大阪府にお住まいの17歳，高校3年 
生です。マイコン歴は約5年， PAS 0 PIA 7 を経て 
現在 XI turbo ユーザーです。今度は言語関係や 
ゲームなども作りたいとか。 
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E4 

CB69 

FA 

C9 

01 

01 

1 A 

El) 

78 

E 6 

2A 

CE49 

C 6 

08 

DA 

5F 

0E 

C9 

CD 

49 

F4 

C518 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CB71 

40 

2 0 

FA 

C9 

3E 

01 

18 

02 

7C 

CK51 

OB 

12 

13 

10 

F9 

FB 

3E 

01 

73 

C520 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

F5 

F5 

CB79 

3E 

02 

D5 

57 

F3 

CD 

C7 

OD 

00 

CE59 

C9 

1A 

CD 

54 

0B 

13 

10 

F9 

2B 

C528 

3E 

01 

32 

6 E 

FB 

32 

BC 

FA 

C2 

CB81 

38 

14 

CB 

42 

C4 

6 D 

OD 

D4 

6 B 

CE61 

FB 

AF 

C9 






73 

C530 

3E 

17 

32 

E4 

FA 

3C 

32 

5B 

2E 

CB89 

DF 

0C 

D4 

BD 

0B 

38 

07 

7A 

40 











C538 

IF 

FI 

E5 

21 

00 

19 

75 

2C 

D0 

CB91 

FE 

01 

CC 

7C 

0C 

AF 

FB 

D1 

CE 

SUM ： 

95 

E3 

83 

C3 

12 

D7 

IB 

43 245A 

C540 

C2 

3E 

05 

24 

75 

2C 

C2 

44 

D0 

CB99 

C9 

3H 

04 

18 

02 

3E 

08 

D5 

40 











C548 

05 

2E 

03 

36 

IB 

El 

C9 

F5 

26 

CBA1 

57 

F3 

CD 

C7 

0D 

D4 

20 

0D 

EC 











C550 

AF 

32 

6 E 

FB 

32 

BC 

FA 

3E 

70 

CBA9 

D4 

F 6 

OB 

18 

E0 

D5 

16 

08 

C0 

D300 

F3 

ED 

43 

HO 

EE 

CD 

29 

EE 

75 

C558 

18 

32 

E4 

FA 

3C 

32 

5B 

IF 

10 

CBB1 

F3 

CD 

C7 

0 D 

D4 

20 

0D 

D4 

69 

D308 

FB 

C9 

F3 

22 

80 

EE 

F5 

C5 

01 

C560 

FI 

CD 

3A 

05 

E5 

C5 

D5 

21 

9D 

CBB9 

3A 

0 C 

18 

D1 

C5 

E5 

CD 

D 6 

7C 

D310 

01 

00 

0B 

ED 

78 

F5 

F 6 

01 

5D 

C568 

00 

19 

11 

01 

19 

01 

IB 

00 

60 

CBC1 

0C 

7E 

CD 

8 A 

OC 

38 

17 

23 

5F 

0318 

ED 

79 

CD 

29 

KK 

FI 

01 

00 

3C 

C570 

ED 

B0 

CD 

AB 

05 

21 

0C 

19 

60 











0320 

0Q 

ED 

79 

Cl 

FI 

El 

FB 

ED 

EC 

C578 

36 

0C 

2C 

36 

0D 

2E 

7B 

36 

90 

SUM ： 

E9 

1 A 

07 

D1 

15 

5F 

FA 

AC 059E 

D328 

4D 

E5 

21 

37 

C3 

22 

3C 

F 8 

A3 





















D330 

21 

82 

EE 

22 

3E 

F 8 

ED 

73 

49 

SUM ： 

28 

F4 

F3 

87 

12 

8 F 

A3 

84 2E08 

CBC9 

0B 

78 

B1 

20 

P4 

2A 

A1 

0E 

21 

D338 

78 

EE 

ED 

73 

49 

EE 

El 

01 

DF 











CBDl 

7C 

CD 

8 A 

0 C 

71) 

CD 

8 A 

OC 

BF 

D340 

01 

1A 

ED 

40 

C5 

F5 

E5 

D5 

BC 

C580 

87 

2E 

7D 

36 

F0 

21 

00 

1A 

93 

CBD9 

CD 

A5 

0D 

AF 

18 

14 

3E 

E 6 

7E 

D348 

11 

00 

00 

21 

00 

EC 

B7 

ED 

C2 

C588 

11 

01 

1A 

01 

1A 

00 

ED 

BO 

E4 

CBE1 

CD 

FE 

0D 

CD 

49 

0B 

CD 

49 

OF 

D350 

52 

DA 

5E 

EE 

AF 

32 

63 

EF 

AB 

C590 

CD 

AB 

05 

21 

03 

1A 

36 

IB 

0C 

CBE9 

OB 

FK 

03 

3E 

01 

28 

02 

3E 

B3 

D358 

21 

00 

ED 

22 

78 

EE 

3A 

63 

33 

C598 

2E 

0C 

36 

0C 

2C 

36 

OD 

2E 

19 

CBF1 

05 

37 

El 

Cl 

C9 

t：5 

E5 

01 

52 

D360 

EF 

3C 

3C 

32 

63 

EF 

21 

64 

70 

C5A0 

87 

36 

7B 

2E 

F0 

36 

7D 

D1 

DA 

CBF9 

01 

1 A 

CD 

5C 

0D 

38 

DF 

CD 

35 

D368 

EF 

16 

00 

5F 

19 

22 

75 

EE 

02 

C5A8 

Cl 

HI 

C9 

21 

06 

IB 

IE 

80 

4B 

CCO1 

BF 

OD 

ED 

78 

E 6 

02 

28 

HF 

30 

1)370 

D 1 

El 

FI 

ED 

73 

00 

00 

31 

34 

C5B0 

0E 

20 

ED 

B0 

21 

06 

IB 

IE 

2B 

CC09 

CD 

D 6 

OC 

El 

Cl 

C5 

E5 

CD 

C 8 

D378 

00 

00 

06 

ID 

ED 

41 

FB 

CD 

19 

C5B8 

E0 

0E 

20 

ED 

B0 

C9 

01 

C5 

3A 

CC11 

AA 

OC 

38 

CA 

77 

23 

OB 

78 

D5 











C5C0 

33 

DF 

3A 

7F 

F 8 

32 

5C 

IF 

70 

CC19 

B1 

20 

F4 

2A 

A1 

0E 

CD 

AA 

15 

SUM ： 

01 

98 

EE 

51 

D7 

DD 

E4 

71 0965 

C5C8 

3A 

80 

F 8 

32 

5B 

IF 

C9 

00 

27 

CC21 

0 C 

38 

BB 

4F 

CD 

AA 

0C 

38 

09 











C5D0 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CC29 

B5 

BD 

20 

04 

79 

BC 

28 

AB 

9E 

D380 

00 

00 

F3 

F5 

E5 

D5 

3E 

IE 

PE 

C5D8 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

CD 

CD 

CC31 

3E 

01 

CD 

EC 

OD 

3E 

02 

18 

5D 

D388 

D3 

00 

3A 

63 

EF 

21 

64 

EF 

D3 

C5E0 

F4 

05 

D5 

21 

26 

IB 

11 

38 

79 

CC39 

B 8 

C5 

E5 

CD 

D 6 

0C 

01 

01 

13 

D390 

16 

00 

5F 

19 

22 

A1 

EE 

3D 

7C 

C5E8 

IB 

01 

12 

00 

ED 

B0 

D1 

CD 

69 

CC41 

1A 

CD 

5C 

OD 

DA 

DF 

OB 

CD 

El 

D398 

3D 

32 

63 

EF 

D1 

El 

FI 

ED 

51 

C5F0 

D4 

06 

B7 

C9 

21 

26 

IB 

77 

33 











D3A0 

7B 

00 

0Q 

Cl 

F5 

78 

E 6 

10 

9F 

C5F8 

23 

32 

IF 

29 

CD 

5A 

06 

CD 

97 

SUM ： 

EA 

CE 

14 

69 

6 B 

C2 

23 

FC FB52 

D3A8 

3E 

ID 

28 

01 

3C 

D3 

00 

FI 

84 





















D3B0 

C9 

11 

3 0 

EF 

3E 

0E 

32 

2F 

A 6 

SUM ： 

3C 

C 8 

12 

14 

54 

2D 

OF 

7C F924 

CC49 

BF 

0D 

ED 

78 

E 6 

02 

28 

FI 

32 

D3B8 

EF 

3E 

02 

18 

16 

11 

41 

EF 

9E 











CC51 

El 

Cl 

C5 

E5 

CD 

AA 

0C 

DA 

A9 

D3C0 

3E 

0C 

32 

2F 

EF 

3E 

0 2 

18 

F2 

C600 

15 

29 

D 8 

32 

5D 

IF 

06 

0D 

D7 

CC59 

DF 

OB 

BE 

20 

D3 

23 

OB 

78 

41 

D3C8 

0A 

11 

52 

EF 

3E 

0A 

32 

2F 

05 

C608 

CD 

4C 

06 

28 

05 

1A 

FE 

2E 

92 

CC61 

B1 

20 

FI 

2A 

A1 

0E 

CD 

AA 

12 

D3D0 

EF 

3E 

01 

32 

E5 

EE 

06 

IE 

57 

C610 

20 

03 

3E 

20 

IB 

77 

13 

23 

49 

CC69 

0C 

DA 

DF 

0B 

BC 

20 

Cl 

CD 

3A 

D3D8 

ED 

41 

3E 

04 

CD 

A3 

IF 

CD 

CC 

C618 

10 

EE 

1A 

FE 

2E 

20 

01 

13 

78 

CC71 

AA 

0 C 

DA 

DF 

0B 

BD 

20 

B 8 

0F 

D3E0 

09 

20 

38 

46 

3E 

00 

32 

04 

IB 

C620 

06 

03 

CD 

4C 

06 

1A 

20 

03 

65 

CC79 

C3 

DC 

0B 

11 

20 

03 

3E 

E 6 

02 

D3E8 

F4 

2A 

74 

IF 

11 

IE 

00 

19 

F9 

C628 

3E 

20 

IB 

77 

13 

23 

10 

F2 

28 

CC81 

CD 

8 A 

0C 

IB 

7A 

B3 

20 

F 6 

Cl 

D3F0 

5E 

EB 

29 


29 

29 

22 

02 

11 

C630 

36 

20 

3A 

5D 

IF 

CD 

18 

29 

1A 

CC89 

C9 

C5 

E5 

2A 

A1 

0E 

06 

08 

5A 

D3F8 

F4 

EB 

21 

00 

F0 

3E 

04 

CD 

FF 

C638 

C0 

FE 

53 

C 8 

21 

37 

IB 

06 

52 

CC91 

CD 

A5 

OD 

07 

DC 

A4 

0D 

D4 

E7 













S-OS “SWORD" 157 










































SUM ： FE EF 6 B 19 OE 74 39 B2 

D700 C5 D5 CD 0814 57 3E 18 
D708 CB 72 28 23 CB 7A 28IF 
D710 18 09 3210 F 6 CD 0814 
D718 D1 Cl C9 3A EE FA CB 7F 
D720 28 04 CB 77 20 0L' AA CB 
D728 CA E 6 IF 28 05 3E FE 32 
D730 10 F 6 AF 32 79 FB C3 E5 
D73814 CD 30 2A 3E 07 C9 E5 
D740 2A D 6 F 8 E3 CD 6 C 7D E3 
D748 01 D0 IF ED 69 22 D 6 F 8 
D750 El C9 2A 40 FB 7C 95 C0 
D758 67 6 F 22 40 FB 2A FE FA 
D760 7C 95 C 8 CD 68 F618 HA 
D768 CD 0B 213A 72 FD B7 C 8 
D770 3A 73 FD EE 80 F 8 6 F 26 
D778 00 01 02 FD 09 7E FE EB 


SUM： 85 B0 04 B2 2E 818F E9 0A06 


D780 

0E 

15 

20 

02 

0E 

35 

79 

32 

33 

D788 

47 

FA 

C3 

00 

29 

2A 

2F 

F5 

7B 

D790 

01 

90 

IF 

ED 

78 

01 

31 

83 

CA 

D798 

B7 

ED 

42 

D8 

C5 

C9 

21 

E8 

55 

D7A0 

13 

3A 

B5 

F6 

FE 

01 

C8 

01 

C0 

D7A8 

91 

IF 

30 

07 

3E 

05 

ED 

79 

90 

D7B0 

El) 

69 

C9 

7C 

FE 

01 

C8 

3 2 

94 

D7B8 

B5 

F6 

3A 

F0 

FA 

FE 

03 

C8 

98 

D7C0 

ED 

78 

E6 

04 

28 

F4 

0D 

ED 

65 

D7C8 

61 

C9 

21 

EA 

11 

18 

D2 

22 

52 

D7D0 

A1 

F8 

Dl 

Cl 

El 

C9 

E5 

21 

DB 

D7D8 

00 

00 

22 

A1 

F8 

El 

C9 

C5 

2A 

D7E0 

E5 

01 

B8 

B5 

4D 

20 

20 

20 

00 

D7E8 

20 

20 

22 

30 

3A 

74 

75 

72 

27 

D7F0 

62 

6K 

20 

57 

4F 

52 

4B 

20 

54 

U7F8 

46 

34 

2E 

20 

20 

20 

22 

2C 

56 

StiM : 

EF 

41 

4K 

ur 

BO 

EA 

09 

D9 C(；37 

D800 

OF 

00 

F4 

2C 

OK 

bV 

FT 

00 

34 

D808 

00 

00 

00 

00 

00 

A5 

F7 

CD 

69 

1)810 

15 

F7 

El 

Cl 

C9 

3E 

1A 

DB 

AA 

D818 

01 

OF. 

3F 

no 

El 

C3 

DF 

F5 

97 

1)820 

(75 

E5 

01 

01 

1A 

2E 

14 

CB 

D3 

[)828 

5A 

20 

02 

CB 

05 

65 

CD 

5C 

DA 

D830 

F7 

DA 

DF 

F5 

CD 

BF 

F7 

ED 

15 

D838 

78 

E6 

02 

20 

F0 

25 

20 

EE 

A3 

1)840 

65 

CD 

5C 

F7 

DA 

DF 

F5 

CD 

00 

D84ft 

BF 

F7 

ED 

78 

E6 

02 

28 

DD 

08 

1)850 

25 

• ハ） 

EK 

CD 

5C 

F7 

DA 

DF 

0C 

0858 

F5 

El 

Cl 

C9 

ED 

78 

2F 

0F 

03 

0860 

D8 

0F 

30 

F8 

K!) 

78 

2F 

0F 

B2 

D868 

D8 

OF 

38 

F8 

C9 

C5 

01 

40 

E6 

P870 

IF 

3E 

1A 

DB 

01 

0F 

30 

0E 

A0 

1)878 

3E 

00 

3E 

F6 

3D 

20 

FD 

0B 

D7 

SUM: 

FE 

Hr 

B0 

64 

92 

1)8 

62 

9F 54F0 

D880 

78 

B1 

20 

ED 

Cl 

C9 

E5 

C3 

68 

DR88 

DF 

F5 

F5 

C5 

01 

03 

IA 

3E 

EA 

D890 

00 

ED 

79 

3E 

20 

CD 

C2 

F7 

4A 

D898 

3E 

01 

ED 

79 

3E 

18 

CD 

C2 

8A 

D8A0 

1*7 

Cl 

FI 

C9 

23 

F5 

C5 

01 

50 

D8A8 

03 

1A 

3E 

00 

ED 

79 

3E 

44 

43 

D8B0 

CD 

C2 

F7 

3E 

01 

ED 

79 

3E 

69 

D8B8 

3C 

CD 

C2 

F7 

Cl 

FI 

C9 

3E 

7B 

D8C0 

2E 

00 

3D 

C2 

C2 

F7 

C9 

C5 

74 

D8C8 

CD 

F6 

F7 

E6 

02 

3E 

03 

28 

0B 

D8D0 

10 

•\v 

3H 

02 

28 

0E 

CD 

F6 

EB 

D8D8 

F7 

E6 

04 

3E 

0A 

20 

05 

74 

C2 

D8E0 

75 

72 

62 

6F 

20 

57 

4F 

52 

D0 

D8E8 

4B 

20 

46 

34 

2E 

2 0 

20 

20 

73 

D8F0 

00 

F7 

FI 

C3 

5 4 

F5 

3E 

HH 

1D 

D8F8 

CD 

FE 

F7 

C3 

49 

F5 

FB 

CD 

8B 

SUM ： 

27 

03 

69 

78 

D3 

Cl 

19 

FC EBB6 

(DAFFh まで 0 で埋める ) 





DB00 

00 

oi 

01 

02 

04 

01 

20 

20 

49 

DB08 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

DB10 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

DB18 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

DB20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

00 

C0 

l)R28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DB30 

1 )(、 

00 

00 

00 

00 

00 

eo 

00 

00 

I)B38 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

QO 

00 

00 

UB40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DB48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DB50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DB58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DB60 

00 

00 

oe 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DB68 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DB70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DB78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM： 

80 

81 

81 

82 

84 

81 

80 

80 D6B7 

DB80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

DB88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

DB90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

DB98 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

DBA0 

00 

00 

00 

00 

eo 

00 

00 

00 : 

00 

DBA8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

DBB0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

DBB8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF : 

F8 


DBC0 00 00 00 00 00 8100 00 : 81 


D6E818 
D6F0 59 
D 6 F 8 F 8 


07 3E ID 
3E IE D3 
CD 27 39 


D3 00 CD 
00 C9 21 
C3 C3 7D 


FC 

16 

99 

0B 

FB 

23 


DBC 8 00 00 00 00 00 00 00 00 


DBDO 

82 

0C 

02 

IB 

52 

00 

00 

04 

01 

DBD 8 

IB 

25 

39 

0F 

03 

IB 

25 

32 

FD 

DBE0 

00 

02 

IB 

36 

00 

00 

02 

IB 

70 

DBE 8 

45 

00 

00 

80 

78 

00 

00 

03 

40 

DBF0 

IB 

25 

39 

00 

01 

17 

00 

00 

91 

DBF 8 

00 

00 

FF 

0D 

08 

CB 

06 

17 

FC 

SUM ： 

FC 

57 

8 D 

EC 

D5 

7D 

2C 

6 A F0D6 

DC00 

FE 

43 

28 

1A 

FE 

3B 

C 8 

FE 

82 

DC08 

50 

CA 

CF 

1C 

FE 

20 

CA 

EB 

D 8 

DC 10 

1C 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1C 

DC 18 

00 

00 

3E 

0D 

37 

C9 

3A 

6 E 

F3 

DC20 

FB 

B7 

CA 

27 

05 

C3 

4F 

05 

BF 

DC28 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F 8 

DC30 

00 

C3 

4F 

05 

C3 

2 7 

05 

C3 

C9 

DC38 

65 

07 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

66 

DC40 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

00 

00 

80 

DC48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DC50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DC58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DC60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DC 68 

00 

00 

m) 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DC70 

00 

oc) 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DC78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

SUM ： 

C9 

8 D 

4C 

6 D 

F9 

8 C 

IE 

ID 4B4B 

DC80 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F 8 

DC 88 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F 8 

DC90 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F 8 

DC98 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F 8 

DCA0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F 8 

DCA 8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F 8 

DCB0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F 8 

DCB 8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F 8 

DCC0 

FE 

3B 

C 8 

FE 

50 

28 

0 8 

FE 

7D 

DCC 8 

20 

28 

20 

3E 

0D 

37 

C9 

CD 

80 

DCD0 

E2 

IF 

48 

49 

54 

20 

4B 

45 

96 

DCD 8 

59 

0D 

00 

CD 

DO 

IF 

B7 

20 

F9 

DCE0 

FA 

CD 

CA 

IF 

FE 

IB 

CA 

B 8 

4B 

DCE 8 

IE 

B7 

(，9 

3E 

01 

CD 

A3 

IF 

6 C 

DCF0 

1A 

B7 

28 

01 

13 

D5 

CD 

09 

B 8 

DCF 8 

20 

DA 

79 

ID 

CD 

15 

ID 

CD 

5C 

SUM ： 

A3 

9C 

5C 

C5 

58 

68 

22 

D5 C1B3 

DD00 

A 6 

IF 

1)1 

38 

06 

2A 

6 E 

IF 

8 B 

DD08 

CD 

81 

IF 

F5 

3A 

0E 

IF 

B7 

80 

DD10 

C4 

44 

ID 

FI 

C9 

AK 

32 

0E 

CE 

DD18 

IF 

2A 

70 

IF 

11 

00 

30 

ED 

06 

DD20 

52 

C0 

2A 

72 

IF 

11 

00 

E4 

C2 

DD28 

19 

D 8 

3A 

5D 

IF 

F5 

CD 

50 

B9 

DD30 

ID 

CD 

03 

20 

CD 

5E 

ID 

CD 

22 

DD38 

03 

20 

FI 

32 

5D 

IF 

3E 

01 

01 

DD40 

32 

0E 

IF 

C9 

CD 

50 

ID 

CD 

2F 

DD48 

00 

20 

CD 

5E 

ID 

C3 

00 

20 

4B 

DD50 

: 

45 

32 

5D 

IF 

21 

00 

30 

82 

DD58 

11 

00 

00 

3E 

OE 

C9 

21 

00 

47 

DD60 

3E 

11 

12 

00 

3E 

0E 

C9 

21 

97 

DD 68 

FA 

IF 

22 

7E 

IF 

11 

IA 

IF 

22 

DD70 

CD 

('D 

IF 

C4 

EB 

1C 

C3 

FA 

41 

DD78 

IF 

Dl 

CD 

B 8 

IE 

FE 

06 

37 

CE 

SUM ： 

86 

D4 

13 

1A 

FF 

A0 

01 

61 D083 

DD80 

C0 

2A 

7.1 

IF 

7E 

h：6 

BF 

Vh 

9E 

DD 88 

04 

3E 

06 

37 

C0 

01 

IE 

00 

5E 

DD90 

09 

CD 

AH 

ID 

CD 

BA 

ID 

3A 

7C 

DD98 

5D 

IF 

32 

0F 

IF 

3E 

11 

32 

5D 

DDA0 

13 

IF 

AF 

3D 

32 

14 

IF 

32 

B5 

DDA 8 

18 

IF 

C9 

7E 

32 

10 

IF 

6 F 

4E 

DDB0 

26 

00 

29 

29 

29 

29 

22 

11 

FD 

DDB 8 

\b 

(，9 

21 

4B 

20 

36 

00 

D5 

7F 

l)D(.'0 

E5 

54 

5D 

13 

01 

B3 

00 

ED 

4A 

rJDC 8 

B0 

El 

Dl 

1A 

FE 

3A 

20 

01 

1)5 

DDDO 

13 

0 E 

09 

06 

13 

1A 

B7 

C 8 

DC 

DDD 8 

FE 

20 

28 

OA 

77 

23 

13 

10 

01 ) 

I)I)E0 

卜 4 

23 

01 ) 

20 

KE 

(：9 

13 

2： r , 

31 

l)I)E 8 

10 

FD 

18 

F5 

3A 

18 

IF 

B7 

42 

DDK 0 

37 

C 8 

C5 

K5 

3A 

19 

IF 

B7 

D2 

DDF a 

28 

0A 

2A 

16 

IF 

7E 

B7 

20 

E 6 

SUM ： 

A3 

BO 

8 C 

FE 

El 

04 

5D 

68 9EEF 

DE00 

16 


19 

IF 


24 

IE 

B7 

46 

DE08 

28 

13 

FE 

5C 

20 

05 

CD 

81 

08 

DE10 

IE 

30 

E7 

B7 

El 

Cl 

C9 

Z3 

7A 

DK18 

22 

16 

IF 

18 

F 6 

CD 

B 8 

IF. 

08 

DE20 

37 

El 

Cl 

C9 

CD 

CD 

IF 

3E 

99 

i)E28 

00 

C 8 

21 

14 

IF 

34 

20 

33 

A3 

DK30 

21 

13 

IF 

35 

20 

IA 

:“； 

10 

08 

UE38 

D5 

El) 

5B 

5E 

IF 

21 

00 

2D 

E 8 

DE40 

CD 

6 H 

IE 

38 

23 

3A 

10 

IF 

IA 

DE48 

5F 

16 

00 

19 

CD 

AB 

ID 

Dl 

F4 

DK50 

D5 

ED 

5B 

11 

IF 

21 

00 

2D 

9B 

DE58 

CD 

6 B 

IE 

38 

OB 

13 

El) 

53 

EC 

DK60 

11 

IF 

Dl 

2A 

14 

IF 

7E 

C9 

A5 

DE 68 

Dl 

AF 

C9 

3A 

51) 

IF 

F5 

3A 

2E 

DE70 

OF 

IF 

32 

5D 

IF 

3E 

01 

CD 

E 8 

DE78 

00 

20 

08 

FI 

32 

5D 

IF 

08 

CF 

SUM ： 

6 A 

1A 

E4 

06 

CB 

E5 

8 E 

6 F 3553 

DE80 

C9 

CD 

24 

IE 

FE 

30 

D 8 

FE 

DC 

DE 88 

3A 

3F 

D 8 

D 6 

30 

28 

17 

6 F 

05 

DE90 

26 

00 

29 

29 

44 

4D 

29 

29 

5B 

DE98 

的 

01 

37 

20 


22 

U; 

IF 

Cl 


DEA0 AF 3C 3219IF C9 CD 24 


SUM ： AB 9C 56 C0 16 

D600 3C 37 C 8 69 60 
D608 3D B7 C 8 0918 
D610 1A FE 20 2813 
D61813 2318 F4 30 
D620 7E FE 20 23 20 
D62813 EB 37 Dl C9 
D630 88 04 44 413A 
D638 20 20 20 20 20 
D640 20 04 44 42 3A 
D648 20 20 20 20 20 
D650 20 04 44 45 3A 
D658 20 20 20 20 20 
D660 20 05 4C 20 20 
D 668 20 20 20 20 20 
D670 20 05 20 20 20 
D678 20 20 20 20 20 


► ZU , ウルテイマ IV を買ったが，やってみて驚いてしまった。なんとキーバッファがあ 
るのである。操作性は最悪。どうしてこんなことをしたのだろうか。実にタコである。 

安井健太郎 （15) 神奈川県 


SUM ： DF AE F7 2A 32 00 25 85 92D9 

D680 20 05 20 44 49 52 3A 20 : 7E 
D 688 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
D690 20 06 20 54 59 50 45 3A : C2 
D698 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
D6A0 20 06 20 53 54 4154 3A : BC 
D 6 A 8 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
D6B0 20 06 20 4E 41 4D 45 3A : A1 
D 6 B 8 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
D6C0 20 06 20 43 4F 50 59 3A : BB 
D 6 C 8 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
D6D0 20 F5 3E 0132 DB F5 F1 : 47 
D 6 D 8 FB ED 4D 00 20 20 20 30 : C5 
D6E0 3A 3E ID D3 00 CD A 8 59 : 36 


158 Oh! MZ 1987.10 


SUM: 0A 5A 02 0B 93 40 8 B 74 B2EC 


D400 

D408 

D410 

D418 

D420 

D428 

D430 

D438 

D440 

D448 

D450 

D458 

D460 

D468 

D470 

D478 


00 20 38 
3E FI A3 
76 F8 21 
01 0F 00 
32 06 F4 
F4 B7 06 
83 86 81 
20 95 CF 

43 83 56 
80 20 95 
49 43 89 
20 20 20 

44 49 43 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 


26 3A 
3A 2F 
00 F0 
ED B0 
3A DD 
ID ED 
5B 83 
8A B7 
83 58 
CF 8A 
B9 8C 
95 CF 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


76 F8 
EF B3 
11 C0 
3A DE 
FA 32 
41 C9 
55 81 
2E 44 
83 65 
B7 2E 
50 20 
8A B7 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


85 

0F 

48 

BF 

74 

C5 

99 

80 

62 

B7 

EA 

33 

D0 

00 

00 

00 


SUM ： EE 3F ID 29 4A 82 73 418915 


D480 

D488 

D490 

D498 

D4A0 

D4A8 

D4B0 

D4B8 

D4C0 

D4C8 

D4D0 

D4D8 

D4E0 

D4E8 

D4F0 

D4F8 


00 00 00 
FF FF FF 
FF FF FF 
FF FF FF 
FF FK FF 
FF FF FF 
FF FK FF 
FF FF FF 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 


00 FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FP FF 
FF FF 
FF FF 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
FF FF 
90 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


FC 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM ： F9 F9 F9 F9 F 8 88 K 8 F 8 Cl04 


0500 
D50ft 
D510 
1)518 
D 520 
1)528 
1)530 
U538 
D540 
D548 
D550 
1)558 
D560 
0568 
1)570 
D578 


00 0010 
EE CD 45 
83 55 81 
B7 2E 44 
83 56 83 
20 95 CF 
43 CD 45 
20 20 20 
B7 2K 44 
D3 00 ED 
K4 22 OE 
31 CD 42 
3E 04 32 
2A 1)1) FA 
2C K5 CD 
F5 2A Dl 


02 01 
F4 83 
5H 20 
49 43 
5H 83 
8A B7 
F4 89 
20 20 
49 43 
73 07 
00 3E 
34 FD 
BD KA 
22 05 
B2 F4 
FA B7 


HT no 
86 81 
95 Ch 
CD 45 
65 83 
2E '14 
B9 8C 
95 CF 
1)13 H 
卜 4 21 
11 CD 
36 01 
CD 60 
F4 CD 
ED 4B 
E5 ED 


1)9 

C2 

BB 

9F 

80 

67 

8E 

E2 

FD 

72 

FI 

93 

61 

E9 

B5 


SUM： 6B 351C OB F9 6F 19 A3 


D580 

D588 

0590 

0598 

D5A0 

D5A8 

D5B0 

D5B8 

D5C0 

D5C8 

D5DO 

D5D8 

D5E0 

D5E8 

D5F0 

D5F8 


El Dl D8 
C8 E5 D5 
38 2C 7K 
CF FA B7 
ED 53 02 
OF 00 ED 
07 F4 21 
37 3E ID 
72 FD 7E 
Fft 7E E6 
37 C9 CD 
C3 3F F6 
F6 E5 2A 
2A 02 F4 
3A 04 F4 
03 CD 0F. 


3A DO FA 
CD D5 F4 
FE C3 20 
28 2132 
F411 C0 
BO AF E9 
9b 02 22 
1)3 00 C9 
B7 20 04 
FI F6 08 
El F4 01 
01 AA 73 
05 F4 22 
19 22 00 
tl C9 01 
F5 38 FA 


B7 37 
Dl El 
27 3A 
04 F4 
F8 01 
ED 7B 
OE 00 
E5 21 
2176 

77 El 
9D 73 
C3 3F 
DD FA 
F4 EB 
FE FF 

78 A1 


7C 

CA 

24 

F3 

06 

AC 

EC 

34 

5F 

A3 

B3 

18 

F7 

3A 

DA 

IE 


rc 060273 E502A7 


0 I I I_ I 

c 3953D 8903030 F0D0 
6 

F . 

1 4B 41980000000000 
7 FE0DCC 2222222222 

A 450b 70000000 DODO 
c OD2E3F 2222220202 


00202022222 






































EB E9 C3 8E IF CD 94 22 
CD 9A 22 32 5D IF CD 06 
20 C9 CD 94 22 3K 01 CD 
A3 IF 1A FE 3A 20 3E 13 
CD B2IF 38 38 22 70 IF 
22 6E IF 13 CD B2IF 38 
2C D5 ED 5B 70 IF B7 ED 
52 D138 2123 22 72IF 
13 CD B2IF 38 03 22 6E 
IF CD AF IF D8 CD AC IF 
D8 CD EB IF 11 F3 2A CD 
E8IF C3 EB IF 3E 0D 37 
C9 3E 01 CD A3 IF 1A B7 
32 22 22 28 0913 CD B2 
IF 38 EA 22 20 22 CD 09 
20 D8 C4 23 22 20 F7 CD 


SUM ： 03 8E 4H 64 85 ED E4 53 


C7 

0A 

78 

85 

BF 

98 

7C 

52 

7C 

2A 

AA 

56 

68 

39 

7B 

E5 


64 D2 6C 15 85 83 FI76 2185 


ED 

7B 

6C 

IF 

CD 

1)6 

IF 

3E 

F3 

23 

CD 

F4 

IF 

KD 

5B 

76 

IF 

E0 

CD 

D3 

IF 

CD 

IB 

21 

DC 

33 

D7 

20 

18 

E5 

1A 

FE 

23 

28 

02 

82 

B7 

C9 

13 

1 A 

13 

B7 

C8 

FE 

3D 

21 

CA 

36 

20 

FE 

4A 

CA 

72 

C5 

21 

FE 

4C 

CA 

El 

21 

FE 

4B 

80 

CA 

38 

22 

K K 

4K 

CA 

71 

22 

CD 

FE 

4D 

CA 

82 

21 

FE 

57 

CA 

1)7 

82 

22 

FE 

53 

28 

08 

FE 

44 

()7 

28 

12 

C3 

00 

1C 

00 

1A 

CD 

00 

AA 

22 

13 

FE 

54 

CA 

43 

22 

60 

IB 

C3 

92 

21 

1A 

r\) 

AA 

22 

44 

13 

FE 

56 

CA 

5C 

22 

IB 

C3 

8D 

85 

21 

CD 

94 

22 

CD 

B2 

IF 

C7 

3E 

0D 

1)8 

EB 

21 

00 

21 

E3 

33 


SUM：14 27 0F 9B 9E 1)4 08 3B 0298 

E200 E2IF 4C 6F 6164 69 6E : 58 
E208 67 20 00 CD 9D IF CD EB : C8 
E210 IF 3A 22 22 B7 28 06 2A : AC 
E218 20 22 22 70 IF C3 A6IF : 7B 
E220 00 00 00 F5 CD E2IF 46 : 09 
E228 6F 75 6E 64 20 20 20 00 : 16 
E230 CD 9D IF CD EB IF FI C9 : 1A 
E238 CD 94 22 CD A3 IF D8 CD : B7 


DEA8 IE B7 28 04 FE 0D 20 F6 


DEB0 

El 

El 

Cl 

CD 

C4 

IF 

37 

C9 

33 

DEB8 

F5 

AF 

32 

18 

IF 

FI 

C9 

CD 

94 

DEC0 

EC 

ID 

D0 

C3 

60 

04 

D5 

E5 

BA 

DEC8 

CD 

18 

20 

7D 

B7 

28 

0B 

47 

B3 

DED0 

2E 

00 

CD 

IB 

20 

12 

13 

2C 

87 

DED8 

10 

F8 

CD 

EC 

ID 

30 

05 

HI 

F4 

DEE0 

D1 

C3 

30 

02 

CD 

F4 

IE 

FE 

A3 

DF.E8 

0D 

28 

04 

12 

13 

18 

EB 

AF 

10 

DEF0 

12 

El 

D1 

C9 

08 

：^A 

7C 

IF 

6A 

DEF8 

08 

CD 

D6 

IF 

CD 

F4 

IF 

08 

B2 

SUM ： 

C4 

56 

0E 

82 

84 

55 

B7 

72 8944 

DFO0 

B7 

C4 

D9 

IF 

08 

C9 

CD 

B8 

C9 

DF08 

IE 

B7 

C8 

C3 

6C 

28 

00 

00 

F4 

DF10 

00 

00 

00 

00 

00 

2D 

00 

00 

2D 

DF18 

00 

00 

41 

3A 

41 

55 

54 

4F 

B4 

DF20 

45 

58 

45 

43 

2E 

42 

41 

54 

2A 

DF28 

00 

00 

00 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FC 

DF30 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

DF38 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

DF40 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

00 

00 

80 

DF48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DF50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DF58 

00 

00 

00 

19 

50 

41 

0E 

00 

B8 

DF60 

10 

00 

00 

2E 

00 

2F 

50 

00 

BD 

DF68 

00 

C0 

0 0 

EC 

00 

ED 

00 

00 

99 

DF70 

00 

00 

0 0 

00 

38 

IB 

00 

FF 

52 

DF78 

DF 

FA 

95 

01 

00 

00 

FA 

IF 

88 

SUM ： 

07 

8B 

BA 

91 

68 

AA 

B7 

76 355E 

DF80 

El 

E9 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

VI 

C4 

DF88 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

C3 

BE 

7B 

DF90 

05 

C3 

4,0 

04 

C3 

2D 

04 

C3 

D0 

DF98 

3A 

04 

C3 

20 

04 

C3 

71 

06 

5F 

DFA0 

C3 

A5 

06 

C3 

DF 

05 

C3 

4F 

27 

DFA8 

23 

C3 

7C 

23 

C3 

2D 

23 

C3 

5B 

DFB0 

B3 

22 

C3 

F9 

02 

C3 

E2 

02 

3A 

DFB8 

C3 

D2 

02 

C3 

(，8 

02 

C3 

B4 

9B 

DFC0 

02 

C3 

B9 

02 

C3 

AT 

02 

C3 

AF 

DFC8 

72 

02 

C3 

63 

02 

C3 

6B 

02 

CC 

DFD0 

C3 

57 

02 

C3 

C6 

IK 

C3 

21 

A7 

DFD8 

02 

C3 

28 

02 

C3 

F9 

01 

C3 

6F 

DFE0 

EB 

01 

C3 

DD 

01 

C3 

CD 

01 

IE 

DFE8 

C3 

BF 

01 

C3 

81 

01 

C3 

78 

03 

DFF0 

01 

C3 

70 

01 

C3 

8B 

01 

C3 

47 

DFF8 

6C 

01 

C3 

00 

21 

C3 

66 

06 

7A 

SUM ： 

CF 

6E 

F2 

8F 

E5 

78 

EA 

33 4872 

E000 

C3 

44 

25 

C3 

5A 

25 

C3 

19 

: 4A 

E008 

24 

C3 

FA 

22 

C3 

08 

25 

C3 

: B6 

E010 

26 

25 

C3 

AC 

24 

C3 

77 

24 

: 3C 

E018 

C3 

D0 

04 

C3 

77 

04 

C3 

D4 

: 6C 

E020 

04 

C3 

BF 

IE 

C3 

AD 

25 

C3 

: FC 

E028 

C9 

25 

C3 

E0 

04 

C3 

E7 

04 

••43 

E030 

C3 

EE 

04 

C3 

06 

IF 

C3 

DB 

: 3B 


R240 

15 

20 

C9 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

FI 

E520 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

C9 

3A 

5D 

EB 

E248 

IF 

13 

CD 

94 

22 

1A 

FE 

50 

ID 

E528 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 

08 

E250 

CA 

0C 

20 

FK 

52 

CA 

0F 

20 

3F 

E530 

D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

08 

37 

8C 

E258 

3E 

OD 

37 

C9 

CD 

94 

22 

1 A 

E8 

K538 

C0 

CB 

B6 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

2D 

E260 

CD 

AA 

22 

CD 

15 

29 

30 

03 

D7 

E540 

CD 

5A 

25 

C9 

08 

3A 

5D 

IF 

D3 

E268 

3E 

03 

C9 

32 

5D 

IF 

C3 

27 

A2 

E548 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

Cl 

E270 

20 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

IF 

iA 

4C 

E550 

D6 

41 

32 

06 

2B 

08 

CD 

00 

4F 

E278 

13 

FE 

3A 

CA 

12 

20 

3E 

OD 

92 

E558 

2B 

C9 

08 

3A 

5D 

IF 

CD 

9C 

IB 











E560 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

D6 

41 

6F 

SUM ： 

0B 

05 

E5 

D4 

75 

53 

36 

FC DDB9 

E568 

32 

06 

2B 

08 

CD 

03 

2B 

C9 

2F 











E570 

F5 

3E 

01 

18 

02 

F5 

AF 

32 

24 

E280 

37 

C9 

3A 

5C 

IF 

FE 

50 

20 

23 

E578 

IE 

29 

FI 

C9 

B7 

CB 

77 

C8 

C2 

E288 

05 

3E 

28 

C3 

30 

20 

3E 

50 

OC 












E290 

C3 

30 

20 

13 

1A 

FE 

20 

28 

86 

SUM ： 

31 

83 

ED 

91 

0B 

50 

8D 

44 6943 

E298 

FA 

C9 

CD 

94 

22 

13 

1A 

IB 

8E 












E2A0 

FE 

3A 

28 

03 

C3 

AD 

25 

1A 

12 

E580 

3E 

0-1 

37 

C9 

E5 

E6 

87 

21 

B5 

E2A8 

13 

13 

FE 

61 

D8 

FE 

7B 

D0 

A6 

E588 

IF 

29 

BE 

El 

C8 

3E 

06 

37 

2A 

E2B0 

E6 

DF 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

8C 

E590 

C9 

FE 

41 

38 

04 

FE 

46 

3F 

C7 

E2B8 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

06 

29 

36 

E59B 

D0 

3E 

0B 

C9 

CM) 

51 

28 

D8 

00 

E2C0 

CD 

91 

25 

30 

01 

C9 

CD 

FF 

49 

E5A0 

CD 

63 

28 

20 

04 

3E 

03 

37 

F4 

E2C8 

26 

D8 

CD 

6B 

27 

20 

16 

7E 

11 

E5A8 

C9 

CD 

91 

25 

C9 

3A 

20 

29 

98 

E2D0 

CD 

7C 

25 

D8 

CD 

84 

25 

D8 

94 

E5B0 

CD 

63 

28 

C0 

3A 

7D 

IF 

B7 

A5 

E2D8 

E5 

01 

IE 

00 

09 

7E 

K\ 

CD 

39 

E5B8 

20 

02 

3E 

54 

FE 

01 

20 

02 

D5 

E2E0 

4E 

27 

D8 

18 

06 

CD 

A2 

27 

01 

G5C0 

3E 

53 

FE 

03 

20 

02 

3E 

51 

43 

E2E8 

3E 

09 

D8 

ED 

53 

DF 

27 

22 

87 

E5C8 

C9 

F5 

32 

20 

29 

FK 

54 

20 

AB 

F.2F0 

El 

27 

CD 

3F 

29 

CD 

70 

25 

9F 

E5D0 

01 

AF 

FE 

53 

20 

02 

: 

01 

62 

E2F8 

AF 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

IF 

95 

E5D8 

FE 

51 

20 

02 

3E 

03 

32 

7D 

61 











E5E0 

!K 

FI 

C9 

2A 

74 

IF 

01 

IE 

B5 

SUM ： 

D0 

FF 

0E 

4B 

18 

67 

27 

D2 3FC9 

B5E8 

00 

09 

7E 

32 

DE 

27 

ED 

4B 

F6 











E5F0 

72 

IF 

2A 

70 

IF 

E5 

3 A 

DE 

47 

E300 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

03 

29 

CD 

El 

E5F8 

27 

2A 

62 

IF 

5F 

16 

00 

19 

60 

E308 

91 

25 

30 

01 

C9 

CD 

6B 

27 

0F 












E310 

D8 

3E 

08 

37 

('0 

E5 

ED 

5B 

42 

SUM ： 

37 

89 

81 

67 

FA 

AF 

87 

D7 C3C6 

E318 

74 

IF 

01 

20 

00 

ED 

B0 

El 

32 












E320 

7E 

CD 

84 

25 

D8 

CD 

2A 

29 

EC 

E600 

7E 

32 

DE 

27 

EB 

29 

29 

29 

IB 

E328 

CD 

70 

25 

AF 

C9 

3A 

5D 

IF 

90 

E608 

29 

EB 

El 

B7 

28 

19 

FE 

80 

6B 

E330 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

09 

29 

3A 

54 

F610 

30 

19 

3E 

10 

CD 

44 

25 

D8 

A5 

E338 

IE 

29 

B7 

20 

04 

37 

3E 

0C 

A3 

B618 

11 

00 

10 

19 

E5 

69 

60 

B7 

9F 

E340 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

51) 

IF 

CD 

B3 

E620 

ED 

52 

4D 

44 

HI 

30 

CE 

3E 

ED 

E348 

91 

25 

D8 

CD 

5C 

26 

C9 

3A 

E0 

E628 

07 

37 

C9 

D6 

7F 

FE 

11 

30 

9B 

E350 

5D 

IF 

CD 

51 

28 

DH 

CA 

0C 

70 

E630 

F6 

3D 

0B 

B8 

20 

FI 

06 

00 

0D 

E358 

29 

AF 

32 

67 

IF 

32 

18 

24 

FE 

E638 

03 

B7 

28 

07 

F5 

CD 

44 

25 

14 

E360 

3A 

IE 

29 

B7 

20 

04 

37 

3E 

D1 

E640 

38 

14 

FI 

D5 

IE 

00 

57 

19 

A0 

E368 

0C 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

IF 

F2 

K648 

E3 

5F 

16 

00 

19 

EB 

2A 

64 

EA 

E370 

CD 

91 

25 

D8 

CD 

FF 

26 

D8 

25 

H650 

IF 

r M 

01 

CD 

44 

25 

D1 

D8 

3D 

E378 

CD 

E3 

25 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

3F 

E658 

KD 

B0 

AF 

C9 

ED 

5B 

DF 

27 

63 











KB60 

2A 

HI 

27 

ED 

4B 

72 

IF 

C5 

CO 

SUM ： 

A0 

A5 

75 

73 

7E 

28 

C8 

64 D4BB 

F668 

OB 

CB 

38 

CB 

38 

rh 

38 

CB 

DF 











K870 

38 

04 

CD 

21 

27 

B8 

(1 

: U- 

08 

E380 

5D 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

20 

09 

C3 

Kfi78 

09 

1)8 

2A 

74 

IF 

K5 

D5 

(：5 

11) 

E388 

CD 

B4 

25 

32 

5D 

IF 

03 

00 

17 












H390 

29 

Cl) 

D0 

IF 

FE 

IB 

CA 

OD 

D5 

SUM ： 

72 

H(. 

63 

98 

6B 

20 

K3 

DA 925 卜 : 

E398 

24 

FE 

0D 

20 

06 

3A 

18 

24 

CB 












K3A0 

H7 

20 

5F 

3A 

67 

IF 

4F 

06 

4B 

F 

680 

11 

18 

00 

19 

51) 

54 

13 

36 

3C 

F3A8 

03 

CB 

3F 

10 

FC 

2A 

60 

IF 

C2 


688 

00 

01 

07 

00 

ED 

B0 

Cl 

Dl 

37 

H3B0 

16 

00 

5F 

19 

EB 

2A 

64 

IF 

26 

Y 

690 

K1 

3E 

IK 

85 

BF 

30 

01 

24 

86 

K3B8 

3 K 

01 

CD 

44 

25 

38 

3D 

79 

63 


698 

(，D 

36 

27 

77 

2A 

70 

IF 

E5 

3F 

E3C0 

E6 

07 

06 

05 

87 

10 

FD 

2A 

B6 

F 

6A0 

2A 

62 

IF 

5F 

16 

00 

19 

EB 

24 

E3C8 

64 

IF 

85 

6 卜 

30 

01 

24 

7K 

4A 


6A8 

29 

29 

29 

29 

hB 

0B 

78 

03 

15 

H3D0 

B7 

28 

13 

FE 

FF 

28 

36 

ED 

3A 


6B0 

Kt 

10 

38 

21 

36 

80 

ri) 

36 

20 

K3D8 

5B 

74 

IF 

01 

20 

00 

HD 

BO 

AC 


6B8 

27 

77 

R1 

Fn 

3K 

10 

CD 

5A 

F9 

E3K0 

CD 

EC 

23 

(；3 

25 

23 

CD 

KC 

AO 


6C0 

25 

38 

10 

11 

00 

10 


H5 

8C 

E3E8 

23 

30 

A6 

C9 

21 

67 

IF 

34 

91) 


6(、8 

69 

60 

B7 

HI) 

52 

4D 

44 

hi 

31 

K3F0 

7K 

21 

66 

IF 

BE 

28 

16 

32 

52 


61)0 

K1 

18 

CC 

El 

C9 

3C 

F5 

C6 

76 

E3F8 

18 

24 

B7 

(、9 

F5 

CD 

0D 

24 

AF 


61)8 

7F 

77 

K1 

El 

Cl) 

5A 

25 

D8 

KC 












6 卜 


| g 

27 

D8 

2A 

74 

IP 

ED 

H6 

SUM ： 

67 

AD 

3C 

50 

CB 

AF 

68 

B2 54DE 


6K8 

5B 

K1 

27 

01 

20 

00 

KD 

(io 

2\ 












BKO 

2A 

64 

IF 

tl) 

5B 

DF 

27 

: u. 

39 

E4O0 

FI 

C9 

21 

67 

IF 

7E 

B7 

28 

HE 


6F8 

01 

CD 

5A 

25 

l)S 

AF 

(:9 

D5 

72 

E408 

01 

35 

AF 

18 

04 

AF 

32 

67 

49 












F.410 

1 卜、 

32 

18 

24 

3E 

08 

37 

(：9 

D3 

SUM: 

88 

E8 

F8 

5 卜 

BD 

34 

92 

A2 ACA9 

K418 

00 

3A 

51) 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

D4 












R420 

CA 

OF 

29 

CD 

91 

25 

D8 

CD 

2A 

K7O0 

R5 

ED 

f>B 

5E 

IF 

2A 

62 

IK 

55 

F.4 28 

KF 

26 

D8 

3H 

24 

CD 

F4 

IF 

3F 

E708 

3K 

01 

CD 

44 

25 

El 

D1 

C9 

FO 

E430 

CD 

21 

27 

CD 

Cl 

IF 

11 

99 

6C 

K710 

D5 

E5 

HD 

5B 

5E 

IF 

2A 

62 

0B 

E4 38 

28 

CD 

E5 

IF 

06 

10 

ED 

5B 

57 

K718 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

El 

1)1 

5C 

E440 

60 

IF 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

38 

K720 

(、9 

T5 

E5 

06 

80 

OK 

00 

2A 

: U 

E448 

44 

25 

D8 

CD 

54 

24 

C8 

13 

61 

K728 

62 

IF 

7E 

B7 

20 

01 

OC 

23 

06 

E450 

10 

F0 

AF 

C9 

C5 

D5 

06 

08 

20 

F730 

10 

K8 

79 

El 

Cl 

C9 

C5 

K5 

96 

F458 

7E 

B7 

28 

0F 

FE 

FF 

28 

12 

A3 

F738 

06 

80 

2A 

62 

IF 

7E 

B7 

28 

8E 

E460 

CD 

E3 

27 

CD 

EE 

IF 

CD 

C7 

45 

E740 

06 

23 

10 

F9 

37 

18 

04 

: U-. 

(；3 

E468 

IF 

72 

24 

11 

20 

00 

19 

10 

OF 

E748 

80 

90 

B7 

El 

Cl 

C9 

1)5 

E5 

EC 

E470 

E7 

3E 

AF 

D1 

Cl 

B7 

C9 

3A 

20 

E750 

ED 

5B 

62 

IF 

6F 

26 

00 

19 

77 

E478 

5D 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

40 

E758 

7E 

36 

00 

FE 

80 

38 

F5 

El 

40 











E760 

D1 

FE 

90 

30 

02 

AF 

C9 

3E 

47 

SUM ： 

31 

2A 

F2 

OD 

D4 

8B 

85 

AC B8A7 

E768 

07 

37 

C9 

C5 

0H 

10 

KD 

5B 

32 











E770 

60 

IF 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

38 

E480 

25 

D8 

CD 

FF 

26 

D8 

CD 

6B 

FF 

F. 778 

44 

25 

38 

24 

06 

08 

7R 

FE 

4F 

E488 

27 

D8 

3E 

08 

37 

C0 

7E 

CD 

87 












E490 

7C 

25 

D8 

36 

00 

E5 

01 

It 

B3 

SUM: 

C5 

2A 

00 

3E 

98 

E9 

C9 

F6 276E 

R498 

00 

09 

7E 

El 

CD 

4E 

27 

D8 

82 












E4A0 


64 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

38 

E780 

FF 

28 

1A 

B7 

28 

0B 

D5 

KD 

ED 

E4A8 

D4 

10 

27 

C9 

3A 

5D 

IF 

CD 

57 

E788 

5B 

74 

IF 

CD 

CD 

27 

D1 

28 

AH 

E4B0 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

D5 

C9 

E790 

0D 

D5 

11 

20 

00 

19 

D1 

10 

0D 

E4B8 

CD 

6B 

27 

ED 

53 

DF 

27 

22 

C7 

E798 

E5 

13 

0D 

20 

D5 

3E 

AF 

B7 

9E 

E4C0 

El 

27 

D1 

D8 

3E 

08 

37 

C0 

EE 

E7A0 

Cl 

C9 

C5 

0E 

10 

El) 

5B 

60 

15 

E4C8 

7E 

CD 

7C 

25 

D8 

3A 

5D 

IF 

7A 

E7A8 

IF 

2A 

64IF 

3E 

01 

CD 

■11 

1C 

E4D0 

卜， 5 

CD 

A3 

IF 

FI 

32 

5D 

IF 

23 

E7B0 

25 

38 

16 

06 

08 

7E 

B7 

28 

DE 

E4D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

0A 

37 

C8 

7E 

E7B8 

11 

FE 

FF 

28 

0D 

1)5 

11 

20 

49 

E4E0 

ED 

5B 

DF 

27 

2A 


IF 

3E 

39 

E7C0 

00 

19 

D1 

10 

F0 

13 

OD 

20 

2A 

E4E8 

01 

CD 

44 

25 

1J8 

2A 

74 

IF 

CC 

E7C8 

E0 

3E 

AF 

Cl 

C9 

C5 

D5 

E5 

D6 

E4F0 

23 

ED 

5B 

El 

27 

13 

01 

11 

98 

E7D0 

06 

10 

13 

23 

1A 

BE 

20 

02 

46 

E4F8 

00 

ED 

BO 

ED 

5B 

DF 

27 

2A 

15 

E7D8 

10 

F8 

El 

D1 

Cl 

C9 

00 

00 

44 











E7E0 

00 

00 

00 

C5 

D5 

E5 

ED 

5B 

C7 

SUM: 

61 

10 

EB 

ED 

12 

F7 

CE 

75 AC1F 

E7E8 

74 

IF 

01 

20 

00 

ED 

B0 

CD 

IE 











E7F0 

27 

28 

3A 

5D 

IF 

CD 

F4 

IF 

E5 

E500 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

2 5 

C9 

D7 

E7F8 

3E 

3A 

CD 

F4 

IF 

CD 

9D 

IF 

El 

E508 

3A 

5D 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

E9 












E510 

91 

25 

D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

03 

SUM ： 

31 

8D 

11 

1A 

D4 

95 

46 

35 99ED 

E518 

08 

37 

C0 

CB 

F6 

2A 

r»i 

IF 

6D 
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S-OS “SWORD” 159 














































14 

2B 

36 

2F 

21 

20 

2B 

36 

46 

2F 

21 

EE 

2B 

36 

01 

CD 

E2 

4F 

IF 

0D 

0D 

43 

6F 

6D 

70 

6C 

34 

65 

74 

65 

20 

21 

OD 

00 

C9 

55 

CD 

EE 

IF 

CD 

33 

20 

CD 

E2 

A9 

IF 

52 

45 

54 

52 

59 

20 

28 

FD 

59 

2F 

4E 

29 

20 

3F 

20 

20 

9E 

00 

CD 

21 

20 

FE 

59 

CA 

00 

2F 

70 

C9 

01 

49 

50 

4C 

50 

52 

Cl 


SUM ： 3115 2A E3 4D 98 04 9A E01F 

7200 4F 53 2D 4F 53 20 53 57 : 3B 
7208 4F 52 44 0D 00 00 00 30 : 22 
7210 00 00 00 00 00 00 00 FF : FF 
7218 20 00 03 49 50 4C 50 52 : AA 
7220 4F 53 2D 4F 53 20 53 57 : 3B 
7228 4F 52 44 0D 00 00 00 30 : 22 
7230 00 00 00 00 00 00 00 FF : FF 
7238 20 00 0153 2D 4F 53 20 : 63 
7240 53 57 4F 52 44 20 20 20 : EF 
7248 53 79 73 20 00 30 00 00 : 8F 
7250 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
7258 20 00 00 00 00 00 00 00 : 20 
7260 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
7268 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
7270 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
7278 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 42 1A A8 C6 67 2B 69 9E D0BF 


リスト3 FORMAT & SYSGEN 


7000 

CD 

E2 

IF 

0C 

31 

29 

20 

‘1( 

A0 

7GE8 

DA 

D8 

71 

21 

00 

80 

3E 

FF 

01 

7008 

6F 

67 

69 

63 

61 

6C 

20 

46 

D5 

70F0 

77 

11 

01 

80 

01 

FF 

0F 

ED 

05 

7010 

6F 

72 

6D 

61 

74 

0D 

32 

29 

8B 

70F8 

B0 

3E 

10 

ED 

5B 

60 

IF 

21 

E6 

7018 

20 

26 

20 

53 

79 

73 

67 

65 

71 











7020 

6K 

0D 

33 

29 

20 

45 

6E 

61 

OE 

SUM ： 

08 

At 

3C 

65 

F2 

83 

01 

F4 

1978 

7028 

20 

6F 

66 

20 

57 

GF 

72 

6B 

B8 











7030 

OD 

01) 

49 

6E 

70 

75 

74 

20 

4A 

7100 

00 

80 

CD 

03 

20 

DA 

D8 

71 

93 

7038 

57 

6K 

72 

6B 

20 

4E 

6F 

2E 

At 

7108 

3A 

5A 

72 

FE 

31 

20 

12 

CD 

34 

7040 

20 

00 

CD 

21 

20 

FE 

33 

20 

7F 

7110 

E2 

IF 

0D 

0D 

43 

6F 

6D 

70 

AA 

7048 

0b 

3b ： 

or 

CD 

F4 

IF 

C9 

FE 

F7 

7118 

6C 

65 

74 

65 

20 

21 

0D 

00 

F8 

7050 

31 

38 

EF 

FE 

33 

30 

EB 

32 

1)6 

7120 

C9 

21 

02 

2E 

36 

03 

23 

36 

AC 

7058 

5A 

72 

CD 

F4 

IF 

CD 

E2 

IF 

7A 

7128 

04 

23 

36 

05 

23 

36 

8F 

3E 

88 

7060 

OD 

OD 

44 

72 

69 

76 

65 

20 

34 

7130 

01 

ED 

5B 

5E 

IF 

21 

00 

2E 

15 

7068 

4i •: 

61 

6D 

65 

20 

3D 

20 

00 

FE 

7138 

CD 

03 

20 

DA 

D8 

71 

21 

00 

34 

7070 

CD 

21 

20 

FE 

61 

38 

07 

FE 

AA 

7140 

00 

11 

00 

80 

01 

00 

30 

ED 

AF 

7078 

65 

D2 

70 

70 

D6 

20 

FE 

41 

4C 

7148 

BO 

CD 

F7 

IF 

7C 

FE 

20 

30 

5D 











7150 

14 

AF 

32 

14 

2B 

32 

20 

2B 

B1 

SUM ： 

FB 

22 

3F 

6A 

AC 

B1 

EF 

0B 9439 

7158 

32 

EE 

2B 

7C 

FE 

10 

30 

05 

0A 











7160 

3E 

12 

32 

02 

80 

3E 

30 

11 

83 

7080 

DA 

70 

70 

FE 

45 

D2 

70 

70 

AF 

7168 

20 

00 

21 

00 

80 

CD 

03 

20 

B1 

7088 

32 

5D 

IF 

CD 

F4 

IF 

CD 

E2 

3D 

7170 

DA 

D8 

71 

3E 

01 

11 

00 

00 

73 

7090 

IP 

OD 

0D 

41 

6C 

6C 

20 

52 

C4 

7178 

21 

00 

2F 

CD 

00 

20 

DA 

D8 

EF 

7098 

69 

67 

68 

74 

20 

3F 

20 

20 

4B 











70A0 

28 

59 

2F 

4t 

29 

20 

20 

00 

67 

SUM ： 

72 

F7 

BA 

•1A 

AB 

D1 

E4 

A6 02E3 

70A8 

CD 

21 

20 

FE 

59 

C2 

00 

70 

97 











70B0 

3E 

01 

11 

00 

2E 

12 

13 

3E 

El 

7180 

71 

CD 

F7 

IF 

7C 

FE 

20 

30 

IE 

70B8 

8F 

12 

13 

AF 

12 

21 

02 

2E 

C6 

7188 

0 K 

FE 

10 

38 

05 

21 

FA 

71 

E5 

7000 

13 

3A 

66 

IF 

1)6 

03 

4F 

06 

00 

7190 

18 

08 

21 

1A 

72 

18 

03 

21 

09 

70C8 

00 

ED 

BO 

3E 

8F 

23 

13 

77 

17 

7198 

3A 

72 

11 

00 

2F 

01 

20 

00 

0D 

70D0 

3A 

66 

IF 

4F 

3E 

FF 

91 

4F 

2B 

71A0 

ED 

B0 

3E 

01 

11 

00 

00 

21 

0E 

70D8 

06 

00 

ED 

BO 

3E 

01 

ED 

5B 

2A 

71A8 

00 

2F 

CD 

03 

20 

38 

29 

CD 

4D 

70E0 

5E 

IF 

21 

00 

2E 

CD 

03 

20 

BC 

71B0 

F7 

IF 

7C 

FE 

20 

30 

0F 

21 

10 


►ワープロ 専用機には，安価なイメージリーダが出ているのに，パソコン用にはなぜ高価 
160 OhiMZl 98710 なものしかないんだろう。それに，毛筆寄体のソフトもなぜ出ないんだろう。 

竹内 K 寿 （29) 愛知県 


E800 

CD 

2A 

29 

ED 

4B 

72 

IF 

2A 

13 

E808 

70 

IF 

ED 

5B 

6E 

IF 

CD 

IE 

4F 

E810 

28 

09 

2B 

CD 

IE 

28 

EB 

CD 

27 

E818 

IE 

28 

El 

Dl 

Cl 

C9 

3E 

3A 

FA 

E820 

CD 

F4 

IF 

CD 

BE 

IF 

C9 

F5 

48 

E828 

11 

A9 

28 

CB 

7F 

28 

03 

3E 

95 

E830 

08 

11 

E6 

07 

6F 

26 

00 

29 

C4 

E838 

29 

11 

A9 

28 

19 

EB 

CD 

E5 

Cl 

E840 

IF 

FI 

CB 

77 

3E 

2A 

20 

02 

DC 

E848 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

CD 

FI 

IF 

IB 

E850 

C9 

CD 

63 

28 

C8 

FE 

41 

38 

60 

E858 

07 

FE 

4D 

3F 

38 

02 

B7 

C9 

4B 

G860 

3E 

0 3 

C9 

FE 

54 

C8 

FE 

53 

75 

E868 

C8 

FE 

51 

C9 

3D 

FE 

0E 

38 

61 

E870 

13 

3C 

11 

E3 

2A 

F5 

CD 

E8 

17 

E878 

IF 

3E 

24 

CD 

F4 

IF 

FI 

CD 

IF 

SUM ： 

F7 

90 

8F 

F6 

69 

AB 

81 

F2 52E3 

E880 

Cl 

IF 

18 

OE 

21 

00 

2A 

87 

D8 

E888 

5F 

16 

00 

19 

5E 

23 

56 

CD 

32 

E890 

E8 

IF 

CD 

C4 

IF 

CD 

EB 

IF 

8E 

E898 

C9 

20 

43 

6C 

75 

73 

74 

65 

59 

E8A0 

72 

73 

20 

46 

72 

65 

65 

0D 

94 

E8A8 

00 

4E 

75 

6C 

00 

42 

69 

6E 

48 

E8B0 

00 

42 

61 

73 

00 

3F 

3F 

3F 

D3 

E8B8 

00 

41 

73 

63 

00 

3F 

3F 

3F 

D4 

E8C0 

0 0 

3F 

3F 

3F 

00 

3F 

3F 

3F 

7A 

E8C8 

00 

44 

69 

72 

00 

00 

00 

00 

IF 

E8D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E8D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

E8E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E8E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E8F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E8F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

43 

3B 

39 

90 

85 

C7 

6A 

10 3F2B 

E900 

C3 

5D 

03 

C3 

DA 

06 

C3 

21 

AA 

E908 

03 

C3 

4A 

03 

C3 

88 

03 

C3 

24 

E910 

35 

07 

C3 

E3 

27 

C3 

51 

28 

45 

E918 

C3 

63 

28 

00 

00 

00 

00 

00 

4E 

E920 

41 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

41 

E928 

00 

00 

E5 

2A 

4A 

IB 

22 

72 

03 

E930 

IF 

2A 

4C 

IB 

22 

70 

IF 

2A 

8B 

E938 

4E 

IB 

22 

6E 

IF 

El 

C9 

E5 

A7 

E940 

2A 

72 

IF 

22 

4A 

IB 

2A 

70 

DC 

E948 

IF 

22 

4C 

IB 

2A 

6E 

IF 

22 

81 

K950 

4E 

IB 

El 

C9 

00 

00 

00 

00 

13 

HJ958 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

K960 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

K968 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E970 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E978 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

03 

7E 

D7 

62 

C3 

46 

6A 

IF KB78 

E980 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

E988 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

K990 

FF 

FF 

FF 

FK 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

F99R 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

I-9A0 

KF 

FK 

KF 

KF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

K9A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

KF 

FF 

K8 

H9B0 

KF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

K9B8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 


E9C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

E9C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

E9D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

E9D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

E9E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

E9E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

E9F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

E9F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

SUM ： 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 

F8 ECF7 

EA00 

1C 

2A 

2D 

2A 

3C 

2A 

50 

2A 

7D 

EA08 

60 

2A 

6B 

2A 

79 

2A 

8E 

2A 

7A 

EA10 

9D 

2A 

A9 

2A 

BD 

2A 

CE 

2A 

79 

EA18 

DC 

2A 

EA 

2A 

44 

65 

76 

69 

A2 

EA20 

63 

65 

20 

49 

2F 

4F 

20 

45 

14 

EA28 

72 

72 

6F 

72 

0D 

44 

65 

76 

F1 

EA30 

69 

63 

65 

20 

4F 

66 

66 

6C 

D8 

EA38 

69 

6E 

65 

0D 

42 

61 

64 

20 

70 

EA40 

46 

69 

6C 

65 

20 

44 

65 

73 

BC 

EA48 

63 

72 

69 

70 

74 

65 

72 

0D 

06 

EA50 

57 

72 

69 

74 

65 

20 

50 

72 

ED 

EA58 

6F 

74 

65 

63 

74 

65 

64 

0D 

F5 

EA60 

42 

61 

64 

20 

f)2 

65 

63 

6F 

B0 

EA68 

72 

64 

0D 

42 

61 

64 

20 

46 

50 

EA70 

69 

6C 

65 

20 

4D 

6F 

64 

65 

DF 

EA78 

0D 

42 

61 

64 

20 

41 

6C 

6C 

4D 

SUM ： 

35 

84 

5E 

22 

10 

E4 

4F 

B3 FD76 

EA80 

6F 

63 

61 

74 

69 

6F 

6E 

20 

0D 

EA88 

54 

61 

62 

6C 

65 

0D 

46 

69 

A4 

EA90 

6C 

65 

20 

6E 

6F 

74 

20 

46 

A8 

EA98 

6F 

75 

6E 

64 

0D 

44 

65 

76 

E2 

EAA0 

69 

63 

65 

20 

46 

75 

6C 

6C 

E4 

EAA8 

0D 

46 

69 

6C 

65 

20 

41 

6C 

5A 

EAB0 

72 

65 

61 

64 

79 

20 

45 

78 

F2 

EAB8 

69 

73 

74 

73 

0D 

52 

65 

73 

FA 

EAC0 

65 

72 

76 

65 

64 

20 

46 

65 

E1 

EAC8 

61 

74 

75 

72 

65 

0D 

46 

69 

DD 

EAD0 

6C 

65 

20 

6E 

6F 

74 

20 

4F 

B1 

EAD8 

70 

65 

6B 

0D 

53 

79 

6E 

74 

FE 

EAE0 

61 

78 

20 

45 

72 

72 

6F 

72 

03 

EAE8 

20 

0D 

42 

61 

64 

20 

44 

61 

F9 

EAF0 

74 

61 

0D 

43 

6F 

6D 

70 

6C 

DD 

EAF8 

65 

74 

65 

20 

21 

0D 

00 

00 

8C 

SUM ： 

EB 

29 

41 

70 

6C 

61 

CD 

D8 84F5 

EB00 

C3 

07 

2B 

C3 

18 

2B 

00 

E5 

E0 

EB08 

D5 

C5 

CD 

29 

2B 

01 

91) 

73 

CC 

EB10 

DF 

DC 

70 

2B 

Cl 

Dl 

El 

C9 

92 

EB18 

E5 

D5 

C5 

CD 

29 

2B 

01 

AA 

4B 

EB20 

73 

DF 

DC 

70 

2B 

Cl 

Dl 

E1 

3C 

BB28 

C9 

F5 

E5 

C5 

3A 

06 

2B 

26 

F9 

EB30 

00 

6F 

29 

29 

01 

B0 

2B 

09 

A6 

EB38 

7E 

4F 

06 

00 

32 

DE 

FA 

23 

00 

EB40 

7E 

32 

DD 

FA 

23 

E5 

FE 

07 

94 

EB48 

20 

06 

CD 

62 

2B 

C3 

58 

2B 

C6 

EB50 

FE 

08 

C2 

58 

2B 

CD 

6A 

2B 

AD 

EB58 

El 

23 

7E 

32 

66 

IF 

Cl 

E1 

DB 

EB60 

FI 

C9 

7E 

21 

B4 

FA 

09 

C3 

D3 

EB68 

6E 

2B 

7E 

21 

B8 

FA 

77 

C9 

2A 

EB70 

FE 

38 

20 

04 

3E 

01 

18 

1A 

CB 


EB78 FE 49 20 04 3E 021812 : D5 


SUM ： EE E7 43 72 8C 08 D1 F4 3826 

EB80 FE 42 20 04 3E 0518 0A : C9 
EB88 FE 48 20 04 3E 0418 02 : C6 
EB90 3E 0137 C9 00 07 00 50 : 96 
EB98 01 07 00 50 02 07 02 50 : B3 
EBA0 03 07 02 50 01 05 00 0C : 6E 
EBA8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
EBB0 00 07 00 50 01 07 00 50 : AF 
EBB8 02 07 02 80 03 07 02 80 : 17 
EBC0 01 05 00 0C : 12 


SUM ： 40 AB 7A 4C 82 29 33 87 3549 


リスト 2 DMA SCRO し L ダンプリスト 


D200 

7A 

FE 

02 

DA 

B7 

19 

3A 

7F 

DD 

[)2(38 

F8 

47 

3A 

E6 

FA 

3C 

B8 

C2 

OF 

[)210 

B7 

19 

4F 

06 

00 

D5 

E5 

21 

00 

D218 

00 

00 

15 

CA 

22 

ED 

09 

C3 

BA 

D220 

1A 

ED 

22 

6K 

ED 

k.B 

22 

A1 

73 

1)228 

ED 

21 

00 

00 

3A 


FA 

B7 

DC 

D230 

CA 

38 

ED 

09 

3D 

C3 

2F 

ED 

14 

D238 

Dl 

19 

E5 

CB 

E4 

E5 

22 

A6 

2B 

0240 

ED 

CB 

DC 

7C 

32 

AF 

ED 

CB 

A9 

D248 

A4 

7C 

32 

B6 

ED 

El 

09 

22 

01 

D250 

9F 

ED 

CB 

DC 

7C 

32 

AD 

ED 

7B 

0258 

CB 

A4 

7C 

32 

B4 

ED 

11 

98 

67 

D260 

ED 

26 

23 

1A 

13 

01 

80 

IK 

03 

0268 

ED 

79 

25 

C2 

63 

ED 

2\ 

00 

BE 

0270 

00 

Cl 

09 

44 

4D 

2A 

DO 

F8 

4D 

D278 

CB 

F5 

AF 

Dl 

ED 

69 

CB 

E0 

41 

SUM ： 

6B 

EA 

E9 

04 

1A 

FD 

3D 

79 DA7A 

D280 

CB 

D8 

ED 

79 

CB 

98 

ED 

61 

BA 

D288 

CB 

AO 

03 

ID 

20 

EE 

21 

00 

BA 

D290 

02 

00 

2B 

7C 

B5 

20 

FA 

C9 

41 

1)298 

C3 

C3 

C3 

C3 

C3 

C3 

7D 

50 

5F 

I)2A0 

30 

7F 

07 

1C 

18 

CD 

00 

30 

E7 

D2A8 

9A 

CF 

B3 

87 

15 

38 

C9 

38 

FI 

D2B0 

CF 

B3 

87 

15 

28 

C9 

28 

CF 

06 

D2B8 

B3 

87 

83 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

B8 

D2C0 

00 

00 

00 

00 

00 

80 

00 

00 

80 

D2C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D2D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D2D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D2E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D2E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D2F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D2F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

A7 

C3 

A2 

8C 

B7 

B6 

75 

B0 EE66 


BCCDDEEFF 
1111 1 1111 
7 7 7 T 7 T 7 7 T 



































: BIOS work 
0FUNDT HQU 
❺ INTJP EQU 
9WIDTH EQU 
•CURYM EQU 
•PRNDT EQU 
•LTCOC EQU 
9USRJP EQU 
•SYSJP EQU 
»OKNJP EQU 
•SCMOD EQU 
9REPSW EQU 
0SCROL EQU 
•FUNAD EQU 
•DSPXY EQU 
•CONMX EQU 
•CLKSW EQU 
•POINT EQU 
0KANJF EQU 
OKBFSW EQU 
«BSCFL EQU 
«KBUF EQU 

••RAM 

0IBUP EQU 
9NAME EQU 
0SIZE EQU 
0DTADR EQU 
9EXADR EQU 
•WRI EQU 
«WRD EQU 
•RD1 EQU 
•ROD EQU 
«CMT8T EQU 
•CMT EQU 
0MEMAX EQU 
•STACK EQU 


: Table work 
TBL0 EQU 
TBL1 EQU 
TBL2 EQU 
CTBL0 EQU 
CTBL1 EQU 

••DOS module 


WRD EQU 
RDD EQU 
GETFCB EQU 
DIR EQU 
KILL EQU 
NAME EQU 
SET EQU 
RESET EQU 
DSKRED EQU 
DSKWRT EQU 
RDVSW EQU 
SDVSW EQU 

PtFNAM EQU 
DEVCHK EQU 
TPCHK EQU 
ERROR EQU 


XHOT 


EQU 


BIOSJP EQU 
BIOSJP3 EQU 
OPNUSR EQU 
OPNSYS EQU 
OPNOKN EQU 
INTJP EQU 

CMDPS EQU 
CMDRN EQU 
BGBTL EQU 
BFLGBT EQU 
BERROR EQU 
#ETRK EQU 


；BIOS routine 
0BIOSI EQU 
9SCRSB EQU 
W 11)80 EQU 
9WI040 EQU 
•PALEF EQU 
•INTCR EQU 
©PRINT EQU 
•ADRC2 EQU 
9BELL EQU 
9GETL EQU 
©SCRGT EQU 
DINKEY EQU 
麵 KEY EQU 
©MON EQU 
«LPTCR EQU 
«LPTPR EQU 
•HLLPT EQU 


3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
00 
01 
02 
03 
04 
05 
06 
07 
08 
09 
10 
11 
12 
13 


リスト 4 turbo “ SWORD ” ソースリスト 


6 START 

7 IM 

8 DI 

9 JP 
20 

21 : BIOS Error 

22 ORG 

23 

24 JP 

25 

26 ;BIOS call 

27 ORG 

28 

29 JP 

3 ❶ 

31 ； . 

32 ORG 

33 COLD 

34 LD 

35 LD 

36 LD 

37 LD 

38 LDIR 

39 LD 

40 RST 

4 i LD 

42 LD 

43 LD 

44 LDIR 


HL.01500H 
DE.0F40OH 
BC, 0040 OH 


;BIOS Data Set 


BC.9WID80 

18H 

BC,#SCRSB 

18H 

BC,4»INTCR 

18H 

BC,»PALEF 

18H 

(•CLKSW) t A 
(#LPSW),A 
(•PRCNT),A 
(#DVSW),A 
A 

(#KBFSW) f A 
(0REPSW) V A 

<«SCMOD),A 
HL,#FUNDT 
(8FUNAD),HL 
HL,OPNUSR 
(OUSRJP^l),HL 
HL,OPNSYS 
(•SYSJPtl),HL 
HL,OPNOKN 
<4K3KNJP+1>,HL 
HL,INTJP 
(•INTJP+U ,HL 
A.0C3H 
(0USRJP) f A 
(•SYSJP),A 
(«OKNJP),A 
(•INTJP),A 


WIDTH 80:A:0 
BIOS call 
WIDTH ,25,0,0 
BIOS call 
INIT "CRT:" 
BIOS call 
PALET 0,A=0,Wii 


••OPTION SCREEN - 


;JP Table Set 


FORME 
BC • 籲 RESFL 
A t (C) 


KMODE1 
MPRNT 
O0CH 
•• < < < 


0000 OH 
(#USR) 


;Format ” E" Disk 
;Resolution Check 


••LOW Rea. (X1MODE 


HL,(r 

(HL) 


KMODE0 

MPRNT 

00CH 

•• <<< S-OS turbo 


O00ODH 
COLD l 
010H 


;X1turbo aeries V 


AF 

BC 

B,0 ❶ DH 
C # B 

PRN02 


NZ, 

AF 


,(«PRCNT) 
LTN い 1 


B v TBL0 

C,A 

A,(BC) 

B f A 

0ODH 

03EH 

O00H 

NZ.PRNO0 

A.0PFH 


；Letter Change 


;LD A v (CFRONT) 


•PRCNT) f A 

(fLPSW) 


A,B 

BC,SPRINT 
18H 


tttt 拿 tt 零 tit 零拿 ttttt 寡 ittttttt 露 

S-OS turbo <X!turbo BIOS) 

for XIturbo series 

(C) Camnon Warlehr 
/S.Yoshida 

慕 tisstix 塞 I I I 




0 

0 

o 

82 o 4 3 A F 1 F B 8 85AE8E8E8E8 8 8 8 8 0 7 F 
FI 1 1 1 F l o1 F F FFFEFEFEFBF F F F F o o1 


3 K 5 0 21 
8 6 9 2 8 8 

1 2 2 F 6 0 0 
8 8 8 8 7 2 2 

3m c 42234 
8 798868 
1>122221 

D 1 3.2 0 2 2 14 
u 0 ¢¢>7288700 


3 2 2 o 0 
5 6 5 0 0 

o 2 p 0 0 

2 7 4 0 0 

0 5 7 E 0 0 

2 7 5 3 o 0 

c 4 3 E 0 0 

3 7 5 3 0 0 

5 1 c 3 0 E 10 0 
00 3 5 2 3 0 o 0 


0 0 0 0 70 F F ci CC5D FB471A18DB9EA837AD70 508 ID 7 D 1)2220210 E F D CFO 002000 0 
o o 0 B D 2 D B 6 h E 7 9 7 6DOD3BBBBBCB04CBBB4O 6 F 7 o 3 2D 8E 8792880 7 4 D 3422030 0 0 2 
I 1 D F21F1F1F1BF 2222022 E 21212121212 E 22220 BD1D60 DDC0R 0220 E4D A 9 DDC0DF 403000 1 9 
1 o E A30DODOD0TD 3333333332222222222333330 F c o E E 2 CCO2)2882680 2 E cc 022640 cooo 2 0c 


0 1 
2 9 
5 5 E F 3 
F c 3 4 c 


D c 
0 9 

5 5 6 8 F 3 
F c o 4 A c 


0101 
5 9 

5 A 7 2 1 9 
F 3 B c F c 


01 

B F 
9 F 




0 0 
o o 
0 o 
o o 

0 0 
0 0 

0 0 
o o 
o 0 
0 o 
o o o 
0 o 0 


5 5 6 F 7 E E d 2 E c 2 A 7 9 4 81K119O0O 5 5 A 
F c o 4 0 4 F 3 o c 3 3 3 3 B 7 c 70DCFCOO0 FD 1 


•21212E 22220 B D 1 D 6 o DDC0RO22OE4D A 9 DDCODF4D3O0O 
fc 22222333330 F c 0 E E 2 Cc02kf 2882680 2 E cc 022640 cooo 

369CEEF2569ADE 1258BEF257AD0369CF258AD036CCDO357 9CFO/»7E5c3A 0225669 CD 48279 C3ACCC2F 000012458889 ACDE 11 12569 ABBBCDF 011245569 BBCCK 23477 8 
88888 8 899999 9 9 tAAAAAAABBBBBCCCCCCDDDDDEEEEEEFFFF FFFO^ 00112233333333344555566666 677777777777777778888888888888899999999999999 

0000000000000 ou 000000000000000000000000000000000 000111111111111111111111111111 rlllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllnnlnrrun) 1 n)l)lMM)l)l 
000 OGO 000000 0000000 ❶ 0000000000000000000000000000 丨 0 O 00 S 0 OG 00000000000000000000000 e ❶ 000000000000000000000000000 000000000000000000 GOGOG00GG 000000¢0 


:NM1:BI0S 


i] 
n a r 
Ice 
scnnt 
IO IOri 
B B p 


H H HHHHHHHHHHHHHHHHH 
o 0 5F07CF1C14F 05529 7 
o o 8D226B9B4H8FDCB32 
00 00223478 BDFF 03789 
co 11111111111123333 

o o 00000000000000000 


HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH 
17F0397AD7BAAF4CEEF50 
347889 BBBDDEBDEEF6670 
588888888888 AAAAABBBF 

fffffffffffffffffffff 

000000000000000000000 


8 0 2 

1122HHHHHHHH 
♦♦ ♦4-59AEAC00 
FFFFF7799EE00 

uuuuubbbbddcd 

BBBBBO 00000 EE 
1111100000000 


H H H HHHHHHHHHHHHHH HHHH H H H H H H H HHHHHH 
o 0 0 3ADFC97C864AD9 3 13c 0 0 21 D 9 A FB6F63 
F H H H o o BF 24717 A0245AC E 5 6 6 0 o 8 B B c o CECB0C 
F 9 A B 9 A 22333444555555 7 8 8 8 1 E E E E G E CCEEFB 
1 11111 22222222222222 2 2 2 2 2 E E E H E B 111112 

o 0 0 0 0 0 00000000000000 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 


H p 
D J 

0 s 

o o 

0 I 
o B 


HP 
8 J 

sos 
o 1 

0 B 


K H H H I H T 
cooo s o u 
A 0 0 0 o D N H 
H T 2 D 3 I BR0 
6 s 1 E 0 B 1 p 3 
6 o c o 0 oeo 

o p L E c C8LEC 
0 SHDB B 1 H D B 


R lll 
irttttc LD LL 

DDDD ODDSDSDSD SDDDDNDDDDDDDDDDDDDDDDDDqs IADNNR A ABM 
L L L L XLLRLRLRL RLLLLILLLLLLLLLLLLLLLLLLLD E c LI A J CCDD 


56789012345678 

44444555555555 


9012345678901234567 
566666666667777777 7 


89012345678901 

77888888888899 




DWSJP 


L L 

CCDD 


DWJPDS 


F? 

p p L L J 


UUS D D o p 
F p L L X J 


678901234 

999900000 


s 

R - N 
E I R 

567 890 12345 
0 0 0 0 0 1 11111 
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 


uSDRP^OPETUSUDDD DPB BPDNCJ),D)R-DA,D,DrsTSJ^oplET)s 
PLO J PR p p lll LCD D J L I ULOLC LLRPPRD 

NTOCNTSSNTO 
I N R NtNt1 
PRPR0PPRPRPR 

1234567890123456 
45555555555 6 666666 


9012345678901234567 89012345 


1222222222233333333334 


SHSH 
u u D 
PPL 


7 8 9 0 1 
6 6 6 7 7 


5 6 8 C 
D 3 3 3 0 
E p c c C 

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000002366 DDD00888BB6669CF2478BR1 
000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 00000001111111666666777 7 7 78 
000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 
ooo^udoooooDOOOOOOOOOOO 0000000000000000000000000600000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


H 1 E 0 l 1FC 

000005 030 
o 0 o o B 8 D 8 3 

3210B0D210 


► 「興味のなかった記なんて W かせるのは酷だ。僕は意味が理解できなくても想像す 
るだけで栾しくなってしまうから。 山中啓之 （13) 広島県 
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PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

LD 

RST 

POP 

POP 

POP 

POP 

RET 


LD 

PUSH 

RHCA 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

CALL 

POP 

CALL 


A,H 

PRTHX 

A,L 


AND 0OFH 

OR 03OH 

IF A<03AH RET 


SUB 030H 

RET C 

IF A<10 JR HEX1 
IF A<17 RET 


A, (D 
DE 


RRCA 

RRCA 

RRCA 

RRCA 


: BitO-4 f Bit5-8 


;Error 


••シ • •ウイ 2Byte 
;»<2Byte 


;Direct Ret. 


；BIOS call 


；EX Bit0-4,Bit5-8 


272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 MSX 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 MSX1 

288 

289 

290 
29! 

292 MPRNT 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 MPRNT0 

301 

302 

303 

304 TAB 

305 

306 

307 

308 

309 TAB1 
0 


OODH 

2.MSX1 

PRINT 


POP 

FOP 

RET 


SUB 

CCP 

RET 


(SP),HL 
A,(HL) 

HL 

A 

Z.MPRNT0 

PRINT 

MPRNT+1 


320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 PO 

329 

330 

331 

332 

333 

334 PI 

335 

336 

337 P2 

338 

339 
0 



8 LPTON 


350 

351 

352 

353 

355 OKTL 

356 

357 

358 

359 

360 


AF 

A,1 

(tLPSW).A 


361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 CBTL1 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 GBTL2 

382 

383 

384 

385 

386 OETKY 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 INKEY 

398 

399 

400 

401 

402 

403 BRKEY 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 PAUSE 


(9PRCNT) V A 
BC 

BC V «GBTL 

18H 

NC.OETL1 
DE,HL 
(HL),01BH 
HL 

(HL) t O0OH 


A t (DE) 

A 

2,GETL2 

B.TBL1 

C，A 

A,(BC) 

(DE) f A 


POP 

POP 

RET 


CALL 

OR 

JP 

RET 


RST 

POP 

RET 


；CR by INPUT 
；BIOS call 


••Letter Change 


DE 


Sc 

BC,®1NKEY 

18H 

B.TBL1 
C • A 
A•(BC) 

BC 


GBTKY 

A 

Z,INKEY 


BRKEY 
Z,PAUSE1 
GETKY 

M JR PAUSE2 


OR 

JR 


;Space key off? 


0284 CD 63 < 
0287 FE IB : 
028B 
028B E3 
028C 7E 
028D 23 
028E 66 
028F 6F 
0290 £3 
0291 C9 
6292 
0292 E3 
0293 23 
0294 23 
0295 E3 
0296 C9 
0297 00 00 ( 
029E 00 00 < 
02A5 oe eo 
02A7 
02A7 
02A7 E5 
02A8 DS 
02A9 C5 
62AA F5 
02AB 0141 
02AE DF 
02AF FI 
02B0 Cl 
02B1 D1 
02B2 El 
02B3 C9 
02B4 
02B4 
02B4 7C 
02B5 CD B9 ( 
02B8 70 
02B9 
02B9 P5 
02BA OF 
02BB 0F 
02BC OF 
02BD OF 
02BE CD C2 ( 
02C1 FI 
0202 

02C2 CD C8 ( 
02C5 C3 8B ( 
02C8 
0208 

02C8 E6 0F 
02CA F6 30 
02CC FE 3A 1 
02CF C6 07 
02D1 C9 
02D2 
02D2 

0202 D6 30 
02D4 D8 
02D5 PE OA : 
02D9 FE 11 I 
H.SCF.RKT 
02DC D6 07 
02DE PE ie 
02E0 
02EO 3F 
02E1 C9 
e2E2 
02E2 
02E2 C5 
02E3 1A 
02E4 13 
02E5 CD D2 ( 
02E8 38 0D 
02EA OF 
02BB OF 
02EC OF 
e2ED 0F 
02EE 4F 
02EF 1A 
02FO13 
02F1 CD D2 < 
02F4 38 01 
02F6 B1 
02F7 
02F7 Cl 
02F8 C9 
02F9 
02F9 

02F9 CD E2 ( 
02FC 67 
02FD D4 E2 ( 
0300 6F 
0301 C9 
0302 00 00 < 
0309 00 00 < 
0310 00 00 
03 
03 
0312 

2 3A 5D 
5 FE 51 
7 28 03 
9 FE 54 
031B C9 
03 

031C 3E 02 
031E El 
031F 37 
0320 C9 
0321 
0321 

0321 CD 12 
0324 2A 72 
0327 22 4A 
032A 2A 6E 
032D 22 4E 
0330 2A 70 
0333 22 4C 
0336 2138 
0339 0120 
033C 20 06 
033E 0180 
0341 CD DB 
0344 

0344 CD 75 
0347 C3 98 
034A 
034A 

034A CD 12 
034D 2A 70 
0350 ED 4B 
0354 CC DB 
0357 CD 79 
035A C3 98 
035D 
035D 

035D CD 12 
0360 2138 
0363 0120 
0366 20 06 
0368 0180 
036B CD DB 
036E 

036E CD 9A 
0371 E5 
0372 2A 4A 


419 

420 

421 PAUSE1 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 PAUSB2 

430 

431 

432 

433 

434 

435 


436 

437 BELL 

438 

439 


450 PRTHL 

451 

452 

453 

454 PRTHX 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 PRTHX1 

463 

464 

465 

466 ASC 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 HEX 

474 

475 

476 

477 

478 

479 

480 HBX1 

481 

482 

483 

484 AHEX 

485 

486 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

500 AHEX1 

501 

502 

503 

504 HLHHX 

505 

506 

507 

508 

509 

510 


511 

512 :. 

513 TCHCK 

514 

515 

516 

517 

518 

519 TCHCK1 

520 

521 

522 

523 

524 

525 WRI 

526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 WRI1 

539 


550 RDI 

551 

552 
$53 

554 

555 

556 

557 ROI1 

558 

559 

560 


►宿題が終わらない！これも全部 Oh ! MZ のせいだ！ だから宿題を代わりにやって 
くれ。 神山竜一 （14) 東京都 


01C2 FE 0D 
0104 2814 
01C6 CD 8B 01 
01C9 13 
01CA C3 Cl 01 
01CD 
01CD 
01CD F5 
01CE D5 
01CF 1A 
01D0 B7 
0101 28 07 
01D3 CD 8B 01 
01D613 
01D7 C3 CF 01 
01DA 
01DA D1 
01DB FI 
01DC C9 
eiDD 
01DD 
01DD E3 
01DE 7E 
01DF 23 
01EO B7 
01E128 06 
01E3 CD 8B 01 
01E6 C3 DB 01 
01E9 
01E9 B3 
01EA C9 
01EB 
01EB 

01EB 3A 95 01 
01EE 90 
01BF 3F 
O1F0 D8 
01F1 

01F1 CD 70 01 
01F4 3C 
01F5 C2 FI Cl 
01F8 C9 
01F9 
01F9 
01F9 C5 
01PA F5 
01FB 3A 30 1C 
01FE B7 
01FF C210 02 
0202 E5 
0203 2199 F8 
0206 0127 39 
0209 DF 
020A B1 
020B 3E 01 
020D 32 30 IC 
0210 
0210 FI 
0211 FE 0D 
0213 01 B2 37 
0216 28 03 
9218 0139 38 
021B 
021B DF 
0210 DC 2102 
021F 
021F Cl 
0220 C9 
0221 
0221 
0221 F5 
0222 AF 
0223 32 7C IF 
0226 FI 
0227 C9 
0228 
0228 
0228 F5 
0229 3E 01 
022B 32 7C IF 
022E FI 
622F C9 
0230 
0230 
0230 AF 
023132 95 01 
0234 C5 
0235 01 E4ID 
0238 DF 
0239 D2 46 02 
023C EB 
023D 36IB 
023F 23 
0240 36 00 
0242 2B 
0243 EB 
0244 Cl 
0245 C9 
0246 
0246 D5 
02471A 
0248 B7 
0249 28 09 
024B 061A 
024D 4F 
024E 0A 
024F 12 
0250 13 
0251 C3 47 02 
0254 
0254 Dt 
0255 Cl 
0256 C9 
0257 
0257 
0257 AF 
0258 C5 
0259 01 FOIF 
025C DF 
0250 06 iA 
025F 4F 
0260 OA 
0261 Cl 
0262 C9 
0263 
0263 

0263 CD 57 02 

0266 B7 

0267 CA 63 02 

026A C9 

026B 

026B 

026B C5 

026C 01 D5 20 

026F DF 

0270 Cl 

0271 C9 

0272 

0272 

0272 CD 6B 02 
0275 2814 
0277 CD 57 02 
027A FE 20 2014 
027E 

027E CD 57 02 
0281 B7 
0282 20 FA 


162 Oh ! MZ 1987.10. 



A F XDNDDXE X N N X H s 
cl E L I L L E R eii hrd 


B0H 
T 3 

c 0 M«• 
E + 9 F 
L A -- 
E - 0 A 
s A = M 


A c A A A 


)L R H R H H) ) 
E H D »D .i)E E 
z »A ) A ) F A z F z 
I)XRTRUH1H TI u H1H I 
SEEDDDBOIO D s 4 B o I o s 
K#Z#A 霎 A12R8 R K # # 2 R K I2 D 8 i 
C(I(X(T®0W04 IE c(< z D E c o R 0 4 1 ( 
H Is »E »D »»»»2 RT H » * M R T H » * t »2 D I 
c L ⑩ L0L « L c z clz WE CLC *WE c L c z c z RLL 
TH(H(H(HBNBM a 3 T H B Z9S T H B N B H ®HH 


LDCPJRCPRETLDPOPSCFRET 


:AL 5 


L L 

LDLDLDLDLDLDJRLDCALCALJP 


LLLLLL 
CASLDCACAJP 


LLLL s 

CALDLDJRLDCACAPULD 















029H 

C.WID40 

AF,AF ， 

AF 

BC 

DE 

HL 

BOW IDS ❶ 
18H 

A t 05OH 
REG，2 

AF.AF* 

AF 

BC 

DE 

HL 

BC, 蟾 WID40 
18H 

A,028H 

け WIDTH し A 

HL 

DE 

BC 

AF 

AF.AF 1 

A 

O10H 


AF 

A,1 

(鍮 KAN JFK A 
( 翁 FliNAD+2} ,A 
A, 23 

(0CONHX),A 
A 

(INXL1N) V A 
AF 


HL 

HL.CTBLO 

(KL) f L 

L 

NZ.TLCN31 

H 

(HL),L 

L 

NZ.TLCN41 

L f ee3H 

(HL),01BH 
HL 



(•FUNAD+2),A 
A,24 

(#CONMX),A 


A 

(•HXLIN) V A 
AF 

TLCN3 

HL 

BC 

DE 






;Error Return 


•BIOS call 


•BIOS call 


•BIOS call 


;CTBL0,1 : XI to X 


； HL ： CTBL1 


； HL=CTBL14003H 


: TBL0: Xlt to XI 


0375 
0378 
037B 
037B 
0381 
0384 
0385 
0388 
6388 
0388 
038B 
038B 
0392 
0395 
0398 
0398 
0399 
039C 
039D 
039E 
039F 
03A0 
03A3 
03A5 
03A6 
03A7 
03A7 
03 AC 
03B1 
03B6 
03BB 
O3C0 
0305 
03CA 
03CF 
03D4 
03D9 
03DA 
03DB 
03DB 
03DB 
03DC 
03B1 
03E6 
03EB 
03Fe 
03F5 
03FA 
03FF 
0404 
0409 
04OB 
040F 
0410 
0417 
041E 
0420 
0420 
0420 
0420 
0421 
0422 
0425 
0426 
0428 
042A 
0428 
0420 
0420 
042D 
042D 
042B 
042K 
04 32 
0433 
0435 
0437 
0438 
0439 
04 3A 
043A 
043A 
043B 
04 30 
043E 
043F 
0440 
ADR: 
044 1 
0441 
0442 
0443 
0445 
0446 
044C 
044D 
044D 
0440 
044E 
044F 
0451 
0452 
0453 
ADR: 
0454 
0454 
0456 
0457 
0458 
0459 
045P 
0460 
0460 
0460 
0461 
0463 
0466 
0469 
0460 
046D 
046F 
0470 
0471 
0472 
0473 
0474 
0477 
0477 
0477 

047B 
0-Wr 
0470 
947E 
047F 
❶ 482 
0483 
0484 
0486 
0488 
048B 
048B 
048F 
0490 
0493 
0494 
0496 


22 72 
2A 4C 
22 70 
2A 4E 
22 6E 
El 


CD 12 03 
2A 70 IP 
ED 4B 72IP 
CC DB 03 
CD 9B 0B 

P5 


94 0D 36 : 
9D 0D 36 : 
AF 0D 36 ^ 
B8 0D 36 : 
CO 0D 36 : 
P0 0C 36 > 
PB 0C 36 i 
04 OD 36 > 
3B OD 36 : 
4E 0D 36 : 


E5 

2194 OD 36 J 

219D 0D 36 : 

21 AF 0D 36 ^ 
21 B8 0D 36 ‘ 
21 CO 0D 36 : 
21 F0 OC 36 J 
21 FB 0C 36 ； 
2104 OD 36 i 

213B 0D 36 ： 

214E 0D 36 : 

B1 
C9 

00 00 eo 00 ( 
00 oe 00 eo ( 
eo 00 


561 

562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 TRDD 

570 

571 

572 

573 

574 

575 SETER 

576 

577 

578 

579 

580 

581 

582 

583 

584 

585 

586 XI 

587 


PUSH 

CALL 

POP 


LD 


(#SIZE),HL 
HL,(#DTADR) 
<«DTADR),HL 
HL,(0EXADR) 
(•EXADR),HL 
HL 

SETER 


TCHCK 

HL,(tDTADR) 
BC,(#8IZB) 
Z.MZ24 
❹ RDD 


NC.X1 
H.TBL2 
L. A 
A.(HL) 


LD 


HL=MAIN ADR 


IB 7A B3 C2 4104 


HL=MAIN ADR 


IB 7A B3 C2 54 04 


588 

589 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 

597 

598 

599 

600 MZ24 

601 
602 

603 

604 

605 

606 

607 

608 

609 

610 
611 
612 

613 

614 


615 

616 ； - 

617 POKE 

618 

619 

620 
621 
622 

623 

624 

625 

626 

627 

628 PEEK 

629 

630 

631 

632 

633 

634 

635 

636 

637 

638 

639 POKE# 

640 

641 

642 

643 

644 

645 


HL.00D94H: LD 
HL.O0D9DH: LD 
HL.00DAFH ： LD 
HL,eeDB8H: LD 
HL,O0DCOH ： LD 
HL,O0CFOH: LD 
HL.O0CFBH: LD 
HL, 00004 H ： LD 
HL.00D3BH ： LD 
HL.00D4EH ： LD 
POP HL 
RET 


PUSH HL 
HL, 00094 H ： LD 
HL.00D9DH ： LD 
HL v 00DAPH ： LD 
HL.00DB8H ： LD 
HL,00DC0H ： LD 
HL.00CF0H ： LD 
HL.OOCFBH ： LD 
HL.0OD04H: LD 
HL.0OD3BH ： LD 
HL f eOD4EH ： LD 
POP 


(HL),020H 
(HL) f 018H 
(HL) V 044H 
(HL) t 03CH 
(HL) f 02EH 
(HL),0A5H 
(HL) V 08AH 
(HL),0A5H 
(HL).O20H 
(HL),028H 


67 

52 

08AH 

0A5H 

08AH 

028H 

020H 


RBT 

DS 


01OH 


OUT 

POP 

POP 

RET 


ADD 

LD 

IN 

POP 

POP 

RET 


BC.04OOOH 

HL.BC 

BC,HL 

(C) f A 


BC, 0400 OH 

HL.BC 

BC.HL 


c,e 

A.04OH 

A. D 

B. A 


: DE=Byte: BC=I/0 


3E ei 
32 FB PA 
32 FF PA 
01 F0 IF 


54 50 
3E ei 
21 B7 04 
018F IF 


646 POKE 瘡 1 

647 

648 

649 

650 

651 

652 

653 

654 PEEK 蠡 

655 

656 

657 

658 

659 

660 

661 PEEK«1 

662 

663 

664 

665 

666 

667 

668 ； - 

669 FLOET 

670 

671 

672 

673 

674 

675 

676 

677 

678 

679 

680 
681 
682 

683 

684 SCRN 

685 

686 

687 

688 

689 

690 

691 

692 

693 

694 

695 

696 

697 

698 

699 

700 

701 

702 

703 


LD 
INC 
OUT 

IF DBC(DE)<>0 JP POKE ㉘ 1 
RET 


A, (HL) 
HL 

(C) ,A 


;DE=Byte ： BC=I/0 


LD (HL),A 

INC HL 

IF DBC(DB)<>0 JP PEEK91 
RET 


BC 

A, 1 

(•POINT),A 
(•POINTtl),- 
BC,tlINKEY 
18H 

B, TBL1 

C, A 
A,(BC) 

BC 


: Letter Change 


CALL 

PUSH 

PUSH 

PUSH 


HL.SCRNBF 

BC,«SCRGT 

18H 

HL 

BC,<IADRC2 

18H 

BC,HL 

HL.SCRNBF 


0499 CB 
049B ED 
049D 17 
049E D2 
04A117 
04A2 D2 
04A5 23 
04A6 
04A6 FI 
04A7 32 
04AA 7E 
04AB 08 
04AC PI 
04AD 08 
04AE 06 
O4B0 4F 
04B1 0A 
04B2 Cl 
0483 D1 
04B4 El 
04B5 B7 
04B6 C9 
04B7 
04B7 00 
04B9 
e4B9 F5 
04BA 3A 
04BD 3D 
04BE BD 
04BF 38 
04C13A 
04C4 BC 
04C5 38 
04C7 FI 
04C8 B7 
04C9 C9 
04CA 
04CA FI 
04CB FI 
04CC 3E 
04CE 37 
04CF C9 
0400 
04D0 2A 
0403 C9 
0404 
0404 CD 
0407 22 
04DA C9 
04DB 
04DB F3 
04DC 01 
04DF DF 
04E0 
04EO C5 
04E1 06 
04E3 ED 
04E5 Cl 
04E6 C9 
04E7 
04E7 C5 
04E8 06 
04EA ED 
04EC Cl 
04ED C9 
04EE 
04EB 
04EE FE 
04F0 38 
04F2 
04F2 08 
04P3 D9 
04F4 F5 
04F5 C5 
04F6 D5 
04F7 E5 
04F8 01 
04FB DF 
04FC 3E 
04FE 18 
0500 
0500 08 
050109 
0502 F5 
0503 C5 
0504 D5 
0505 E5 
0506 01 
0509 DF 
O50A 3E 
0500 
Q50C 32 
050F El 
0510 D1 
0511 Cl 
0512 D9 
0513 FI 
0514 08 
0515 B7 
0516 C9 
0517 00 
051E 00 
0525 00 
0527 
0527 
0527 F5 
0528 3E < 
052A 32 I 
0520 321 
0530 3E 
❶ 532 321 
0535 3C 
0536 32 ! 
0539 PI 
053A 
It 

053A E5 
053B 21 < 
053E 
053B 75 
053F 2C 
0540 C2 : 
0543 24 


A6 04 
A6 04 


75 

5 2C 

6 C2 - 
9 2E ( 
B 36 : 
D El 
H C9 

05^ 

es ‘ 

054P F5 
0550 AF 
055132 
0554 32 
0557 3E 
0559 32 
655C 3C 
055D 32 
0560 FI 
0561 
0561 CD 
0564 E5 
0565 C5 
0566 D5 


E4 FA 
5B IF 


「迷宵の u 本語処理環境 j 。 う一ん， 


もしかしたら私のワープロもタコだ。 

渡辺久之 （17) 福岛県 


:;:TC 


CC CLFFLC 
ss SHAABB 
c CL F0 »FFF » » -CBL 
N N H A(AAAABCABDHA 


H I 

1 
0 F • 
o AAA 


R OR 
EC £ 

c w c 
L ( L 

J c A H c A A 


4 

F F » 
AAA 


Kp: 
H s 
CD 

o ⑩ 


geH 丨 OHA 

c 8 c • • c r • c c 

B l B B A ti B B ( B 


H L H H H H H H H H H H 
TAAC P p p p p T sc F T p p FT TLT T s FT s T p T XSSSST XSSSST p p p X p T 
ENLPLPN ODDXPXDDD 009 RE w UDEPRDPRORE OPDCE DE A D E IDS u D N o E u D u o E p R XXUUUUDSDR XXUUUUDSD DOOOXOXHES 

s I R J R J I plle^elllpphor d pldcjucjpor ouwlsr lr clr d l r p Li p rhlupr c j hhpppplrlj eepppplrl lpppepeord 


CSRLOCBOOI 


pu s LD s LDLDtNLDpoPULOLDINJP1NLDINJP3LDPOREPUXO33LDLD I N3PO 


L H H H 
L s s s 
CA PUPUPU 


45678901234-567890123456789012345678 9 01234567 


o 0010 0 01 I 
7 7 7 7 7 7 7 


122222222223333333333444444444 

777777777777777777777777777777 


567890123456 


,777777777 777 7 777 7 7 7 7 


OOOOO 




S-OS “SWORD” 163 













DB 


RET 

SUB 

RET 


;Small-> Capital 


DE パ 
B,1 


A,(DE) 
020H 

NC,FPRNT1 

A.020H 

DE 


JR NZ.FPRNT2 

し D A.020H 

CALL PRINT 

INC DE 

DJNZ FPRNT+5 


； 000H-O1BH > 000H 


TLCNS 

HL f CTBLO+00CH 
(HL) t 00CH 
L 

(HL) f 00DH 
L.07BH 
(HL),087H 
L.07DH 
(HL) f 0F0H 

HL.CTBL1 

DE,CTBL1+1 

BC,01AH 


； TBL1：Xlt to XI 


； 000H-01AH > O00H 


TLCNS 

HL,CTBLU003H 
(HL),01BH 
L.00CH 
(HL),00CH 
L 

(HL),00DH 

L,087H 

(HL),07BH 

L.0F0H 

(HL),07DH 

DE 

BC 


HL.CTBL2 

E,080H 

C.020H 


； D=TBLOorl 

； B=0 

； 080H-e9FH : 


HL,CTBL2 

H.OEOH ； D=TBLOorl 

C.020H ;B=0 

;0E0H-OKFH : 


BC.^MON 

18H 

A, (WIDTH) 
(♦WIDTH),A 
A,(»CURYM) 
(#MXLIN),A 

01OH 


H し ， NAMEBF 
DE,«IBUF 
BC,18 


(XFTYPE),A 

GETDEV 

XDEVCHK 


B,13 
FILE3 
Z,FILE20 
A,(DE) 


A,(DE) 


;A：Attribute 


;Device name set 


N2，F 

DE 


B，3 

FILE3 

A,(DE) 

NZ,FILE23 

A.020H 

DE 

(HL),A 

DE 

HL 

FILE22+2 
(HL),020H 


NZ 

M S" 

Z 

HL,NAM1 
B,17 


A V 0ODH 
(HL),A 


；No Password 


； ZF=1 

； A=DBV. (CAP.) 


065F IB 
0660 FB 3A 
0662 C2 24 : 

06651A 
066613 
066713 
0668 

0668 PE 61 
066A D8 
066B FE 7B 
066D D0 
❶ 66E D6 20 
0670 C9 
0671 
0671 

067111391 
0674 06 0D 
06761A 
0677 FE 20 
0679 30 03 
067B 3E 20 
067D IB 
067E 

067E FE 2E 
0680 20 02 
0682 3E 20 
0684 

0684 CD 8B ( 

06S713 
068810 KC 
068A 

068A 3H 2E 
068C CD 8B ( 

068F 06 03 
0691 
06911A 
0692 FE 20 
0694 30 03 
0696 3E 20 
0698 IB 
0699 

0699 CD 8B ( 

069C 13 
069D 10 F2 
069F CD 72 ( 

06A2 A4 06 
06A4 
06A4 C9 
06A5 
06A5 

06A5 E6 87 
06A7 47 
06A8 21381 
06AB 7E 
06AC E6 87 
06AE B8 
06AF C2 CF ( 

06B2 3A 20 : 

06B5 F5 
06B6 3A 5D 1 
06B9 32 20 : 

06BC CD F4 ( 

06BF FI 
0600 32 20 : 

06C311381 
0606 21261 
06C9 0610 
06CB CD PF ( 

06CB C8 
06CF 
06CF 

06CF 3E 08 
06D1 B7 
0602 C9 
0603 
06D3 
0603 13 
06D4 
0604 1A 
06D5 FB 20 
06D7 28 FA 
0609 C9 
06DA 
06DA 
06DA 

06DA 3A 5D 1 
06DD FE 51 
06DF 28 06 
06E1 CD 5D ( 

06E4 30 05 
06E6 C9 
06H7 

06E7 3H 0B 
06E9 37 
06EA C9 
06EB 

06EB 21261 
06EE 11381 
06F10610 
06F31A 
06F4 B6 07 
06F6 BE 
06F7 20 29 
06F9 CD FF ( 

06FC 20 24 
06FE C9 
06FF 
06FF 
06FF 13 
0700 23 
07017E 
0702 FE 21 ' 

0708 
0708 7E 
0709 FB 2E J 
07CF 4F 
0710 1A 

0711 FE 2E 20 02 3E 20 

0717 B9 

0718 C0 

0719 FE OD 

071B C8 

071C 23 

071D 13 

071E 10 E8 

0720 AF 

6721 C9 

0722 

0722 

0722 2127IB 
0725 7E 
0726 FE 20 C8 
0729 FE 0D C8 
072C 

072C 3B 05 
072E CD EC 0D 
07313B 08 
0733 B7 
0734 C9 
0735 
0735 

0735 CD 5D 03 
0738 3812 
073A 2138 IB 
0730 7E 
073E CD 12 29 
0741 CD 81 01 


30 02 AF C9 

: 20 02 3E 20 


989 

990 

991 

992 

993 

994 

995 TOUPER 

996 

997 

998 

999 
1000 
1001 
1002 

1003 FPRNT 

1004 

1005 

1006 

1007 

1008 

1009 

1010 

1011 FPRNT1 

1012 

1013 

1014 

1015 FPRNT2 

1016 

1017 

1018 

1019 FPRNT3 

1020 
1021 
1022 

1023 FPRNT4 

1024 

1025 

1026 

1027 

1028 

1029 FPRNT5 

1030 

1031 

1032 

1033 

1034 

1035 PAU11 

1036 

1037 

1038 FSAME 

1039 

1040 

1041 

1042 

1043 

1044 

1045 

1046 

1047 

1048 

1049 

1050 

1051 

1052 

1053 

1054 

1055 

1056 

1057 

1058 

1059 FSKIP 

1060 
1061 
1062 

1063 

1064 CUTLP 

1065 

1066 SPCUT 

1067 

1068 

1069 

1070 

1071 

1072 ；-. 

1073 TROPN 

1074 

1075 

1076 

1077 

1078 

1079 

1080 TROPN1 

1081 
1082 

1083 

1084 TROPN2 

1085 

1086 

1087 

1088 

1089 

1090 

1091 

1092 

1093 

1094 

1095 

1096 TCOMP 

1097 

1098 

1099 

1100 

1101 TCOMP1 


164 Oh! MZ 1987.10. 


► この秋，某鉄道会社を受けるのですが，視力は裸眼で 0.2 以上なんていう条件がついてる 
んです。だからおっかなくてディスプレイの類を見つめる気にならんのですわ。活字もお 
っかなくて， Oh ! MZ もまだ読んでないんです。ごめんなさい。 

井上武司 （17) 神奈川県 


)R H 4 
”TE p O T TE1 

* N DHF2 N N s 1 
”13 ( 0 « O I R u U 

♦ R . »2 c » E REPAA 
APB A O N A D PDFPP 


一 * V ) I IF B 
I i D K ) ) u E 
B ) KF s V VBM 
I L s D DOB DI A p 
H H F % #)FM FdN 6M 

, l z *F »%nf%hl »c 
n *aaa(fa(dhbt7 


8 »L »8 z . 

0BHA0BNA 


A,A 


D H u 
(0C 
E ， 2 I 
D A 0 z 


L L z L H L L 

L clcnl td d slp l t t c t 

DAD D p R D E A N J A w H NDDDNPPDUDDAODDDDAE DRE N DPRE 
L c L L c J L D CIDCD R ALLLACJLPLLCPLLLLCR LOR I L c J H 


> lN; 

SKPNOP 
DOR 
# R T 1 
TI f l 
•Q »D c 丨 
A M z R N A 


B p ? ? 

A IE)K p K 
N®6DH)SMS 
LB » »0HZCZ 
HDBA0(NTN 

L 


NXCI 

L E L N E N p 
HHHEDE H M 
(T ( H A ( H D o 
EL * »T » »T z 0 lec 
DHAH A c A CNOZHDTA 

1 H S 


ALf-T 
NH E E 
I ( R R 

rHH 

0 D 
2 0 
0 0 
•I II 


R B ) M 
E I L A 
D e H N 
IT • ( F 
D »L »X L 
R c H A p N 


os ALl RKTaCFBT ss NDpLRETNCNC? s SFipETpETNCNCJNORBT s FyFiaALl s ETAL sai AL 
L c J c J R LSR LLLLACJCJR I I L I LILLICRCRIIDXR LLII L cLOR c J L L c c 


IRLL じ R L R R 

3333 CALDLDINCLDLDLDLDLDLDLDLDLDICALLDLDLDLDINC 33 LDLDLDPOPPOP 2 RETLDLDLDLDILDLDLDLD2RET 


3 RST s LD s LD sf 


CALLPUSHLOLDLDL.DIRICALLORRETS DNCDALLALLF.TD DALLRDPRDECDNCNCJNZDPRNCDALLDRDECDNCNCJNZDDALLETPETDD D PETD DECJNZETUSHALLDIPETPETPET 

cpllllpcor llilccrl l c j l c j ld liidlcji l c l j l d liidl l crc r ll lcrllddr pclpcrcrcr 


CAINLD 


4 4 5 5 55555555666666 
8888 88888888888888 


67890123456789012345 
6666777777 777700 888800 
88888888888888888888 


6789 01234567890 123456789019 
8 8 8 8 99999999990 000000000111 


I111 1]1] z<II 

FFFffMF G 
y 0123456 7 8901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678 
122222222223333333333444444444*4555555555566666666667777777777888888888 


1919S05191A1A S 0S1A1 BlB33F 81 FF8JF 

0 1 B ^kB cc D B 7 D o 0 1 A 0 B 3 B c c D7B0D 6000 5^00 5 F c 0 B 
0 0 l B A o o 0 7 8 7 F 0 o1 B A 0 1 0 0 087F7 0 8 2 B Q H 2 B c 7 5 8 5 
Ills;D 16 c 6 E 6 E 6 111 D D 16 E 6 C 6 E 6 E 61119 1 EED 1 EED 9 1FA2A 29000 
2 1 0 E c 23232323 210 E c 2323232323 DCEC 2 1 0 E 2 1 o E r 0D 3333 C000 


0 0 
o 0 
0 o 

o o 
0 0 
0 o 

0 o 
o 0 
0 0 o 


5 B B 0 6 B 9 6 9 F 6 
0 110 0 1 202 l 0 

4 6 8 2 0 4 6 p A 5 D DC5 H 3 0 
F 2 31 B D 2 151 5 0 4 0 2 0 2 

D5111D1D79 1732DD82 6 D 8 A E 0 E B 
CD 210 EDCBC 2723 CCD3 0 c 21 F 2 31 






1F29 

2 0 D 8 
F 2 51 


53 




/330AE03 6 D A 0 E B 73306 A D 0 E 8 16 EE0E7B09 5DA1E8E0F9 
/1211F21 0 c12 31 7 12 13 3CCFC 2 ❶ 7FD3721C DC1DFCFDBC 


D4 

D 3 A 


EliEilllilpEEE^ 







0744 3E 05 
0746 CD BC 0D 
0749 C3 35 07 
074C 

074C FE 03 20 03 3D 37 C9 
0753 B7 
0754 C9 

0755 00 00 00 00 00 00 00 

075C 00 00 00 00 00 00 00 

0763 00 00 

0765 

0765 

0765 

0765 3E 45 
0767 32 5D IF 
076A 2A 62IF 
076D 36 01 
076F 23 
0770 36 8F 
0772 23 
0773 36 00 
0775 54 
0776 5D 
077713 
0778 3A G3 2B 
077B D6 03 
0770 4F 
077E 06 00 
0780 ED B0 
0782 3B 8F 
0784 23 
0786 13 
0786 77 
0787 3A C3 2B 
078A 4F 
078B 3E FF 
078D 91 
078H 4F 
078F ED B0 
0791 

07913E 01 
0793 2A 62IF 
079611OE 00 
0799 CD 03 20 
079C 

079C 2A 6A IF 
079F 7C 
07A0 D610 
07A2 67 
07A3 B5 
07A4 36 FF 
67A6 54 
07A7 5D 
07A813 
07A9 01 FF 0F 
07AC ED B0 
07AB El 
07AF 1110 00 
07B2 CD BA 07 
0785 CD 03 20 
0788 
07B8 B7 
07B9 C9 
07BA 
07BA 

07BA 3A C3 2B 

07BD FE 11 

07BF 3B 02 

07C1 D8 
0702 3B 10 
0704 C9 
0705 
07C5 
1900 

1900 00 00 00 00 00 00 00 

1907 00 00 00 00 00 00 00 

190E 00 00 00 00 00 00 00 

1915 00 00 00 00 00 00 0¢) 

191C 00 00 00 00 00 00 00 

1923 00 00 00 00 00 00 00 

192A 00 00 00 00 00 00 00 

193100 00 00 00 00 00 00 
1938 00 00 00 00 00 00 00 

193F 09 00 00 00 00 00 00 

1946 00 00 00 00 00 00 00 

194D 00 00 00 00 00 00 00 

1954 00 00 00 00 00 00 00 

195B 00 00 00 00 00 00 00 

1962 00 00 00 00 00 00 00 

1969 00 00 00 00 00 00 00 

1970 00 00 00 00 00 00 00 

1977 ee 00 00 00 oe 00 00 

197B 00 00 00 00 00 00 00 

1985 00 00 00 00 00 00 00 

198C 00 00 ee 00 00 00 00 

1993 00 00 00 00 00 00 00 

199A 00 00 00 00 00 00 00 

19A1 00 00 00 00 00 00 00 

19A8 00 00 00 00 00 00 00 

19AF 00 00 00 00 00 00 00 

19B6 00 00 00 00 00 00 00 

19BD 00 00 00 00 00 00 00 

19C4 00 00 00 00 00 00 00 

19CB 00 00 00 00 00 00 00 

1902 00 00 00 00 00 00 00 

1909 00 00 00 00 00 00 00 

19E0 00 00 00 00 00 00 00 

19B7 00 00 00 00 00 00 00 

19EE 00 00 00 00 00 00 00 

19P5 00 00 00 00 00 00 00 

19FC 00 00 00 00 00 00 00 

1A03 00 00 00 00 00 00 00 

1A0A 00 00 00 00 00 00 00 

1A11 00 00 00 00 00 00 00 

1A18 00 00 00 00 00 00 00 

1A1F 00 00 00 00 00 00 00 

1A26 00 00 00 00 00 00 00 

1A2D 00 00 00 00 00 00 00 

1A34 00 00 00 00 00 00 00 

1A3B 00 00 00 00 00 00 00 

1A42 00 00 00 00 00 00 00 

1A49 00 00 00 00 00 00 00 

1A50 00 00 00 00 00 00 00 

1A57 oe eo ee 00 ee 00 00 

ia5e ee eo 00 00 00 00 00 

1A65 00 00 00 00 00 00 00 

1A6C 00 00 00 00 00 00 00 

1A73 00 00 00 00 00 00 00 

1A7A 00 00 00 00 00 00 00 

1A8100 00 00 00 00 00 00 
1A88 00 00 00 00 00 00 00 

1A8F 00 00 00 00 00 00 00 

1A96 00 00 00 00 00 00 00 

1A9D 00*00 00 00 00 00 00 
1AA4 00 00 00 00 00 Oe 00 

1AAB 00 00 00 00 00 00 00 

1AB2 00 00 00 00 00 00 00 

1AB9 00 00 00 00 00 00 00 

1AC0 00 00 00 00 00 00 00 

1AC7 00 00 00 00 00 00 00 

1ACE 00 00 00 00 00 00 00 

1AD5 00 00 00 00 00 00 00 

1ADC 00 00 00 00 00 00 00 

1AE3 00 00 00 00 00 00 00 

IAEA 00 00 00 00 00 00 00 

1AF100 00 00 00 00 00 00 
1AF8 00 00 00 00 00 00 00 


1136 LD A,5 

1137 CALL ®CMT 

1138 JP TDIR 

1139 TDER 

1140 IF A=3 THEN DEC A SCF RET 

1141 OH A 

1142 RET 

1143 DS O10H 


1144 

1145 : . . 

1146 FORME 

1147 

1148 

1149 

1150 

1151 

1152 

1153 

1154 

1155 

1156 

1157 

1158 

1159 

1160 
1161 
1162 

1163 

1164 

1165 
\ 166 

1167 

1168 

1169 

1170 

1171 

1172 

1173 ; 

1174 

1175 

1176 

im 

1178 ； 

1179 

1180 
1181 
1182 

1183 

1184 

1185 

1186 

1187 

1188 

1189 

1190 

1191 

1192 

1193 

1194 ; 

1195 

1196 

1197 

1198 FCBLEN 

1199 

1200 
1201 
1202 

1203 

1204 

1205 

1206 ； - 

1207 

1208 


LDIR 

LD 

INC 

INC 


(#DSK) f A 
HL,(fFATBF) 
(HL) y 001H 


HL 

(HL),000H 

D, H 

E, L 
DE 

A, (#ETRK) 

し 

B, 0 


kf 08FH 


(HL),A 
A,(#ETRK) 
C,A 

A,OFFH 


c C . A 


A,1 

HL,(tFATBF) 

DE,0O00EH 

♦DWTSB 



H,A 

HL 

(HL),OFFH 
D,H 
E P L 
DE 


BC.00FFFH 


HL 

DE t 0O01OH 

FCBLEN 

#DWTSB 

A 


A,(#ETRK) 
16+1 
A,2 


A,16 


01900 H 
O200H 


； (C) T.T. 
；SET Device 

；Init FAT 


;Write FAT 


;Write directory 


;for MEM: 
;for EMM: 


;Letter Table 


IAFF 00 
1B00 

IB0O 00 01 0102 04 01 
1B06 

1B06 20 20 20 20 20 20 20 

20H：02OH 

1B0D 20 

1B0E 20 20 20 20 20 20 20 

20H:020H 

1B15 20 

1B16 20 20 20 20 20 20 20 

20H：O20H 

IBID 20 

1B1E 20 20 20 20 20 20 20 

20HI020H 

1B25 20 

1B26 

1B26 00 00 00 00 BO 00 00 

1B2D 00 00 00 00 00 00 00 

1B34 00 00 00 00 

1B38 00 00 00 00 00 G0 00 

1B3F 00 00 00 00 00 00 00 

1B46 00 00 00 00 00 00 00 

1B4D 00 00 00 00 00 00 00 

1854 00 00 00 00 00 00 00 

1B5B 00 00 00 00 00 00 00 

1B62 00 00 00 00 00 00 00 

1B69 00 00 00 00 00 00 〇〇 

1B70 00 00 00 00 00 00 00 

1B77 00 00 00 00 00 00 00 

1B7E 00 00 00 00 00 00 00 

1B85 00 00 00 00 00 00 00 

IB8C 00 00 00 00 00 00 00 

1B93 00 00 00 00 00 00 00 

1B9A 00 00 00 00 00 00 00 

1BA1 00 00 00 0C 00 00 00 

1BA8 00 00 00 00 00 00 00 

1BAF 00 00 00 00 00 00 00 

1BB6 00 00 

1BB8 

1F5B 

1F5B 

1F5B 19 

1F5C 50 

1F5D 41 

1F5E 0E 00 

1F60 10 00 

1F62 00 2B 

1F64 00 2F 

1F66 50 

1F67 ee 

1F68 00 C0 

1F6A 00 BC 

1P6C 00 ED 

1F6E 00 00 

1F70 00 00 

1F72 00 00 

1F74 38IB 

1F76 00 FF 

1F78 DF FA 

1F7A 95 01 

1F7C 00 

1F7D 00 

1F7E FA IF 

1F80 El 

1F81 E9 

1F82 

1F8E 

1F8E 

1F8E C3 BE 05 
1F91 C3 4D 04 
1F94 C3 2D 04 
1P97 C3 3A 04 
1F9A C3 20 04 
1F9D C3 71 06 
1FA0 C3 A5 06 
1FA3 C3 DF 05 
1FA6 C3 4F 23 
1FA9 C3 7C 23 
1PAC C3 2D 23 
1FAF C3 B3 22 
1FB2 C3 F9 02 
1FB5 C3 B2 02 
1FB8 C3 D2 02 
1PBB C3 C8 02 
1FBB C3 B4 02 
1FC1 C3 B9 02 
1FC4 C3 A7 02 
1FC7 C3 72 02 
1FCA C3 63 02 
1FCD C3 6B 02 
1FD0 C3 57 02 
1FD3 C3 C6IE 
1FD6 C3 21 02 
1FD9 C3 28 02 
1FDC C3 F9 01 
1FDF C3 EB 01 
1FK2 C3 DD 01 
1FE5 C3 CD 01 
1FE8 C3 BF 01 
1FEB C3 81 01 
1FEE C3 78 01 
1FF1 C3 70 01 
1FF4 C3 8B 01 
1FF7 C3 6C 01 
1FFA C3 00 21 
1FFD C3 66 00 
2000 

2000 C3 44 25 
2003 C3 5A 25 
2006 C319 24 
2009 C3 FA 22 
200C C3 08 25 
200F C3 26 25 
2012 C3 AC 24 
2015 C3 77 24 
2018 C3 D0 04 
201B C3 77 04 
201E C3 D4 04 
2021 C3 BF IE 
2024 C3 AD 25 
2027 C3 C9 25 
2 ❶ 2A C3 E0 04 
2020 C3 E7 04 
2030 C3 EE 04 
2033 C3 06 IF 
2036 C3 DB 04 
2039 
1C00 

icoe 

1CO0 FE 43 281A 

1C04 FE 3B C8 

1C07 FE 50 CA CF 1C 

1C0C FE 20 CA EB 1C 

1C11 00 00 00 00 00 00 00 

1C18 00 00 

1C1A 3E OD 

1C1C 37 

1C1D C9 

1C1E 

1C1B 

1C1E 3A 6E FB 
1021 B7 
1C22 CA 27 05 
1C25 C3 4F 05 
1C28 


1209 FRTBL 

1210 DB 

1211 CTBL2 

1212 DB 

1213 DB 

1214 DB 

1215 DB 

1216 NAMEBF 

1217 DS 

1218 IBUF 

1219 DS 


OO0H:OO1H:001H: 

020H ： O2OH ： 020H: 

020H:020H ： 02OH: 

020H ： e2OH ： 020H 

020H ： e20H:020H 

18 

080H 


OO2H:004H:O01H 

O2OH:020H:O2OH:O 

:020H ： O20H:O20H：0 

:020H ： 020H ： O2OH：0 

:020H:02OH ： O20H:0 


1220 ； - 

1221 ORG 01F5BH 

1222 

1223 #MXLIN DB 25 

1224 tWIDTH DB 80 

1225 #DSK DM "A" 

1226 #FATPS DW O0O0EH 

1227 *DIRPS DW O001OH 

1228 #FATBF DW 02E0OH 

1229 #DTBUF DW 02F0 ❶ H 

1230 IMXTRK DB 05OH 

1231 #DIRNO DB 0OOH 

1232 #WKSIZ DW OCO00H 

1233 参 MEMAX DW 9MEMAX 

1234 tSTKAD DW «STACK 

1235 #BXADR DW 0 

1236 参 DTADR DW 0 

1237 参 SIZE DW 0 

1238 #IBFAD DW ©IBUF 

1239 参 KBFAD DW «KBUF 

1240 #XYADR DW «DSPXY 

1241 fPRCNT DW «PRCNT 

1242 参 LPSW DB 0 

1243 #DVSW D& 0 

1244 *USR DW #HOT 

1245 参 GETPC POP HL 

1246 [HL] JP (HL) 

1247 

1248 ORO 01F8EH 

1249 

1250 #MON JP MON 

1251 tPEBKd JP PEEK ❺ 

1252 #PBEK JP PEEK 

1253 #POKE« JP POKE® 

1254 #POKB JP POKE 

1255 tFPRNT JP FPRNT 

1256 #FSAME JP FSAHE 

1257 #FILE JP FILE 

1258 #RDD JP HDD 

1259 参 FCB JP GETFCB 

1260 #WHD JP WRD 

1261 IWOPBN JP WOPEN 

1262 *HLHEX JP HLHEX 

1263 #AHEX JP AHBX 

1264 #HEX JP HEX 

1265 #ASC JP ASC 

1266 #PRTHL JP PRTHL 

1267 #PRTHX JP PRTHX 

1268 *BELL JP BELL 

1269 #PAUSE JP PAUSE 

1270 fINKEY JP INKEY 

1271 IBRKEY JP BRKEY 

1272 fGBTKY JP GETKY 

1273 tGETL JP BGBTL 

1274 参 LPTOF JP LPTOF 

1275 #LPTON JP LPTON 

1276 ILPRNT JP LPRNT 

1277 #TAB JP TAB 

1278 #MPRNT JP MPRNT 

1279 *MSX JP MSX 

1280 #MSG JP MSG 

1281 #NL JP NL 

1282 ILTNL JP LTNL 

1283 #PRNTS JP PHNTS 

1284 #PRINT JP PRINT 

1285 *VER JP VER 

128^ #HOT JP XHOT 

12Bi 参 COLD JP COLD 

1288 ； —-02000H--- 

1289 *DRDSB JP DSKRED 

1290 #OWTSB JP DSKWRT 

1291 #DIR JP DIR 

1292 IROPEN JP ROPEN 

1293 *SKT JP SET 

1294 IRESET JP RESET 

1295 #NAME JP NAME 

1296 •KILL JP KILL 

1297 *CSR JP CSR 

1298 *SCRN JP SCRN 

1299 #LOC JP LOC 

1300 fFLGET JP BFLGET 

1301 参 RDVSW JP RDVSW 

1302 tSDVSW JP SDVSW 

1303 参 INP JP INP 

1304 #OUT JP OUT 

1305 #WIDCH JP WIDCH 

1306 参 ERROR JP BERROR 

1307 礬 BOOT JP BOOT 

1308 

1309 ORG O1CO0H 

1310 PMCOM 

1311 IF A= M C M JR CMDC 

1312 IF A:";" RET 

1313 IF A= M P M JP CMDPS 

1314 IF A= M •• JP CMDRN 

1315 DS 009H 


；#RDI 


；#VfRI 


.COMMAND PATCH 


1316 LD 

1317 SCF 

1318 RET 

1319 

1320 CMDC 

1321 LD 

1322 OR 

1323 JP 

1324 JP 

1325 


A.(OTANJF) 

A 

Z.KMODEl 

KMODE0 




► 「試験に出る xij が終わってしまった。愛読者カードのこれから載せてほしいと思う記 

事内容に「試験に出る X 68000 j と書いてあるのがかなりあると読む私である。 S - OS “ SWORD ” 16b 

愛沢太郎（18> 東京都 







LD A,D 

IF A<2 JP S19B7 ; マエノスク D - ルルーチン 

LD A,(eWIDTHO) 

LD B.A 

LD A,(@CURXST>1) 

INC A 

IF AOB JP S19B7 
LD C,A 

LD B,0 

PUSH DE 

PUSH HL 

LD HL,0 

DEC D 

IF Z JP SCRL2 

ADD HL»BC 

JP SCRL1 

LD (SCRL5+1),HL 

DEC HL 

LD (TEXT>3) t HL 

LD HL t 0 

LD A,(dCURYST) 

IF A=0 JP SCRL4 

ADD HL,BC 

DEC A 

JP SCRL3 


13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 SCRL1 

27 

28 

29 

30 

31 SCRL2 

32 

33 

34 

35 

36 

37 SCRL3 

38 

39 

40 

41 

42 SCRL4 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 


8 ©WIDTH0 EQU SF87F 

9 ©CURYST EQU SFAE3 
0 ©CURXST EQU $FAE5 
1 ©COLORF EQU $F8D0 


5 ORG SEOO0 

6 OFFSET SD600 

7 : 


1; 本拿 tl 拿 M 拿 tt 本拿本《$拿本家靠拿本本零 t 拿 t 

2 ； XI turbo SCROLL ROUTINE 

3 丨 t 寡拿;！拿拿霉零拿本拿拿本拿搴零拿窣拿寡; t ； 拿: M ； 本本 


ED52 CB DC 
ED54 7C 
ED55 32 AD ED 
BD58 CB A4 
BD5A 7C 
ED5B 32 B4 ED 
ED5E 

ED5E 1198 ED 

ED6126 23 

ED63 

ED631A 

ED6413 

ED65 0180IF 

ED68 ED 79 

ED6A 25 C2 63 ED 

ED6E 

ED6E 21 00 00 
BD71 Cl 
ED72 09 
BD73 44 4D 
BD75 2A D0 F8 
BD78 CB F5 
BD7A AF 
BD7B D1 
ED7C 

ED7C ED 69 
ED7E CB E0 
ED80 CB D8 
ED82 ED 79 
ED84 CB 98 
ED86 ED 61 
BD88 CB A0 
ED8A 03 
BD8B ID 
ED8C 20 EH 
ED8E 2100 02 
ED91 
ED91 00 

ED92 2B 7C B5 20 FA 

BD97 C9 

BD98 

ED98 

ED98 

ED98 C3 C3 C3 C3 C3 C3 
ED9E 

ED9E 7D 50 30 7F 071C 18 
0O:$30:$9A:$CF ： $B3:$87 
EDA5 CD 00 30 9A CF B3 87 
BDAC 

BDAC 15 38 C9 38 CF B3 87 
EDB3 

EDB315 28 C9 28 CF B3 87 

EDBA 

EDBA 83 

BDBB 


3,H 

A,H 

(KVRAM+1),A 

4，H 

A,H 

(ZOKUSEI+l) f A 


IF DEC(H)<>0 JP SETDMA 


74 SCRL5 LD 


SET 

XOR 

POP 

OUT 

SET 

SET 

OUT 

RES 

OUT 

RES 

INC 

DEC 


HL,BC 

BC.HL 

HL,(«COLORF) 
6 f L 

A 0H 

(C).L 

4，B 

3,B 

(C),A 

3, B 

(C) f H 

4，B 


NOP 

IF DEC(HL)<>0 JR WAIT 
RET 


100 RESET 

101 

102 TEXT 


$C3 ： $C3:$C3 ： $C3 ： $C3 ： $C3 
$7D ： $50:$30:$7F ： $07 ： $1C ： $18 ： $CD：$ 


104 KVRAM 

105 ] 

106 ZOKUSBI 

107 1 

108 END 

109 1 

110 


$15:$38:$C9 : $38 ： 拿 CF:$B3:$87 
$ 15:$28 ： $C9 : $28 ： $CF:$B3 : $87 
$83 


1326 

1327 

1328 

1329 

1330 

1331 

1332 

1333 

1334 

1335 

1336 

1337 

1338 

1339 

1340 

1341 

1342 

1343 

1344 

1345 

1346 

1347 

1348 

1349 

1350 

1351 

1352 


;turbo Junp Table 


PMD DB 
#KMODE0 JP 
IKMODE1 JP 
#FORME JP 


000H 

KMODE0 

KMODB1 

FORME 


Internal jump table k work 
ORG 02900 H 


%RDI JP 
%TROPN JP 
XWRI JP 
%TWRD JP 
%TRDD JP 
XTDIR JP 
PXFNAM JP 
XDEVCHK JP 
%TPCHK JP 

DS 

XOPNFG DS 
XFTYPB DS 


RDI 

TROPN 

WRI 

TWRD 

TRDD 

TDIR 

P 参 FNAM 

DEVCHK 

TPCHK 


2920 

2921 
2921 
2928 
292A 
292A 
292A 
292B 
2931 
2937 
293D 
293E 
293F 
293F 
293F 
2940 
2946 
294C 

2952 

2953 

2954 
2954 
2954 
2954 
2954 
2954 
2954 


2A 4A IB 22 72IF 
2A 4C IB 22 70 IF 
2A 4E IB 22 6E IF 


2A 72IP 22 4A IB 
2A 70 IF 22 4C IB 
2A 6E IF 22 4E IB 


1353 %DFDV 

1354 

1355 


1356 

1357 

1358 

1359 

1360 

1361 

1362 

1363 

1364 

1365 

1366 

1367 

1368 

1369 

1370 

1371 

1372 

1373 

1374 

1375 

1376 

1377 

1378 


PUSH HL 

HL,(9SIZE) : LD < 参 SIZE),HL 

HL,(9DTADR) : LD ( 参 DTADR> f HL 

HL,(9EXADR):LD (#EXADR) V HL 

POP HL 

RET 


PUSH HL 

HL, ( 参 SIZE) : LD (9SIZH),HL 

HL,(#DTADR) : LD (®DTADR),HL 

HL,(#EXADR):LD < 0EXADR) 9 HL 

POP HL 

RET 


This program is dedicated to Hiss Y.S. 

who was injured in the traffic accident, 
also thanks to the members of BL PIRATA 

and my family. 

End of List 

Many thanks for your trouble. 


リスト 5 DMA SCROLL ソースリスト 


リスト 6 BIOS CALL 部ソースリス 


7 9MHMAX 

8 dDCREC 

9 9X1MDB 
0 ^UNIT 

1 场 FDCNO 

2 #F1LH 

3 #ROPEN 

4 tIBFAD 

5 #DRDSB 

6 

7 BIOSJP 


EQU 

BQU 

EQU 

KQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 


0EC00H 
0F4O2H 
0F876H 
0FADHH 
0FADDH 
01FA3H 
02009 H 
01F74H 
020 刚 


(BIOSJF2+1),HL 


OUT 

CALL 

POP 

LD 

OUT 

POP 

POP 

POP 


001H 
(C),A 
BIOS 則 


HL.0C337H : Error JP Table 

(0F83CH),HL 

HL.BIOSJP3 


EE33 

EE36 

EE3A 

EE3E 

EE3F 

EE42 

EE44 

EE45 

EE46 

EE47 

EE48 

BE48 

EE4B 

BE4E 

EB51 

HE54 

EE55 

EE58 

BE5B 

EE5E 

EE5E 

EE61 

EE62 

BE63 

EE66 

EE69 

EK6B 

EE6C 

EE6D 

BE70 

EE71 

EE72 

EE73 

EB73 

EE77 

EE77 

EE7A 

EE7C 

EE7E 

EK7F 

BE7F 

EE82 

BE82 

EC83 

EE84 

EE85 

EE86 

EE88 


22 3E P8 
ED 73 78 EE 
ED 73 49 EE 


1100 00 
21 00 EC 
B7 ED 52 
DA 5B EE 
AF 

32 63 EF 

21 00 ED 

22 78 EE 


32 63 EF 
2164 EF 

16 ee 


ED 73 00 00 

31 00 00 
06ID 
ED 41 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 


(0F83EH),HL 

(SPSET+1),SP ;SP Save 
( し OADSP+U ,SP 


DE 


DE,0 

HL,«MBMAX 

HL t DE 

C.BIOSJPl 

A 

(WKCALL),A 
HL,0EDO0H 
(SPSBT+l) f HL 


;3tack Area Over 


81 SPPUSH 


POP 

POP 

POP 


(WKCALL),A 
HL,SPBUF 

D, 0 

E, A 
HL.DE 

(SPPUSH+2),HL 

DE 

HL 


(0O000H) f SP 


SP,0 

B,01DH 

(C),B 


90 BIOSJP3 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

LD 

OUT 


「 BASIC で数学と遊ぶ J で，，空間座標における平面や曲面の表し方をやってください。 

小林武史 （21) 栃木県 


1C28 

IC30 

1C30 

1C30 00 

1C31 C3 4F 05 

1C34 C3 27 05 

1C37 C3 65 07 

1C3A 

1C3A 

1C3A 

1C3A 

2900 

2900 

2900 C3 5D 03 
2903 C3 DA 06 
2906 C3 21 03 
2909 C3 4A 03 
290C C3 88 03 
290F C3 35 07 
2912 C3 E3 27 
2915 C3 5128 
2918 C3 63 28 
291B 

2918 00 00 00 
291E 
291E 00 
291F 00 


0000 
0000 
0000 
0000 
ED0O 
ED00 
ED00 
ED00 
EOO0 
HDO0 
ED00 
ED0O 
ED0O 
ED00 7A 

HD01 FE 02 DA B7 19 
ED06 3A 7F F8 
ED09 47 
ED0A 3A E6 FA 
ED0D 3C 

ED0E B8 C2 B7 19 

ED12 4F 

ED13 0$ 00 

ED15 D5 

ED16 E5 

EDI 7 21 00 00 

ED1A 

ED1A 15 

BD1B CA 22 ED 

ED1E 09 

ED1F C31A ED 

HD22 

ED22 22 6F ED 
ED25 2B 
ED26 22 A1 ED 
BD29 21 00 00 
ED2C 3A E3 FA 
ED2P 

ED2F B7 CA 38 ED 

ED33 09 

ED34 3D 

BD35 C3 2F ED 

BD38 

ED38 D1 

ED3919 

HD3A H5 

ED3B CB E4 

ED3D E5 

ED3C 22 A6 ED 

BD41 CB DC 

ED43 7C 

ED44 32 AF ED 

ED47 CB A4 

ED49 7C 

ED4A 32 B6 ED 

ED4D El 

ED4E 09 

BD4F 22 9F ED 


0000 
0000 
0000 
0000 
EE0O 
EE00 
EEO0 
HE00 
EH0O 
EH00 
EE0O 
EEO0 
EE00 
EEOO 
BH0O 
EEO0 
EHOO 
EEO0 F3 

EE01 ED 43 80 EE 

EE05 CD 29 EE 

EE08 FB 

EE09 C9 

EEOA 

EEOA 

EEOA F3 

EE0B 22 80 EE 

EB0E F5 

EB0F C5 

EE10 0100 OB 

EE 13 ED 78 

EE 15 F5 

BE16 F6 01 

EE18 ED 79 

HE1A CD 29 EE 

EE1D FI 

EE1E 01 00 0B 

EE21 ED 79 

EE23 Cl 

EB24 FI 

BE25 El 

EE26 FB 

BE27 ED 4D 

EE29 

BE29 

EH29 E5 

EE2A 2137 C3 

EE2D 22 3C F8 

EE30 2182 EE 


166 Oh ! MZ 1987.10. 


8 + E 1 

+ M s + 
E T A u c T 
D X R K B X 
,H EHHVHHO »E 
ELL »lt » »K » »ZLLT 
DHH4H(3A(4A(HH( 


POAOPU S PU S SELD S RE SS POAD S 

















A,(«UNIT) 
<0F406H),A 
A,(«FDCNO) 
(OF405H) f A 


LD B t 01DH 

OUT (C),B ;BIOS on 

RET 


DB ooeH 

DM •• ユーザー変換 .DIC “ 


DM 


••システム変換 .DUT 


"Btt 変換 .DIC” 


DB O0OH 

DS O20H 


NZ,P1 

DWKSET ： 


FOP 

POP 

POP 

RET 


A,(HL) 
HL,#FD5DT 
ADD HL,BC 

JP DWKSET3 


LD 
LD 
ADD 
JP 

LD A パ HU 

LD HL,«FD8DT 

LD (HL),A 

RBT 

No ) ブケ 

IF A-038H THEN LD A V 1：JR BRRSBT 
IF A=049H THEN LD A,2:JR BRRSET 
IF A ： 042H THEN LD A,5:JR HRRSET 
IF A ： 048H THEN LD A,4：JR ERHSET 

LD A V 1 


Drive No. 0 
3/5 FDD 
2D XIForm. 
Max Track 

Drive No.1 
3/5 FDD 
2D XIForm. 
Max Track 

Drive No.2 
3/5 FDD 
2HD XlForm. 
Max Track 

Drive No.3 
3/5 FDD 
2HD XlForm. 
Hax Track 

Drive No.1 
G-RAM 
Don* t Care 
Max Track 


EE8A 

EE8D 

EE90 

EE92 

EE93 

BE94 

EE97 

EE98 

EE99 

EB9C 

EE9D 

EE9H 

BE9F 

EE9F 

EEA3 

EEA4 

EEA5 

EEA6 

HEA8 

EEAA 

EEAC 

EEAD 

EEAD 

EEAF 

EEBO 

EEB1 

EHB1 

EEB1 

EEB1 

EBB1 

EEB1 

EEB4 

EEB6 

EEB9 

EHBB 

EEBD 

EEBD 

EEC0 

BEC2 

BEC5 

EEC7 

EEC9 

EEC9 

EECC 

EECE 

EED1 

EE03 

BED3 

EED6 

EED8 

EEDA 

EEDC 

EBDF 

EEE2 

EHE4 

EEE4 

EEE4 

EEE6 

EEE9 

EBEC 

EEEF 

EEFO 


3A 63 EF 
2164 EF 
16 00 


ED 7B 00 00 


E610 
3E ID 
28 01 


1130 KF 
3E 0E 
32 2F EF 
3E 02 
1816 

1141 EF 
3H 0C 
32 2F EF 
3E 02 
18 0A 

11 52 BF 
3E 0A 
32 2F EF 
3E 01 

32 BS EB 
06IE 
ED 41 
3E 04 
CD A3 IF 
CD 09 20 
38 46 


3E 00 
32 04 F4 
2A 74IF 
11IK 00 


POP 

POP 

POP 


OUT 

POP 

RET 


E,A 

HL,DE 

(SPPOP+2>,HL 


SP,(O0O00H) 


A.B 

O10H 

A.01DH 

Z f SPPOPl 


Dictionary Open 


32 OPNSYS 


DE,USR 
A,O0EH 
(DCWORK),A 
A,2 

DICOFN 

DE V SYS 
A.00CH 
(DCWORK),A 
A,2 

DICOPN 

DE.OKN 
A t 00AH 
(DCWORK) t A 

A. 1 

(DICTYP41) f A 

B. 01EH 

(C) f B ;BIOS « 

A.004H 
毒 FILE 

#ROPBN ;Load 

C. ERRRET 


A,0 

(0F4O4H) 9 A 
HL» 1BFAD) 
DE.0OO1EH 
HL t DE 
E,(HL) 


EEF1 

EEF2 

BEF3 

BEF4 

EEF5 

EHF6 

EEF9 

EEFA 

EEFD 

BBFF 

EF02 

BF04 

KF04 

EF07 

EF08 

EF0A 

EF0B 

BFOE 

EFOF 

EF12 

EF12 

EP15 

EF18 

EF1B 

EF1D 

HF1D 

EF20 

EF23 

6F26 

KF29 

BF2A 

EF2A 

EF2C 

BF2E 

KF2F 

BP2F 

EF2F 

EF2F 

EP30 

BF30 

HF30 

BF37 

EF3E 

EF41 

EF41 

EF48 

EF4F 

EF52 

EF52 

EF59 

EF60 

EF63 

BF63 

EF63 

BF64 

EF64 

HF6B 

EF72 

BF79 

EF80 

EF84 


21 00 FO 
3E 04 
CD eo 20 
38 26 


21 00 F ❶ 
11 C0 F8 
01OF 00 
ED B0 

3A DB FA 
32 06 F4 
3A DD FA 
32 05 F4 


83 86 815B 83 55 81 
5B 20 95 CF 8A B7 2E 
44 49 43 

83 56 83 58 83 65 83 
80 20 95 CF 8A B7 2E 
44 49 43 

89 B9 8C 50 20 20 20 
20 20 95 CF 8A B7 2E 
44 49 43 


00 

00 00 oo 00 eo ee 00 
00 00 00 00 00 oe oe 
00 00 00 00 00 00 00 
eo eo 00 00 00 00 eo 
eo eo 00 00 


204 

205 WKCALL 

206 

207 SPBUF 

208 


リスト 7 


ディスク LO ゾー 


スリス I 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

2BO0 

2B0O 

2B0O 

2000 

2B0O 

2B0O 

2B00 

2B00 

2B09 

2B0O 

2BO0 

2BO0 

2BO0 

2B0O 

2B03 

2B06 

2B07 

2B07 

2307 

2B08 

2B09 

2B0A 

2B8D 

2B10 

2BU 

2B14 

2B15 

2B16 

2B17 

2B18 

2B18 

2B18 

2B19 

2B1A 

2B1B 

2B1E 

2B21 

2B22 

2B25 

2B26 

2827 

2B28 

2B29 

2B29 

2B29 

2B2A 

2B2B 

2B2C 

2B2P 

2B31 

2B32 

2B33 

2B34 

2B37 

2B38 

2B39 

2B3A 

2B3C 

2B3F 

2B40 

2B41 

2B44 

2B45 

2B46 

2B48 

2B4A 

2B4D 


S-OSturbo DISK I/O Routine 


10 #MXTRK EQU 

11 


12 醱 PDKKD 

13 OFDVRT 

14 9FDCN0 

15 ®FD5DT 

16 #FD8DT 

17 #UNIT 

18 ; 

19 ； 

26 DREAD 

21 DWRITE 

22 UN1TNO 


EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

HQU 


0739DH 

073AAH 

0FADDH 

0FAB4H 

0FAB8H 

OFADEH 


ORSUB 

DWSUB 

O00H 


r DWSUB 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

CALL 

LD 

RST 

CALL 

POP 

POP 

POP 

RET 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

CALL 

LD 

RST 

CALL 

POP 

POP 

POP 

RET 


PUSH 

PUSH 

PUSH 


FB 07 
20 06 
CD 62 2B 
C3 58 2B 


DWKSET 

BC.^FDRED 

18H 

C.SETER 


DWKSET 
BC, ❺ FDWRT 
18H 

C.SETER 


HL 

A,(UNITNO) 

H t 0 

t,A 

HL.HL 

HL.HL 

BC,DVDATA 

HL t BC 

A,(HL) 

C，A 

(«UNIT),A 

HL 

A t (HL) 
(«FDCNO),A 
HL 
HL 

NZ.PO 
DWKSET1 


；Drive No. 
••Device Set 


2B50 

2B50 FE 08 

2B52 C2 58 2B 

2B55 CD 6A 2B 

2B58 

2858 HI 

2B59 23 

2B5A 7E 

2B5B 32 66IF 

2B5E Cl 

2B5F El 

2860 FI 

2B61 C9 

2B62 

2862 7E 

2R63 21 B4 FA 

2B66 09 

2B67 C3 6H 2B 

2B6A 

2B6A 7E 

2B6B 21 B8 FA 

2B6E 

2B6E 77 

2B6F C9 

2B70 

2B70 

2B70 

2B70 PE 38 20 04 3E 0118 
e I/O ERROR 
2B77 IA 

2B78 FE 49 20 04 3E ❶ 2 18 
e Offline 
2B7F 12 

2B80 PE 42 20 04 3E 0518 
2B87 0A 

2B88 FB 48 20 04 3E 0418 
Protected 
2B8F 02 
2B90 3B 01 
2B92 
2B92 37 
2B93 C9 
2B94 
2BB0 
2BB0 
2BB0 
2BB0 
2BD0 00 
2BB1 07 
2BB2 00 
2BB3 50 
2BB4 
2BB4 01 
2BB5 07 
2BB6 00 
2BB7 50 
2BB8 
2BB8 02 
2BB9 07 
2BBA 02 
2BBB 50 
2BBC 
2BBC 03 
2BBD 07 
2BB6 02 
2BBF 50 
2BC0 
2BC0 01 
2BC1 05 
2BC2 00 
2BC3 ec 
2BC4 


92 DWKSET2 


95 DWKSET3 


105 

106 ERRSET 

107 

108 
109 

0 


120 

121 

122 

123 ；Drive 

124 

125 

126 

127 

128 ;Drive 

129 

130 

131 

132 

133 ;Drive 

134 

135 

136 

137 

138 


» H B K • H H H 
) 0 T D R ) OOF 
Co E M o B 0 c o 
E o B R 1 H w D 0 8 0 
LLLLLRGF SRX 1 c M F F o 
HHHHHCDORDR 8 F w 1 0 0 0 

ELLLL9LL »D. 9 L E c 

dhhhh(hha#c A E A E A E( HDB 


XDDDDDXDD^R D D D N D R D-J)DDDI 
eaaaalellcj llla L OL JL L L 


JTHE SSTINEL 


c 



► なんなんですか？あの Z’sSTAFF PRO 68 K の価格は。いくらなんでも58.000円は高 
すぎる。せめて5万を，いや4万 PJ を切ってほしかったです。 m \\ 智考（16> 高知県 
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0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 CD E2IF 
7003 0C 


7004 3129 20 4C 6F 67 69 
700B 63 616C 20 46 6F 72 
7012 6D 6174 

7015 0D 

7016 32 29 20 26 20 53 79 
7010 73 67 65 6E 

7021 0D 

7022 33 29 20 45 6E 64 20 

7029 6F 66 20 57 6F 72 6B 

7030 0D 0D 

7032 49 6E 70 75 74 20 57 

7039 6F 72 6B 20 4E 6F 2E 

7040 20 
704100 

7042 CD 2120 

7045 FE 33 

7047 20 06 

7049 3E 0C 

704B CD F4 IF 

704E C9 
704F 

704F FE 31 
705138 EF 
7053 FE 33 


7055 30 EB 
7057 32 5A 72 
705A CD F4IF 
7050 CD E2 IF 
7060 0D 0D 

7062 44 72 69 76 65 20 4E 

7069 616D 65 20 3D 20 
706F 00 

7070 CD 2120 
7073 FE 61 
7075 38 07 
7077 PE 65 

7079 D2 70 70 
707C D6 20 
707E FK 41 

7080 DA 70 70 
7083 FE 45 
7085 D2 70 70 
7088 32 5D IF 
708B CD F4IF 
708E CD B2IF 
7091 0D 0D 

7093 416C 6C 20 52 69 67 

709A 68 74 20 3F 20 20 28 

70A159 2F 4E 29 20 20 

70A7 00 

70A8 CD 2120 

70AB FE 59 

70AD C2 00 70 

70B0 

70B0 3E 01 
70B21100 2E 
70B512 
70B613 
70B7 3E 8F 
70B912 
70BA 13 
70BB AF 
70BC 12 
70BD 21 02 2E 
70CO13 
70C13A 66IF 
70C4 D6 03 

7006 4F 
70C7 06 00 
7009 ED BO 
70CB 3E 8F 
70CD 23 
70CE 13 
70CF 77 

7000 3A 66IF 
70D3 4F 
70D4 3E FF 
70D6 91 

7007 4F 
70D8 06 00 
70DA ED B0 
70DC 3E 01 

70DE ED 5B 5E IF 
70E2 21 00 2E 
70E5 CD 03 20 
70E8 DA D8 71 
70EB 

70EB 21 00 80 
70EH 3E FF 
70KO 77 
70F111 0180 
70F4 01 FF OF 
70F7 ED BO 
70F9 3E 10 
70FB ED 5B 60 IF 
70FF 2100 80 
7102 CD 03 20 
7105 DA D8 71 
7108 

7108 3A 5A 72 
710B FE 31 
710D 20 12 
710F CD E2 IF 


リスト 8 FORM AT& SYSGEN ソースリスト 


Logical Format k Sysgen 
for MZ k XI 


ORG 

i #LTNL EQU 
• 毒 MPRNT EQU 
#PRINT EQU 
: #VER EQU 
1 fFLGET EQU 
♦SDVSW HQU 
'#ERROR EQU 
#DSK EQU 
#MXTRK EQU 
; 参 FATPOS EQU 
• tDIRPOS EQU 
i #FTBUF EQU 
«DTBUF EQU 
: tDREAD EQU 
i iDWRITE EQU 

.PACH1 
PACH2 
PACH3 EQU 


EQU 

EQU 


1FEHH 

1FE2H 

1FF4H 

1FF7H 

2021H 

2027H 

2033H 

1F5DH 

1F66H 

1F5EH 

1F60H 

2E00H 

2F00H 

20O0H 

2003H 

2B14H 

2B20H 

2BEEH 


CALL #MPRNT 
DEFB 0CH 

DEFM M 1)Logical Format" 


32 

33 


DEFB ODH 

DEFM M 2) & Sysgen. 


34 DEFB ODH 

35 DEFM M 3) End of Work* 

36 DEFB 0DH:0DH 

37 DEFM M Input Work No. 


38 DEFB 0 

39 KEYIN1 CALL FFLGET 

40 CP *3* 

41 JR NZ,FMAT 

42 LD A f 0CH 

43 CALL #PRINT 

44 RET 

45 ； 

46 FMAT CP M* 

47 JR C.KEYINl 

48 CP ， 2，+l 

49 JR NC.KEYINl 

50 LD (WORKNO),A 

51 CALL #PRINT 

52 CALL #MPRNT 

53 DEFB 0DH:ODH 

54 DEFM ..Drive Name = 


55 DEFB 0 

66 KEYIN2 CALL tFLGET 

57 CP *a ， 

58 JR C,FMAT1 

59 CP ， d，+l 

60 JP NC f KEYIN2 

61 SUB 20H 

62 FMAT1 CP •A* 

63 JP C.KEYIN2 

64 CP ， D，+1 

65 JP NC f KEYIN2 

66 LD (tDSK),A 

67 CALL 参 PRINT 

68 CALL #MPRNT 

69 DEFB 0DH ： 0DH 

70 DEFM "All Right ? (Y/N) 


71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
00 
01 
02 
03 
04 
05 
06 
07 
08 
09 
10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 


DEFB 0 
CALL fFLGET 
CP 'Y* 

JP NZ,RETRY 

LD A,1 
LD DE,#FTBUF 
LD (DE) f A 
INC DE 



XOR A 
LD (DE),A 
LD HL,#FTBUF+2 
INC DE 

LD A,(#MXTRK) 
SUB 3 
LD C, A 
LD 

LDIR 

LD A.08FH 
INC HL 
INC DE 
LD (HL) f A 
LD A,(#MXTRK) 

LD C,A 
LD A,0FFH 
SUB C 
LD C,A 
LD B,0 
LDIR 
LD A,1 

LD DE,(tFATPOS) 
LD HL,#FTBUF 
CALL tDWRITE 
JP C,ERROR 

LD HL,8O0OH 
LD A.OFFH 
LD (HL),A 
LD DE t 8O01H 
LD BC.OFFFH 
LDIR 

LD A,10H 
LD DE,(tDIRPOS) 
LD HL.8O00H 
CALL fDWRITE 
JP C f ERROR 

LD A,(WORKNO) 
CP 9 1 9 
JR NZ.SYSGES 
CALL #MPRNT 



7112 0D 0D 

7114 43 6F 6D 70 6C 65 74 
711B 65 20 21 
7UE OD OC 

7120 C9 

7121 
7121 

712121 02 2E 
7124 36 03 

7126 23 

7127 36 04 
7129 23 
712A 36 05 
712C 23 
712D 36 8F 
712F 3E 01 

7131 ED 5B 5E IF 
7135 21 00 2E 
7138 CD 03 20 
713B DA D8 71 
713E 

713E 2100 00 
7141 il 00 80 
7144 01 00 30 
7147 ED B0 
7149 

7149 CD F7IF 
714C 7C 
714D FE 20 
714F 30 14 

7151 AF 

7152 3214 2B 
7155 32 20 2B 
7158 32 EE 2B 
715B 

715B 7C 
715C FE 10 
715E 30 05 
7160 3E 12 
7162 32 02 80 
7165 

7165 3E 30 
71671120 00 
716A 21 00 80 
716D CD 03 20 
7170 DA D8 71 
7173 

7173 3E 01 
71751100 00 
7178 21 00 2F 
717B CD 00 2C 
717E DA D8 71 
7181 

7181 CD F7IF 

7184 7C 

7185 FB 20 
7187 30 0E 

7189 FE 10 
718B 38 05 
718D 21 FA 71 

7190 18 08 
7192 211A 72 
719518 03 
7197 213A 72 
719A 11 00 2F 
719D 0120 00 
71A0 ED BO 
71A2 

71A2 3B 01 
71A411 00 00 
71A7 21 00 2F 
71AA CD 03 20 
71AD 38 29 
71AF 

71AF CD F7IF 
71B2 7C 
71B3 FE 20 
71B5 30 0F 
71B7 2114 2B 
71BA 36 2F 
71BC 2120 2B 
71BF 36 2F 
71C121 EE 2B 
7104 36 01 
71C6 

71C6 CD B2IF 
71C9 0D OD 

71CB 43 6F 6D 70 6C 65 74 

71D2 65 20 21 

71D5 OD 00 

71D7 C9 

7108 

71D8 

71D8 CD EE IF 

71DB CD 33 20 

71DE CD E2IF 

71E152 45 54 52 59 20 28 

71E8 59 2F 4E 29 20 3F 20 

71EF 20 

71F0 00 

71F1 CD 2120 

71F4 FE 59 

71F6 CA 00 70 

71F9 C9 

71FA 

71FA 01 

71FB 49 50 4C 50 52 4F 53 

7202 2D 4F 53 20 53 57 4F 

7209 52 44 

720B 0D 00 00 00 30 00 00 

7212 00 00 00 00 00 FF 20 

7219 00 
721A 
721A 03 

721B 49 50 4C 5C 52 4F 53 

7222 2D 4F 53 20 53 57 4F 

7229 52 44 

722B OD 00 00 00 30 00 00 

7232 00 00 00 00 00 FF 20 

7239 00 
723A 
723A 01 

723B 53 2D 4F 53 20 53 57 

7242 4F 52 44 20 20 20 53 

7249 79 73 

724B 20 00 30 00 00 00 00 

7252 00 00 00 00 00 00 20 

7259 00 

725A 

725A 00 

725B 00 


125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 , 

165 SYSGEN1 LD A.30H 

166 LD DB f 20H 

167 LD HL V 8000H 

168 CALL IDWRITE 

169 JP C,ERROR 

170 ； 

171 LD A,1 

172 LD DE,0 

173 LD HL t #DTBUF 

174 CALL IDRBAD 

175 JP C,ERROR 

176 ; 

177 CALL #VER 

178 LD A,H 

179 CP 20H 

180 JR NC.SYSGEN3 

181 CP 10H 

182 JR C,SYSGBN2 

183 LD HL.FNZ80B 

184 JR SYSGEN3+3 

185 SYSGEN2 LD HL.FNZ700 

186 JR SYSGEN3+3 

137 SYSGEN3 LD HL,FNX1 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 SYSOEN4 CALL #MPRNT 

210 DEFB ODH：ODH 

211 DEFM "Complete ! w 

212 DEFB 0DH：0 

213 RET 

214 

215 ERROR 

216 CALL 参 LTNL 

217 CALL #ERROR 

218 CALL tMPRNT 

219 DEFM "RETRY (Y/N) ? 


220 DEFB 0 

221 CALL fFLGET 

222 CP 

223 JP Z.RETRY 

224 RHT 

225 

226 FNZ80B DEFB 1 

227 DEFM "IPLPROS-OS SWORD" 


228 DEFB ODH ： 0 ： 0 ： 0 ： 30H ： 0:0 

229 DEFB 0 ： 0 ： 0 ： 0 ： 0 ： 0FPH ： 20H:0 

230 ； 

231 FNZ70O DEFB 3 

232 DEFM "IPLPROS-OS SWORD” 


LD DE,iDTBUF 
LD BC,20H 
LDIR 

LD A f 1 
LD DE,0 
LD HL,#DTBUF 
CALL #DWRITB 
JR C,ERROR 

CALL #VER 
LD A,H 
CP 20H 
JR NC.SYSGEN4 
LD HL f PACHl 
LD (HL),2FH 
LD HL.PACH2 
LD (HL) f 2FH 
LD HL t PACH3 
LD (HL) 9 1 


DEFB ODH：ODH 
DEFM "Complete 


LD HL,#FTBUF+2 
LD (HL),3 
INC HL 
LD (HL),4 
INC HL 
LD (HL)«5 
INC HL 
LD (HL),8FH 
LD A,1 

LD DE,(tFATPOS) 
LD HL f #FTBUF 
CALL #DWRITE 
JP C f ERROR 

LD HL f 0 
LD DE.8000H 
LD BC.3000H 
LDIR 

CALL #VER 
LD A f H 
CP 20H 
JR NC,SYSGEN1 

XOR A 

LD (PACH1) f A 
LD (PACH2),A 
LD (PACH3) f A 


LD 


A,H 

10H 

NC,SYSGEN1 
A f 12H 
(8002H) 9 A 


233 DEFB ODH:O ： 0 ： O ： 30H ： 0:0 

234 DEFB 0 ： 0 ： 0 ： 0 ： 0 ： 0FFH ： 20H:0 

235 ； 

236 FNX1 DEFB 1 

237 DEFM "S-OS SWORD Sys" 


238 DEFB 20H ： 0:30H:0:0 ： 0：0 

239 DEFB 0 ： 0 ： 0 ： 0 ： 0 ： 0:20H：0 

240 

241 WORKNO DEFB 0 

242 DRNO DEFB 0 
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月刊 
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10 月号 
500円 
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感 

ぶ 


特集 SENSE OF UTILITY 

PARTI DOS 別システムディスク活用 

N 88 -DISK 巳 ASIC / MS-DOS 初級オペレーション 
PART 2 ユーティリティベストセレクション 
PART 3 Tools OhlPC 

ユーティリティ7種一挙公開 

カラーレポート 

PC -88 VA 内覧会/’84パソコン通信フェア 

►Soft WATCHING 「桐 j 

►ソフトを胛搞する r VP-Plannerj 

►ツール S ユーティリティ最新日本睡フロントエンドプロセッサ 

►特報！ PC シリーズに32ビツト機登®!! PC -98 XL 2 



特篥 HG コンピュータミュージック 

HG PLAY 活用する新型 PLAY 文 

漂以口ぬ夕呢 FMEDIT 

HG PLAY 文用 PCM サンプリングサウンドデータ集 
サンブノレ曲集 マドンナ/パーテイーは何処にチャイコフスキー 金米糖の踊り 
PSG でサンプリングしよう 2 A/D コンバータで本格サンブリング 

► A V グラフィックエディタ色彩世界 

► FM 77 A V 40 のサブシステム R AM を使ラ 

► OS -9 DBS 作成データ入力•検索ブログラム 
►男一匹 BASIC 乱れた文書の巻 

► Soft S Hard Trial 11 用 2 M バイト RAM ディスク 


月刊， 


コンヒュータ技術*必« 

策 E 镘櫓•特《受《 


情報処理試験 


10月号 
580円 


月刊^10 

情報処理試験 





昭和 62 年度 10 月試験を予想する 

2種種直前模試大特葉 

►特集1午前•午後試験を完全シ5ュレート 

2種本試験そっくり直前模試 

►特篥2黴底予想とポイント整理 

1種午前必須実カチェック模試 
►カラ_受験ゼミ/光技術 

►ザ•プロジェクト/世界最高速の AI ブロセッサ開発 
► コンピュータ最前線/手がかりをつかまえた「重力波通信 j 
►見えてきた次世代パソコンの輪郭/32ビット時代がもたらす新しい波 
► ブログラム言語への招待/ LISP 

►11 大講座合格のための八ードウェア基礎/合格のためのソフト 
ウェア基礎/1種必修コンピュータの知識/関連知識重点ゼミ数学 • 
工業•商業/完全マスター流れ図 • 1種プログラム設計/合格最短ゼミ 
CASL - FORTRAN-COBOL 


月刊 


Beep 


io 月号 
360円 



特集 1 急加速セガ • パワフルレポート 

覇邪の封印/ナスカ88/ワールドサッカー /SDI 

どきどきペンギンランド宇宙大冒険/エイリアンシンドロームほか 

セガ開発リクルート訪問 

特集2光線銃作戦•南海の戦い 

勝利よふたたび/全機能比較試用レポート 

特集3コナミ特集 

ドラキュラ2/アルマナの奇跡/沙羅曼蛇 

黴底研究ウルテイマ W / イース後編 
緊急レボート抜忍伝銳 
ファミン子塾女神転生/•幻戰士ヴァリスほか 
ビテオゲーム • ラポイクジーザス/オスカー ほか 
特別付錄スーパー • 八ンクオンポスター 
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A MZ - 2200を使つています。マシ 
^11ン語でクラフィックに挑戦しよ 
ろと思い，手始めに青画面を塗 
りつぶすブ□ク•ラムを作つてみだのですが, 
暴走してしまいます。短いプログラムです 
ので，アルゴリズム上のバグはないはすで 
す。 i /〇ポートに出力しだ値に問題があつ 
だのでしようか。教えて<ださい。 

神奈川県浜田政雄 


J MZ - 2000/2200のブラフィック 
VRAM はノ \フクを切り換える 
ことによつて, COOOh 〜 FFFFh 
番地に呼び出されます。バンク切り換えは 
I / O ポートの E 8 H で行しヽ，第7ビットが1,第 


6ビツトガ〇のデータを出力すればブラフ 


ィツク VRAM に切り換えることができま 
す。このあだりのことはオーナーズフニュ 
アルにも書いてありますので，浜田さんも 
ごらんになつだでしよ〇。 

ここで注意しなければならないのは，ポ 
一卜へ出力するときに， 

LD A .080 H 
OUT (0 E 8 H),A 

のよラに値を直接書き込むのではな<， 

IN A , ① E 8 H ) 

AND 0 BFH ；10111111巳 
OR 080 H ;1000 000 0 B 

OUT (0 E 8 H)，A 

と，一度 ポー トの値を読んで，データに細 
エを加えてから出力してやらなければなら 
ないことです。いまは必要としない下位の 
6ビットが変わつてしまわないよ^にする 


のです。もつともこのポートの場合，下位 


の6ビットが少しくらい変わつてしまつて 


ちテキスト表示が乱れる程度で，暴走する 
ことはありません。暴走はバンク切り換え 
を行つだこと自体によるものでしよう。 
バンクを切り換えることで， COOOh 〜 F 


FFFh 番地のメインメモ U は「切り離され j 
ます。この状態で COOOh 〜 FFFFh のメイン 
メモ 1 」をアクセスすることはできません。 
その範囲への読み書きはブラフィック VR 
AM に対して行われます。そうしだくてそ 
うしだのですか5,あだりまえのことのよ 
うですが，バンク切り換えを行っだプ□ブ 
ラムがこの範囲に置かれていたらど^な 1 0 
ますか。バンクを切り換えだ瞬間にプ□ブ 
ラムは「見えな<」なってしまろのです。 
律義な CPU は,ブラフィック VRAM に切 
り換わっていることも知らず，ちようどブ 
□ブラムカウンタが指している番地にプロ 
グラムがあるものと思い，実行を続けよう 
とします。もろおわか 1 0のよろに，これが 
萎走の原因です。 

また，バンクを切り換える範囲にスタッ 
クが取られていだ場合も，同じよ〇にスタ 


る方法を教えて<ださい。 


愛媛県織田孝之 


J 織田さんが使ってみだプ□ブラ 
乙は turbo BASIC では動き 
ません泛し、てし、暴走するはずで 
す)。なぜならばこのプロブラムはメイン 


メモリの F 000 h 以降をワークエリアとして 


使用しているからです。 

ご存じのように turbo BASIC では従 


来の I 〇 CS ( RAM にある）に代わつて， 
基本入出力に BIOS ROM (I PL ROM と 
同じバンク内にある）を使用しています。 

このだめ , BIOS ROM を呼び出すルー 
チンや , BIOS ROM のワークエリアなど 
がメインメモ 1 」の F 400 h 以降に置かれてい 
るのです。さらに音訓変換辞書やシステム 
変換辞書などの漢字変換用の辞書を使用す 


ると，そのワークエリアとしてメインメモ 


ックが見えな < なつてしまろわけですから， 


暴走の原因となりえます。 

解決策としては，バンクを切り換える領 
域とプロブラム本体，および，スタックが 
重ならないよろにすることです。これはプ 
□ブラム実行中いつもではな<,バンクを 


切り換えるときにだけ注意すればよいので 
すから，もし，スタックが重なりそろなら 
ノ X ンク切り換えを行う)直前にスタックを別 
のアドレスに移し，処理が終わつだら再び 
元に戻す(バンクも)；といつだ工夫でかわ 
すことがでぎるでしよう。 （瀧山孝） 


A XUurboZ のユーザーです。19 
86年9月号の〇 h ! MZ 質問箱に 
巳 ASIC でグラフィックをデイ 
スクにセーブ/□—ドする方法が載つていま 


しだが turbo Z ではうまくいきませんでし 
だ。なぜでしようか，教えて<ださい。ま 
た ， turbo Z で巳 ASIC のプ□ク*ラムで画 
面に描いだグラフィックをセーフ/□ードす 


リの F 000 H 〜 F 3 FFH を使用します。一般的 
に BASIC ( CZ -8 FB 02) 上ではメインメ 
モ U の F 400 h 以降（漢字変換用の辞書を使 
つているときは F 000 h 以降）をマシン語や 
データエアなどに使用することができま 
せん。それゆえ,ろま < いかなかつだのです。 

さて，それではど〇やつてブラフイツク 
の□ー ド/セーブをするかですが,サンプル 
ブ□ブラムとしてリスト1とリスト2を載 
せておきましだ。 

説明しましよう。まずリスト1ですが，こ 
れは基本的に織田さんが使われだものと同 
じです。どラ)違ろのかといいますと，広い 
turbo BASIC のフリーエリアをいかして 
データエ U アを前にずらしてしゝるのです。 
すなわちデータエリアを， B 000 h 〜 EFFFh 
としているのです。参考までにやつている 
ことを述べておきますと， 

1) OPTION SCREEN 4 によつて G - 
RAM を MEMO :, MEM 1 :というデノ \ィス 
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リスト 1 データエリアをずらす 


リスト2 ランダムアクセスを使う 


10 'G-SAVE/LOAD V2 

20 ' (C) Cammon Warlehr 

30 * 


40 'sample data 
50 LIMIT &HB000： F$= 
60 GOSL'B 500： END 
70 'GOSUB 1000： END 
500 'Save 

510 OPTION SCREEN 4 
520 D$= M MEM0：" 

530 C=0: GOSUB 6ZC: 
540 C=1 : GOSUB 620: 
550 C=2： GOSUB 620: 
560 D$r M MEMl：" 

570 C=0： GOSUB 620: 
580 C=1：GOSUB 620： 
590 C=2: GOSUB 620： 
600 RETURN 


” G-DATA" 

’ Save 
'Load 


SAVEM F$+ M .BL0".&HB000.&HEFFF 
SAVEM FS + " . RE0'* , &HB000 , &HEFFF 
SAVEM F$+".GR0".&HBO00.&HEFFF 

SAVEM F$+".BL1",&HB000,&HEFFF 
SAVEM FS + ".RE 1" ,&HB000,&HEFFF 
SAVEM F$+ M .GR1" r &HB000,&HEFFF 


610 


620 FOR 1=0 TO 63 

630 DEVIS D$,I+C*64,A$,B$ 

640 MEMS(&HB000+I*256,128)=A$ 

650 MEM$(iHB000+I*256+128,128)=B$ 

660 NEXT : RETURN 
1000 load 

1010 OPTION SCREEN 4 
1020 D$=”MEM0:" 

1030 LOADM F$+".BL0",&HB000： C=0： GOSUB 1120 
1040 LOADM F$+".RE0",&HB000： C=1 : GOSUB 1120 
1050 LOADM F$+".GR0".4HB000： C=2： GOSUB 1120 
1060 D$ = ..MEM1:.. 

1070 LOADM FS+".BL1".&HB000： C=0： GOSUB 1120 
1080 LOADM F$+".RE1",&HB000： C=1 : GOSUB 1120 
1090 LOADM F$+".GR1".&HB000： C=2： GOSUB 1120 
1100 RETURN 
1110 ' 

1120 FOR 1=0 TO 63 

1130 A$=MEM$(&HB000+I*256,128) 

1140 B$=MEM$(&HB000+I*256+128, 128) 

1150 DEVOS DS,I+C*64,A$,BS 
1160 NEXT： RETURN 


10 'G-SAVE/LOAD V3 

20 ' (C) Cammon Warlehr 

30 f 

40 * sample data 
50 F$="G-DATA" 

60 GOSUB 500： END *Save 

70 'GOSUB 1000: END •Load 

500 'Save 

510 OPTION SCREEN 4 : OPEN "R" , # 1,F$ + " . GR3'* 
520 FIELD #1,128 as a$,128 as b$ 

530 FOR i=0 TO191 
540 r=i 

550 DEVIS ,i ,raa$,mb$ 

560 LSET a$=ma$ : LSET b$=mb$ 

570 PUT #l,r 
580 NEXT 

590 FOR i=0 TO191 
600 r=192+i 

610 DEVI$ "MEM1:",i,ma$,mb$ 

620 LSET a$=ma$ : LSET b$=mb$ 

630 PUT #l,r 
640 NEXT 
650 CLOSE #1 
660 RETURN 
1000 'Load 

1010 OPTION SCREEN 4： OPEN "R",#1,F$+".GR3" 
1020 FIELD #1,128 as a$,128 as b$ 

1030 FOR i=0 TO191 
1040 r=i 
1050 GET #l,r 

1060 DEVO* "MEM0:",i,a$,b$ 

1070 NEXT 

10&0 FOR i=0 TO191 
1090 r=192+i 
1100 GET #1,r 

1110 DEVOS "MEMl:",i,a$,b$ 

1120 NEXT 
1130 CLOSE #1 
1140 RETURN 


として扱えるようにする 

2) セーブのとき MEM :から DEV I $命 
令によってブラフィックデータを読み出し 
BOOOh 〜 EFFFh のデータエリアに蓄える。 
このデータエ 1 J アがいっぱいになる （16 K 
JW 卜ずつ）だびにまとめて SAVEM でセ 
ープする。 

3) □- ドのときに 16 K バイトずつディス 
クから □ー ドし データエ U アに蓄える。こ 
れを DEVO $ 命令で MEM :に出力する。 
といステッブからなっているのです。 

また 1 」スト2ですが，これはブラフィッ 
クデータをランダムファイルとして扱うこ 
とによってセーブ/□ー ドを実現しています。 
すなわちスデップ 1は U スト1と同じなので 
すが,違ろのはブラフィックデータを256バ 
イトごとにランダムファイルとしてディス 
クに出力/入力してしまろとい^ことです。 
このだめ特別にデータエ | J アをも^ける必 
要がな < なるのです。 

さて使い方ですか, iJ スト1/2ともに F $ 
にファイル ネームを 入れ， セー プのときは 
500行を，□ードのときは1000行を]—ルし 
て <ださい。もちろんほかのプ□ブラムに 
組み込んで使うこともできます（ただし 
スト2の場合はプ□ブラムの先頭に LI M I 


T & H 巳000を加えて < ださい)。 

このサンプルブ□ブラムは XI turbo の64 
0 X 400 ラインモード(すなわち G - RAM を 
96 K バイト使うモード， Z の320 X 200,4096 

色も同じ）に設定されていますが，ちよつ 
と変更するだけで 640 X 200 モードか XI で 
も使えるようになります。 

まだ 1 J スト1/2のどちらを使うかですが， 
U スト1は大きなデータエ 1 」アガいる代わ 
りに， 16 K バイトごとにディスクにアクセ 
スするので比較的高速であり， U スト2は 
データエ U アが変数以外にしヽ5なし\代わり 
に，256バイトずつディスクにアクセスす 
るので，速度がかなり遅い，と一長一短で 
すので，用途にあわせて使い分けて< ださ 
し、。ちなみに 1 」スト2で作成したブラフィ 
ックデータファイルは嬉楽画ターボのファ 
イルと互換性があります。 

し、すれにせよ:スト1/2を通じて重要な 
のは〇 PTION SCREEN 命令と DEVI 
$/ DEVO $ 命令ですから，ぜひこれ50¢ 
令について勉強してみて<ださい。 

ただしひとつ注意しなければならないの 
は，以上のようなブ□ブラムを使えばブラ 
フイツクデータは保存再生できるか，ノ ゞ レ 
ツトの状態までは再生できないということ 


です。パレットを使用したブラフィックを 
セーブすると□ー ドしたときの/ \°レットの 
状態によって色がまっだ<変わってしまう 
ということも起こりうるわけです。ですか 
らセーブ/□—ドを前提にしてブラフィック 
を描 < ときは/ \°レットはできるだけ使わな 
いよろにしましよろ。 （華門真人) 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください 0 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かに書いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒1〇2東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井開ビル 
(株）日本ソフトバンク出版部 
「0 h ! MZ 質問箱」係 
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8 月号プレゼント当選者 


© 電波新聞社 

003(445)6111 


麻雀ゲーム「ぎゅわんぶらあ自己中 
心派」を2名の読者に。個性的な12 
人のキャラクターを相手に展開する 
のは，果たしてタコ麻雀か名勝負か。 


「大戦略マップコレクション」の限定版に付いているカレンダーカー 
ドを5名の方に。迫力のあるオリジナルカード。 


デジタルデビル物語 
女神転生 

Xl / Xltu 「 bo 用5□版7,800円 
3名 

地底深く広がる魔の領域を 
舞台に展開する RPG 。 地獄 
の番犬ケルべロスやへビの 
化身セトなどを相手の戦い 
は，ちょうどいい残暑払い 
になるかもね。 


ゲームアーツ 

©03(984)1136 


ゆ 

スキヤップトラスト 

003(407)0687 

カルフオース 

ポスター 

10名 


アニメでおなじみのストーリーがゲームになった。 
今回はオリジナルポスターを10名の読者に。 


〇 日本テレネッ [ 
003(268)1159 


ぎゆわんぶらあ 
自己中心派 

XI/XI turbo 用 5 D 版 

6 . 8 〇〇円 2名 


•プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ，希望のプレゼン 
卜番号をはがき右上のスペースにひとつ記入してお申し込みください。締め切りは 
1987年10月15日の到着分までとします。当選者の発表は1987年12月号で行います。 


© システムソフト 

0092 (521)0337 


大戦略 
オリジナル 
カレンダーカード 

5名 




MZ -1500 用 Q □版 

5 , 3 〇〇円 3名 

悪魔の侵略から地上界を守れ！ 
というわけで戦いに出かける， MZ - 
1500用新作 RPG を3名の方に。 


D 扉を開けて（東京都）斎田栄一（埼玉県）高橋奈加次（宮城県）浅 
利拓志 0a. オーガポストカード（大阪府）子安英司（神奈川県） 
古谷拓麻橘川充一他7名 b . 才 _ ガポスター（神奈川県）栗原 
直登（福岡県）筒井昌司他3名 c . 大戦略 II ポスター（福井県） 
八木康成（富山県）藤井崇他3名 0 T シャツ（北海道）田坂克明 
(千葉県）岩部啓一桜井英哉（茨城県）児嶋朗（京都府）飯村幸男 
0ソフトウェアフイールド vol . ll ( 大阪府）小林毅（三重県）阿形知英 
(長崎県）田中英隆他17名0テレホンカード（宮城県）広岡芳雄 
(京都府）山下博司（岡山県）宮岡福樹他7名（敬称略） 

以上の方々が当選されました。おめでとうございます。品物は順 
次発送いたしますが，入荷状況などにより遅れることもありますの 
でご了承ください。 
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NEW PRODUCTS 

OA プロセッサ 

□ A -210 

シャープ 

シャープは，ビジネスなどの大量データ 
を管理.処理する 0 A プロセッサ0 A -210 (2 ， 
585,000円）を8月に発売した。 

CPU に68020を搭載し， 2 M バイトのメイ 
ンメモリ（最大 8 M バイトまで披張可能），1 
M バイトの5インチ FD ，88 M バイトのハー 



ドディスク（最大 352 M バイトまで拡張可 
能）を装備している。 1120 X 750 ドットのモ 
ノクロ/カラービットマップデイスプレイを 
採用。 

0 S には UNIX システム V を搭載し，日本 
語処理やマルチウィンドウ機能， 32 M バイ 
卜の仮想メモリなどに対応している。 

ソフトウェア環境としては，日本語ヮー 
プロや 表計算/グラフ作成， データベース/ 
電子メイル操作など行う統合ソフト NOW シ 
リーズ，画面/帳票設計などを対話式に行え 
る事務処理用アプリ ケー ション開発ツール 
SCHIPOL - II , ネットワークソフト COM 
TOP などが装備されている 0 さらに，リレ 
ーシ ヨナ ル データベース システム0 A/RDB 
ではテキスト/グラフイック/イメージデー 
夕を処理し， NOW シリーズで作成したファ 
イルも管理できる0 :;れらのソフトは，他 


の OA シリ ーズ （ OA -80/90- DX /110 WS /31 
0) と互換性を持っている。 

オプシヨン機器は，マウス30,000円，シリ 
アル I/O (最大8ポート ）250, 000円， LAN コ 
ントローラ150,000円，2回線の通信コント 
ローラ180,000円，シャープリテイルネット 
ワークコントローラ140,000円。 

く問い合わせ先〉 

シャーフ 。㈱ S 06 (621)1221, 03(260)1161 


14型高解像度カラーディスプレイ2機撞 

CU -14 AD , CZ -880 D 

シャープ 

シャープは，14型カラーディスプレイを 
2種，この8月から発売開始した。 

汎用カラーディスプレイ CU -14 AD (84,8 
00円）は，400/200ラインの2種の解像度モ 
ードに対応し，アナログ RGB 信号入力専用。 
消費電力 60 W ， 外形寸法は高さ319 X 幅350 
X 奥行 378 mm , 重量10.5 kg 。 

一方 CZ -880 D (109,800 円)は Xl/Xlturbo 
専用カラーディスプレイテレビ。400/200ラ 
インの2種の解像度モードとテレビモード 
を持ち，アナログ RGB ， デジタル RGB の両 
入力信号に対応。従来機種と同様にビデオ 
入出力端子を装備し，チャンネル番号や音 
量もデジタルサインで表示され，また X 1 /X 
1 turbo シリーズと組み合わせでスーパーイ 
ンポーズ表示もできる。外観は CZ -600 D と 
ほぼ同じだが，こちらは X 68000 には対応し 
ていない。 

外形寸法は高さ345 X 幅357 X 奥行399_， 



重量11 .7 kg 。 別売のチルトスタンド CZ - 6 
ST 1 は5,800円。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221，03 (260)1161 
56ドット印字プリンタ内蔵ワープロ 

キヤノワード440 

キヤノン 

キャノンは，ビジネスワープロの新製品 
キャノワード400 (358,000円）を8月から発 
売した。 

14インチ CRT を搭載し，プリンタ部は熱 



キヤノワード400 


転写方式で， 56 X 56 ドットの高品位印字， 
黒•赤•緑•青の4色印字もできる。 

辞書は固有名詞，複合語，単漢字などを 
含めて162，〇00語。ユーザー登録語は5,000文 
字まで。全自動変換，句読点や記号などを 
入力した時点でまとめて変換する一括自動 
変換，文節変換の3モードが使える。 

四則演算，集計，関数などの計算機能と 
ソート/セレクト/クラスのデータ処理機能 
も標準で装備。 • 

また，オプションのイメージリーダ(34, 
800円）で画像を読み込めるほか，モデム内 
蔵電話機キヤノンマルチメディアホン MM 
P を介し，通信に対応する他のキヤノワー 
ドシリーズとワープロ間通信をしたり，フ 
アクシミリに送信したりもできる0 
く問い合わせ先〉 

キヤノ ン ㈱ S 03(348)2121 
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X 6800 膊用 20 M 巳八ードディスクドライブ 

PS - HD 68000 

パソコンショップ八ドソン 

パソコンショップハドソンは， X68000 
你川の 20M バイ ト ハードディスク ドライブ 

PS-HD 68000 ( 発売記念価恪158，000円）を 
発売中。 X68000 と同じグレーで，統一され 


PS-HD 68000 



1的 7-10 

新たな 

対互換機作戦 


互換機阻止する NEC 

NEC の PC-9801 の互換機として，セイコ 
ーエプソン製 PC-286, シャープ製 MZ-2861 
が讎ぎされたが， NEC はこれを必要 
以上に W 戒し，ついに阻止策に打って出た。 

「ガードプログラム」と称する保護機構を 
MS-DOS に内蔵し，起動と同時に本物の P 
09801以外ではリセット状態になる仕組み 
にしたもので， NEC はこれを8月出荷分の 
MS-DOS ver3.1 およびアプリケーションソ 
フト組み込み用の同 ver2.ll に搭載した。同 
時に，これまで認めてきた ver 2.11のアプ 
リケーションへの組み込み販売をできるだ 
けやめてもらうようメーカー側に要請し， 
主力 OS を MS-DOSver3.1 に移行すること 
も決定している。 

PC-9801 の新展開だ。これだけの新しい 
作戦を一度にまとめて実施するのはさすが 
に NEC らしいところだ力す，これによる最大 
の効果は98用ソフトのレベルアップだとい 
ぇょう 。 
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たカラーコーディネイトが可能になる。付 
厲品は I/F ケーブル， HDD MAKE ソフト（含 
New 福袋），保証書となっている。販売方法 
は含国を対象の通信販売で，送料は9月中 
は無料，10月以降は地域により異なる。 

く問い合わせ先〉 

パソコンショップハドソン 0011(241)5367 

X 68000 用 MS - DOS エミュレータ 

C 〇 NCERTO - X 68 K 

アクセス 


X68000 用の MS -DOS エミユレータ CON 
CERTO-X68K (予価98,000円）がアクセス 
より10月下旬に発売される。 

CONCERTO-X68K には8086ボードが付 
属しており， MS-DOS 上で動くソフトウェ 
アを X68000 の Human68k 上で実行できるよ 
うにするというもの。 

く問い合わせ先〉 

洵アクセス S03 (233)0200 


MS-DOS ver3. 1 
は，2.11に比べ LAN 
(MS-NETWORKS) 
のサボート機能や C 
D-ROM のサポート機 
能などが追加される 
とともに，細かいところでいろいろと機能 
が強化されている。ところが有力な市販ア 
プリケーシヨンソフトは旧製品である同 ve 
r2.ll を依然として内蔵しているため，全 
体としてなかなか ver3.1 に移行しない。ソ 
フトに OS を内蔵してきたことのやっかい 
な結果だ。 

PC-9801 の機能が競合他機種に比べて劣 
っているのはもはや明らかだ。昭和57年の 
製品なのだから当然だろう。そこで頼るは 
ソフト側の機能，ということになるのだが， 
OS である MS-DOS 自体の機青巨力 ? 低くては 
それも難しい。そこで NEC は，これまでの 
ver2.ll の供給形態を改めるために互換機阻 
止のためのガードプログラムを装備する， 
という“事件”を用意したというのが今回の 
一連のできごとの実情のようだ。いわば一 


ディスプレイ作業用ライト 

パソコンライト U EP -303 

明光製作所 

画面に映り込まず明るすぎない快適な照 
明を目指し，明光製作所からパソコンライ 
卜 U EP-303(12,800 円）が7月より発売さ 
れた。 

EP-303 は，遮光 フラッ プが照明灯の両側 
にあり，これによって画面への光の映り込 
みやまぶしさをカットでき，また照明輋 S 囲 
も調節が可能。高さ，角度を自由に変えら 
れる フレキシブルアーム 構造，照明部には 
チラつきの少ない U 字管を採用。 

く問い合わせ先〉 

㈱明光製作所 S03 (955) 2231 

無停電電源装置 

リパワー500 

リコー 

停電などの電源トラブルが発生したとき 
に電力を供給する無停電電源装置リパワー 
500 (164,000 円） がリ コーから 7 月 に発売さ 
れた〇出力容量は 5 00W で，100%出力中の 
場合は5分間のバックアップができる。充 

石三鳥を狙ったという感じで， PC-9801 の 
ソフト環境が一段とパワーアップしたこと 
には注目する価値がある。 

ラップトップパソコン考 

東芝の J- 3100，日本電気の PC-98LT に続 
き，日立製作所もラップトップパソコン 「B 
16LXj を9月から発売した。リコーも同機 
の OEM 供給を受けて販売を開始している。 
情報によると，今後，日本アイ.ビー•エ 
ムが 「PC コンバー ティブル」 の日本語版を， 
また富士通も FMl6;r の後継機として本格的 
なラップトップを発売する予定だという。 
このほかにも同様の計画をしている企業が 
あるようすで，ラップトップ人気も本物に 
なってきたといえよう。 

ただ，ここで指摘したいのは PC-98LT と 
東芝，日立機とではニーズがまったく違う 
ということだ。 PC-98LT は，内蔵バッテリ 
一で電車や車の中でも使えるという手軽な 
ポータビリティが重視されているのに対し， 
他社機は卓上型パソコンを可搬型にした製 
品で，電源も AC コンセントが必要た^。した 




道は 2 時間で完了。 

高さ 65 X 幅434 X 奥行 385 mm ， 重さ 12 kg 。 
く問い合わせ先〉 

㈱ リコー 003(479)3014 

リパワー 500 



•INFORMATION 

第6回 OA フェア開催 

北大關工鐘斤 

北大阪商工会議所は，10月16日，17日の 
2日間，枚方市の同会議所会館で第6回0 
A フェアを開催する。 

同フヱアでは，器，ニューメディア 
関連システム，アプリケーションソフトな 
どの展示•実演を行うほか，有料で初心者 
向けにワープロ，パソコンの講習会も開く 
予定。出展企業は，日本電気，松下電器， 
キヤノン， NTT ほか7〜8社。入場は無料。 

く問い合わせ先〉 

北大阪商工会議所00720 (45)1111 

がって，ひとくちにラップトップブームと 
はいっても，その内容は分けて考える必要 
がある。 

筆者の考えでは，表示がカラーからモノ 
クロに落ちる分，卓上パソコンを可搬型に 
しただけではいかにも物足りない。それよ 
りは，「軽く，安く，使いやすい」ことを志 
向した PC -98 LT のほうが存在意義が大きい 
だろう。 

ただ，いずれにせよ問題があるのは卓上 
パソコン とその“弟分”であるラップトッ 
プ機の間にソフトの互換性がないことだ。 
日立の新型機は表示に8階調赤色プラズマ 
ディスプレイを使うなど工夫し，かなり高 
い互換性を B 16卓上機との間で確保した。 
今後発売されるラップトップ機でも同様の 
配慮は強〈求められよう。 

国際 VAN 開始 

この秋は通信閉係でいろいろと新しいサ 
ービスが自由化される力す，1番手として国 
際 VAN が日本と米国の間でのみ自由化され 
る。 


コンピュータ図書フェア 

グランデ 

9 月 26 日から 11 月 26 日の間，東京•神田 
神保町の書泉ダランデでコンピュータ図書 
フェアが開催される。 

雑誌バックナンバーおよびビジネスソフ 
卜，言語•ューティリティソフト，ゲーム 
などの関連書籍を豊富に揃える予定。 
営業時間は，午前10時半から午後6時半 
(日曜祭日は午後 6 時）まで。 10 月 14 日， 
15日，11 月 9日，16日は 休業。 

く問い合わせ先〉 

書泉グランデ 003(295)0011 

日本ソフトバンク日〇 0 K フェア 

齡堂書臨離 

日本 ソフトバンクから9 月に創刊され た 
『THE COMPUTER 』 を記念し，人-阪 rU の騎 
々堂書店京 橋 店に て，9月111から30 日の 
間，日本 ソフトバンク BOOK フェアが開催 
される。雑誌 バックナンバー や書籍などを 
豊富に揃える予定。 

く問い合わせ先〉 

駸々堂書店京橋店 006(353)3209 

現在，日米間のデータ通信は国際電信電 
言舌 （ KDD ) の VENUS - P と郵政省力 M 固另 IJ 認、 
可する国際専用線がある。国際専用線の場 
合，受発注オンラインやデータベースは使 
えるが電子メールや BBS には使えない。国 
際 VAN はこの国際専用線の制約がすべてな 
くなって， VENUS - P 並みに|畐広く使えるよ 
うになる総合的なオンラインサービスであ 
る。円高で企業の海外進出が盛んになって 
いる折，国際ネットワークは必要不可欠で 
あり，需要が高そうだ。 ェンドューザ ーに 
目を向けると，国際パソコン通信の普及も 
考えられる。利用料金は， VENUS - P に 比 
ベて 1割強は安くなるようだ。競合サービ 
スがもっと増えればいいのだが。 

サービス料金が安くなり，普及も期待さ 
れることから，現状にはない新しいオンラ 
インの使い方が創出されるのを望みたい。 

Short Again 

表計算ソフトの機能強化 

マイクロソフトの「マルチプラン」と口 
ータスの「1-2-3」とが摘って機能強{匕 


•BOOK 

X 68000 テクニカルデータブック 

アスキー 

シャープの監修による X 68000 の解説書 『X 
68000テクニカルデータブック』がアスキー 
より発行された。 

メモリマップ，画面制御，サウンド機能， 
周辺 LSI ， および周辺機器など， 主に ハー 
ドウヱァに関する技術資料を集めた もの。 
『 X 68000 テクニカルデータブック j 
シャープ ㈱ テレビ事業部監修アスキー出 
版局テクライト編 

B 5 判212ページアスキー刊3,0001リ 
く問い合わせ先〉 

㈱ アスキー S 03(486)1977 



された。マルチプランは橾作性の向上，1 - 
2-3 はワープロ機能の追加と多様化だ。 
いまのところは歴史の古いマルチプランが 
ロータスを離しているが，ロータスの攻勢 
は、激しい。人気はロータスが一歩上のよう 
だ。 

教育用パソコン標準化へ 

コンピューター開発センター （ CEC ) が 
進めている教育用標準パソコン作りが BT 
R 0 N の採用に向かっているという。まだ下 
調べの段階らしいが，参画メーカー11社が 
乗り気のようすだ。来年1月までに試作し， 
64年に実用化できるようなら GO サインが出 
るという。 

日電が ゲーム 機 

日本電気 ホームエレ クト ロニ クスは ， TV 
ゲーム 機 「PC エンジン j を 10 月下旬から発 
売する。ハドソンと共同で事業化したもの 
で，ソフトにはハドソン製 BeeCARD を使 
う。日電では1年間で80万台を売ると強気 
だが，ファミコンと MSX 2 というライバル 
にはさまれての24,800円のゲーム機ではか 
なり難しそうだ。 ( K . T .) 

ペンギン 情報 コーナー 175 
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このインデックスは，タイトル，注記一筆者名， 
誌名，月号，ページで構成されています。 X68000 
に関する記事がますます増え，ユーザーの皆さん 
にとってはそろそろ取捨選択に忙しくなりそうで 
すね。今月は新製品紹介の記事も多いようです。 


新刊書案内 

超量導_ 

日刊ェ農》»科字技術®—編 





参考書籍 

I/O 工学社 

ASCII アスキー 

0A パソコン電波新聞社 

COSCHA MIPS コスカ 

THE BASIC 技術評論社 

テクノポリス 徳間窨 店 

Hacker 日本文芸社 

POPCOM 小学館 

マイコン電波新聞社 

マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 

LOGIN アスキー 


テレビなどで，宙に浮いているセラミックスの 
円盤を見た方も多いと思います。最近までは起電 
導現象は液体ヘリウム中でだけのことでしたが， 
現在は短時間ながらも空気中でも起きるようにな 
つたのです。これはご存じのように液体窒素の沸 
点 （77K=-I96°C) よりも高い温度で起電導を示 
す物質の発見によるものです。さてこのブームで 
興味深いのが，室温で超電導を示す物質の発見報 
告（もっとも肝心な再現性や安定性などはなかな 
か確認できずにいますが）が何回もあるというこ 
とです。このことが「もしも常温超電導が達成で 
きたら」という夢を煽って，ブームを加速してい 
るようです。それにともない超電導に関しての本 


もラッシュの感があリます。今月紹介するのは， 
その中でも比較的よくまとまっていると思われる 
本です。時間的な流れも考慮されていますし，何 
よりもバランスよく構成されているのが評価でき 
ます。超電導技術はエレクトロニクスばかりでは 
なく，交通，機械，エネルギーなど非常に幅広い 
分野に変革をもたらすと予想されます。あなたも 
「CRAY- IIを超えるパソコン」を可能にするかもし 
れない新技術を読んでみませんか。 （た） 

起電導最前線 

日刊工業新聞科学技術部編 
日刊工業新聞社刊 

B6 判 178ページ1200円 S03(263)231 1 


XlTechknown 

:ェククスワン-テクノゥ ■■■rf 


挪 XI 

鼸 > X 1 貪如蓮蓥纖 


心をもつ機械 



«妓»店 


XI -Techknow 

本害はXIシリーズの解説書です。中身はノウハ 
ウ編，テクニカル編，付録の 3 つからなり，それ 
ぞれ，グラフィックスの理論など比較的一般的な 
ことがらについて，ハードウエアや BASIC の内部 
構造などについて，そして I/O マツプや turbo の B 
I0S ROM マップとワークエリアの資料などとな 
つています。少々急いで編集されたような感じが 
ありますが， FM 音源や turboZ の機能の解説もあ 
り，情報の置に関しては十分に価値のある資料と 
いえるでしよう。 

ビー • エヌ • エヌ第2企画部編 

ビー•ェヌ•ェヌ B 5 判 336ページ 3,900円 

303(238)1321 


心をもつ機械 

「数とはなんだろう。そして，それを理解する人 
間とは」。人工知能研究の創始者として知られるマ 
ービン•ミンスキーは， この疑問を口にした友人 
に，一生息をつく暇もなくなるだろうと予言した。 
本書は，この素朴かつ本質的な疑問に，「人智の働 
き」を コンピュータ モデルとして創造することに 
より答えようとする研究と，その中心人物である 
ミンスキー について描いたものである。著者は物 
理学者でまた科学ライターでもあり，天才といわれ 
たミンスキー の横顔を生き生きと写し出している。 
J. バーンスタイン 著米澤明憲，米澤美緒訳 
岩波書店 A 5 判198ページ1,300円 
003(265)4111 


一般 

►マシン語特訓講座 

アセンブラにおける文字列のマッチングのしかたにつ 
いて。——早川栄太， I/O, 9月号，252 -253pp. 
►プリンタ電卓 EL-I600 

薄型で持ちやすい10桁，普通用のプリンタ付き電卓。 
—編集部， I/O, 9月号， 289p. 

►ワープロ WD-640/64I /645 

9インチ CRT, 3.5インチ「002ドライブ，熱転写プリ 
ンタを内蔵， AI 辞書も搭載した高級 パーソナル ワープ 
口。一編集部， I/O, 9月号， 29lp. 

►漢字が使える薄型電子電話帳 
携帯性に優れ，漢字表示可能な電子電話帳 PA- 6000。 
——編集部，マイコン，9月号， 395p. 

► K 子の How To マシン語 Z80 マシン語入門第6回 
Z80 の分岐命令について。一大沢正道/秋山早苗，マ 
イコン，9月号， 273 —282pp. 

►シャープ(コプロセッサ OA-2IO 
68020を搭載し， UNIX システムVを採用したシャープ 
の 0A 向けワークステーション。——編集部， 0A バソコ 
ン，9月号，付録 25p. 

►隳面座談会 SPECIAL パソコン渡世に懲りた面々 
業界のウラまで知りつくした技術者と営業マンがメー 
カーやソフトハウスのショッキングな内情を暴露。—— 
編集部， THE BASIC, 9月号，1 13-116pp. 

►超電導の世界見えてきたジョセフソン素子 
今話題の超電導現象を応用しコンビュータの高速化に 
役立つであろうジョセフソン素子のメカニズムについて。 

-編集部， ASCII, 9月号，185 — 191pp. 

►シミュレーションゲーム製作講座第6回 

いよいよ核心の思考アルゴリズムについて，戦略と戦 
術という2つの点に分けて考える。一福田史裕/石川淳 
一， ASCII, 9月号， 266-27lpp. 

►シャープが30万円を切る14型 CRT 付ワープロを発売 
AI 辞書搭載，表計算や顧客管理などのソフトも使用で 
きるニュー窨院 WD- 4000をシャープが発売。——編集 
部. ASCII, 9月号， I20p. 

MZ-80K/C/1200/700/1500 

MZ-80K/C/1200 
^ BOWUNG THUNDER 


I/O Oh! MZ 1987.10. 















次々に現れる敵の攻擎をかわし，奴らを銃で倒せ!！—— 
TGC . M , マイコン BASIC Magazine , 9月号， 117-118 pp . 
MZ -700/1500 

► UFO パニック 

ミサイルを連射して， II い来る UFO をやっつけよう。 
——小笹龍一，マイコン BASIC Magazine , 9月号， 1 19 
一 I 20 PP . 

►移植版 ACROMASTER 

ラーク君を操作し，5つの空中ブランコにつかまって 
からジェット機に飛び乗ってください。 PC - 8001版から 
の移植作品。——西条健一，マイコン BASIC Magazine , 

9月号，121 -122 pp . 

MZ -1500 

► RANDOM KIDD 

アンドロイドを操作して，地球を支配した異星人を全 
滅させろ！——玉置昇三，マイコン BASIC Magazine , 9 
月号，123 -125 pp . 

► X 0 R 

先月号で紹介したパズルゲーム X 0 R の MZ - I 500 版ブロ 
グラムリスト。一編集部， ASCII , 9月号，294 — 30 lpp . 

MZ- 的 B/ 咖 0/2200/ 棚 0/V2 

MZ -80 B / 200072200/2500 

► THE FALL 

落下しながら敵をやっつけよう。- D , マイコン B 

ASIC Magazine , 9月号， 126 p . 

MZ -2000/2200/2500 

► TANK FIGHT 

とにかく地雷やタマをよけて進むスクロールゲーム。 

-山口泰隆，マイコン BASIC Magazine , 9月号， I 27 p . 

MZ - 2500 

► FIGHTERS 

バズーカを手に左右移動とジャンプで相手と戦え！！ 
——坂英樹，マイコン BASIC Magazine , 9月号，128- 
129 pp . 

► BONTA 

ブロックに気をつけてゴールまで行こう。入力が簡単 
な短いパズルゲームです。—— Mr . Fish , I / O , 9月号， 
164—165 pp . 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 
MZ _ 25 00 シリーズの各タイプの相違点。——シャープ, 
マイコン， 9月号， 406 p . , 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 
MZ - 2500用に発売されているアセンブラについて。—— 
シャープ，マイコン，9月号， 406 p . 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 

fM シンセサイザーについて。——シャープ，マイコ 

ン，9月号， 407 p . 

MZ -2861 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 

MZ -286 I に用意されているソフトウェアについて。—— 
シャープ，マイコン，9月号，407 -408 pp . 

► MZ -286 I 最新情報 

新バージヨンの98エミュレータのほか，新しいソフト 
や周辺機器などを紹介。——高橋雄一，マイコン，9月 
号，204— 212 pp . 

► MZ -286 I は98互換機への布石か 

バージヨンアップし多くのソフトが走るようになった 
98エミュレータに対するシャープの態度を考える。—— 
向井紀 ， COSCHA MIPS , 9月号，92 -93 pp . 

►シャープが MZ -286 1用エミュレータおよび周辺機器を 
発表 

シャープが98ェミュ I ^一夕を初めて正式に発表した。 
同時にファックス用インタフェイスボードなども。—— 
編集部. ASCII , 9月号， I 07 p . 


Xl/C/D/F/G/turbo/n/in/Z 

XI シリーズ 

►ザ•必勝法改造法信長の野望全•国•版 
国力を自由に変えられる。——山岸章，テクノポリス， 
9月号， I25p. 

►カセット，サンプリングプログラム 

カセットテープに記録された音声をメモリに格納し再 
生する。一宇野伸作， I / O , 9月号. 223 p . 

► FM 音源 MML サブルーチン 「 FM 音源ドライバー」 

XI用 FM 音原ボード CZ-8 BS 丨を BASIC から操作するプ 
ログラム。 —— GORRY, マイコン BASIC Magazine, 9 月 
号， 43 —47pp. 

► PIRON. KUN 

島に落ちているポールを集めて船まで運んでください。 
——平野朋成，マイコ ン BASIC Magazine, 9月号，165 
一 166pp. 

►産業 スパイ GAME V2 

変化する迷路をくぐり抜け，ディスケットの内容を盗 
め！——三村俊彦， マイコン BASIC Magazine, 9月号， 
167— 169pp. 

►厶ズ くて ...I’m sorry 

交通標識をうまく並べて，車にすべてのポイントを通 
過させてゴールさせるというその名のとおりムズいパズ 
ルゲーム。——遊夢， P0PC0M, 9月号. 228 -233pp. 

► POP'N POPLE 

ポッブンを操作して，催眠ボンバーで眠らせた敵をか 
ベの中に封印してください。——菊池和浩， P0PC0M, 9 
月号. 234 -242pp. 

►ゲームソフト改造 コーナー XI 用の「アスピックスぺ 
シャル」改造 

各 パラメータをアップする 。——南紀白浜， Hacker, 9 
月号， 88p. 

XI turbo 

►日本語 フロン ト エンド •プロセッサ 

I文節最長一致法もどき変換が可能な， turboCP/M 用 
の 日本語 フ ロント エンド プロセッサ。——貴志頎司， I/O, 
9月号，177 — 187pp. 

►ザ•必勝法+⑧改造法蒼き狼と白き牝鹿 
本国の パラメータをアップす る。——折懸弘光，テク 
ノポリス，9月号， I24p. 

► な んでも Q&A XI/XIturbo/X 68000 シリー ズ編 
BASIC からプリンタの左マージンを行う方法について。 

- シャープ，マイコン ，9月号， 405p. 

► なんでも Q&A XI/XI turbo/X 6800 〇シリーズ 編 
Xけ urboZ の 中間色を CZ-8PCI でプリン ト アウ トする 
方法について。 —— シャープ，マイコン ，9月号， 404- 
405pp. 

►なんでも Q&A XI/XI turbo/X 6800〇シリーズ編 
2HD 版 Z'sSTAFF-Z で 2D 版の turbo グラフィックライ 
ブラリを使う方法。——シャープ，マイコン，9月号， 
405p. 

X 的 000 

► X-BASIC の隠しコマンド紹介 （後編） 

前号で紹介しきれなかった X-BASIC の隠し コマンド 
について解説する。——編集部， Hacker, 9月号， 66- 
68pp. 

► X68000 の要注意ソフトを集めてみたぞ！ 
スペースハリアー，レリクスそして Z’s STAFF PRO 

68K の 3 つを紹介。 ——編集部， P0PC0M, 9月号，95- 
97pp. 

►ザ•ゲーム•ミュージック•ブログラム ドラゴンス 
ビリット ^ 


ナムコのドラゴンスピリ ツ トの ステージ 3の BGM . 
- Yu - You , マイコン BASIC Magazine , 9月号，178 

一 182 pp . 

► X 68000 IOCS を活用する 

IOCS コールー覧と.それを応用した時報プログラム。 
-吉沢正敏， I / O ，9月号，225 -238 pp . 

► X 68000 に外部増設ドライブ 

市販のドライブを X 68000 に接続する。——井上宏男， 
I/O. 9月号.162 -163 pp . 

►なんでも Q&A X I /X I turbo / X 68000シリーズ編 
X 68000 のワイルドカードについて。——シャープ，マ 
イコン，9月号， 405P. 

► X 68000 用統合型スプレッドシート 「 Kamikaze 」 が8月 
に発売 

ユーザーフレンドリな操作性を誇る， X 68000 初のビジ 
ネスソフトをレポート。——編集部，マイコン，9月号, 
396— 397 pp . 

► BASIC プログラミングテクニック 

簡易データベースプログラムを移植することによって 
実践的な説明をする。一高橋雄一，マイコン，9月号， 
192 - 198 pp . 

►アイコンデータエディタ 

アイコンの削除や名前変更がラクにできるアイコンメ 
ンテナンス補助ユーティリティ。一深沢幸三/宮原哲 
也，マイコン，9月号，199一 203 pp . 

►ザ•必勝法+⑤改造法グラディウス 
機数增やしと，ほとんど暴走の背景スピードアップの 
テクに挑戦する。一福田武憲.テクノポリス. 9月号, 
I 26 p . 

►これが X 68000 のスペースハリアー 

スペースハリアーの登場キャラをドドーンと紹介。一 
一編集部，テクノポリス，9月号， 9 p . 

► X 68000 通信 スペースハリア ー/禁断の秘技 
スペースハりア ーと ミ ユージ ック PRO 68 K の 速報， 

そして X 68000 における数々の⑯テク。——編集部 ， LOG 
IN , 9月号，224 -227 pp . 

► TEST ROOM X 68000 アブリケーシヨン速報 
Kamikaze . Z’sSTAFF PRO 68 K など X 68000 のソフト 

について概要をレポート。——編集部， ASCII , 9月号. 
169- 172 pp . 

► シャープが X 68000 の周辺機器群を一挙に発売 
拡張 I / O ボックス.カラー漢字プリンタ，增設 RAM ポ 
-ドなどの新製品を紹介。一編集部， ASCII , 9月号, 
IIIP . 


ポケコン 


PC-1245 

► LAY T0CK 

迫り来るイン石や壁をよけながら飛べ！——小林裕之, 
マイコン BASIC Magazine, 9月号， 172p. 

PC-1360K 

►変換サーチ.プログラム 

BASIC ブログラム内の変数を検索し，行番号とともに 
プリンタに出力するユーティリティ。—— TAKA, I/O, 9 
月号，206 — 207pp. 

PC-1500 

► HIMA GAME 

動き回る岩をよけながら穴に落としてください。一 
久保山隆志，マイコン BASIC Magazine, 9月号，173— 
174pp. 

PC-1600K 

►誌上ボケコン教室ラクラクメニュー•ブログラム 
RAM ファイルやポケットディスクにセーブされたブ 
ログラムをメニュー方式で選んで実行する。——塚田洋 
— • マイコン，9月号，366 — 368pp. 
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FROM READERS TO THE EDITOR 


日が落ちると虫の合唱が楽しめる季節に はいませんか9なにをやるにも一段と 
な 1 0ましだ。実りの秋の到来ですね。ま 集中できるこの時期，読者の皆さんの行 
だ夏休み気分か5抜けられないなんて人 動フランなどをお聞かせ<ださい。 


♦う一む，9月号の MZ - 2500 MML の拡張は実にス 
ゴイですね一。 PLAY 文の数々の制限に困ってい 
た我々 MZ - 2500ユーザーにとってはうれしいかぎ 
りです。しかし， BIOS が旧バージョンのため使 
えない人もまだいるのでは？ そこで BIOS ver . 
I .0 A 用の変更点を示します。 

600 $ 6 F — $ 5 F 

630 $ D 5 A 6- $ D 596 $ D 0 CE — $ D 0 BE 

$ D 7 I 6 — $ D 706 
650 $ D 72 B —$ D 7 IB 
660 $ D 2 B 4- $ D 2 A 4 $ D 68 B - $ D 67 B 

これで MML が拡張できるようになります。自 
分の持っている BIOS ROM のバージョンを調べる 
には， 

print hex $ ( peek @($ 35, $ IFFF )) 

を実行して 11„ と出たら旧バージョンです。 

中村祐一 （17) 栃木県 
もしかしたらバグでは，と数回お問い合わせ 
がありました。お知らせありがとう。 
♦アニメから 足を洗って以来もう半年が過ぎた。 
といっても，まったく見ないというわけではなく， 
I 週間に2，3本は見ている。なにはともあれ， 
いまはけっこうまともな人間として生きてゆけて 
僕は嬉しい。 森川昭夫 （18) 東京都 

アニメフアンにも 市民権はある！ところで， 
以前は梅 B 2，3本こなしてたとか？ 

♦ハドソンのキャノンボールというゲーム知って 
ます？ えっ，知ってる？ 僕はこのゲームにの 
めり込み3万点台をマークしました。どなたか4 
万点台を出した人がいたら教えてほしい。 

小口圭 （17) 長野県 
読者の皆さんはなにしろ奥が深いから，たち 
まち大勢の手が挙がりそう。 

♦忘れやすい名曲シリーズ。「キャンプまであと|〇 
マイル，歩いて休めば9マイル。キャンプまであ 
と9マイル，……キャンプまであと丨マイル•歩 
いて休めばもう着いた！」う一んボーイスカウト。 
ちなみに，僕はこの曲を5000マイルから歌いまし 
た。 西村昌明 （16) 愛媛県 

「步い t 休めば声が出ん！ j てなことにならな 
かったでしようか。 


♦友人が X 68000 を買ったというので早速さわりに 
行った。 するとどうでしょう，モニタに XEVI 0 US 
の文字が！その隣に貯金箱があったのも私は見 
逃さなかった 。 END OF LINE …… 。 

原子悟 （18) 北海道 
チヤリン，とコインが落ちると Game Start 
になって…… 。 遊んで ITr •金もできるとは賢い。 
♦推薦する図書「独眼竜政宗 」 山岡荘八著，毎日 
新聞社刊。ご存じのとおリこれは NHK 大河ドラマ 
の原作です。大河ドラマなど見ないんでどの程度 
コンパチかわかりませんが。読んでみると，柷氏 
と争っても勝てるくらいへソ曲がりです。しかし， 
これは丨冊1100円で全6巻ですから少々高くつき 
ますね。ゲームが丨本買えてしまう。まあ，教養 
のためなら高すぎるということもないでしょうけ 
ど。 加藤健二 （16) 新潟県 

へソ曲がりって政宗が？ 歴史に名を残す人 
は皆そうなのかな。文冲:版ならもっと安いよ。 
♦清水和人さんの「4つのお願い聞いてよね」の 
文の最後に「あなたに私は夢中，恋をしちゃうわ j 
のフレーズが入っていなかったのは手落ちでは？ 
大河原法男 （17) 群馬県 
でも清水さんのワープロへの4つのお願いは 
間き恥けてもらってないから，まだ恋は芽生 
えてないんですよ。 

♦ X 68000 のスペースハリアーの画面に感動！ X 
68000にはソフトがない，ポロだといっていた NEC 
パソコンのユーザーにいい返すことができる。嬉 
しい！ でも X 68000 は宝クジにでも当たらない 
と買えない…… 。 宇高潤 （19) 兵庫県 

読者の皆さんもこれだけ応援してくれてるん 
だから，すごいソフトはこれからもどしどし 
出てきてほしいですね。 

♦ 8 月号178ページの上村君は，ノー トにスーバー 
カッコや構造化を活用しているそうですが， 私は 
ノートにマルチウィンドウを使っています（ただ 
の四角だけど）。角の丸いお茶目なウィンドウです 
よ。こんな僕でも Oh ! MZ の読者です。 

羽原和人 （18) 愛媛県 
予習，復習も効率的にできそうですね。公式 
忘れてもウインドウを開くと出てきたりして。 


178 Oh ! MZ 1987.10. 


♦僕の母は管理人です。名前は「きょうこ」。でも 
「響子」ではなく「教子」と書きます。ちなみに僕 
はワンダービートスクランブルが好きです。 

遠藤元誉 （17) 兵庫県 
自慢のお母さんなんですね。ところで，彼女 
はなんの管理人ですか？ 

♦やっと X 68000 にそれなりのソフトが出てきた 
ようだが，持っていない僕でも人ごとのような気 
がしない。もっといろいろなソフトが出てほしい。 
マシンの力はソフトなのである。みんなでこの「ソ 
フト」を作り上げていこう！ 

山崎聡士 （18) 大阪府 
そうですね，メーカー各社にもどんどん「読 
者の声 j を間かせてあげましょう。 

♦私はなぜかローディストに縁がある。普通なら 
フアン ロードという雑誌の存在すら知らないただ 
の パソコン 少年だったはずなのに。姉も友人も口 
—ディストだし，読んでる Oh ! MZ もそうだ。なぜ 
なんだ。私は決してローディストではない。でも 
わかつきめぐみ フアン だけど。 

玉井良平 （16) 大阪府 
こらこら ， Oh ! MZ はローデイストじゃあり 

ませんよ0そういうスタッフはいるけど . 。 

♦僕「道とはなんだ？」。スカラ•ブレイのミケラ 
ンジエロ「成功とはその過程のことを指し，決し 
て，達成されたもののことではない」。このとき， 
僕の頭の中がスパークした。こ，これは，て，て， 

て，哲学ではない力-!アメリカ大陸を発見 

した コロンブスは， その瞬間よりも，航海途中で 
不安に駆られた船員たちが船を帰せといきり立っ 
たときのほうが，人生の生き甲斐を感じたのでは 
ないかといわれているというのを思い出してしま 
った。う一ん，教養だなあ。 

浜田憲 一（18) 埼玉県 
成功を収めたあとでどうするか，もその価値 
を左右すると思います。 

♦先日 ，X 68000 EXE スクールに参加しました。 
X 68000 はほんとに面白いマシンですね。感動しま 
した。 Z’sSTAFF PRO 68 K も見ました。これはす 
ごいというレベルを超えてもう化け物ですね。話 
は変わりますが. FM 音源ボード買いました。よ 



















かったといいたいが， VIP がねえ…… 0 EDISONG 
の繰り返し記号があいまいです。音色もいまいち 
だし……。しかし，こんなことばかりしていてい 
いのだろうか。僕は受験生なのに……。 

高橋一城 （17) 奈良県 
う一ん。音色に関しては X 68000 より VIP の 
ほうがいいという評判ですが……。 

♦清水和人氏の「私のワープロは常に最強だ j に 
は思わず笑ってしまいました。書いてあることは 
かなりメチャクチャな気はするが……。しかし， 

言式験に出る XI が終わってしまうのは実に惜しい。 

佐藤勝彦 （17) 群馬県 
笑いながら納得したというぉ便りもずいぶん 
ありました。日本語処理ってまだまだ黎明期 
なんですよね。 

♦暑い夏は，我々受験生にとってまさに峠ともい 
うべき季節でした 。 Oh ! MZ ともしばらく別れよ 
うと思っていたのに，なぜか本屋の袋を手にして 
20円のおつりをもらっていたのでした。え一い， 
こうなったらイラストも送ってやるうっ！ 〇村 
さんや〇橋くんのようになるのだろうか。ああ， 
早く合格通知を手にしたいよ一 〇 隣で愛機 XI 
turboZ が火を吹いている……。 

大津和之 （17) 福岡県 
受験勉強はたいへんだけど，人間には余裕も 
必要です。疲れたときはイラストやぉ便りく 
ださい。絶好の気分転換になりますよ。 

♦ MINCE の改ページが，画面表示22行のうち20行 

ごとなのがよい，という柷一平氏の考え，偏見で 
はないと思います。僕も88を使うとき， モニタの 
E コマンドで 画面 スクロールさせる 場合は，前べ 
ージの一番下の行を一番上に残します。でも，い 
ままで MINCE なんて エディ タがあるのは知りま 
せんでした。 坂崎公一 （18) 神奈川県 

使いやすいかどうかは，ほんのちょっとした 
差でもあるんですよね。 

♦ XIG でウィザードリィをやっていたら停電に 
よりレベル20のパーティーが消えた。不幸はさら 
に続き， X 68000 が落雷で故障した。僕はまだ超ビ 
ギナーなのに。祝さんどうしよう。 

野村恵一郎 （12) 東京都 
今年の紅の落雷と停電騒ぎはすごかったです 
ね 0 地毀と雷は X 68000 にも矜威です。 

♦私の X 68000 は， BASIC でプログラム中に「グラ 
デイウスしたいな」といっても聞いてくれません。 
辞書が隣の HD でうなっても知らんぶり。おまけ 
に IM バイト以上もあるフリーエリアが「足りな 
い j と文句。彼には2つ目の增設 RAM が要るよう 
だ。わがままな奴だ。須藤光昭 （26) 山形県 
ほんとにわがままなのは誰でしょう？ 

♦この記事がいいねと僕が思ったから，毎月18日 
は Oh ! MZ 記念日。俵小町 「0 h ! MZ 記念日」より。 

古村康英 （19) 神奈川県 
MZ 歌集には万智さんもびっくり。ほかにも 
詠めた人はどんどん送ってください。 

♦ X 68000 をついに買いこみました。さっそくグラ 

ディウスをやりに来た私の生徒たち，そのスクロ 
ールやスブライトを堪能した挙句に日く，「16ビッ 
卜のファミコンってすごいなァ！」もう，やらせ 
てやらん。 高橋良和 （33) 東京都 

「16ビツトのパソコンよりもすごいな ァ」 と思 


ったんでしよう。マシンも生徒たちも，今後 
の教いかんに将来がかかってます。 

♦暑い日が続いて夏パテがどうのと話題になった 
が，私は食欲だけはなくならない。なにもしたく 
なくても，病気で寝こんでいても食べることだけ 
は忘れない。夏やせできる人がうらやましい私で 
ある。 平井孝明 （23) 千葉県 

釔やせなんて体力が削がれるだけ。たくさん 
食べて尤试に過ごすほうが楽しいでしよ？ 
♦日本語処理は確かに迷宮ですが.目指す方向は 
完璧で早い自動変換と決まってるわけでしょ。そ 
の意味では長い長い一本道じやないかと思う。メ 
一力一にはまちがってもよけいな枝道を作らず進 



んでもらいたい。 高見創 （16) 栃木県 

枝道がよい知患の足しになる場合もあるかも。 
♦どうして人間ってマルチタスクできないんでし 
ょうか。たとえば本を読みながらテレビを見たり， 
自転車に乗りながら本を読んだり……。なかでも 
できるようになりたいのは，ヘッドホンで音楽を 
聞きながら耳かきすることなんだけど。 

室井照人 （17) 東京都 
茂で操作する XT かきをつければ？タンゴを 
間くときはリズミカルに，ブルースだったら 
ゆっぐりと，とか。 

♦ XI の「その筋」は，「赤いパソコン」の伝統を 
最後まで受け継いだ 「 XIF 」 のほうがふさわしい 
と思う。所詮「ブラック turbo 」 など「赤い Xl ( 特 
に XIF model 10)」の敵ではないのである。が，「赤 
い XI 」も 「XID メタリックシルバー」の足元にも 
及ばないのであった。 藤山究 （15) 福岡県 

やっぱり愛機は強かった。 

♦各メーカーの機種を三国志の登場人物になぞら 
えると， PC は野望の曹操， FM は小覇王の孫策 ， MZ 
は仁義の劉備， XI は名軍士諸葛亮。では北斗の拳 
風でいくと， PC は霸王の拳王， FM は聖帝サウザ 
一， MZ は足が泣く金色の ファルコ， XI はケンちや 
んというところかな。さあ異議のある人はかかっ 
てきなさい！私だって誰の挑戦でも受ける（そ 
の筋の人はご遠慮ください)。 

日比野武司 （19) 三重県 
ふ一ん，货垛キヤラをパゾコンにしてシュー 
ティングゲームでもやったら面白そう0 
♦私，清水和人さん「ファン」です。最近，目立って 
楽しい記事を害いてますね。まだ残暑の続く中， 
身体をこわさないよう（もちろん他のスタッフの 
皆さんも）がんばってください。 

布澤竜子 （23) 千葉県 
優しいぉ便りありがとう。清水氏はじめ全員 
はりきって仕事ができそうです。 

♦ 8 月号17ページの夕日のグラフィックは，誰が 

見たって写真としか思えない。写真を仕事にして 
いる私はショックでじっと愛用のカメラを見つめ 
るのである。 荒木光弘 （31) 東京都 

CG は新しいメディアのひとつとして写真を 


で，表紙に筋のできる人が「その筋 j だそうだが， 
筋のところから表紙が破れてしまう私は，いった 
いなんなのだろうか。 堀武司 （14) 北海道 

熱^、に読んでくれてありがとう。表紙が破れ 
てしまうのも納得できます。 

♦文法のテストで「その筋 j を固有名詞にして98 
点になってしまったのは俺だけだろうか。本当は 
連体詞+名詞なのに。資任取ってくれ！ 

石田幹根 （14) 三重県 
「ことばだって生きてるんだ」をスローガン 
に，「その筋 j を固有名詞としても認めるよう 
運動しましょうか。 

♦初めまして， FM -7 ユーザーです。 S -0 S で多くの 
パソコンを共通化しようというこの^:みにはおお 
いに期待しています。 MZ シリーズや X ファミリ 
—以外のユーザーも参加できる雑誌を目指し，が 
んばってください。 X 68000 がほしい Oh ! FM 愛読 
者でした。 高橋正己 （19) 神奈川県 

S - OS に期侍するというぉ便りにはいつも力 
づけられます。今後も) S 援をよろしく。 
♦このごろは，毎日予備校の帰りにゲームセンタ 
一に行っている。こんなことじゃ，また浪人だよ 
お广。でもゲームはやめられねえよお。そういえ 
ば K 大学の近くには I ゲーム10円の店があったな。 
K 大に合格したいなあ。勉強すっかなっと。 

渡部秀剛 （18) 滋賀県 
どんな動機からであれ，目標目す旨して努力す 
るのはいいことです。 

♦皆さんこんにちはワンテクコーナーの時間がや 
ってまいりました。今回は， XI のタイマー機能に 
ついてです。まず XI の爾源を入れタイマーモード 
にしたあと，1 CTRL l + m をす甲します。すると 
あ一ら不思議，カーソルが“ TIMER ” の横の数字の 
上に来ます。でもここで数字を変えてももとの番 
号で予約されてしまうんですね一。以上，なんの 
役にも立たないワンテクコーナーでした。 

芹沢正人 （15) 神奈川県 
そういう“遊び心’’がいずれグレートテク/口 
ジーとなって結実することを祈ってます。 

♦ 1984年度版ギネスブックによると（ちょっと古 
いですネ），1950年代に開発された VX と呼ばれる 


専門とする人にも活用してもらえるでしよう。 
♦最近，恐ろしいことに気がついた 。 Oh ! MZ を I 日 
平均 M 時間も読んでいたのだ。休日には15時間，へ 
夕をすると20時間は読んでいるだろう。当然，勉 
強などはほとんどしていないが，それでも学年で 
220人中3〇番程度の成嫌を維持できているのはさ 
すが Oh ! MZ 。 他誌ではこうはいかない。ところ 


物質は，なんと致死量が 0.4 mg だそうです。なん 
とも物騒な話ですが， VX と聞いて気分が悪くなる 
人はいませんか？ 石井秀教 （14) 東京都 

さぞや取り扱いには制限があるんでしようね。 
一般に出回ってなくてよかった，よかった。 

♦ 8 月2日，長崎コミケに行ってまいりました。 
キヤピキヤピのギャルたちで会場はごった返し， 
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QD が手に入れにく くなった，と読者から 
のお便りが相次ぎ， Oh ! MZ では販売元 
のシャープに問い合わせてみました。そ 
れによると，シャープ製品の取扱店の注 
文には従来通り対応している，とのこと 
でした。したがって， MZ - I 500 ユーザーの 
皆さんは，シャープ製品の販売店でこれ 
まで同様注文すればよく，また，近くに 


こうした販売店がない場合は，シャープ 
システ ムサー ビスの窓口に直接注文する 
ことができるということです。 

まずはひと安心ですが，実際にはまだ手 
に入りにくい状況も一部であるようです。 

ユーザーが混乱することのないよう， 

メーカー側にはくれぐれも配慮してほし 
いですね。 


♦ QD がないという話ですが名古屋にはあります。 

シャープ以外の製品も。ただし10枚単位でバラ売 
りはしないです。ファミコンのソフトをコピーす 
る人間がいるので問題だとも聞きました。まった 
く困ったものですな。向井康夫 （38) 愛知県 
♦僕はファミコンが嫌いです。特に QD を葬り去 
ったデイスクシステムが大嫌いです。ほんと ， Q 
D ってやつは天気によって機嫌がよくなったり悪 
くなったりしてかわいいと思います。でも，そん 
な QD も「生産中止」という"石の中にいる”級の 一 
発を喰らってしまい， MZ - 1500がかわいそう。おか 
げでこの I 年あまりずっと， MZ - IT 03 のお世話に 
なっていて，まるで“ MZ -74 I ” です。シャープさ 
ん， X 68000 もいいけど（僕も買う予定ですが）早 
いとこ QD の再生産をお願いします。すべての 
1500 ユーザー， いや，すべての QD ユーザーの ため 
に。 井上武司 （17) 神奈川県 

♦現在，盛んに QD について論争されています が， 
某電器屋さんでワープロ用 QD として売られてい 
るのを見て「ウォー」となりました（感涙）。次に 
値段を見ると620円……なんだ！ 170円も高いじ 
ゃないか！これには憤慨である。 

徳永章一 （15) 佐賀県 

♦ Oh !MZ 4月号のうしろの広告を見ると，なん 
と J & P 渋谷店で QD を販売しているではありませ 
んか！そして注文してから I 週間後，丨通の封 
害が届き，「メーカー在庫品切れのため，もうしば 
らくお待ちください」と書かれてあった。あれか 
らもう丨力月も過ぎたのに，なんの音沙汰もない。 
QD がほしいよ一。佐々竹正博 （16) 福島県 
♦もし秋葉原で QD が買えなかったら新宿に直行 
せよ！ ヨ ドバシカメラの MSX コーナーで カシ 
才の QD が山ほど売っている。 

砺波達史 （14) 神奈川県 


♦私の MZ -700 は恵まれている。なんと，近くに Q 
D をたくさん売っているところがあるの だ。ハツ 
ハツハツ。 しかし PCG がないのである……ウォ 
一。 なんとかしたいんだが。 

木村直也 （14) 栃木県 
♦日本橋のどこに行っても QD がな一い。 シャー 
ブはなにを考えているのか。さんざん QD のすご 
さを見せつけて（実際はたいしたことなかったと 
いう声も） MZ - I 500 を買わせておいて， QD をなく 
してしまうなんて。このままでは私の1500は永久 
に眠ってしまう 。 HELP ME ! 

小野晴久 （18) 大阪府 
♦言ってはいけないことになっている真実シリー 
ズ。最近，シャープ純正の QD のことが話題にな 
っていますが，僕は ヤマハの QD のほうが絶対にい 
いと思っています。だってキーボード（シンセサ 
イザー）を扱っている楽器店で簡単に手に入るし， 
値段も少し安い。そしてなんといってもデザイン 
がいい！ てんで工業製品のシャープの白黒と比 
ベると， ヤマハの それはラベルの黄色いラインを 
とってみても勝っているでしょう。ケース裏にイ 
ンデツクスが害けるカセツトケースライクなデザ 
インもとっても親切だと思います。僕は別に音楽 
産業とコンピュータ産業のユーザーに対する接し 
方の違いについてどうこういいたいわけではない 
し，シャープに悪気があっていっているわけでも 
ありません。ただ，いいものはいい！ そしてユ 
ーザーはそれを知り選択する権利がある。という 
わけで MZ - I 500 ユーザーの皆さん，シンセサイザ 
一の置いてある大きなレコード屋さんに行って 
QD のことを尋ねてみよう（もちろん ヤマハ 以外の 
メーカーのものもあるらしいけど，僕は見たこと 
はないんです。ごめんなさい）。 

大野真実静岡県 


プッツン大学生 （？） からォホホおばさままで来て 
いたりする。なぜか私まで 「APRICOT Vol.lj 
を売っていた。あの赤い T シャツが私だ。で，ブ 
ッツン大学生のほうだが，彼はお師匠様という犬 
のヌイグルミで聖閼士聖矢のマネをして女の子た 
ちにウケていた。ほかに，角を生やしたアウトラ 
ンダーズになっている女の子，ゲゲゲの鬼太郎に 
化けてしっかりゲタはいた娘もいた。皆さん，今 
年の冬はコミケに来ませんか？ 

井田幸一 （27) 長崎県 
何年も前にその類に出かけたときは，レイア 
姫やスーパーマンがいて感激しましたっけ。 
♦数学のテストに出されたグラフを BASIC で組ん 
で描いて先生に見せたところ，「この次はおよそパ 
ソコンでは描けないグラフを描く問題を出しまし 
ょう」といわれてしまいました。できなかったら 
八十先生に質問したいと思っています。ところで， 
8月号172ページに同類を見つけた，火つけ盗賊を 
なりわいとする私は，いまだに S -0 S を動かせず， 



それこそ SOS の状態である。うるうる。 

越川直樹 （18) 神奈川県 
ハ。ソ コンで描けないグラフってどんなものだ 
ろう……素朴に疑問を持ってしまった。 
♦なに，「詳^に出る XI 」が終わった！マシン語 
を使い始めた僕には，たいへん役に立つ記事だっ 
たのに……。もう一度再開しろ，さもないと，一 
生 Oh ! MZ を買うぞ！ ん？ 

瀬戸口勝憲 （14) 京都府 
怳一平氏は新たに始める連載を準備中です。 
また応援してくださいね。 

♦ X 68000 EXE スクールに行ってきました。某社に 
思いきり切りつけていたりして面白かったです。 
しかし，どうしていつも最後はゲーム大会になっ 
てしまうんでしようか？ このあたりシャープは 
賢くないですね。それから，発売予定ソフトのバ 
グ付き開発途中バージョンを見せつけられたとき 
は怖かった。 小川祐司 (20) 栃木県 

ゲームでしめくくる t いうのは，盛り上げる 


のに効果的だからでしょう。 

♦本家！たむらくんですよお！（うう，むなし 
い)。どおも田村です。8月号では高橋君に十八番 
をとられてしまってあらあら，と思っていたとこ 
ろ……おおっ，スペースハリアーだあっ（実に話 
が飛ぶな）。ついに X 68000 に出たか，お兄さんは嬉 
しいぞ。鳥取ではスぺハリはあまり見かけないの 
だが，ま，そんなことはどうでもいい。ともかく， 
これで X 68000 を買う意味ができたわけだ（手放し 
で喜んでもいられないのだが)。ダライアスも終わ 
ったし。あ，そうそう，私の「たむらくんですよ 
お」はこのごろ「どおも田村です」に変わったこ 
とに気づいている人は何人いるだろうか（何人も 
いるはずがない力 )〇 

田村憲生 （19) 鳥取県 
ぉ元気そうでなによりです。来年はきっと合 
格することでしょうね。 

♦相変わらずタコな麻雀を打ち，タコなプログラ 
ムを書いているのは，私の家がタコ焼き屋さんだ 
からだろ一か。ちなみに夏はカキ氷屋さん，冬は 
大判焼き屋さんをやっている。 

阿部知史 （18) 宮城県 
質実剛健なご商売のようですね。 

♦「その筋質問箱 j のイラスト，感動的ぢゃ。柷さ 
んあぁ一ん，と思わず叫んでしまった。 

金井誠 （18) 群馬県 
初公開！祝一平氏のうしろ姿。キミはそこ 
になにを感じただろうか。 

♦スカウトの挂。スカウトは誠実である。スカウ 
卜は忠節を尽くす。スカウトは人の力になる。ス 
カウトは友誼に厚い。スカウトは礼儀正しい。ス 
カウトは親切である。スカウトは従順である。ス 
カウトは勇敢である。スカウトは純潔である。ス 
カウトは慎み深い。 川村正安 （14) 福岡県 

そしてもの！:えがいい，歌がうまい，ハンゴ 
ウでごはんを炊くのが好き……。 

♦ 「知能機械概論 j が終わってしまったのかと思 
いました。研究活動などたいへんでしょうが，有 
田さん，がんばって連載を続けてください。 

藤森正成 （16) 埼玉県 
有田氏が示してくれる豊富なテーマを一緒に 
考えてみてください。 

♦いや一，清水和人さんて時代劇ファンだったん 
ですね。「桃太郎侍 j を知っているなんて通です 
よ，すでに。 高村信 （17) 東京都 

清水和人氏の趣味の幅広さが，彼の記事には 
にじみ出ているでしよう。 

♦皆さん，お忘れになっていませんか？ 名機 M 
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Z - 2000を。 X 68000 もいいですが，いまこそ目先の 
ことにとらわれず.過去を振り返ってみては。え 
っ 「 MZ - 2000に関しての投稿が少ない」ですって？ 
私にいってください！ この MZ - 2000のことなら 

なんでも来いの私に申しつけてくださいな。おま 
かせあれ。 和田博之 （19) 徳島県 

「過上を振り返る j のではなく「過去を現在に 
ル:かす」といきたいですね。ぜひがんばって。 


♦ 9月の文化祭に向けて MAGIC と MAGE でアニメ 
ーシヨンの制作中です。できるだけ多くの人に観 
てもらいたいなあ。ところで， MAGE の DELETE 
コマンドは，グリーンモニタでは使いものになり 
ません。見えないから。パレットテーブルを害き 
換えて使ってはいますが。 

久保田昌宏 （17) 大阪府 
どんなアニメなのかも教えてください。 


ご愛読いただいております Oh ! MZ は，12月号 
より誌名を 「0 h ! X 」に変更させていただくことに 
なりました。また，諸般の事情に伴い，次号 II 月 
号よリ本誌の価格を540円に改定させていただく 
ことになりました。読者の皆様には大変ご迷惑を 
おかけいたしますが，どうかよろしくお願いいた 
します。なお，詳しくは184ページをご覧ください。 


ほ < 5 


の掲示板 


•掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連絡方 
法…… ） を明記してお申し込みください。 

籲ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 

籲取り引きについては当編集室では貴任を負いかねます。 

•応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 



★ MZ - I 500 ユーザーの 皆さん， S-BASIC CLUB 
「 S . M . S . C .」 に入会しませんか。情報交換その 
他いろいろな活動をしています。 QD を利用して 
会報も作りたいと思います。詳しくは往復ハガ 
キか60円切手同封で連絡を。坜040北海道函 
館市高盛町 14-6 船越直弥 （14) 

★セミプロ同人のアニメーション製作スタジオを 
主宰していますが，手近に強力なブレーンがい 
ません。センス抜群でハード，ソフト，ミュー 
ジックもバリバリの老，ぜひ私を助けてくださ 
い。モーションコントロールカメラを作りたい 
のですが回路図がひけないのです。60円切手同 
封で連絡をください。恧458愛知県名古屋市 
緑区桃山 4-6 10早矢仕圭一 （21) 

★ Xl / Xlturbo ユーザーで FM 音源を持っている人, 
VIP ROOM に入りませんか。活動内容は月丨回 
の会報発行とミュージックデータの交換など。 
詳しくは60円切手同封のうえ連絡してください。 
想197東京都秋川市引田593佐々木孝司 （17) 

★ MZ -80 K /2/ E / C /1 200/700, XI / XIturbo ユーザ 
一対象のクラブ COMPLETE を作りました。入会 
金，会費ともに100円で切手代用可。 S -0 S のリ 
スト分担入力や会報発行をしたいと思っていま 
す。現在会員数は6名。詳細は100円切手同封の 
うえ連絡を。 ®276 千葉県八千代市村上1579 
- I 千住茂 （16) 

★ MZ - I 500 ユーザーの 皆さん，一致団結して MZ - 
1500を守りましょう。往復ハガキで連絡をくだ 
さい。会報も発行しています。娜 798-21 愛 
媛県北宇和郡松野町豊岡 757-1 松本智昭 (18) 

★「Turbo Nation 」 では X 丨/ X 丨 turbo などのデイ 
スクユーザーを 中心に， ゲームの 情報交換，月 
I 回の会報発行などの活動をしています。会員 
数が少ないので，これを機会にどっと盛り上げ 
ようと思っています。ぜひ参加してください！ 
会費や入会金は不要です。想618大阪府三島 
郡島本町広瀬 2-24-9 中井之浩 （18) 

★シミュレーションウォーゲームの大好きな XI ユ 
ーザーの方を求む。ポードゲームをしたり，情 
報交換など行いたいと思います。まずは下記に 
60円切手同封して連絡を。想190東京都立川 
市富士見町 6-17. 35-102 菅有紀夫 (20) 

★ XI の ディスク ユーザーの クラブ 「 CZDC 」 では 
現在会員を募集しています。活動内容は月丨回 
の会 誌 発行で ， BGM コンテスト，ショート プロ 


グラム，グラフィックコンテスト，ゲーム情報 
などを掲載しています。やる気のある人希望。 
会費は I 力月160円 （ 丨年分まとめると1700円） 
詳細は60円切手同封のうえ，連絡をください。 
忝 710-11 岡山県吉備郡真備町辻田 184-3 坂本 
浩志 

★ BCL や MZ -700 でプログラミングを楽しんでい 
る同年代の方，情報交換しましょう。想>510三 
重県四日市市生桑町 1923-1 石田幹根 （14) 

★「 PEKIN 」 では，スタッフおよび会員を募集中で 
す。 X 68000 や BBS などに ついて を中心に技術 
学習や情報交換を行い，さらに広範な活動を目 
指していきます。興味のある方はぜひ連絡をく 
ださい。颂141東京都品川区東五反田 5-16-6 
井関敏道 



★ XIF 用ディスプレイ CZ -8 丨丨 DE (オフィスグレ 
_) を3万8千円で。今年3月購入，もちろん 
キズなし。送料こちら持ち。往復ハガキで連絡 
を。忝 630-02 奈良県生駒市さつき台卜650- 
131島本出 （18) 

★フロッピーディスクドライブ CZ -800 F (5 イン 
チ2ドライブ仕様）と FDD インタフェイス，ケ 
ーブルを4万5千円以上で売ります。ォマケも 
付けます。ハガキで連絡を。枥 037-03 青森県 
北津軽郡中里町豊島松田幸喜 （17) 

★フロッピーディスクドライブ MZ - IF 07 と I / O ポ 
—卜 MZ - IU 0 I を5万円で。ハガキにて連絡くだ 
さい。想443愛知県蒲郡市竹谷町足洗 26-1 
梨山陽久 （31) 

★プリンタ MZ - IPI 7 を3万5千円で。色はブラッ 
ク，完動，キズなし，付属品一式と XI 用ケーブ 
ル付き。往復ハガキにて連絡を。 ®382 長野 
県須坂市豊丘中田2431市川博明 （17) 

★ 乂丨如1±»〇用11\/1バイト5インチ FDD CZ -520 F と 
ビジネス/ゲームソフト多数を5万円で，マウ 
ス CZ - II 4 SF とソフトを4千円で，ボケコン用プ 
リンタ CE - I 26 P を5千円で。往復ハガキにて連 
絡を。羅603京都府京都市北区紫野下柳町37 
池田康廣 （34) 

★ XI 用ディスブレイテレビ CZ -8 IIDE を2万5千 
円で。箱，付属品あり。往復ハガキで連絡をく 
ださい。想 >873-05 大分県東国東郡国東町岩屋 
688-2 栗林和浩 （19) 

★フロッピー ディスクドライブ NH -200 F , インタ 
フェイス， XIC 用拡張 I / O ボックズにプラスア 


ルファで6万円にて，箱なし，送料こちら持ち。 
往復ハガキで連絡を。^233神奈川県横浜市 
港南区上永谷卜2卜12遠矢明大 （15) 

★ MZ - 2200用 フロ ッピーディスクインタフ：!：イス 
MZ -8 BFI を I 万円で。往復ハガキにて連絡を。 
忝106東京都港区南麻布 2-6- 19由井亨 （30) 
★漢字プリンタ CZ -8 PK 2 を3万5千円で。ケープ 
ル，マニュアル， 箱付き。往復ハガキで連絡く 
ださい。想680鳥取県鳥取市川端 4-129 由谷 
哲夫 （27) 


買います 


★ XI 用フロ ッ ビーディスクインタフエイス CZ -8 
BFI を5〜6千円以内で売ってください。連絡 
はハガキで。想>660兵庫県尼崎市西難波町 3- 
30-16 鷲尾正博 （16) 

★データレコーダ CZ -8 RU を丨万2千円で。送料 
は当方負担。往復ハガキで連絡ください。想 
073-03 北海道歌志内市文珠 224-20 佐藤信一 
(34) 

★ MZ - IPI 7 を送料込み3万5千円で。完動品で M 
Z 用ケーブル付きを希望。連絡はハガキで願い 
ます。枥 742-03 山口県玖珂郡玖珂町106-14 
弘田勉 （16) 

★ MZ - ID 0 I , ID 06 など MZ - 2000で使えるカラーデ 
ィスプレイを2万円くらいで。ハガキに電話番 
号を記入して連絡ください。 ®669-52 兵庫県 
朝来郡和田山町岡田 459-2 和田光生 （16) 

バックナンバー 

★ 1986年丨，7月号を送料込み各千円で。切り抜 
き不可。往復ハガキで連絡を。想>020岩手県盛 
岡市東新庄 2-18-7 西正人 （14) 

★ 1986年9月号を送料込み千円で。 XUurbo で使 
える MAGIC と Fuzzy BASIC の記事があれば切り 
抜き可。往復ハガキで連絡を。忝 796-09 愛媛県 
西宇和郡三瓶町二及 2-667 荒川利夫 （14) 

★ 1986年2月号を3千円で。切り抜き不可。ハガ 
キで連絡を。 ®240 神奈川県横浜市保土ヶ谷 
区宮田町卜 6-4 鴫崇俊 （18) 

★ 1986年9月号を送料別1500円で。ハガキで連絡 
ください。想 529-05 滋賀県伊香郡余呉町坂口 
626平野岳志 （16) 

★ 1986年8月号を900円，送料込み。切り抜きのあ 
る場合は不可です。往復ハガキにて連絡を願い 
ます。想 419-01 静岡県田方郡函南町塚本 970- 
4 伊沢浄 （15) 
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編集室から 




□RIVE ON 

このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の 
ご意見を紹介しています。今月は8月号の記 
事に関するレポートです0 

•ワープロは人間の思考を手助けする道具で 
あるべきです。だからもちろん操作性がよく 
なければならない。柷氏のいうように，指を 
ホームポジシヨンから動かさずにすむほうが 
いい。 X 68000 で動くワープロならば，当然マ 


ニュアルなどなくてもコンピュータがすべて 
教えてくれるべきでしよう。アウトラインブ 
ロセッサも絶対必要だと思います。ブレイン 
ストーミングして文章を組み立てていくには， 
そうした機能があると便利です。辞害には CD - 
ROM が期待筋ですね。ワードパワー以上のも 
のができれば，文章妾創る世界が広がります。 

野村正文 （18) XID 茨城県 
參 XI のよい点。まず，ソフトウェア，特にゲ 
ームソフトの数が多いことが挙げられる。こ 
れは， XI というマシンが CZ -800 C の発表以来 
基本的な構造はまったく変わっておらず，し 
たがって「 XI シリーズ対応 j のソフトならマ 
ニアタイプでも使うことができるためだ。こ 
れは周辺機器についてもいえる。だから XI シ 
リーズから他機種への「引っ越し」は少ない 
のだと思う。一方 MZ シリーズは， 80 K 以来, S - 
BASIC とクリーン設計という独自の基盤を持っ 
ているが，しかしほとんど変わらないような 
モデルチヱンジを繰り返して今日まで来た。 
このため，多くのユーザーが多機種へ移って 
しまったのではないか。しかし，私は MZ はよ 
いマシンだと思う。特に MZ -700/ I 500 は。な 
んてったって MZ , CZ シリーズ中700/1500だけ 
がスイッチ ON でモニタが走り， 64 KBRAM を使 
うことができるのだから。 

松本剛 （ 19 ) MZ -700/1 500/2500, XI / XIturbo , 
PC - 1350/1500, EX -80 神奈川県 


• X - BASIC を使うには，関数の拡張を含めてア 
センブラの知識もあわせ持たないと十分な活 
用ができないのではないか。また，読者から 
拡張関数を募集，掲載することにより， Oh ! 
MZ 誌上で拡張関数の互換性を整備していただ 
きたい。雑誌に載ったある関数が，別の雑誌 
で発表されたものと同じ働きをするのに返っ 
てくるコードが違うということもありうるだ 
ろうから。 

山 口 幸一 （21) X I turbo II , JR - 100宮崎県 
• はっきりいって現在の日本語処理環境には 
不満である。なぜ，できもしない文章一括変 
換などにこだわり，基本である単漢字変換， 
熟語変換，辞書などを煮っめないのだろうか。 
一括変換などは，自分の思ったとおりの文章 
が一発で出てこないと無意味以外のなにもの 
でもない。 原悟 （18) XI 宮城県 

參 Z’sSTAFF PRO 68 K の記事を見て， X 68000 
はとにかくすごいと思った。ハードもソフト 
も次々と驚くべき機能が発掘されていく。ま 
るで RPG みたい。もし完璧なマニュアルがで 
き上がるとしたら，百科事典みたいになるん 
じゃないかと思ってしまう。 X 68000 を生かす 
も殺すも Human 68 k 次第だと考えますが，現在 
のものはせいぜい MS - DOS 並みである。ぜひと 
もマルチタスク，マルチユーザーをサポート 
したバージヨンアツプを早急に行ってほしい 
ものだ。土居秀二 (23) MZ -2500 京都府 


ごめんなさいの 

コーナー 

7月号 Jocose J hon part 2 

リスト中 C 000 h 以降のブロックに誤りがありま 

した。リス LJ のように修正してください。 

7月号 STORY MASTER 

変数の管理など一部誤動作がありました。リ/ 

スト2 の変更を加えてください。 

9月号 X 68000 あなたの知らない世界 
マシン語入カツールで最初のブロックでエデ 
イットモードから抜けると誤動作がありました。 

1600 …… Pointer - Y * 8 +120 

に変更してください。 

9月号 BASIC で数学と遊ぶ 
j ストの以下の行に誤りがありました。 

1160…… • ( Xs -( Xe - Xs ) *10/399, Ye ) - （Xe 
+ 10* ( Xe - Xs )/399, Ys ) 

1590 ……: GOTO 1750 
1710 ……: GOTO 1750 
のように訂正してください。 

9月号 PC - 8001/8801版“ SWORD ” 

入力方法の部分が不適切でした。 PC - 8001を使 
用している方は800 Oh から 
F 3 3 E II D 3 E 2 01 00 2 D II 00 

00 2! 00 90 ED B 0 C 3 00 00 

を実行し， FORMAT & SYSGEN は起動後に入力 
してください。 

PC -880 I では “ SWORD ” を B 60 Oh から入力し， 
F 3 3 E 23 D 3 31 01 00 2 D II 00 

00 21 00 B 6 ED B 0 C 3 00 00 

のプログラムで転送してください。また，153 
Fh は， 32 h —3 Ih に変更しておいてください（パ 
ージョン番号）。 


40桁時， ctr 卜 P が正常に動作しませんでし 
た。 I ふに従って修正してください。 

また PC -800 I 用特殊ワーク変更ブログラム 
でメモリの上限を更新していませんでした。 
600 Ch 71 60 

607 Ih CD B 2 IF 22 6 A IF C 9 
のように変更してください。 

9 月号 STUDIO MZ ぼくらの掲示板仲間 
「XI USER’S CLUB PUMPKIN j の大久保正弘 
さんの住所は，多摩市見取ではなく多摩市貝 
取です。 

リスト1 Jocose John part 2 

C000 C3 4E Cl C3 BE Cl C3 91 : 68 
C008 C3 (：3 88 C4 C3 5B C5 00 : B5 

CO10 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

P018 00 00 00 00 OO OO 00 00 : 00 

CO20 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

C028 00 00 0100 00 00 00 00 : 01 
C030 0100 00 00 00 00 0100 : 02 
C038 00 00 00 00 FF 00 00 00 : FF 

C040 00 00 FF 00 00 00 00 00 : FF 

C048 00 FF FF FF FF FF 4411 : 50 

CO50 441102 00 04 00 010D : 69 

C058 0B FF FF FF FF FF A0 05 : AB 

C060 50 OA 010104 010101 : 63 

CO6815 FF FF FF FF FF 1111 ： 32 
C070 44 44 0103 04 02 010D : A0 

C078 06 FF FF FF FF FF 33 44 : 78 

SUM ： 85 6C 49 87 88IB B417 8F87 

リスト 2 STORY MASTER 

3845 D5 3C 47110A 00 2145 : D9 
384D 301910 FD D1 : 27 

SUM ： 05 55 57 0E DB 00 2145 DF60 

リスト 3 ctr 卜 P の修正 


パクに関するお問い合わせは 

003 (263) 2230 ( 直通） 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


0000 




5 

8WIDTH 

EQU 

0007 H 

0000 




6 

CURX 

EQlj 

000 EH 

0000 




7 

NULCHR 

EQU 

0027 H 

0000 




8 

PRTCHR 

EQU 

013EH 

0000 




9 

LPTOUf 

EQU 

0177H 

0000 




10 

0CTRL P 

EQU 

03B8H 

0000 




11 

VRAMTOP 

EQU 

0F830H 

0000 




12 

OFFSET 

800 OH 


061C 




13 

ORG 

061CH 


061C 

D2 

04 


14 

DW 

CTRL_I 


061E 




15 




062A 




16 

ORG 

062AH 


062A 

3E 

0D 


17 

DW 

CTRL_P 


062C 




18 




04D2 




19 

ORG 

04D2H 


04D2 




20 

CTRL I ： 



04D2 

3A 

27 

00 

21 

LD 

A,(NULCHR) 

04D5 

CD 

3E 

01 

22 

CALL 

PRTCHR 


04D8 

3A 

0E 

00 

23 

LD 

A, (CURX) 

04DB 

E6 

07 


24 

AND 

7 


04DD 

20 

F3 


25 

JR 

NZ,CTRL_I 

04DF 

C9 



26 

RET 



04E0 




27 




0D3E 




28 

ORG 

0D3EH 


0D3E 




29 

CTRL P ： 



0D3E 

3A 

07 

00 

30 

LD 

A,(0WIDTH) 

0D41 

FE 

50 


31 

CP 

80 


0D43 

CA 

B8 

03 

32 

JP 

Z f @CTRL P 

0D46 




33 




0D46 

21 

30 

F8 

34 

LD 

LD 

HL,VRAMTOP 

0D49 

0E 

19 


35 

C f 25 


0D4B 




36- 

.COPY1 ： 



0D4B 

06 

28 


37 

LD 

B f 40 


0D4D 




38 

COPY2 



0D4D 

7E 



39 

LD 

A,(HL) 


0D4E 

CD 

77 

01 

40 

CALL 

LPTOUT 


0D51 

D8 



41 

RET 

C 


0D52 

23 



42 

INC 

HL 


0D53 

23 



43 

INC 

HL 


0D54 

10 

F7 


44 

DJNZ 

COPY2 


0D56 




45 




0D56 

3E 

0D 


46 

LD 

A,0DH 


0D58 

CD 

77 

01 

47 

CALL 

LPTOUT 


0D5B 

D8 



48 

RET 

C 


0D5C 




49 




0D5C 

0D 



50 

DEC 

C 


0D5D 

20 

EC 


51 

JR 

NZ.COPYl 

0D5F 

C9 



52 

RET 




お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます0入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお読みください。 

また，よく アドベンチャーゲームの 解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
つさいお答えできません。ご了承ください。 


0000 

0000 

0000 

0000 
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本誌の名前が 
r 0h ! Xj 
に変わります 

▼ご愛言売いただいております Oh!MZ は，12 

月号にて誌名を 「Oh!Xj に改名させていた 
だくことになりました。_志は主として MZ, 

XIシリーズを対象に記事づくりを行ってい 

ますが，読者の大多数がXI系のユーザーであ 
るというのか現状で，内容的にもそれが反映 
されたかたちとなっています。そのため， Oh! 

MZ という誌名は不適当であるとの指摘が多 
くの方から寄せられています。誌名の変更は 

MZ 系ユーザーにとってショックだと思いま 

すが，編集上の基本方針か置わるわけではあ 
りません。もちろん MZ シリーズのサポート 

は今後も続けますし，これからも自分のため 
にパソコンする人を応援していきたいと思い 

ます。読者の皆さんの率直なご意見をお寄せ 

ください。お待ちしています。 

▼また，諸般の事情に伴い，まことに勝手な 
がら次号1丨月号より本誌の価格を，現行の480 

円よりも60円高い540円に改定させていただ 

くことになりました。読者の皆さんの負担を 

考えるとたいへん心苦しいのですが，よりい 

っそう記事内容の向上に努めますので，どう 
かご了承くださいますようお願いいたします。 
▼ロールプレイング，ハ。ズル，シューテイン 
グと多櫬重用にいろいろ揃った今月の投稿^ 

-ム4本早速試していただけましたか。え 
っ，自分も創作ゲームに招撇する意欲がわい 
てきたって？それは結構ですね。 

特集でもゲームデザインをテーマにしてい 

ます。遊び心をパソコンゲームにどう生かす 
か，アイデアが練れたらどこから設計を始め 
るか，そしてそもそもゲームとはなんなのか。 

読者の皆さんも豊富な経験を生かして，ぜひ 

に考えてみてください。 

兄一平氏の「試験に出るXI」力今年の8月 

号で完結して以来，それを惜しむメッセージ 
(中には悲鳴）がたくさん届いています。19 

84年当時の連載だった「皿までど一ぞ j を復 
活させてくれという意見も多く，あらためて 

祝•一平氏の!^力の強さと皆さんの熱己、さと 
に感心、しました。ご要望にお応えして，彳兄氏 

による新たな連載がまもなく始まります。楽 

しみにお待ちください。 

▼好評連載中のエッセイ 「Between The Lines j 
は，筆者勝本信氏の都合により，残念ながら 
今回のみ休載となりました。来月号からは復 
帰しますので，また応援をお願いします。 

•原稿には，住所•氏名•年齢•職業.連絡 
先電話番号.機種.使用言語.必要な 周辺 

機器•マイコン歴を明記してください。 

•フログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用法》できればフローチャート， 

変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 

に，参考文献を明記し，フログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を添えてお 
送りく ださい。 また，ブログラムは最低2 
回はセーブしてください。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 
きれば実体配線図も添えてください。編集 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 

合はご連絡いたします。 

♦投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 

他機種用プログラムを単に移植したものは 

固くお断りいた します。 

- • - 

あて先 

亍102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 

日本ソフトバンク出版部 

Oh!MZ 「@©@@」 係 

SHIFT BREAK 

►読者の皆さんに質問があります。まず，プログラ 
ミングできる人へ,プログラミングは楽しいですか？ 

次にプログラミングのできない人へ，プログラム 
を作れるようになりたいと思いますか？どんな 
プログラムを作ってみたいですか？ 以上できれ 
ば官製ハガキで。なぁんて書いても，答えてくれる 
人なんていないよねえ。マジなんだけど。 (T.T.) 

卜友人の紹介で「危険な話」(広^:八月書館）を 
読んだ。チエルノブイリ原発事故を中心にデータを 
集めて述べたものだが本当に危険な話だった。メジ 
ャーな本ではないが興味の有無を問わずとりあえず 
多くの人に読んでもらいたい。すべてはそれからだ。 
原子力 (Mtl)， エイズ，大地®(9/13!?)。どうし 
て世の中平和なのかわからない。 （K.Y.) 

► FEN の番組の合間に流される日本語入門のワンポ 
イントレッスンは一聴の価 f 直がある。扱っているの 
は日常よく使われる日本語の短いセンテンスなのだ 
が，そのイント ネー ンヨンがすごい。我々が「外人 
の真似」とかいってわざと拙く話す日本語そのもの 
なのだ。腹を抱えて笑い転げることができる。おか 
げて今日も渋滞力滦しい。 (IMT) 

►この夏生まれて初めてヨットというものに乗せて 
もらいました。その日は天気もよく，いい風力吹い 
ていたのですが，あちこちに張りめぐらされた定置 

網に突っ込んではならじと頻繁に方向！^を余儀な 
くされました。だけど，ヨットの方_奥は大変な 
んだぞっ！網なんか張るんじゃねえっ！なんて 
いったら漁民の人たち怒るだろうな。 （こ） 

►今年の夏の映画の中で，私力 < -番よかったと感じ 
たのは「眺めのいい部屋」である。なんの気なしに 
観に行ったのだが思わず感動してしまった。よく期 
待して観に行ってガックリするなんてことがあるけ 
ど，それは期待したほう力溧いのであって映画に文 
句をいってはいけない。世の中すベて当たり外れが 
あるのだから…… 。 (A.S.) 

► 立体映像セットのメガネで外を歩くとすべてのも 
のが立体的に見える。 512X512 ドットを65536色で 
埋めると4.ドットずつ同じ色になる。人間は1秒間 
に何回まばたきできるのか(立体視メガネ不要の男)。 
イメージュニットの絵はディスクに2枚しか入らな 
い。音楽投稿のテーマはこれだ！ 「その筋サンバ」 
入賞する確率は高い…… 〇 (K.S.) 

►この秋^とある学会のシンポジウムで論文を発表 
するハメになった。なんでも今度が僕の社外発表の 
順番なのだそうだ。某誌からの^頼のように， 
報酬がもらえるイ士事は下っばの僕まで降りてくるこ 
とはメッタにないが，こういう面倒な仕事はいくら 
でもやってくる。ああ，僕も偉くなって，おおっぴ 
らに dSt いかせぎのできる身分になりたい。 （K0) 

► Hacker 誌9月号の坂村健のインタビューにおけ 
る最後の発言はいったいなんなのだろう？ 0S と，も 
てるかどうかになんの関係があるというのだ？自分 
はもてるとでもいいたいのか？ マスコミに出過ぎ 
てプッッンしたのか？ところで TR0N 協議会に參 

カロするにはいくら出せばよいのですか？ 

(月^ 7) 趣^ 菊く，きっと女性にもてない M) 
碧眼身長183センチ，90-60-90。西海岸に 
はそんな女はゴロゴロいるせ，と「ビバリーヒルズ コ 
ップ2」で登場人物たちがうなずき合う。そこへ「日本 
人の女の子ってなんで胸がフラットなの?」と真剣に 
尋ねる赤毛で逆毛の少年。大きなお世話よ，セクシ 
ヤルダイモーフイズムか願著なのは原始に近い証拠 
じゃない，と思わず差 Slj 用語を使ってしまった。（よ） 
►ゲームデザインのための読害案内(少女マンガ編） 

ひと言ですませよう。祝 ft がガラカメを揃えた！ 

これで編集室には4人のガラカメ（ガラスの仮面） 
オーナーがいるわけだ。話変わって，どうも今月は 
あまりいいことがなかった。体調こわして3日も絶 
食するは， NT 〇に電話料金2度取りされるは，巨人 
は独走するは…… 》 (U) 

►言売者の皆さんにはたいへん申し訳ないのですが， 

この数年間維持して1、た Oh! MZ の定価か^ M となり， 

来月丨丨月号から540円になってしまいます。これまで 
500円玉ひとつで買うことができたのを考えると残念 
なことです。その分，内容の充実にはいままで1乂上 
に努めますので，今後ともどうかよろしくお願いい 
たします。 (N) 

Mg 上げ，そして誌名変更。XIユーザーにとって 

Oh!X は“やっと P といったところかもしれません。 

が，長年 Oh!MZ を作ってきた側としてはちょっと寂 
しいもの(わがままかな？）。にしても. Oh!MZ の精 
神は不滅です。世の中の主流が16ビットになろうが， 
ビジネスユースになろうが，本誌はあくまでパーソ 
ナル……。 （，結局先月と同じことをいう T) 
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microOdyssey 

深夜，部屋に帰るとなんとなくワープロに向 
かっていることが多くなった。私の部屋では， 

21型のディスプレイにささやかな AV 機器 ( LD , 
CD , 2台の VTR ) が各種レンタルメディアにも 
対応しており，20代の独身サラリーマンが自宅 
で仕事をこなす環境としてはまずまずのもので 
あろうと思う。レコードを裏返すたびに文書を 
セーブするのも習慣となった。 

さて先日、部屋のすぐ前に新しい喫茶店が開 
店し，ちょくちょく顔を出すようになった。開 
店後数日間だけ可愛いウエートレスを置くとい 
う卑怯な手口に引っ掛かったのである。店名は 
「エクセル」， 珈琲に軽食，そしてケーキがほど 
よく統合化されている。こんな私であるから， 
気分を変えて本を読んだり，アイデアをスケッ 
チしたりするのに，ひとりで喫茶店に入ること 
が多い。 

私にとって喫茶店は自分の空間の延長上にあ 
る前線基地のようなものである。以前はこのよ 
うな拠点ともいうべき店が都内に25力所もあっ 
た。いずれもクラシック音楽ばかりかかる名曲 
喫茶であり，概して不思議な店が多かった。っ 
たの絡まる古い建物，歩くときしむ床，クモの 
巣の張った天井，スピーカーに向かって並ぶ座 
席。高田馬場の「あらえびす」にはおしゃべり 
お断りの貼紙がしてあったし，中野の广クラシ 
ック」ではお弁当の持ち込みが許されていた。 

なかでも私が通いつめたのは渋谷の「ライオ 
ン」。アンティックな装飾がなされた2階まで吹 
き抜けのスピーカーシステムはけっして他では 
見られないし，音もなく珈琲を運んでくる黒い 
ドレスのおね一さんは実に神秘的であった。ま 
た，隠し部屋のような地階席ではゲシュタポに 
追われるユダヤ人の心境がシミュレ ー トできる。 
そして，苦学生の気分でレポートが害ける「ら 
んぶる j , 2階席がダンジョンとなっていた「ウ 
ィーン j も懐かしい。 

これらはまさに異次元の館であったが，私に 
とっては，知性と感性を磨くための重要な空間 
であったと思う。そこでは本を読んでも，レポ 
—卜用紙に向かっても，イメージの冒険が可能 
だったのである。 

困ったことに，最近はキーボードに向かわな 
ければ文章が害けなくなってきているらしい。 
単にペンを持つのが億劫になったわけではない。 
頭の中にイメージが生まれ，それがひとまとま 
りの文となって出力されるためには，ある一定 
の環境設定に基づく条件反射によって脳の働き 
が促進されなければならないようなのだ。 

創作活動を助けるものとしてワープロが大き 
な力となることは確かだろう。10本の指の動き 
が脳に与える刺激は強い。さらに，数々の編集 
機能によって思考の産物が形成されるダイナミ 
ズムは，ペンと紙によるそれとの比ではない。 
が，それが特殊かっ強力なだけにワープロを使 
わないときとのギャップが心配ではある。ちょ 
っとした計画のメモを作ろうと思っても自分の 
ワープロに向かわなければイメージがわかない 
というのでは困るのだ。 

最近は名曲喫茶などに入っても，なんとなく 
ボーッと過ごして帰ってくることが多い。ワー 
プロを使うことによる思考活動のダイナミズム 
を，空間の实化に対応させるには一体どうすれ 
ばいいのだろうか。 （ T ) 
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特別企画 Oh IX の前夜 
MZ -2500 アルゴ機能の逆襲 
X 68000 Kamikaze の実力を見る 
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愛知 

名古屋 

パソコン 2 上前津店 
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定期購読のお知らせ 

定_売の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 
毎月購 I 売していただいている方，入手確実な 
定期讎売への加入をお勧めします。詳しくは， 
本誌とじ込みの振替用紙をご覧ください。 
バックナンバー在庫状況 


直接弊社へ現金書留にてご注文ください。な 
お，郵送料は冊数によって異なりますので， 
前もってご連絡ください。お問し、合わせは，出 
版営業 ( S 03-26 I -4095)宛お願いします。 

寸ご希望の方へ 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS ㈱ にお申 
し込みください。なお，廳売料金は郵送方法 * 
地域によって異なりますので，下記宛必ずお 


問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

〒1〇1東京都千代田区飯田橋 3-11 ~6 
003(238)0700 


OhiflllZ 


1986年 10, II , 12, 1987年 1,2, 3,4, 5,6,7, 8, 
9までの在庫がございます。 

ノ、ヘンクナンノ<一のご';主文はお近くの書店か 
らできますが，どうしても入手しにくい場合， 


■ 1987年|〇月丨日発行定価480円■発行人孫正義■編集人笹口幸男 
■発売元（株）日本ソフトバンク 

■出版事業部亍102東京都千代田区九段南 2-3-26 003(261)4095 FAX 03(262)8397 

井関ビル 編集室 S 03 (239)4156 

出版営業 003(261)4095 
広告営業 003(255) 9677 

■本社〒102東京都千代田区九段南 2-3 14靖国九段南ビル S 03 (263) 3690代） 

TELEX 東京 232-4614 JSBTYJ FAX 03(263)3660 
■西日本営業部亍541大阪府大阪市東区南本町 2-6 明治生命堺筋本町ビル 10 F 
削6 (264) I 47 I 粃 FAX 06 (264) 1481 
■印刷凸版印刷株式会社 

_© I 987 SOFTBANK CORP . 雑誌02け 9- 10本誌からの無断転載を禁じます。_ 
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" nuE コンピュータ時代を読むトレンド•マガジン 

COMPUTER 

発行株式会社日本ソフトバンク出版事業部亍102東京都千代田区九段南 2-3-26 S03-E61-4095 
年間予約購読を受付中最寄りの書店または小社に直接お申し込み下さい _ 。。 
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情報戦争に二つの〃 H 〃で銳くアフロ—チ/ 

m 蠢 _ lii パソコンを中核に、メインフレーム 
まで次世代のトレンドを銳くキヤッ^^. 
mHEa _ lm 1 i パソコンソフトから電子文具まで、 
「道具」の使いこなし方をやさしく伝授〇 


零事件の中の著作権 • ヒット 
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ROUND SYSTEM LABORATORY INC 


戶圆『スーパー財務/テレビ元帳』¥128,000 

MZ-2861 でもこのソフトは完動します oMZ-2861 専用カスタムソフトを企画中0 

「スーパー財務/テレビ元帳」はリアルタイムソフトです。 

早稲田大学教授•商学博士、日本会計研究学会会長 


「スーパー財務/テレビ元帳」は大変優れたお薦め出来る会計ソフトです。私も使っています。 染谷恭次郎 

「スーパー財務/テレビ元帳」は、あなたの MZ - 2500の価値を100倍高めます/会計ソフトには解決すベ 
き問題点がいくつかありますが「スーパー財務/テレビ元帳」は全部クリアしました。始めてパソコンで経 
理事務をされる方でも安心してお使い頂けます/大ていのソフトは停電したらデータは全滅しますが「スー 
パー財務/テレビ元帳」は何の異状も起こりません/ (東京大停電で実証済） 

★不意の停電、不用意の誤動作、ハードの故障、メディアの損傷でも、入力済のデータは安全です。 

★全く順不同の日付で仕訳データを入力しても、全く待時間なしであらゆる帳表が出力します。 

★いちいちマニュアルを見なくても操作方法は全部画面の中にあります。練習はサンプルデータでします。 

★仕訳データの入力を「早く」「楽に」「正確に」するためのアイデアが一杯です。毎時200仕訳は楽に入力できます0 
★これは「スーパー財務/テレビ元帳」開発のコンセプド T す0そして「スーパー財務/テレビ元帳」だけ可能となりました0 
★簿記に自信のない方のために「仕訳虎の巻」が附属しています。又、勘定科目等の設定も代行致します。（¥10,000) 


適合業種 

あらゆる業種、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テレビ元帳、テレビ試算表、テレビ B / S ， P / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予算実績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通期利益表 

勘定科目 

全部自由設定、簡易科目名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科目に任意の数の補助科目設定可 

勘定科目数 

補助科目を含めて600個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、補助薄、試算表、貸借対照表、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰実積表、 

予算実績対比表、月次損益計算書、その他 

仕訳件数 

1枚のディスクに6,000件、最大12ヶ月分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで。（オプション999億円） 

摘 要 

漢字12字、カナ20字、パスワードプラス機能 

オプションソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、工事台帳、 
手形管理、固定資産台帳(予定） 

マスターファイル 

自動月次残高算出機能付ランダムファイル 

データファイノレ 

超高速日付順検索付ランダムファイル 

機器構成 

MZ - 2500 FDX 2、256 KB 増設 RAM 
MZ -1 D 26( CRT ) 又は同等品、辞書 ROM 
MZ -1 P 18( 漢字プリンター)又は 1 P 10 A ，1 P 11 A ， 

PR シリーズ、 NM シリーズ VP シリーズその他 

使用言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算速度 

毎秒4万回検索 

プリンタースピード 

プリンターの限界速度で連続ノンストップ 

提供メディア 

3. 5インチ 2 DD フロッピーディスク X 2 

プリンター用紙 

全部普通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンプルデータ、予備ソフト、ガイドブック 


ラウンドシステムの MZtf 報 （62-10) 

① MZ - 2500用スーパー財務/テレビ元帳は、 MZ -2861 で完動テスト合格です 0 MZ -2861 のユーザーは、 MZ - 2500用財務、アドレス、今秋発売の「ス 
ーパー給与計算」をご心配なくご使用頂けます。 

② MZ -2861 専用のビジネスソフトは、「カスタム」としてユーザーニーズに合わせたものを制作の予定です。これは MZ -2861 が今までの16ビットパソコン 
の域を越えた素晴らしいものだけにパッケージソフトだけではもったいないからです0カスタムは99%ユーザーニーズに応えます0 

③ MZ -80 K 、80 C 、80 B 、 2000、2200のビジネスソフトのサボートは従来通り続けます。（700、1500、 X 1はありません） MZ - 2500、 MZ -2861 、ハードー式 
特価提供システム販売もあります。（インストラクター派遣も出来ます0 :有料） 

④ MZ -2861 用「スーパー財務/コンストラクタ ー j (建設業専用）を制作中〇「スーパー財務/テレビ元帳 j のユーザー様はバージョンアップ出来ます0 


建設業向会計ソフトでは、始めての本格派です。乞ご期待/ 

★ 「スーパーアドレス」999人の住所録(名前を忘れても検索は自由自在です。)カタログ、説明書、 マニュアル、 パッケージはありません。¥15,000(〒共) 
★「スーパー財務/部門別損益計算書 j 完成しました。¥20,000です。(但し、これ単独で使えません。） 


★ユーザ-直接のご注文を歓迎します(即納します） 

D シリーズソフトのユーザーはスーパーシリーズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア ㈱ へお問合せ下さい0 
くご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります。 

※ご注意：テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です〇(勝手に使う人の知的水準を疑います。) 


MBS 


諸ラウ:^己 a テム棚突所 

郎便振替口座/銀行口座三和銀行豊中支店（普）313000 
大阪 5-95182 三菱鋇行豊中支店（普^1323108 
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BNN 第二企画部編 / A 5 判/定価 1 ，800円 


NEW - MZ 完全紹介 新刊 


PC -9800 シリーズ対応のアプリケーシヨンを実行 
可能にするエミュレーシヨンソフトのコンセプト及び 
機能を徹底解説しました。動作が確認された PC - 
98 用 ソフト 23 本をはじめ、 MZ シリーズ用ソフト、ワ 
ープロソフト「書院」の使い方など、ニューマシン 
'' MZ - 2800"をあらゆる角度から完全紹介。 



Xl-Techknow 


BNN 第二企画部編 / B 5 判/定価3，900円 


最新マシン ” XI turboz " 対応 

本害は XI の持つポテンシャルを最大限に活用し、 

プログラム作りの楽しさを肌で感じるためのテクニ 
カルノウハウ害です。各種インターフェイスの活用 
法を豊富な図表とサンプルプログラムと共に詳しく 
解説します。 


XIXI turbo シリ_ズテクニカルノウ八ウ 


■11况1/_ 

早わかり活用法 I _ 


企業システム研究所：所長 藤本孝一郎 / A 5 判/予価1,800円 


イメージ情報ステーション MZ -1 V 01 大研究 

「複写機」「プリンタ」「イメージスキャナ j 「ファクシミリ」の4つの機能を 
併せ持つ「イメージ情報ステーション MZ -1 V 01」。 本書は、この高性 
能マシンの効果的な活用法を紹介します0 


XlTechknow _ 

■■■■エツクスクン•チクノウ議_ 



BNN 

Bu 9 News Network 


商品の詳しい内容をお知りになりたい方は、資料請求券を添付し窨名明記の上、下記の宛先まで葉書でお申込み下さい。折り返し資料をお送り致します。 
株式会社ビー•エヌ•エヌ東京都千代田区麴町 4-5 紀尾井町レジデンス 5 F お問い合せ 03(238)1321 営業部まで 

































自作派のあなたガ 

バソコン通信は B B S だけではありません。 


SUPER DEVICE MONITOR M r by loom 

SECTOR LIMIMH9FF (2559) 力ーソルの位 g=$01055 

DEVICE：SECTOR NO. 漢字モード ON 

500 
0： 

DEVICE=0 ： Sector no.=16 TO16 UP= 0 DW= 0 UB= 255 

$fidr. =+0 +1 +2 +5 +4 +5 ^6 +7 +8 +9 +fl +B +C +D +E +F - Sam/ CHflRfCTER 
： 01098=018A BF 8E % 48 75 42 4155 49 45 20 20 53 ?9 * 9D / . 漢字 HuBftSIC Sy 

： 01010=75 20 00 90 00 00 00 00 85 94 1515 42 00 02 00 * fl8 / s • 糸 ...※ ..B... 

： 01029=04 89 B9 8C 50 20 20 20 20 20 95 CF 8A B? 44 49 ’ F4 / . 音 Dll 変換 D! 

： 01030=43 20 01 05 00 F0 00 00 85 941315 42 00 0B 80 ’ E5 / C ...※.※.. 台 ... 

： 01040=04 85 86 815B 83 55 815B 20 95 CF B7 44 49 * EF / . ユーザー変換 DI 
:01050=43 28 02 02 00 G0 的 00 85 941515 42 00 11 00 ' EB / C ... ※-※ ..B... 

： 01060=02 83 86 815B 83 55 815B 20 95 CF 8fi B7 55 54 • B9 / . ユーザー変換 UT 

： 01070=59 20 D1 03 00 00 00 00 85 941315 42 00 17 00 * E7 / Y L..... 

： 01088=02 44 45 56 49 43 45 20 44 55 4D 50 20 23 42 61• EB / .DEVICE DUMP Ba 

： 01098=73 20 70 02 00 00 00 00 FF 221618 04 00 18 00 # 70 / s p.....«. 

:010A0=00 44 45 56 49 43 45 20 44 55 4D 50 26 50 42 61 1 IF / .DEVICE DUMPSPBa 

:01 的 0=73 20 A7 K 00 00 00 00 FF 84 50 14 59 00 4fi 00 ， fi6 / s ァ .....«0.Y.J. 

： 010C0=00 4F 4E 45 4F 4D 20 20 20 20 20 20 20 28 20 20 ' BC / .ONCOM 

： 010D0=20 20 62 00 00 00 00 00 FF 951414 25 00 4B 00 ’ CE / b..... ※. 又 K. 

： 010E0=00 4F 4E 54 49 4D 45 20 20 20 20 20 20 20 20 20 • EC / .ONTIME 

： 010F0=29 20 95 00 00 00 00 00 84 95141615 00 4C 00 f 77 / 金 .... 

Sam =85 3F 8C FB CA 6E 2E E4 ?4 BD 9C -5PI El F5 22 61 / fii 1 Sam=5DF5 



SUPER DEVICE MONITOR “ T " の実行例 


いま流行のバソコン通信はカタカナだけか，あるい 
は漢字の混じつだ文章と簡単なグラフィクスだけだと 
思つていませんか。新発売の 『 SUPER-DEVIC 
E - MONITOR “ T ”』 を使えば，パソコン通信で機 
械語のソフトや，グラフィクスのバイナ U ィ•データ 
を，特殊なデータ圧縮法により，セクター単位に最高 
通常の3 2倍(理論値)の高速でアクセスが出来ます。 
これから発売予定の他機種用の 『 SUPER-DEVI 
CE - MONITOR 』 シリーズとの互換性を考えて， 
Super MZ が使える総てのボーレートに対応し， 
ディバイス • エディターとしての機能や操作性なども 
各種ディバイスのデータを，瞬間的にセクター単位に 
表示，書き替え，検索，転送などが出来る事で，今ま 
で大好評発売していだ『スーパー修理屋さん』の最上位 
バージョンですので安心してお使い戴けます。 


新発売 


SUPER DEVICE MONITOR “T” 

3.5^ 13 , 〇〇〇 円 


ゲーム派のあなたガ 

知っていますか？便利なソフトの整理箱 


テープ版のソフトを簡単に専用データ • ディスクに 
収容して，ディスク版の様に扱い易<する “EXTR 
A • HYPER ” の版がバージョンアッブされ 
て，“ウイ*ヴ•マ*”など2〇〇 Kbyts を超える大容 
量プログラムを含めて17〇種 (I11Z 版は2 6種)以上 
のテープ版プ□クラムが扱える様になりましだ。 
“EXTRA • HYPER ” が新しくなると， 2 D の 
データ • ディスクが狭<感じますね。だから，同梱の 

“DATA - DISK - GENERATOR ” も I 11 Z 
版では既にお馴染み， 2 D /2 DD 共用の “ NEW * 
DATA - DISK - GENERATOR ” にバージ 

ョンアップ.グ 

2 DD の データ •ディスクは ターボ III / Z , CZ - 
52〇 F など， 2 DD のディスクが扱えるドライブな 
らどの機種でも使ろことが出来ます。 

EXTRA-HYPER + a 

• AY /7 シリーズ 5" • 3" 

■11 Z ■固屋 E ) E )( 2000 モード） 3.5" 

マこア .タイプ） • mz ■固 画)® は要 G-RAM 各 14,000 円 



^7で 2 DD のデータ•ディスクを使用した EXTRA HYPER の実行例。 
画面中のソフトは同梱ではありません。 


お求めは全国の有名マイコンシヨップでどうぞ。 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名•機種名•メディア名 
住所•氏名♦電話番号を明記の上、現金書留にてお申し込みくださ 
い。（送料無料） 

株式会社 BLUE SKY 
〒411静岡県三島市加茂 16-4 
0 0559 -72-67 10 













ダトイプイシダニ 



あのテーブルゲームの「リターン 
オプイシタ ー J がパソコンにのつ 
て登場です。 

「ドルアーガの塔」でドルアーガを 
倒した塔の最上階よりスタートし、 
128ある部屋をめぐって搭を脱出す 
ればゲームは終了です。（全部の部 
崖を回らなくても、脱出は可能で 
す。） 

呪文も64種で早く覚えて有効に使 
いましよ3。でも、最初は全部使 
えません。全部使いこなせれば、 
128面クリア保証です0ゲームは簡 
単/謎は難解/ 


全機種 FM 音源対応/価格 6 , 800 円 


真の1200ボーのスピード、ご存知ですか？ 


BASIC 


XY /7# ■，/専用鹄祝■フト 

日本語入力は文節変換。 

フ□ントブ□セツサに JET - C 0 RE ™ 

を採用。 JET - X 1 の文書ち OK // 

JET - X 1 




，づ〇ネ 從摩 ィ鵠敏。 

灼5深•猿, 

キ U ☆ノス • 

^ 対応モデム： VM 12' CZ - 已 TMl ' CZ - 日 TM 2' SFM 20 AT 等 

好評発売中5インチ 2 D 1 枚 SS 〇9,8〇〇円 1 ファィル管理メニュー 


ターミナル画面 


戦慄の 


讚轉售 

t リ•パ ー 

好評発売中/ 

失われた記憶を取り戻すために 
謎の城へ足を踏み入れた。 

そこで主人公が見たものは…。 


まじめに将棋の勉強を0 



棋太平は、単にコンピュータと対局する 
だけでなく、名人戦の設定再現 • 駒落ち対 
局それらの記録再現なども自由自在です。 

現在、下記のバソコンが使用できます。 


GS 

051 

X-1/turbo 

シリーズ 

5FD 

¥6,500 

C2-80O は、 #G-R AM 

铭は三 m ラィフ 

» びにデータレコータは、 
» 圧»のみ 動作 * « 済み 
ジョイス于ィック対 

W 圧 7 ウス 対拓 

GS 

052 

X1/turbo 

シリーズ 

CT 

¥4,500 

GS 

053 

MZ-2200/2000 

シリーズ 

5FD 

¥6,500 

MZ- 2000 は、 BG-RAMK 
? 、 3 、グリーンモニタ使钼司 
フ□ッビーディスクドライフ 
过びにデー 9 レコーダーは、 

耗 lEffl のみ蒙 ) 作 * S 资み 

GS 

054 

MZ-2200/2000 
シ•トズ 

CT 

¥4,500 

GS 

055 

PC-8801 
全シリーズ 

5FD 

¥6,500 

カラー モニタ使用 
フ□ッビーディスク K ライフ 
曲ひにテータレコータは、 
« 正 ® のみ勤作»思済み 
アスキー 7 ウス対拓 

GS 

056 

.PC-8801 

全シリーズ 

CT 

¥4,500 

GS 

057 

MZ- 2500 

3.5FD 

¥7,000 

乃ブーそ二夕 使用 
ジ 3 イスティック対 ® 
•tETTO フ WIS 

GS 

061 

FM7/7VAV 

3.5FD 

¥7,000 

方ラーモニタ使用。 

フ□ッビーディスク K ライフ 
血ひにデータレ □ ーダーは、 

轮 JEffl のみ動作硪聪済み 
ジョイスティック対 ® 

純 IE7 ウス対 ® 

GS 

062 

FMV77/AV 

5FD 

¥6,500 

6S 

063 

FM7/77/AV 

CT 

¥4,500 


にてお申し込みください-•口座番号88山 5-12298 肇加入者名物エス.ビー-エス•金肋代金合計鲁通馆 
瀾（裏面）ご希望ヶームソフト名、数置、代金合計、年齡、氏名，《«名、テープかディスクの（一 3 SW 以上 
かかりますので、お»•ざの方は現金書留をご利用くたさいその壜合、おつりのいらないようにお«いします-.) 


ノ <ートナ—シヨツブ- 

キヤリーラボマイクロキャビン 





織!娜 j ぼ於二*嫌: _ rr . 

Irkir エス參ビ••エス 貪貪 ★ 

，釋してください一 > 



X 泛 
























































幌 SOI 1 —6 44 一 9441 
台/ S 0222 — 64 — 6931 
京ご s 03 — 4日 B — 6541 
浜 S 045 — 314 — 4777 
阪 〇 06 — 361 — 5721 


•全商品保証書付(メーカー保証） 

•送料無料(土 •日配達も 0 K ) 

•中古パソコン高額下取 

•お支払い方法自由(均等、ポーナス払い等) 


I 

I 

( 

I 

I 


參 CZ*870C (本体 + キーポート •）. 

• CZ-870D (カラーディスプレイテレビ). . 
•ブランクデイスケット (2 HD . I 0 枚） •• 

■定価合計 . 



籲渋谷店 ©03-4 86 -6 541(代ノ 


振込銀行:協和銀行渋谷支店® No 239313 


♦横浜店 ^045-314-4777( 代) 振込銀行:三和銀行横浜駅前支店® Na 310852 


VDhOUI^h 


シリーズ 用周辺機器お買い得セール 



型番 

品 名 

定価 

特価 

CZ-503F 

シ汾.ディ;^•^プは三?‘4) 

¥49.800 


CZ-8BS1 

ステレオ FM 音源ポード 

¥23.800 

ク 

CZ-8BR1 

立体映像セット 

¥29.800 

|| 

CZ-8BV2 

カラーイメージボード 

¥39.800 


CZ-8PC2 

熱転写 カラー 澳字 プリン^一 

¥69.800 


CZ-NM2 

ターボ用マウス 

¥13.800 

•イ 

CZ-8EB3 

拡强 I/O ボックス 

¥33.800 


CZ-131SF 

モデムターミナル 

¥25.800 

卜 

CZ-6VT1 

カラーイメージユニット 

¥69,800 

Adb 

CZ-8BM2 

RS -232 C マウスボード 

¥19.800 

TO 

CZ -8 EP 

拡强 I/O ポート 

¥11,800 

価 

CZ-6TM2 

モデムユニット 

¥49.800 



用ビジネスソフト、ゲームソフト豊富に在庫あり、ご来店を。 

•送料はご注文の 探 お問い合せください。 


バソコン専門ショップ 


節が符爾翁が 




禾卩间 

AM10:00 〜 PM7:00 

(日曜•祭日は PM 6:00 まで） 

年中無休(渋谷店のみ） 


高松 SO 日7日一22—日511 
広島/ Q 0 日2— E 95 —3日91 
福岡/ SCD 92 — 472 — 70日1 
FAX S 03-486-7424 


当店は X 68000 の認越です0とんなことでも安心してご相談くだ*い0 

SKB8000\ 


基本セツト（新製品） 


VI セツト 


_CZ-600CE (本体+キーボード) . 

_CZ~600DE (カラーディスプレイテレビ).. 

• CZ-6ST1E (チルトスタンド) . 

春ブランクデイスケット (2 HD . 10 枚）..… 


■定価合計 •• 




• CZ-880C (本体+キーポード) . 

_CZ^600D (カラーディスプレイテレビ) •• 

• CZ-6ST1 (チルトスタンド) . 

參ブランクデイスケット ( 2 HD . 10 枚）… 


■定価合計 • 


_ ¥369,000 
•¥129,800 
¥ 5,800 
•¥ 13.000 


.¥517,600 



基本セツト 


•¥218,000 
¥129.800 
•¥ 5,800 
■¥ 13,000 


クし!エイト特価 


•¥366,600 


クレジット均等払い(頭金なし） 

¥ 12,520 

X 24 回 

¥ 8,790 

X 36 回 

¥ 6,930 

X 48 回 


XSB8000\ 

籲 CZ*600CE (本体+キーポード） . ¥369,000 

參 CZ*600DE (カラーディスプレイテレビ)…¥ 128,000 
•CZ*8PC2( 熱転写カラー漢字プリンター) •• ¥ 69,800 

• CZ-6ST1E (チルトスタンド)* . ¥ 5,800 

春ブランクディスケット (2 HD . 10 枚） ¥ 13,000 


〔新製品〕 


ク IJ エイト特価 


_定価合計¬ 


- ¥585,600 


クレジット均等払い（頭金なし） 


¥21,560 x 2 4 回 


¥15,140 x36 回 


¥11,930 


X48 回 




ワーロセツト 


參 CZ480C (本体+キーボード) . ¥218,000 

春 C 之 *600D (カラーディスプレイテレビ) .¥129.800 

• CZ~8PC2( 熱転写カラー漢字プリンターレ • ¥ 69,800 
•ソフト SUPER 春望 (クリエィティブII) ¥ 34,800 

• CZ^STI (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

參ブランクディスケット (2 HD . 10 枚） . ¥ 13,000 


ク IJ エイト特価 


■定価合計¬ 


- ¥471,200 


クレジット均等払い(頭金なし） 


¥ 16,640 ><24回 


¥ 11,690 ><36回 


¥ 9,210 ><48 回 




基本セツト 


■11 Z + ブラス書院 


¥168,000 
¥109.800 
¥ 13,000 


ク 1 J エイト特価 #MZ - 2861 ^ 


'トパーソナル:3ンビュータ、 


•¥328,000 


クリエイト特価 


¥290,800 


クレジット均等払い(頭金なし） 

• MZ-1D26(! 4 型カラーディスプレイ） . ¥ 89,800 

クレジット均等払い(頭金なし） 

¥ 8,910 ><24 回 

■定価合計 . ¥417300 

¥ 13,030 x 2 4 回 

¥ 6,250 ><36 回 

¥ 9,150 ><36 回 

¥ 4,930 ><48 回 

¥ 7,210 ><48 回 


下取機種 

差額金 

新機種 

CZ-822C 

¥270,000 

► CZ-600CE 

CZ-800C 

¥285,000 

CZ-856C 

¥245,000 

CZ-804C 

¥175.000 

► CZ-880C 

CZ-801C 

¥170,000 

PC 棚 mkIISR/30 

¥115,000 

CZ-801C 

¥120,000 

► CZ-870C 

CZ-850C 

¥105,000 

MZ - 250 0( 2 M ふ） 

¥125,000 


▲上記以外でも下取交換致します:，ご相談ください。 


•渋谷/横浜 


\ 〒150:東京都渋谷区渋谷 H 2-7 三和渋谷ビル 



卵 

9月 S 5 日®/ 2 B 日® / E 7 日0 

1. 祭りだワッショイ!値引きだワッショイ!! お祭り特別価格で大ご奉仕 / 00 

2. ソフト 20 〜 25%OFF!! 3 日間に限り大幅値引き/ 

3. 特別高額下取りセール!! 特別高額にて下取り交換いたします/ 

4. サプライ用品大特売!! ビックリするお値段/ 

5. 周辺機器大特価セール!! 超特価にて販売/ 


札仙東横大 







































































































































鬻文化祭 


逆纖 ーン ;V 

MB&0 00 


本体+キーボード . 

15 型カラーディスプレイ . 

15 型カラーディスプレイ . 

カフーイメージユニット . 

カラービデオプリンタ . 

1 MB 増設 RAM ポード（内蔵）- 


秦« 


. ^-- 

■ ——~~~~ 

減《權パ霞 


CZ -600 CE 
CZ -600 DE 
CU -15 M 1 E 
CZ -6 VT 1 
CZ -6 PV 1 
C 2-6 BE 1 

CZ -6 BE 2 2 MB 增股 RAM ボード . ¥79,800 

CZ -6 BE 4 4 MB 增設 RAM ボード . ¥138.000 

CZ -6 ST 1 E チル f スタンド . ¥5,800 

CZ -6 EB 1 拡張 I/O ボックス . ¥88.000 

CZ -6 BG 1 GP - 旧ボード . 

C 2-6 BU 1 ユニバーサル I/O ボード.. 


■¥369,000 

•¥129.800 

••¥99.800 

••¥69,800 

•¥198.000 

¥35.000 


¥59.800 

¥39,800 



ソフトウェア 


ミュージック PRO 68 K ..… 

サウンド PRO 68K. 

Zs STAFF PRO 68K- 
Kamikaze (神風） . 


•¥18,800 

¥15,800 

¥58,000 

•¥ 68,000 


mz ■ 

参 MZ-2861 本体 
♦14 インチアナログ 
ティスラレ七 
• MZ-1P17 

カラー漢字熱転写プリンター 
(ケーブル込） 

合計定価 ¥536,400 


ツクモ特価 

¥ 388,000 



jf イスクもカセツトも自由自在/ 

XX / 7 f ツクモセツト 


¥89.800 

¥65,000 


• CZ-811C. 

• TS-FDMKIIXJ(S) ••… 

•オリジナルゲームパック付_ 

合計定価¥155,600 

限定特価 ¥ 64,800 

送料 ¥2. 000 


さらに… 

• CU-14FA(2000 文字カラー 
CRT 定価V49,80 0) を組み 
合わせたとき 

限定澜¥94,800 

送料 ¥3. 000 


[ クレジつ 


1初回 ¥17,460 1 


月々 ¥15,500 x 23 回 


| ボーナス加算 ¥20,000X 4回 ] 


^ M 

卜^ 心 


TS ; FDMKiiiSZ 7 セット 

^TS-FD MKII にケーブル及び特製 I F をセットしたもの 
:れだけでディスクシステム)^使用できます。 

运 -503F(1 ドライブ)、 CZ-502F(2 ドライブ）と同等で T。 

MPlIARift ひラィブ¥4之5000 

W 方2ドラィブ¥64,000 
※ディスクベーシック別売各送料 ¥1.000 


MZ - 2500 用周辺機器送料別途 


型番 

品 名 

定価 

特価 

TS-V25 

ビデオ- RAM(64KB) 

— 


TS-M25 

增設 RAM(128KB) 

—— 


TS-VM25 

增設 RAM &ビデオ- RAM 

— 

¥15.800 

MZ-1R28 

辞窨 ROM ポード 

¥13.000 

¥12.800 

MZ-1R37 

RAM ディスクボード （640KB) 

¥34.800 

¥29.600 


Super MZ V 2 限定セツト 

MZ -2531 +14インチアナログキニター 

限定特価販売中 


冬，ナス-括撳 

金利手数料なし/ 

月々均等払い、 ポーナス併用も 
ブランにあわ ^ご，用下ど 

代▲引換夂随は 

商品 到着の際、お宅の玄関で= 
計ができます。 ツクモの安心のカタ 
チです。 

-——---- 

ザ7モチ; F セレりシ3ン 

セレクト商品は、フフス 
1依のツクモ保証他、 
ぃろぃろな特典がつい 
ています。 


Let ’ s パソコン通價 
ツクモネツトワーク 

803 ( 253)2464 


TSUKUMO NETWORK 

気楽に入れる九十九電機の BBS です 
300/1 200bps 対応プロトコル — N81 XN 

アクセス電話番号 03-253-2464 
お問い合せは 03-253-4199 

通信ソフト xi ターボシリーズ対応 

SPS JET ターポター S ナル 

定価 ¥9, 沉 )0 

150' 9600ボー対応、ォ_トダイヤル、才ート a ングイン、アップ a - •ド、 
ダウン q - K パラメータ投 3 I 、 VT -1 M エスケープシーケンス対応《 



Ait 

全二 


ムロン 

D -1200 E ¥盟，800 

全二重300/1200ポー、ケーブ則寸 

特酒¥公 fiOOO 


XI シリーズ周辺機器 


送料別途 


MZ-1P17 

カラー熱転写漢字プリン^一（ヶーカ！^) 

¥79.800 

¥42.800 

CZ-8BV2 

カラーイメージボード 2 

¥39.800 

¥33.800 

CZ-8R し1 

データレコーダ 

¥24.800 

¥21.000 

CZ-8BE2 

320KB 外部メモリ 

¥29.800 

¥25.300 

CZ-8BK3 

第 2 水準漢字 R0M& ソフト 

¥13.800 

¥11.700 

CZ-8BK4 

XlturboII 用第 2 水準漢字 ROM 

¥ 6.800 

¥ 5.800 

CZ-8EB3 

拡張 I/O ボックス 

¥33,800 

¥28,700 

CZ-8BR1 

立体映像セット 

¥29.800 

¥25.300 

CZ-8BM2 

マウス &RS232C ボード 

¥19.800 

¥16.800 




CZ -8 PC 2 

定価 ¥69,800 
カラー漢字熱転写プリンター、 

第2水準装備 # 

ツクモ特価/ 


CZ -8 DT ; ぬテ 


デジタルテロツバー 
800 


限定特価 ¥f 65000 




16ドット漢字プリンタ 
定価 VI 34.800 


限定特価¥39,000 


TS-MX1 

(CZ-8NM2 同等品） 

ツクモオリジナルマウス 

XI ターボシリーズ、 

MZ- 2500用.， 

XI/F/G には CZ-8BM2 
が必 * です。 

特襯¥5,800 




下取 D •中古•もちろん新品ち 

ツクモニューセンター店へ 

Q03-251-0987 , 

〒101東京都千代田区外神田 1-16-10 

▲ツクモニューセンター店は 
1•下取0クレードアップがで杏ます。 

店頭へ持ち込み又は邐送便でお送り下さい。艟額査定後連絡いたし 

2•トレードシステム(完全委託販売） 

お客様に代って希望価格で販充します。下取りはもったいないという方 
にはピッタリです。 

4. ツクモオ 1 J ジナル商 S は全て臑示。 

ハード&ソフト何でもご相»下さい。 

5. 新品•中古全国通販いたします。 

ニューセンター店に〇を/ 

6.24 時*！中古情報ダイヤル003 -251 -9977 

いつも新鮮なニュースがいっぱい/ 

中古品をご希望の方は a で在庫を確認して下さい。 


下取！3大作戦開始/:/ 

グレードアップをお考えの方、押入れのマイコンをなんと 
かしたい方、ニューセンター店までご連絡下さい。 


10月の中古市は毎週土曜、日曜です c 


温 


中古リスト 

• MZ -2531. 

* CZ -850 DR . 

• CZ -8 PN 1. 

• RP -80 F/TII •.… 

• CZ -8 R し〗 . 

• MZ -5521. 


•すべてチIツク済。本体は3ヶ月、周辺機器はIヶ 
月の保証付。 

»付属品等つついてはできる限り揃えていますが、 
一部欠品となる場合があります。詳細はお問い 
合せ下さい。 

• 中古品は一部を除き、現品一台限りですので必 
ず在庫を確認の上ご注文下さい。 



¥99.800 
¥50.000 
¥29,800 
¥25.000 
¥15.000 
¥39,800 
• MZ - 2200 テレコ 付.¥19,800 


MZ-2531 購入の場合 


MZ- 2200テレコ付 


MZ-700 


MZ-1500 


MZ- 2000 


¥90.000 


¥70,000 


¥95,000 


¥95.000 


¥90.000 


ti + n 驪雜 


〒101-91東京都千代田区神田郵便局 私窨 箱〗35号 

( g ) A ! VnO _〜 PM 7_ (§) 毎木曜 

5 号店 S 03-251-0531 
7 号店 S 03-253-4199 
ニューセンター店 s 03~251 ~0987 







































































































































信用と実績を誇る IB 宮にファッショナブルな i 

▽イコンシヨッブ A — JJ ヒリクサマ-セ-ル開催中 


SHARP XYS 日 00 cm ン 

セット名 X 68 ス""パーコブラ 

CZ -600 CE 本体キーボード 

¥369,000 
CZ -600 DE 15型カラーディスプレー 
¥129,800 

KGB - X 681 M 巳増設 RAM 

¥32,000 

B 6-6304 ディスクキャシャー 

¥6,800 

巳 6-6301 BASIC 拡張関数 
_ ¥9,800 

定価合計¥547,400 
BASIC HOUSE オリジナル 

バンドルセツト超特価¥@@@，〇〇〇 



オシヤレセットプレゼント中.グ 



用アクセサリーキット 

BASIC HOUSE オリジナル-発売中.グ 


• KGB - X 681 MB . 内蔵用 1 M バイト増設 RAM ボード¥32,000 

•巳 6-6301. BASIC 拡張関数パッケージ ¥9,800 

( X 68 BASIC が機能アップされます） 

• 巳 6-6302.CP / M 68 K エミュレーター ¥19,800 

( X 68 で C 言語が使えます。但し CP / M 68 K 必要) 

• B 6-6303. アイコンエディター ¥4,800 

(アイコン、外字メンテナンス用最高級エテ: r ター） 

• B 6-6304. ディスクキャシャー ¥6,800 

(キャシュメモリテ V ス久ノ、ー ドディスクサポート） 

• HOUSE PAD. X 68 専用オシャレナマウスパット ¥2,500 

BASIC HOUSE オリジナル—開発予定 

• KGB - X 68 S .8 Bit 8 ch A / D .2 chD / A . DIO ノボード （10/ 末） 

• KGB - X 68 AD 12 8チャンネル 12 Bit 高級 A / D コンバータ （10/ 末） 

• B 6-6801. 高級通信ソフト （ 未定） 

•巳 6-6802. アニメーションツール （未定） 

• 巳 6-6803.. 本格的シミュ U —ションウォーゲーム （ 未定） 


BASIC HOUSE 才 U ジナル 


PC -98 m シリーズ 

• OFFICE RACK 98. 98シリーズを WS 風に使用するラック¥18,000 

• KGB -98 S . A / D 変換パラレル I/O D / A 変換(オプション）¥19,800 

•ハッカー君 （ B 9-9901). PC 980 トンリーズの通信ソフト MS - DOS ¥6,800 

PC - 8801 シリーズ 

• KGB - PC 1. 超低価格計測制御ボード¥15，500 

•ファミコンクリエーター . ファミコンソフトの解析ツール ¥25,000 

• KGB -88 CIX . 88でカラーイメージボードを使用するボード¥16,800 


MZ シ 1 J ーズ 

• KGB - MZ 1. 超低価格計測制御ボード¥15,500 

• KGB -128 KMZ . MZ - 2500用増設メモリボード ¥9. 800 

•ファミコンクリエーター . ^ MZ - 2500 専用ファミコンソフトの解析ツール ¥25,000 


Xl / Xltu 「 bo シリーズ 


• KG 巳- X 1 S •••• 

• KGB-HD I/F 


• KGB - PIO .. 

• KGB - AD 12 

• KGB - DA 4 

• B 6-3301-- 



. 低価格アナログデジタル入出カボード¥19,800 

. XI turbo 専用ハードデイスクインターフェースボード ¥16. 000 

. 高級絶縁型/ \°ラレル入出カボード¥ 42，000 

. 高級1 6 ch 1 2 Bit A/D 変換ボード¥ 118,000 

. 高級 4 ch 12 Bit D/A 高換ボード¥98,000 

. PC 98 ㈠X 1 turbo 相互ファイルコンバーター¥4,800 

Xl.lturbo 用 GP - 旧インターフェースボード1 

型番 KGB -488 (マニュアルソフト付） 

定価 ¥58,000 y 


全国通信販売大特価コーナー 


台数限定につき、電話で 
庫を確めてから注文して下さい 


❹〇 Z -8 BS 1 (FM 音源ボード) . ¥19,000 

• 〇 Z -503 F ( 5インチ 2 D 1ドライブ） . ¥42,000 

• CZ -8 BV 2( カラーイメージボード 2). ¥32,800 

• CZ -8 BR 1 (立体映像セット） . ¥24,800 

• MZ -1 P 17 (漢字プリンタ(ケーブル別）） .¥42.800 

籲〇 Z - GPC 2( 漢字プリンタ第2水準付) . ¥59,500 

• MZ -252 U スーパー MZ 本体） . ¥88,000 

•〇 Z -81 1 CE ( X 1 F モデル1 0). ¥23,500 

• CZ -811 DE ( X 1 F 専用カラー CRT ). ¥42,000 

• CZ -802 C ( CS .C R 本体） .¥28,000 

•〇 Z -850 DR ( XI turbo 専用 CRT ).¥54,800 

•〇 Z -870 C ( X 1 turboIII 本体） .¥128,000 

• CZ -880 C ( X 1 turboZ 本体） . ¥175,000 

• PC -9801 VX 2 (CPU 本体) .¥345,000 

• NM -9950(136 桁漢字プリンタ) .¥169.000 


取扱いメーカー及び取扱い商品 


NEC . パーソナルコンピュータ及び周辺 

SHARP •••パーソナルコンピュータ及び周辺 
APP し E...APP し Eli GS.Macintosh 

IBM . パーソナルコンピュータ及び周辺 

東芝……パソピァ1600、>3100 

日立 …… B 16 •ワークステーション 
SONY ..… MSX-NEWS 他 
松下…… MSX 〜 OA マシン 
EPSON - •.各種 プリンタ•パソコン 
VHP ……ワークステーション 
富士通 • • •パーソナルコンピュータ及び周辺 


関東電子 . パソコン周辺 装置 

日本ソフトノ ペンク/ 、•ソコンソフト 

コンテック .. FA ボード 

ROLAND . XY プロッタ 

アドバンテスト…計測装置 

菊水電子 . 計測装置 

グラフテック . XY プロック 

山下システムズ… STD~BUS ポード 

アーバル . ROM ライター 

ノイズ研究所…•計測装置 
目黒電波 . 計測装置 


社員(技術者)及び長期アルバイト急募 

事業内容： マイクロコンピュータ応用機器の開発•設計•製造•販売 


職 


資 

給 


パーソナルコンピュータ応用ソフトハードの 開発 


種：ハードウェア設計技術者 
ソフトウェア設計技術者 
営業技術スタッフ 
格： 28才位迄の男女 
与：当社規定により優遇 


待 遇：各種社会保険制度あり 
勤務地：本社及び開発室 
勤務時間： 9:00〜19:00 
応 募：履歴書持参の上御来 
社またはご連絡下さい。 


お問合せは本社営業部 0286-22-9811 高橋まで 


全国どこでも発送可長期クレジット ok 送料全国均一¥1,000宅配便にて限日配送 


株式会社計測技研 本社営業部マイコンショップ通販部宇都宮市竹林町 5031 TEL 0286-22-9811 FAX 0286-25-3970 

マィコンショップお申し込み • お問い合せは ^0286-22-9811m 



















































































_ Q _ _ ■ 


.シャー 


ープ CU-15M1 
定価 ¥99,800 呤 

特価 ¥79,800 


• シャープ CZ ~820 DTV 付 

特価 ¥59,800 


-ブ CU-14D1 
(14 型） 2000/4000自動切換 
定価 ¥ 108.000 > 

特価 ¥69,800 




-プ CZ870D-TV 付 
(14 型） 2000/4000自動切換 
定価 ¥109.800 : 

特価 ¥85,000 


• NEC PC-KD854 
又 14 型） 

定価 ¥89.8004 

特価 ¥55,800 



鼸 NEC PC-60M43 
(14 型） 

定価 ¥65.8004 

特価 ¥39,800 


參富士通 FM - TV 152 

(15 型） 

(カラー CRT テレビ） 

定価 ¥ 89,800— 

特価 ¥56,000 


齡シャープ CZ - 60 0 D ( 15型） 
TV 付 

定価 ¥129. 000呤 

特価 ¥ 98,000 



■プ CZ- 30 0F(3"X1) 

定価 ¥ 79 . 000 f 特価 ¥73 ,000 

. ープモニター MD-12P2( 白）ベーシック BW 301 インタフェースカード 8B01 
^ノ益 : f 50 文# セット合 ft ¥ 101細〉¥20,000 

/Jdtyac VOQ (3 インチゲームソフト7枚セット. ¥3,500) 

^ tm = F^OjUUU XIシリーズ全機種/ MZ 2000 /2200/80B/1500/700 に使用可。 

フ a ッ ビーディスク馨3 インチ 両面倍密度ドライブ形式籲 
シングルドライブ （増設に よリ2ドライブ 可能） 

记憶容 !»• 320バイト/ドライブ 
転送速度 #250 Kt > it/s 

• 3 インチ生テ v スク1枚480円 

參 シャープ MZ -1 D 26 
定価 ¥89.800— 


-プ MZ -1 D 11 
(12 型）カラー-4050文字 
定価 ¥138.000 • 

特価¥3¢000 

MZ 5500用 


シャープ mz - i ' Bio 
( 12型）モノクロ • 4050文字 
定価 ¥41.800— 

特価 ¥27,000 



•シャープ CU14A4 
(14 型）（カラー4050/ 
アナログデジタル RGB ) 
定価 ¥89.800 呤 

特価 ¥53,000 



富士通 FM-AV2 用 
• シャープ CU-14FA 
(14 型） 

カラー2000文字 
アナ a グ RGB 
定価 ¥49.800 

特価 ¥29,800 

(XI用アダプター •¥4.000) 




特価¥谷石00 

他にもカラーモニター 
¥18,000より各種在庫 
あります0 


) •シャープ〇リ-14八0(14型） 

ドットビッチ 0.31 〇 200/400デュアルスキャン 
定価¥84,800今 

特価 ¥67 ,SOO 


X 1* MZ シリ-；(脚機器他,ビック8特僅(3»_无/ 

MZ - M 31 下取りセール延長実施中/詳細は直接お問い合わせください。 


本 e 発売時には、下記価格表よ〇、さらにお求めやすい価格に変更さ ti てし\る壜合があります》 


シャープ CZ-822C (普;-付き). 


••特価 ¥99,800 


本体 

新発売/16ビットパソコン 「 MZ 書院」 

•シャープ MZ-2861 大量入荷••…標準価格¥328,000 

• シャープ CZ-802C (R). 特価 ¥ 25，000 

•シャープ CZ-803C. ¥ 119,800今 ¥29,800 

•シャープ CZ-820C. ¥ 69,800今 ¥39,800 

參シャープ CZ-850C. ¥ 168,0004 ¥35,000 

•シャープ CZ-870C. ¥ 168,0004 ¥128,000 

• シャープ CZ-880C. ¥ 218,0004 アイビット価格 


•シャープ CZX1 68000•… 

•• ¥369,0004 即納可/ 

•シャープ MZ-2521. 

•シャープ MZ-5521. 

•NECPC-8801mkIIMR- 
•NEC PC-9801 UV21 …… 
•富士通 FM-77AV20-2 ••… 

……¥198,〇〇〇4¥89,800 
…….¥388 # 0004 ¥85.000 
..…¥238,0004 ¥128,000 
•¥390,0004アイビット価格 
……¥168,000今 ¥89,800 

拡揋機器他 


MZ - 的000シリーズ新* IS 

•シャープ CZ-6EB1 (I/O ボックス) . 

•シャープ CZ~6BE2(2MB ポード) . 

• シャープ CZ-6BE4 (4MB ポード) . 

•シャープ CZ-6BGKGPI 脉-ド) . 

•シャープ CZ-6Bu1(l/0 ボード） . 

•シャープ CZ-6BEK1MBRAM). 

• シャープ CZ*8N J1 (Xシリーズ JOY 力ード). 
•シャープ CZ~8NM2( マウス) . 


•定価 ¥88,000 
••定価 ¥79,800 
定価 ¥138,000 
••定価 ¥59,800 
••定価 ¥39,800 
••定価 ¥35,000 
…定価¥1,700 
•••定価 ¥6,800 


• シャープ CZ-8EB-3 (XI拡張 I/O ボックス) . ¥28,000 

參シャープ CZ8EP(X1 拡張ポート) • ¥ 1 1,8004¥10,000 
•シャープ MZ-1U01(2000 用拡張)"¥ 37,0004 (在庫切れ） 
• シャープ MZ-11102(3500 用拡張) • -¥20,0004 ¥7,000 
•シャープ MZ-1U03(700 用拡張) .. ¥35,000今¥15,000 
•シャープ MZ-1U05(5500 用拡張)…¥ 12,00〇呤 ¥8,500 
• シャープ MZ-11109(2500 用拡張).…¥9,0004¥7,200 

• シャープ1 R01+1R02X2. ¥55,0004 ¥18,000 

•シャープ MZ-1E 24232 C 力ード..¥ 19,8004¥16,800 
• シャープ CZ-8BK3 (菜謀 gJ …¥ 13,800今 ¥ 11,700 
•シャープ CZ-8BK4(| 2 字水 pg M > •……¥6 ; 8004¥5,700 

•シャープ MZ-1T02. ¥19,800今¥ 8,500 

• シャープ MZ-1 M03( 雜セッサ -) …¥ 69,000 4 ¥ 3 5，000 
•シャープ CZ-8VC($5r_ ォター) ¥ 15,8004 ¥ 13，400 
• シャープ MZ-8BI04(GP 旧カード)..¥45,0004¥18,000 
• シャープ MZ-8BC04(§^o レ)……¥18,0004 ¥8,500 
• シャープ MZ-1 R09 &) •……¥ 35,000今 ¥25,000 


• シャープ MZ-1 R10 (識 * om ) ..…¥ 30,000今 ¥ 12,000 
參シャープ MZ-1 R11(^? m ) .……¥80,0004 ¥40,000 
•シャープ MZ4B14( 親用 oJ …¥ 40,0004 ¥24,000 
• シャープ MZ-1 R1 8 (^u AM ) ……¥18 / 000^¥12,000 
• シャープ MZ-1 R 19 二)…¥ 35,000 4 ¥ 15，000 
• シャープ MZ-1R23( 漢字 ROM) ¥ 19, 80(H> ¥ 12，000 
• シャープ MZ-1R24( »窨咖 ) … . ¥ 22,000 4 ¥ 12，000 
• シャープ MZ-1 R26( SB? am ) … • ¥ 35,000呤 ¥ 13,000 
• シャープ MZ-1 R27(?U …¥ 20, 〇〇〇今 ¥ 11，000 
參シャープ MZ-1 R28(^ z . 2 r ^,) ••…¥ 22,0004 ¥13,000 
•シャープ MZ-1R29a P S?o 2 M ) …¥ 32,000今 ¥15,000 
•シャープ MZ-1R37 ばん 2 フ ，ィル)…¥ 35,8004 ¥29,800 
•シャープ MZ-1T03 データレコーダー¥ 12,000今¥8,500 
•シャープ CZABGF^X 1 ターボ用). •¥ 14,800今¥4,000 
• シャープ CZ-8BS1 (ステレオ fm 音源ボード)……¥19,500 
•シャープ CZ~6PV1 (努ブタ_>¥ 198 # 0004¥168,000 

•シャープ CZ-52F(X1F 增設) . ¥ 34,800今 ¥22,000 

•シャープ MZ- 2000 /2200/80B/700 用ぽ；^;ェ_ スヵート.） 

. ¥18,000 

•シャープ MZ-1E15(V 券 i1^ D ィス).¥35,0004¥28,000 

プリンター 


MZ -6 的00シ 1 J ーズ新製 S 

籲シャープ MZ-1P27( 水平プリンタ)… 
•シャープ MZ-1P28(80 桁ブリンタ)… 
•シャープ MZ-1P29(132 析プリン外. 
鲁シャープ MZ-1X29( 光学マウス)••… 


••定価 ¥238,000 
..定価 ¥159,000 
••定価 ¥189,000 
•••定価 ¥13,800 


レャーブ MZ-1P17(J2 一漢字 プリン） ¥ 79,8004 ¥39,800 


•シャープ .... ¥ 47,6004 ¥ 15,000 
•シャープ MZ-6P11(5 二力/トシート)..¥ 95,0004 ¥35,000 

•シャープ CZ-8PP2(SJ 器) . ¥ 54,800今 ¥9,800 

參シャープ CZ-8PK2( 漢字) . ¥ 134,800今 ¥39,800 

•シャープ CZ~8PD3. ¥ 59,800今 ¥29,500 

• シャープ MZ-1P10 (漢字プリンター)¥ 245,000今¥95，000 
•シャープ CZ-8PC2(9!!5). ¥ 79,8004¥57,500 


• シャープ MZ-1 F07& 匕タブ7レすス） 

•ラウンドシステム LDS-5UV0JV2 デ a ク） 

. ¥78,0004 ¥65,000 

ソフト 

❿シャープ MZ-2Z013 (5500MSDOS) V 25,0004¥21,000 
•シャープ MZ-2Z017 (5500BASIC3) ¥20,000今¥17,000 
•シャープ MZ-2Z023( 誌 0 “◦).. ¥ 50,000_ ¥42,500 
• シャープ MZ-2Z032( 贤 BAS , C )• …¥ 12,0004 ¥6，000 
• シャープ MZ-8BD02 (80BR DOS) ¥50,0004 ¥15,000 
• シャープ MZ- 2000 CP/M デジタルリサーチ…¥35,000 
• シャープ MZ-80B CP/M デジタルリサーチ….¥35,000 
•シャープ MZjZOCMg^s) ……¥ 50,0004¥42,500 
♦シャープ MZ-2Z005d^ テム). ¥ 25,000今 ¥21,500 
•シャープ MZ-IZOIO^& pjb ) ••…¥ 9,500今 ¥8,500 
16 ビットボードキット 
•MZ-1M01+ 漢字 ROM. ¥18,000 

SHARP ポケットコンピュータ 

•PC-150K 本体) .. ¥ 64,800呤 ¥ 19,800 

•CE|150( ヵラ方ンラタフック) . ¥ 49,8004¥11,800 

その他周辺機器、起特価,グ例えば、 

•プログラムモジュール (CE -1.61) ¥ 50,0004 ¥ 11.800 

ボケコン総合カタログ並びに特価表を差し上げます^ 

切手70円を同封の上、当社へお申込みください。 
※掲載されている商品は全て新品保証付きです。 


全国 

通值 

販売 


北海道から沖縄まで 


信用をモットーに、よりよ^品を 
より安ぐ迅迷にお届けします 


★送 nu ご it :. 文の 際 （こお 問 い a わせド さい。 

★掲败の商品は，すべて斯品.保^ ^ むです。 

★祕«の商 • V •は: fc 分 W 意してあり ま名 〇、ご i れ文の際 
在陳のの1-.、於切または . au 込で 

お申し込みドさい • 令和品タレジ>ノトでも扱っており 

の！^ i 必ず屯沾 
/ hoffil はご容攸 


★お* M し込み I 
★商品.品切 


必ず屯沾抵 y- を明 Jd 1_てドさい。 
卜•さい。 


I 籲 NEC PC-PR 405 -01(2 水準漢字) • ¥23,8004 ¥10,000 

• NEC-PR101 L(|f| ンブト リン タ) . ¥175,0004 ¥59,800 

•日立 MP-1053 (fe?3 •ノンター ） “ ¥ 315,000今 ¥ 158，000 
• シャープ CZ-8PK3 ぼ以)¥ 189,0004 在庫 処分特価/ 

•シャープ CZ-8PK4. ¥ 158,0004在庫処分特価/ 

フロッピーディスク 


•シャープ CZ 


ピー デイス 

； Z-503F(5*2Dxi)(^ 


匕タブ7没—ス)….¥42,000 


^ シャープ CZ-502F (5*2Dx2) (‘匕タブ了ぶース)…¥75,500 


アイヒ^/卜電子 ㈱ 

営業所：亍192東京都八王子市北野町 560-5 

QG42B-45-3001-3 

富士銀行八王子支店（普）1752505 

FAX.0426-44-6002 

•営業時間：10： 00-19： 00 
•電話受付： 20 : 00迄可 
•定休日：日嗜日(祭日営業） 







































































































COMPUTER 
BANK 

w ついに， 

680 MCPU 搭載。 

驚吉がある。未体験の機能美が 
創造力を刺激する。 


ぜ嫩安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 


くールが剝された/" YYaannn 

ひとつひとつのスペックに麵な ^AX \ 



☆ご注文 NO . A _87 

M 未来派16ビツト機 

X 68000 フイーバーがやって来る/" 

SHARP CZ -600 C ( マウス . トラックボール付） ¥ 369. 000 

sharp CZ -600 D ¥129.800 

合計標準価格- ¥498 r 8 e 9- 


当社は、 X 68001 J の販売認定店です。 


☆ご注文 NO . S -48 

''表計算•グラフ作成•データベース機能を一体化し、豊富な 
表現力と関数群を備え、高速処理、 マウス 対応で初心者の 
方から ブロフェツ シヨ ナルの 方まで、幅広く ご 使用に なれます 


サムシンググッド 


r レッドシート 


超萵性能•論統合型スプレッド 

(X68000 用統合型スブレッドシート） ¥-6& r 0 OO 

① Y 3,600 x 18 回 ② ¥6, 2 OOM 0 回 


機能美あふれるハイコンパクト設計。32ビットへの移行がスムーズに行える将来性 
を見越した68000 CPU を採用，メインメモリは、大容量 1 M パイトを播準装備し(最 
大1 2 M バイト)、クロックも1 0 MHz と/、イスビードです。又アート心を躍らせるグラフィ 
ックスは、65.536色を最大 512 X 512 ドットモードで同時発色の上、新開発スプライ 

'' アートスタジオ •Turbo Z 


卜 1 C 採用で緻密でスムーズな動きの本格 C . G が楽しめます;， 

ステレオタイプの8オクターブ8重和音 FM 音源を採用し、 L . R 2 チャンネルのオー 
デイオ出力を使えば、ダイナミックなシンセサイザーサウンドの世界が拡がります。も 
ちろん JIS 第1•第2水準漢字は棵準実装 3 日本語処理機能も強力です。 


ひ 







•テレビ、ビデオの映像を最大4,096色のリアルざ T 取り込める、アナログカラーイメージボ 
ード内蔵。•リアルなシンセサイザーサウンドが楽しめる8重和音ステレオ FM 音源搭載。 

癱複雑な入力も簡単に操作できるマウス標準装備。籲 JIS 第1•第2水準漢字 ROM を標 
準実装0春スピーデ f 一な日本語処理ができるシステム•ユーザー辞書装備。春大容量、 

1 M バイトフロッピ ー2 基内蔵。 

☆ご注文 NO . A -84 
'' X-l turbo Z ワープロ特別セツト〃 


☆ご注文 NO . A -83 

w 使いこなすほど威力を発揮する X - tu「bo Z " 

sharp CZ -880 C ¥218.000 

sharp CZ -600 D ¥129.800 

合計標準価格-¥34^7000 


大特価にて提供中 


sharp CZ -880 C ¥218.000 

SHARP CZ -600 D ¥129 800 

sharp 24 ドット熱転写カラー澳字プリン^■けーブル¥ 86.600 

合計標準価格- ^434 r 4 ee 




③¥9: 


:888 

,600 


X 48回〔ポーナス〕¥ 16,000 X 8回 
x 36回〔ボーナス〕¥ 16,000 x 6回 
X 36回〔ボーナス〕無し 


§¥ 8； 

③¥11 


；;888 

,〇〇〇 


大特価にて提供中 


X 48回〔ボーナス〕¥ 17,000 X 8回 
x 36回〔ボーナス〕¥ 18,000 x 6回 
36回〔ポーナス〕無し 




XKUG 



コンピュータ画面をビデオ録画できる 
初のマルチビジュアル端子搭載/:/ 


☆ご注文 NO . A -63 
• X -1 の H 性能が麋近になった。 X -1 G model 30^別セツト • 
sharp CZ -822 CB (5 インチ FDX 2〕 ¥118.000 
sharp 1 4インチ2000字カラーディスプレ f ¥ 49.800 

合計標準価格- ¥ ifi^eotr 


現金特別価格- 


☆ご注文 NO . A -88 
M 高速電磁カセット付、 X-1G model 10セット 11 

sharp CZ -820 CB (高速電磁 カセット x I) ¥ 69.800 
sharp 14 イン ^ 2000 字カラーデ < スプレ f ¥ 49.800 

合計標準価格- ¥ JJdr € e 0 




¥107,800 


現金特別価格- 


¥69,600 


① ¥4, 

② ¥6, 

③¥5, 


SHARP 

MZ -1 P 17 

:麵剛 n ㈣ 哪 

jmBSSmmmBmmmk! 


;:888 

,200 


X 24 回〔ボーナス〕¥ 7,000 X 4 回 
X 12回〔ボーナス〕 ¥23,000 X 2 回 
IX 24回〔ボーナス〕無し 


① ¥3,000 x 16回〔ボーナス〕 ¥15,000 X 2 回 

② ¥5_ OOO x 10回〔ポーナス〕 ¥25,000X1 回 

芦3,400> 


③¥5 


24回〔ポーナス〕無し 






☆ご注文 no . B —62 

M 24 ドット熱転写カラー漢字プリンタ" 


50%OFF ¥43,800 引 


sharp MZ - IPI 7 + ケーブル MB & T 690 - 

現金特別価格 -¥42,800 

② ¥7,600 x 6回 


'し ¥3,900 xi 2 回 


どこよ0もお得な 


下取機種 

X-IF model 20 . 

X -1 turbo model 30•- 


喬圆¥11©遄=胁実施中/ FM -77 D 2. 

PC -880 IMKH model 30 - 


下取差額 

+ ¥ 230 ,( 

+ ¥22^, 

+ ¥ 232 ，i 

+ ¥ 191,000 


湖 

W ,000 
^8,000 
i 2,000 


X -1 G モデル30セツトをご購入の場合 ■ X -1 G モテル10セツトをご購入の場合 


下取機種 

x - i 、 グラフィックラムイ寸… 

FM NEW 7 . 

PC -8001 MKD . 

PC -8801 MKD model 30 - 


下取差額 下取機種 

■ + ¥ 99,800 x - i 、 グラフィックラム付.… 

' + ¥ 97,800 FMNEW 7. 

+ ¥ 101,800 PC -800 IMKD . 

• + ^f 60,800 PC -8801 MKD model 30 - 


下取差額 

¥ 51,600 

¥ 49,600 

¥ 53,600 

¥ 12,600 



その他の商品も取り扱つておりますのでお気軽にお電話下さい c 


C . 巳.クラブ制度_ 

当社で商品をお買い上げの方全員に、 C . B •クラブ 
カードを無料でお送り致します。このカードをお 
持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入 
時に会買特別価格でご購入になれます。 

会員専用ホットラ彳ン 003(797)1444 



シヨール ■ 


X 回屄匼_# 

〇中古バソコン展示即売中/ 

〇レンタル • リース用 PCt 9801 展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中/ 


話題の新製品が全国どこでも電話で買えるク百 


(フ9フ) 

— 20 — 




































































■ ■f j T^m 

I 81301 


= W 7 JT 外 W ガ" W """"•ペレ.' ..;. V 、、\ V »\\ W ? 淋吹?^ N 


CZ -811 CE 麵 

( X-IF モデル 10) 

¥ 89,800 岭 f 25,800 
X -1 F モデル 10 
ディスプレイセット(記 ?‘ B 
¥139,600岭 F 55,600 


CZ -820 CB 

( X -1 G モデル 10) 

¥69,800 蟀^ K 29,800 

X -1 G モデル 10 RF 

コンバータ セツ ト (本体 + AN ~58 C ) 

¥ 72,780岭 ¥32^600 

X -1 G モデル10 

デイスブレイセツト(本体 + CU -14 GB ) 
VI 19,600^ F 59,600 



藍獅:麟通_ 


CZ -870 CB ( x - i ターボ no 
¥168,000 岭 y 109,000 
X-1 ターボ 1 
テレビディスプレイセット 

(本体 + CZ -870 DB ) 

¥277,800^^'! 78,000 

SHARP 

本体 

MZ - I 200( 本体） . 

MZ _ I 500( 高速クイックディスク内通、 RF 出カイ寸き） •• 
MZ -2200 +MZI T 02( 本体+専用データレ コーダ 付き） 

MZ -252 KMZ -2500/30). 

CZ -800 C ( X - 1マニアタィプ' G ラム付) . 

CZ -80 IC ( X - IC ). 

CZ -803 C ( X - ICs ). 

CZ -8 IIC ( X-IF モデル 10). 

プリンタ 

CZ -8 IP (80 桁カラープロッタプリンタ） . 

CZ -8 PP 2( カラープロッタプリンタ） . 

MZ - IP 07 A (80 桁ドットプリンタ） . 

その他 

MZ - IS 0 KMZ - ID 02 用チルトスタンド） . 

MZ - IS 08( MZ - ID 06 用チルトスタンド) . 

CE - 150( カラーグラフィックプリンタ）•.… 

CE -5 I 5 P (カラープロッタプリンタ） . 

MZ - IR 28( MZ - 2500用辞窨 ROM ボード) . 

MZ - IXID ( MZ - 2500用マウス） . 

MZ - IUOI ( Ki:i 溫用拡强ュニット） . 



CZ -822 C 巳 （ x - 1 g モデル3〇) 
¥118,000^ ¥78 yOOO 新 〇。口局様 

X -1 G モテル30 
ディスプレイセツト(記?, t CB > 
¥167,800畸 ¥107,800 
X - 1 G モデル30 
テレビディスプレイセツト 

(本体 + CZ-820DB) 

¥197,800岭 ¥122 t 800 


MZ -1 P 17( E - B ) 

(色' グレー•ブラック） 

(80 桁カラー漢字 サー マルプリンタ） 

¥76,6004 f 42,800_ 

(XI 用ケーブル付） 

¥76,600^ r 46,800 E 1] 

( MZ 2500 用ケーブル付） 


| I HBBB9 


CZ _ 880 C 日 ( x-i 夕ーボ z ) 

¥ 218,000岭ギ 149,000 

X-1 ターボ Z 

テレビテイスプレイセツト 

(本体 + CZ 600 DB ) 

¥347,800^^238, 000 


CZ-8PK2EM1M] 

/ 10インチ9ドット漢字ブリンタ. \ 
\ XI 用 プリンターケーブル標準添付メ 

¥134, 800-f^I9,8OO 


CZ-B PK 3 廉品限定5台 | 

/15インチ24ドット漢字ブリンタ、 \ 
Ul 用ブリンターケーブル檷準添付/ 

¥189,000岭 ¥64,800 
CZ -8 PK 4 I 新品限定9吾1 

/丨〇インチ 24 ドット漢字プリンタ、 \ 
Ul 用プリンターケーブル棵準添付/ 

¥158,000^ F 49,800 


V 148,000岭 f 

V 89,800岭デ 

V 147,800岭 y 
¥ 198,000蛉歹 
¥ 187,000岭 f 
¥ 119,800岭デ" 
¥ 119,800蛉ゲ 

V 89,800蟀ゲ 

¥ 34,800岭 f 
¥ 54,800岭 f 
¥ 79,800岭ギ 

¥ 12,000岭ギ 
¥ 12,000岭ゼ 
¥ 49,800峰 f 

V 49,800畸ゼ 
¥ 22,000岭デ 

V 19,80し岭ゲ 

V 37,000峙 f 


15,000 

20,000 

24,500 

68,000 

20,000 

20,000 

20,000 

22,000 

10,000 

10,000 

28,000 

3,800 

3,800 

12,000 

15,000 

8,000 

7,000 

8,000 


CZ -300 F (コンパクトフロッピィ S タイプ） . V 79,800峙 y 20,000 

CZ -820 D ( E / B ) (14 インチ2000字 RGBTV ). ¥ 79,800岭デ 44,800 

* X -1 シリーズ特選極上品コーナー* 

XHF モデル10(る 8 4监* セットレコーダ内覼) HU …¥ 89,800峰 ゲ 25,800 
X - IG モデル IO ( SS 8 4 0 品 •セットレコ-ダ内蔵） . ¥ 69,800畸ギ 29,800 

父-10モデル30(02-8220£、5.20+00乂2、漢字〇ム付)..¥1 18,000岭ゲ 78,000 

X -丨ターボ EI ( CZ -870 CB 、5*2 HDX 2) 邏至互互 )…V 168,000岭ゲ 09,000 
X-I ターボ Z ( CZ -880 CB 、5*2 HD x 2) 1111 TW 1 … ¥ 218,000_ 49,000 

* ディスプレイ特選極上品コーナー* 

MZ - I 2 P 1(12 インチ4050字グリーン）…¥ 39,800蟀 f 29,800 
〇1)-14〇日（14ィ>^2000字デジタルか5—）置區週理>..¥ 49,800岭ゲ 29,800 
CU - I 4 FA ( I 4 ィ W 2000 字アナログカラ-)屬晶面薄]…¥ 49,800岭ゼ 29,800 
〇 U - 14 A 4 (14 ィンチ4050字アナ a グデジタルカ5-} [ g 基園里].¥ 89,800岭ゲ 59,800 
* 特選極上品コーナー* 

CZ -8 PK 2( I 0 インチ9ドット漢字プリンタ)!……¥ 134,800岭ゲ 19,800 
02-8卩1<3(15インチ24ドット漢字ブリンタ） 艰1~^ §1¥189,000岭ゲ 64,800 
CZ -8 PK 4( 10インチ24ドット漢字プリンタ） fUlTWI ¥158,000峙ゲ 49,800 
CZ -8 PP 2( S ) (カラープロッタプリンタ )1 新品同核 ！…¥ 54,800岭ゲ 15,000 

CZ -8 VC ( X-I 用 RF ビデオコンバータ） . ¥ 15,800峙ゲ 13,800 

MZ - IP 09( mz - i 500 カラ-プロッタブリンタ）,帝高周核卜¥ 47,600岭 F 25,000 
MZ - IPI 7( E . B)( 8 X 。•給 じ ブ fjf / ーマルプリンタ)關 ••¥ 76,6004ゲ42,800 

MZHPI7(E.B)(S 喆您從ルプリンタ ) 園 ..¥ 76,600 畸 F 46,800 






C . B •サポートホットライン 
« 03 ( 797 ) 1234 

当社でコンピュータをお買い上げいただいた 
お客様に万一、トラブルが発生した場合、この 
ホットラインで親切に対応いたします。 


£9 


C-B ■レスキューシステム 

お客様のお手元でトラブルが発生した場合、当 
社より引取りにお伺い致します。万一、お買い 
になった機械が故障しても安心です。 


〇掲載の商品はいずれも限定品ですので今すぐお電話下さい。 


•コンピュータバンクではあなたの不要になった 
バソコンを電話1本で査定し買取ります。 
•どんな問い合わせにち親切に対応いたします。 

▼本社注文デスク 

003 ( 797)1221 


株式会社/彳シフィツクコンピユ•ータノ \つつ 

〒150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間/ A M 9:30 〜 IP M 9:301年中無休 


1全商品保証付 6 ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレジ ツ トで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料酉2送 全国どこでも配達料はいただきません。 


日曜配達可 留守の多ぃ方でも安心です。 

高額下取0 少ない予算で買いかえもラクラク。 


電話1本で即、現金お支払い。 

代金引換えシステム 商品到着時の代金支払いで 〇 K 。 


ボーナスー括払い 商品は即お手元へ、お支払1、はボーナス時に。 


★電話1本で高額買取!3、即現金お支払い/ 


超優良中古パソコンが電話一本で買える"：—1フ9し 




























































































❿❿❿❿ 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいたします 


«9&|^)(ルシ的 



_ ■シンブルで使いやすいパソコンラック•テスク•チェアー 

パソコンラック S チェアーセツト 


ラック寸法 

幅600 X 高さ855〜1185 X 奥行 655 mm 
※ポードの高さを変えることにより、 
ディスフレイ台とフ ij ンタ台 
とに使い分けられます。 

メーカー 棵準価格合計34.000円 
セット 特偭20,000円 
•シートカラー〇 胃色©茶色 


ノ^]1フジズテ^^1 


、ソ g , ノソス7么丁 

/エレ ZJ 丛 ER ， 1200 

jfp 特価 29,800円’ 

H 1200 X 高さ650〜1180奥行7501 nm 


iwiaa 

サンワ SR -10 B 

メーカー 標準価格， 


碑: 


コンチ;1?アー 


J&P 特価;19て800 


DSF-992L 

j & p 特価 55,000円 

幅120 0% X 高さ670〜 ”90 %X 奥行800% 
電源コンセント、フックエンド付 


パソコンチコ. 

3姆ミ，^95 

キャス^5 

〇& 五搜価7心0 0円 

湾色^色 


■パソコン クッズ 


OA 電源 タップ 




% 




IBHiBM 


M 


ナショナル WCH 4511 TV フイルター (14 

ノイスフィルター集中スイッチ付 j 栗レ E フィルター NEW 14 

J & P 特価 6,980円 J & P 特価 9,600円 


EDSH mm 

1インチ用）電磁波防止 





電磁莰防止 
エブロン 

J & P 価格 7,800円 


エレ :® S 0:450 
J & P 特価 3,800円 

原稿が見やす<場所を 
とりません。 


5 インチ 

ディスクケース 

J & P 特偭 3,000円 
YA -50 L 50枚収納 


■プリンタ用紙 mm 


r ョ紕 

MliiroilM 




東洋紙業チ用紙 
(1000^)：^- 
J & P 特価 2,500円 

〇白紙©線入り 


ヒサゴ 15 インチ用紙 
(500 枚連続） 

J & P 価格 2,400円 

〇白紙©線入り 


■各種切替器 


1台のフ u ンタと 
2台の/ V ノコンを 
切替えます。 

パソコン切替器 

J & P 価格 9,800円 

織トプリンタ 

KSW C 





I QQjSQ 





デイスブレイ切替器 
パソコン i-v 
バソコン2^ 

KSW D 


-I 


ラ 


リーン 


8ピン RGB 、 ク U —ン端子付 

EQQSQ j&p 価格 9,800円 


X -1 プリンタ切替器 


バソコン{部 


X -^7U>l2 


KSW - X 1 


KSW M 

J & P 価格 12,800円 


X -1 で 2 台のフリンタを 
切替えて使えます。 


J & P 価格 

12,800円 


■電子手帳 

シャープ PA - 7000 
J&P 特価17»800円 


これ1台で、電卓•電話 
帳 • スケジュール • メモ 
• カレンダー機能があり 
ます。別売のモジュール 
を使うことにより、漢字 
辞書や英和 • 和英の翻訳 
機としても使えます。学 
生、技術者からビジネス 
フンまで幅広<ぉ使いい 
だだけます。 

EEBB 


き 11 …’ 


■パーソナルコピー 




シャーフ z - hcT 

サーッ となぞれば 
メモになる/ 

欲しい檇報だけをコピー。 
メーカー操準価格31,000円 

J & P 特価 26,800円 

色〇フラック©ホワイト 




M8C1 

シャーフ Z - 
名刺づ\ガキか 5 A 4 サイスまで複写〇 K / 
現像力一卜 | J ツジ(黒色)と 
感光体力一トリッジ各1本付。 

メーカー裸準価格129.000円 

J & P 特価 99,800円 

色❶フラック©ホワイト 


■データレコーダ 




IBtnwl 


X -1 専用 
データ レ; □ー ダ 
CZ -8 R し1 

J&P 価格24,800円 


■フロッピイ 


EEBI 



シャーフ CZ -503 F 

J & P 価格49,800円 


320 KBX 1 基、 
インターフェイス同梱 
X -1 用外付タイフ 


■パソコン通偁機器 


■腫 Ml 



300(全二重） 

1200(半二重） 
切替可 

MZ - 2500と組み 
合わせると自動 
発藿信ち可 
FS -232 C 
ケーフル別売 

J&P 特価69,800円 


f—ft * n . 々 _ わ . 通进 m 议 >in omrr 


モデム 

エラソンメーカ 1 =標準価格49,800円 
SFM 20 ATJ & P 特価 29,800円 
300(全二重） . DOOC 全二重)切替可 
自動発着信機能付 
RS -232 C ケーフル進呈 


r 9 

アイク 

PV-A1200 _ キャリーラボ JET 


アイフ 

PV-A1200 
J&P 特価36,800円 
300( 全二重）‘^〇〇く 全二重） 

自動発着信機能 • RS -232 C ケーフル付 


RS -232 C ケーブル 
アイワ CPW -2 
J & P ® 格3,500円 


瞧 W :1 




キヤリーラボ JET 
ターボターミナル9,800円 

VM -12、 CZ -8 TM 1、 

CZ -8 TM 2、 SR -120 AT 、 
PV - A 1200 等に対応通信ソフト 



1 





シャーフ CZ -8 TM 2 

j & p 価格49,800円 

300(全二重).1200(全二重)モデム 
RS -232 C ケーフル付 
X -1/ X -1 ターボ用通信ソフト付 
自動発着信可 


モデム 
ターミナル 

モデムボード+通信ソフト 

CZ -133 SF 

J&P 価格25,800円 


ターボターミナ J レ 

シャーフ CZ -131 SF 
X -1 ターホ（ II )用 

通信ソフト 

J&P 価格8,800円 


コスモステーション 

シャーフ CZ -136 SF 

J&P 価格9,800円 

x-i で/彳ソコン通信の 
ホスト局を開けます。 


IBtliBstl 





JSP HOTLINE 

スタータキツト 

J&P 価格3,000円 


/スタータキツト代金3,000円ヽ 
v は入会金に充当されます〇ノ 


」&尸|~1〇丁〇し1呢接病 
に必要な ID 番号と/ \スワ 
—ド•入会申込塞などが入 
つています。買つたその 
日からアクセス可。 




















































































• ， 


メールシヨツピンク©お申し込みは dteP 渋谷店で承ります> 


ヒン7 


が： 

a Ki 

^if B 


g パソ コ ン 教室 

n •ぺソ3ン入 n コース • BASIC 上艤コース 
Hi • B A S I CW 繡コース♦备钃ビジネス 3-* ス 

n 〇 a 櫬器 

CJ 籲ヒ 〆 ，スバ V 3 ン•ワ-►プ〇セフサ 
la •!： 〆 專スソフト參〇蠃サプ，イ 
H •ハン►ヘルト3ンビ a —， 


ジネ: 

:ソ 3 >* 


B 


ホビ 




*京《汸谷区!！玄坂2 丁 028身4号（干150) 

0 ( 03 ) 496-4141 


喔 

#泰1" 

^pT •纏嫌 


■ディスク 価格表 (いすれも 10 枚单位になつております。） 



5〃2 D 

5〃2 DD 

5〃2 HD 

3.5〃2 D 

3.5 M 2 DD 

3.5〃2 HD 

マクセル 

O ¥2,100 

©¥3,300 

©¥3,900 

❿ ¥5,800 

©¥6,900 

©¥11,700 

スリ ー M 

❷ ¥1,900 

©¥3,000 

❿ ¥3,800 

©¥5,500 

❿ ¥6,200 

©¥11,200 

メモレックス 

❸¥1,900 

©¥3,000 

©¥3,800 

©¥5,400 

❿ ¥5,800 

©¥11,200 

データ ライフ 

〇¥1,900 

©¥3,000 

❿ ¥3,900 

❿ ¥5,600 

❿ ¥5,800 

©¥10,500 

フ ジ 

©¥2,000 

©¥3,000 

❿ ¥4,100 

❿ ¥5,400 

❿ ¥6,200 

❿ ¥10,000 

ソニー 

❻ ¥2,200 

❿ ¥3,400 

❿ ¥4,500 

©¥5,800 

©¥6,700 

❿ ¥11,500 

TDK 

©¥2,000 

©¥3,100 

©¥4,200 

❿ ¥5,500 

©¥6,500 

©¥11,100 


JSP 才 1 J ジナル 
5インチ 

© MD -2 D ¥1,500 
© MD -2 HD ¥3,300 
3.5 インチ 

© MF -2 DD ¥5,000 


■< MZ - 2500オプション〉 

mm E2SE! 


■腸糊 


_ 

MZ -1 E 26 ' 

J & P 価格24,800円 

ボイスコミュニケーシ 
3ンインターフェイス 






MZ -1 M 10 J&P 価格 10,000円 

J & P ® 格14,500円 MZ -1 M 08 
カラーバレツト MZ _ 2500/1500 ffl 

ボード ホイスボード 


MZ -1 R 28 

J & P ® 格 22,000円 
MZ 2500 用、辞 HR 0 M 


■ポケコンアクセサリー 

OCE -124 J&P 特価4,000円 
mm PC -1245 〜1360 用 カセット|インターフェイス 

ムニ'； ❷ CE -202 M J&P 特価16,000円 

W PC -1350-1360-1450-7500 S 16 K 巳 メモ 1 J 

«■> © CE -2 H 32 M J&P 特価28,000円 

j \ PC -1360.1360 K .1460 用 32 KB メモリ 

❹ CE -2 H 16 M J&P 特価14,000円 
PC -1 360.1360 K . 1460 用 16 KB メモリ 


■ < X -1/ ターポオブシヨン〉 


Bngg BWBHHS iMcn 

■Sri 

i / I 音源ボード y 


iyiHigm 


FM 音源ボード 

シャーフ CZ -8 巳 SI J&P 価格23,800円 

X -1 用 8 重和音 200 音色、 ステレオサウンドの FM 音源 


立体映像セツト 
巨/ヤーフ CZ _ 8 巳 R 1 
； j&p 価格 29,800円 

x - 1 / x-i ターボシ u —スにて 
ri 体映像が楽しめます。 

立体作画ソフト•立体スコーフ付 





マウス 

シャーフ CZ -8 NM 1 

j&Pffi 格13,800円 

X -1 .MZ 用 フウス 


カラーイメージボード 


lamgii 

シャーフ CZ - 阳 V 2 

J&P 価格39,800円 

画像を 自在に修正- 
加工で芒ます 
画像処理 ツール- 
グラフイツクソフト 
同梱 


IX -1/ X -1 ターボシステムソフト B 



キリト 1 J 線 « 


►記載以外のご注文ち承〇ますので、詳 
し < はお電話にてお問い合わせ下さい。 

0 ( 03 ) 496-4141 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 (〒150) J |& P 渋谷店メールショッピング係 


右の注文書にこ希望商品の注文 N 0 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて dWP 渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
だ場合は責任を負いかねます。 


おところ •□□□□□ 

注文 N 0 

数置 

金 額 

M 10-( ) 


円 


M 10-( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

お手持ちのパソコン 


様 




商品名 

機種名 

価 格 

ランゲ-ジマスタ- (CP MR) 

OCZ-128SF(2D*5〃FD 版） 

9.800円 

turbo CP M (漢字 版） 

©CZ-130SF(2D，5，FD 版） 

14.800円 

turbo Ts STAFF 

©CZ-UZSFWD^^FD 版） 

19.800円 

XI Z.s STAFF 

❹ CZ-138SF(2D‘5TD 版） 

13.800円 

クラフィックライプラ u — 

©CZ-MOSFUD^^TD 版） 

9.800円 

ミュートビア 

©CZ-139SF(2D，5，FD 版） 

12.800円 

=j 

FORTRAN 

❼ CZ-115LF(2D-5 下 D 版） 

13.800円 

ン 

C 

©CZ-116LF(2D，5 # FD 版） 

13,800円 

ゲ 

1 

tirto し 0G0 (漢挪 

❾ CZ-117SF(2D ザ FD 版） 

18.800円 

ジ 

COBOL 

❿ CZ-118LF(2D，5〃FD 版） 

13.800円 

シ 

U 

1 

PROLOG 

®CZ-119LF(2D-5*FD 版） 

13,800円 

LISP 

®CZ-120LF(2D.5，FD 版） 

13.800円 

ズ 

AP し 

©CZ-126LF 

13.800円 


■ X -1 をパワーアップさせる NEW BASIC 
mm ( Ver . E . O ) 


対応機欞 

NEW BASIC 

価格 

CZ -800 C 

CZ -801 C 

C 2-802 C 

CZ -803 C 

CZ -804 C 

❶カセット版 CZ -112 SF 

7,800円 

@3 "FD 版 CZ -113 SF 

8,800円 

@5 "FD 版 CZ -124 SF 

8,800円 


■各種漢字 ROM m 


■プリンタオプション m 

OMZ -1 C 48 X -1 用フリンタケーフル 6,800円 

© MZ -1 C 35 MZ - 2500/2200/2000用ケーフル 6,800円 
❸ MZ -1 R 29 MZ -1 P 17( B ) 用第2水準 ROM 14,800円 
❹ CZ -8 PC 1-3 CZ -8 PC 1 用第2水準 ROM 9,800円 


■ MZ - 2500システムソフト B 


商品名 

機欉名 

価 格 

FORTRAN 

O IP -1213 

13.800円 

C 言語 

© IP -1214 

13.800円 

C 〇巳〇し 

© IP -1215 

13,800円 

LISP 

❹ IP -1216 

13.800円 

PROLOG 

❺ IP -1217 

13.800円 

CPM 

© MZ -6 Z 001 

16.800円 


お申し込み方法 


OCZ -8 BK 2 X -1 F 第1水準 ROM 19,800円 
© CZ -8 BK 3 X-1 ターホ第2水準 ROM 13,800円 
© CZ -8 BK 4 X -1 ターボ2第2水準 ROM 6,800円 


現金書留申込み用紙 




























































































































©©®© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいだします。 


也狼)(_ルシ3ツ 


ビックヒットソフト 


ウルテイマ IV 


信長の野望(全国版） 


注文 No 

M 10-100 

適機種 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 

ポ ニー 




注文 No 

M10-101 

適疝機種 

X-1 シリーズ 

ソフト八ウス 

光栄 


五十有余の群雄が割拠する 
戦国乱世。今、賁方は下剋 
上の乱世に身を投じ、天下 
統一を果たちなければなら 
ない/数々のドラフを秘め 
た武将たちの壮大な歴史叙 
惘詩が今、始まる。 


¥9,800 (5 〃 2D) 
三国志 


5"2 D 版 ¥9,800 

人の心に弱さと邪心がある限り、いつか 
この平和にち破局が訪れる。これを回避 
するために8つの徳を備えだ聖者アパタ 
ールの出現を待つのであつだ。 




注文 Nq 

Ml 0-102 

適晒機種 

MZ- 2500 

ソフト八ウス 

光栄 


¥14,800(35 〃 dd) 


ベストセラーのシミユレー 
シヨンゲーム「三国志」は広 
大な大地を統合せんと戦つ 
だ255名の登場人物が織な 
す壮大なドラマです。 



タイトル 

ソフトハウス 

適疝機種 

メディア 

価格 

M 10-103 

ムーンチヤイルド 

HOT - 巳 

MZ -2500 

3.5 〃DD 

¥7.800 

M 10-104 

レ 1 J クス 

ボーステック 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥7.500 

M 10-105 

三国志 

光栄 

MZ - 2500 

3.5 〃DD 

¥14,800 

M 10-106 

棋 太平 

S . P.S 

MZ -2500 

3.5 〃DD 

¥7.000 

M 10-107 

八イドライド II 

T & E ソフト 

MZ-2000/ 

2200 

5〃2 D 

¥6,800 

M 10-108 

北斗の拳 

エニックス 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥6.800 

M 10-109 

トツプル•ジツブ 

ボーステック 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥6.800 

M 10-110 

アルバト□ス 

日本テレネット 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥8,800 

M 10-111 

ザナドウ 

日本ファルコム 

X -1/ F/T 

5 V 2 D 

¥7,800 

M 10-112 

棋 太平 

S - P-S 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥6,500 

M 10-113 

□フンシア 

日本ファルコム 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥6,800 

M 10-114 

ザナドウ•シナリオ II 

日本ファルコム 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥5,800 


■新作ソフ 


U バイパ- 


ガイアの紋章 


5る星やつら 





1 ^ 


¥7,800 ( 『 2D) 


¥7,800(5"2d) 


¥6,800(5 〃 2d) 


注文 No 

M10-115 

適晒機種 

X-1 ターボ 

ソフトハウス 

アルシスソフト 


注文 Nq 

M10M16 

適応機種 

X-1 シ U —ズ 

ソフト八ウス 

INCS 


注文 No 

M10-117 

適疝機種 

X-1 シ U —ズ 

ソフト八ウス 

7 イク□キヤビン 


神話と伝説が交錯する 7 ァン 
タスティックな世界で君を待 
ちろけていたのは、大いなる 
冒険と、 s スティックな謎の 
数々。そして、宿命的な邪神サ 
ダ U アンとの対決が……。 


ファンタジーシミュレーション 
ゲームとして発売された「エル 
スリード」の統纖の登場だ。こ 
のガイアの紋章てはエルス 1 
ドよりさらに魔法や戦術、兵器 
などが追加され、前回以上に緻 
密な作戦行動か楽しめるよろに 
なつている。 


ゲームは、フレイヤーが諸 
星あたるになり、アイテム 
を拾いつつ、迷路をつき進 
むといつだ典型的な脱出ア 
ドベンチヤーゲームに始ま 
る。 


めそん一刻 


ギヤンブラ-自己中心派 


ワールドイングス169 


LMJ 


1 


東4局西家自携和 

關0圆__严 

北 :： H 




¥6,800(5"2d) 


¥6,800(5"2d) 


¥7,800 (5"2d) 


注文 No 

M10-118 

適疝機種 

X-1 シ iJ ーズ 

ソフト八ウス 

7 イク□キヤビン 


注文 Nq 

M10-119 

適晒機種 

X-1 シリーズ 

ソフト八ウス 

ゲームァーッ 


注文 Nq 

M10-120 

適疝機種 

X-1 シ U —ズ 

ソフト八ウス 



ここは、ご存知「一刻館」。 
相変わらす美しい響子さん 
のはすなのに、近頃ちよつ 
と様子がおかしい。どラや 
ら、何か隱しているみたい 

……I? 


叫 ま ；ク； 


ゆわんぶらあ自己中心派』< 

性派キャラクタ邃を相手にフ- 
ジヤンを打つのがこのソフ トで 
す。12人の相手の中から3人を 
選んで楽しいゲームを行うこと 
ガ•できるのがこのゲームの最大 
の特粗でしよラ。 


日本と関係深い某田間の《密を 
収められた小型 1 C カードが何者 
かによつて、日本田外に持ち出 
された。この 1 C カードを奪回す 
ぺ<、日本をスタートに各田悄 
報からの明童データをベース 
に推利をしてい<追跡ゲーム。 


注文 Nq 

タイトル 

ソフト/\ウス 

適応機種 

メディア 

価格 

M 10-121 

ゥィザード 1 J -3 

アスキー 

XI ターボ 

5"2 D 

¥9,800 

M 10-122 

ドラゴンバスター 

デンバ 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥6.200 

M 10-123 

殺人倶楽部 

リバ- tJl / 刀卜 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥7.800 

M 10-124 

ラビリンス 

日本 AVC 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥7,800 

M 10-125 

夢幻戦士ヴァ | J ス 

日本テレネ'ル 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥7.800 

M 10-126 

大戦略 XI 

システムソフト 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥6.800 

M 10-127 

エルス 1 J ー ド 

NCS 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥7.200 

M 10-128 

ブ□フェツシヨナル麻雀 

シヤノアール 

X -1 ターボ 

5"2 D 

¥6,800 

M 10-129 

ガルフオース 

スキップトラスト 

X -1/ F/T 

5 "D 

¥7,800 

M 10-130 

カー▽イン 

マイ 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥7.800 

M 10-131 

九 玉 伝 

テクノソフト 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥7.800 

M 10-132 

□ボレス2001 

マイク ㈤ ット 

MZ -2500 

3.5 〃DD 

¥6,800 

M 10-133 

ウィバーン 

アルシスソフト 

MZ -2500 

3.5 〃DD 

¥6.800 

M 10-134 

フ□フェツシヨナル麻省 

シヤノアール 

MZ -2500 

3.5 〃DD 

¥6,800 

M 10-135 

ダ•ビンチ 

HAL 研究所 

XI シ—ズ 

5〃2 D 

¥6,800 

M 10-136 

蒼き狼と白き牝鹿 

光栄 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥8.800 

M 10-137 

ウィザードリー 

SIR-TECH 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥9.800 

M 10-138 

ディーヴァ 

T&E 

XI シリーズ 

5"2 D 

¥7.800 

M 10-139 

殺人クラブ 

リバーヒル 

MZ -2500 

3.5 〃DD 

¥7,800 

M 10-140 

OGRE 

システムソフト 

X 1/ F/T 

5〃2 D 

¥6,800 

M 10-141 

19 4 2 

アスキー 

X 1/ F/T 

5〃2 D 

¥6.800 

M 10-142 

太陽の神殿 

日本ファルコム 

X 1/ F/T 

5〃2 D 

¥7.800 

M 10-143 

ドルアーガの塔 

デンバ 

MZ -2500 

3.5 〃DD 

¥6.800 

M 10-144 

信長の野望(全国版） 

光朱 

MZ -2500 

3.5 〃DD 

¥9.800 

M 10-145 

魔界復活 

ソフト WING 

XI ターボ 

5"2 D 

¥7,800 


※ ㉚ は新作ソフトの略です。 ■ 



























































































































































東京* B 渋谷区道玄坂 2 丁目 28 番 4 号（亍 150) 


強 M 印字ちでき文霤表現ち鑒かにします< 
(ューカラ必要） 


キ IJ 卜 1 J 線 ■ 


>記載以外のソフトのご注文ち承ります 
ので、詳し< はお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 0 ( 03 ) 496-4141 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂 2 丁目 28 番 4 号(亍 15 渋谷店メールショッピング係 


印刷工房 


lyiinBuri 


適疝機槿 

ターボ 

1 ソフト八ウス 

モー IJ ン 



faoiii 簡 


P 


(5"2 D ) ¥14,000 

24ドットプリンタ以外でも24ドット印字 
を可能にします。14角、網かけ、斟体、 

強明印字ちでぎ文書表現ち■かにします。 
(ユーカラか必要） 




適応機種 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

デービー ソフト 


カラー印刷キットばれつと 


適廂搛種 

MZ-2500 

ソフト八ウス 

タイナウェア 





(3.5〃2 DD ) ¥18,000 

「ばれつと」は絵や文字を組み合せた表現 
靈かなカラーグラフィックを手経に描い 
て印刷できるソフトです。（マウス別売） 


SUPER 春望 II 


適 S 機種 

MZ-2500 

ソフト八ウス 

デービーソフト 


EHjHBI 



(3.5， D ) ¥34,800 

24ドットプリンタ以外でも24ドット印字 
を可能にします • 14角、網かけ、斜体、 


离性能日本播ワープロ 

即戦力 Samurai (侍 


適疤锇锺 

X-1/X-1 ターボ 

ソフトハウス 

サムシンググッド 


モデムターミナル imssa 


適応機種 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 

シャーブ 


0 ( 03 ) 496-4141 


TURBO PASCAL 

( Ve 「3.0) 


適疝搛檯 

MZ-2500 

ソフト八ウス 

MSK 



钃 


ータ， 

(3.5〃2 DD ) ¥29,000 

最強•低価格の Pascal コンバイラーが M 
Z - 2500でちご利用いだだけ*す。 



(5"2 D ) ¥19,800 

ご定評をいただいているく即戦力〉が高度 
な機能 • 操作性にさらに磨きをかけ、お 
求めやすい価格で新登壩です。 

Inkpot (マウス付） 


適疝機種 

X-1 ターボ 

ソフトハウス 

アスキー 



(5〃2 D ) ¥38,000 

エアフラシを含む14種類のペン先と37種 
頭のタイト)レ/ V 9 —ンを用意しました。 
▽ウスを使って、多彩な編集機能で R 像 
をコント□ール0 



(5"2D) ¥ 25,800 

モデムボード同梱、電話に接続するだ 
けでパソコン通信が楽しめます。 

日本語ワープロ「将軍 j 


適 S 機種 I 

X-1 ターボ 

ソフト八ウス 

シャーブ 



(5〃2 D ) ¥34,800 

143万種にも及ぶ多彩な文字表現。本格的 
データペース、表 It 算嫌能搭載016ビツ 
トワープ□ソフト、データペースソフト 
など MS - DOS 上で》<ソフトとのデ 
一夕互*。 


SUPBRM 



(5"2D) ¥ 34,800 

グラフィックエディタや通信機能、力 
ード型データベースなどが付いた高機 
能ワープロソフト。 

JET ターポターミナル I 勵 BKH 


適応機種 

X-1 ターボ 

ソフト八ウス 

エス•ピー•エス 



(5〃2 D ) ¥9,800 

オート□クイン • オートダイヤルに*鹿、 
ファイル管理、 * 集もできる通信ソフト 
日本語入力も強力。 



P ところ想'□□□□口 

TEL ( ) 

注文(5、ス3) 

数量 

金 額 

M10-( ) 

本 

円 

M10-( ) 

本 

円 

M10- 

本 

円 

おなまえ 

様 

合 計 

本 

円 

お手持の 機種 名 




ZlsSTAFF PRO B8K 




表現力の索晴しさに加えて、編篥檐能ち 
PRO 仕描。複維なカラーチェンジから、 
モザイク変換、ソフトフオこカスまで、 
じつ<りと手の込んだ作品を描<ことが 
可能である。 

¥58,000•溫'トウ)ス 


EIEBE 


超*性能 • _統雜スプレッドシート 


く特長〉 _ 

*—« に 160* でウィンドウをオープンできます。 

» ▽ウス完全対®の簡単なオペレーシヨン。 

• Kamlkaza (神租)はワープ□以上の表現力を持ち度す。 
參 B 单にデータをクラフ化することができ*す。 


¥ 68 , 000 . 


(サムシンクヴッド） 



右の注文書にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて dteP 渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
だ場合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 


- 68000 対応コーナー 


M 10-153 


M 10-150 


■ビジネスソフトシリーズ 


Personal Computer Store 


渋谷店で承ります> 


メールシヨツピンクのお申し込みは 



B 



B 
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現金書留申込み用紙 















































































































定価 ¥29,000 


売掛管理台帳 


出力帳票売上日計表 • 残高一覧表 • 請求書 • 領収証 

顧客コード No , —覧表 • 取扱商品一覧表 • DM シール 


管理顧客数 
取扱商品数 

顧客1人当り売上件数 
請求書•領収証 
DM シール 
〆 切繰越 
プリンター用紙 


1データーディスク内に600名までです。 

〃 に150品目までです。 

月/60件までです。ラクラク金額入力でカンマ付、無のどちらも〇 K 。 
貴社の当月分の「お知らせ」が出力できます。 

条件検索して発行できます。 

一括方式と個別方式との両方が可能です。 

白紙11インチ、又はヒサゴ GB 342 を使用願います。 


この台帳は貴方の実務サイズです。各機能は貴社の実務を軽々サボートします。 



OK - システム漢字 


定価 ¥32,000 


DATACARD 1200 


定価 ¥39,800 


個人簿記会計 


財計 <ん 


1 ■ カード型データーべースとして 

検 索： 1124 ft のデーターカード内から3重条件を処理します。 

データー入力：自由設定項目 12® をフルに活用、各データーは漢字（全 
角文字）で最長2脖まで使用可能です。勿論、追加•変 
更•削除も 0 K です。当然データーディスクの作成は思 
いのままです。 

表示&印刷：検索機能は当然。その上カード•ソーテゴング機能との連 
係での、 DM シール、業者宛名、カード No によるデー 
ターの抜粋、ステップ印刷が可能です。 

2- グラフ•力ードを活用した、グラフ•データーファイルとして 

表示&印刷: 7顧 • 22タイプのグラフを作成します。121 頁目12デー 
ターを1単位として1枚のグラフ • データーディスクに 
76個を格納し、処理します。 

※縦棒グラフ • 横棒グラフ • 帯グラフ • 円グラフ • 折線グラフ，各棒グ 
ラフは 3 D 仕様可能です。 

62年4月より、データー変換ッールを内蔵した、パージョンアップ版で出荷して 

おります0なおバージョンアップ版への変換は2,400円を申し受けます。 


出力_票仕訳帳•期首試算表•期末試算表•貸借対照表 
損益計算害 • 各科目別元帳 • 科目コード_轚表 
摘要コードー驚表•合計孩高試算表 

データーは高速処理各帳票は約4»少で作成します。 

仕訳入力は一度 振替伝票による入力方式を採用しています。 

オート•ソース 仕訳訂正を実行すれば日付順でデーターを並べ変 

えます0 

ラクラク金額入カカンマ付、無のどちらでも受付ます。 

金額処理は9桁1脆円まで。仕訳件数は月/900件。 

勘定科目はすべてコード入力で75個まで使用できます。 

摘要小害きコード入力の 〔 A 〕 と自由入力旧〕との二つで処理を対応 
しています。 

財計くんは導入されたその日から貴社のオリジナルソフトに変身し 
ます。 


OK 八ウス 

_亍885只輪似邡城小邡“町<30-2 _ 


•関東受注センター TEL . 03(226)7234 
•関西受注センター TEL . 06(375)3197 
• 開発センター TEL .0986(25)0303 

各受注センターは24時間受付。開発センターは日曜はお休みします„ 


お求めは、全国パソコンショップで。通販は現金書留にてお申し込み下さい。（送料は無料です。） 
※各資料の御請求は、開発センターへお申し込み下さい0デモサンプルはそれぞれ2,400円を申し受けます。 


開発 4 r ンター 

亍885宮崎県都城市都島町 430-2 
振込口座鹿児島銀行都城支店 
普396174大木芳幸 



















テクノランド 
メディアランド 
ワ-フ□ランド 
ビジネスランド 
阪急三番街)5 


東京 S 渋谷区遏2坂2丁目2814号 a 03 496-4141 高贿店 

東京 S 印田市 S 野1丁目39番16号 0^0427)23-1313 < ずは店 

東京思八王子币_1番1号八王子そごう 7 F 0(0426)26-4141 千里中央店 

大阪市浪速区日本祺5 丁目6番7号0,06： 634-1211 藤井寺店 

大阪市浪速区日本祺5丁目 8 S 26 号〇、06' 634-1511 京都寺町店 

大阪市浪速区日本橋4丁目9番巧号 0(06) 634-1411 姐路店 

大師北区格田 H 3大阪關第3ピル K 006 348 1881 和歌山店 

大阪市北区芝田 H -3 阪急三番® Bl 〇 06 374-3311 


« 摊市高槻印 11 番 16 号 
枚方市桷葉花圈町 15 番 2 号 
8 中币赒 1+204 千 1 サンタウン 3F 
藤井寺市岡 2 丁目 1 番 33 号 
5 獅顶区輞通紐寺下ル臟之町 549 
紐币 J 肢 1 了目 1SSM6 麟 ^ ビル If 
和軟山市元寺印 4 丁目 4 番地 


〇;0726)85-1212 
0(0720)56-8181 
Bi 06) 834-4141 
0(0729)38-2111 
0(075)341-3571 
0(0792)22-1221 
0,0734)28-1441 



ノーマルタイプ（ソフトなし） 

¥3,000 


アクセスポイント全国85力所// 

- kiilil 羽明 dildlTjiKH TrH 東京•大阪 
名古屋•札幌•苫小牧•青森•仙台•山形•千葉 
立川•川崎•横浜•静岡•新潟•金沢•京都•神戸 
岡山•広島•徳島•高松•松江•福岡•長崎•鹿児島 
IcMMMAa —， 旭川•函館•八戸•盛岡 
秋田•米沢•福島•いわき•郡山•水戸•土浦•鹿島 
宇都宮•前橋•高崎•太田•大宮•熊谷•船橋•八王子 
平塚•富山•高岡•石川•福井•甲府•長野•松本 
誠誌•上田•浜松•沼津•岐阜•大垣•津•四日市 
大津•奈良•和歌山•堺•貝塚•尼崎•姬路•米子 
福山•津山•吳•下関•徳山•宇部•山□•新居浜 
松山•高知•北九州•佐賀•熊本•大分•宮崎•浦添 


■お申込み先 ^ 

〒556大阪市浪速区日本橋 5-6-7 
上新電機株式会社 
J&P HOT LINE 事務局宛 
TEL (06)632-2521 
■ネットワーク利用料金について 
入会金/3,000円 

(スタータ•キット購入の代金から充当されます。） 

接続料/3分あたり20円 

(アクセスポイントまでの電話代は含みません。） 


•バソコン通信ネットワークサービス 



▼万全のサボート体制で全国をネ 


mE 


ンの大型専門店チ X — ン 


おもしろいから、役に立つから、必要だから —— n 

さぁ、 始めよう。ノ パソコン通信。 

Bulletin Board System 

BBS …電話で読める公衆掲示板。同好の士が集まって 


自己紹介や情報提供。人との出会いが魅力です。 



はみんなのネット。 

ただいま BBS の改装案を募集しています。 

仕事について話しあいたい人、お国自慢をしたい人。同じバソコ 
コン通信仲間でも、話したいテーマは違います。 J&P HOT LINE 
では現在、会員のみなさまから BBS のボードテーマを募集中。誰 
もがのびのび書きこめる、そんな BBS をめざしています。 J&P HOT 
UNE は、ユーザーフレンドリーなパソコン通信ネットワーク。あ 
なたも仲間になってみませんか？ 

隱服の多彩なサービス内容 

HOME -草の根 BBS •フリーマーケットなど、独自のボードテーマに定 
評のある BBS を始め、❿電子メール❿データベース/パソコン情報（ソフ 
卜.ハード）.証券情報（海外国内株式市況.今週の株式展望.会社ニュ 
—ス）•アミューズメント（映画•コンサート•旅行） • SIG.CUG (ネット 
ワーク内ネットワーク）とサービス内容も豊富です。 

♦株式投資ゲーム開催/ 

もし、あなたに5,000万円の資金があった 1 5、どんな会社に投資しますか 
?一定期間に「もラけ j を競う株式投資ゲーム参加希望の方は購入希望銘 
柄を電子メールでご連絡ください。（申込最終締切9月25日） 

籲オンラインショッピング•スタート/ 

お待たせいたしました。パソコン周辺機器から各種家電製品までを取り 
そろえたオンラインショッピング、この秋に登場です。家庭でいながら 
にしてお買い物。便利さがまた広がります。 


®/g/s 

一子 

王 

渋 ffll 八 


谷田 . 


@ 


みんな e 届場所を、 

0<yu い 0 



京锯近鉄店5黼下耶6丸針訂ル SS < IWI 7 (K 〇 075)341-5769 










SHARP 





アナロクカフーイメーソホード内蔵 

ビデオやテレビなどの映像を最人-4,096色のリアルさで瞬時に取り込み衣/ん 
モザイク処理や反転、階調を愛える M 子化処理など多?多な取り込み機能を 
サポートしたグラフィックツールも同梱、アイコン表示とマウス入力で丁.輕に ㈣ 
像処理や C . G . 作成が楽しめま IV 表示能力も200ライン4,096色同時表示、 
400ライン4,096色中8色表示とパワーアップされています。 

■ 4,09脃対応ニューテ□ッパ機能 

4,096色のコンピュータ_像はもちろん、テレビやビデオ映像などと』重ね合わせた 
スーパーインポーズ_像もビデオに録_でき、オリジナルビデオづくりが楽しめます。 


| マウス標準装備 

クリエイティブワークがフレンドリーに、複雑な作画入力も簡 i | i •操作で衆しめま t 

I JIS 第1/第2水準漢字 ROM 実装 

難しい人名や地名もスピーデ(に衣示、住所録や名薄も美しく仕上がります。 

■システム•ユーザー辞書装備 

音訓 • 部宵# j I で検索できる弟2水咿漢字をサポート。削]辞普としても使えます。 

1 1 M バイト5インチフロッピ ー2 基搭載 


■ 8 重和音ステレオ FM 音源搭載 

L . R 2 チヤンネルのオーデ(才出力によりタメナミックなステレオシンセサイザーサ 
ウンドの世界が抗がりま1；200音色を標擎•で装備したミュージックツールも冏棚。 


大容量ファイルと U ： はもちろん、促米の豊富なソフトも活かせる設計で t 。 


_ XI ターボか誇るパフオーマンスを継承 

高度な能力で定評の漢字 BASIC / 多彩な通信ツールのサポートで手軽な パソコン通信。 



篇株式会 : W 


籲お問い合わせは…シャーフ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 S (06)62 M 221( 大代表） 
電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260- 1161(大代表)へ 
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